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INTERPRETAGCAO DE TEXTO.

Texto — é um conjunto de ideias organizadas e relacionadas
entre si, formando um todo significativo capaz de produzir interagdo
comunicativa (capacidade de codificar e decodificar).

Contexto — um texto é constituido por diversas frases. Em cada
uma delas, hda uma informag&o que se liga com a anterior e/ou com
a posterior, criando condigdes para a estruturagdo do contetudo
a ser transmitido. A essa interligagdo da-se o nome de contexto.
O relacionamento entre as frases é tdo grande que, se uma frase
for retirada de seu contexto original e analisada separadamente,
podera ter um significado diferente daquele inicial.

Intertexto - comumente, os textos apresentam referéncias
diretas ou indiretas a outros autores através de citagoes. Esse tipo
de recurso denomina-se intertexto.

Interpretagdo de texto - o objetivo da interpretagdo de um
texto é a identificacdo de sua ideia principal. A partir dai, localizam-
se as ideias secunddrias - ou fundamentagdes -, as argumentagdes
- ou explicagdes -, que levam ao esclarecimento das questdes
apresentadas na prova.

Normalmente, numa prova, o candidato deve:

1-Identificar oselementosfundamentaisdeumaargumentacao,
de um processo, de uma época (neste caso, procuram-se os verbos
e os advérbios, os quais definem o tempo).

2- Comparar as relagdes de semelhanca ou de diferengas entre
as situagdes do texto.

3- Comentar/relacionar o conteldo apresentado com uma
realidade.

4- Resumir as ideias centrais e/ou secundarias.

5- Parafrasear = reescrever o texto com outras palavras.

CondigGes basicas para interpretar

Fazem-se necessarios:

- Conhecimento historico-literario (escolas e géneros literarios,
estrutura do texto), leitura e pratica;

- Conhecimento gramatical, estilistico (qualidades do texto) e
semantico;

Observagdo — na semantica (significado das palavras) incluem-
se: homénimos e parénimos, denotagdo e conotagdo, sinonimia e
antonimia, polissemia, figuras de linguagem, entre outros.

- Capacidade de observacgdo e de sintese;

- Capacidade de raciocinio.

Interpretar / Compreender

Interpretar significa:

- Explicar, comentar, julgar, tirar conclusées, deduzir.
- Através do texto, infere-se que...

- E possivel deduzir que...

- O autor permite concluir que...

- Qual é a intengdo do autor ao afirmar que...

Compreender significa

- entendimento, atengdo ao que realmente estad escrito.

- o texto diz que...

- é sugerido pelo autor que...

- de acordo com o texto, € correta ou errada a afirmagdo...
- o0 narrador afirma...
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Erros de interpretagdo
- Extrapolacdo (“viagem”) = ocorre quando se sai do
contexto, acrescentando ideias que ndo estdo no texto, quer por
conhecimento prévio do tema quer pela imaginagao.

- Redugdo é o oposto da extrapolagdo. Da-se atengdo
apenas a um aspecto (esquecendo que um texto é um conjunto de
ideias), o que pode ser insuficiente para o entendimento do tema
desenvolvido.

- Contradi¢do = as vezes o texto apresenta ideias contrdrias
as do candidato, fazendo-o tirar conclusdes equivocadas e,
consequentemente, errar a questao.

Observagdo - Muitos pensam que existem a otica do escritor
e a Otica do leitor. Pode ser que existam, mas numa prova de
concurso, o que deve ser levado em consideracdo é o que o autor
diz e nada mais.

Coesdo - é o emprego de mecanismo de sintaxe que relaciona
palavras, oragles, frases e/ou pardgrafos entre si. Em outras
palavras, a coesdo da-se quando, através de um pronome relativo,
uma conjungdo (NEXOS), ou um pronome obliquo atono, ha uma
relagdo correta entre o que se vai dizer e o que ja foi dito.

Observa¢do — S3o muitos os erros de coesdo no dia a dia e,
entre eles, estd o mau uso do pronome relativo e do pronome
obliquo atono. Este depende da regéncia do verbo; aquele, do seu
antecedente. Ndo se pode esquecer também de que os pronomes
relativos tém, cada um, valor semantico, por isso a necessidade de
adequacdo ao antecedente.

Os pronomes relativos sao muito importantes na interpretagao
de texto, pois seu uso incorreto traz erros de coesdo. Assim sendo,
deve-se levar em consideragdo que existe um pronome relativo
adequado a cada circunstancia, a saber:

- que (neutro) - relaciona-se com qualquer antecedente, mas
depende das condig¢bes da frase.

- qual (neutro) idem ao anterior.

- quem (pessoa)

- cujo (posse) - antes dele aparece o possuidor e depois o
objeto possuido.

- como (modo)

- onde (lugar)

- quando (tempo)

- quanto (montante)

Exemplo:

Falou tudo QUANTO queria (correto)

Falou tudo QUE queria (errado - antes do QUE, deveria aparecer
o demonstrativo O).

Dicas para melhorar a interpretagdo de textos

- Leia todo o texto, procurando ter uma visdo geral do assunto.
Se ele for longo, ndo desista! Hd muitos candidatos na disputa,
portanto, quanto mais informagdo vocé absorver com a leitura,
mais chances terd de resolver as questoes.

- Se encontrar palavras desconhecidas, ndo interrompa a
leitura.

- Leia, leia bem, leia profundamente, ou seja, leia o texto, pelo
menos, duas vezes — ou quantas forem necessdrias.

- Procure fazer inferéncias, dedugdes (chegar a uma conclusdo).

- Volte ao texto quantas vezes precisar.

- Ndo permita que prevalecam suas ideias sobre as do autor.

- Fragmente o texto (paragrafos, partes) para melhor
compreensao.




- Verifique, com aten¢do e cuidado, o enunciado de cada
questao.

- O autor defende ideias e vocé deve percebé-las.

- Observe as relagdes interparagrafos. Um paragrafo geralmente
mantém com outro uma relagdo de continuagdo, conclusdo ou falsa
oposicdo. Identifique muito bem essas relagGes.

- Sublinhe, em cada parégrafo, o topico frasal, ou seja, a ideia
mais importante.

- Nos enunciados, grife palavras como “correto” ou
“incorreto”, evitando, assim, uma confusdo na hora da resposta
— 0 que vale ndo somente para Interpretagdo de Texto, mas para
todas as demais questdes!

- Se o foco do enunciado for o tema ou a ideia principal, leia
com atencgdo a introdugdo e/ou a conclusdo.

- Olhe com especial atencdo os pronomes relativos, pronomes
pessoais, pronomes demonstrativos, etc., chamados vocdbulos
relatores, porque remetem a outros vocdbulos do texto.

Fontes de pesquisa:

http://www.tudosobreconcursos.com/materiais/portugues/
como-interpretar-textos

http://portuguesemfoco.com/pf/09-dicas-para-melhorar-a-
interpretacao-de-textos-em-provas

http://www.portuguesnarede.com/2014/03/dicas-para-voce-
interpretar-melhor-um.htmi

http://vestibular.uol.com.br/cursinho/questoes/questao-117-
portugues.htm

QUESTOES

1-) (SECRETARIA DE ESTADO DA ADMINISTRACAO PUBLICA DO
DISTRITO FEDERAL/DF — TECNICO EM ELETRONICA — IADES/2014)

Gratuidades

Criangas com até cinco anos de idade e adultos com mais de
65 anos de idade tém acesso livre ao Metro-DF. Para os menores,
é exigida a certiddo de nascimento e, para os idosos, a carteira de
identidade. Basta apresentar um documento de identificacdo aos
funciondrios posicionados no bloqueio de acesso.

Disponivel em: <http://www.metro.df.gov.br/estacoes/
gratuidades.html> Acesso em: 3/3/2014, com adaptacdes.

Conforme a mensagem do primeiro periodo do texto, assinale
a alternativa correta.

(A) Apenas as criangas com até cinco anos de idade e os adultos
com 65 anos em diante tém acesso livre ao Metr6-DF.

(B) Apenas as criangas de cinco anos de idade e os adultos com
mais de 65 anos tém acesso livre ao Metro-DF.

(C) Somente criangas com, no maximo, cinco anos de idade e
adultos com, no minimo, 66 anos tém acesso livre ao Metr6-DF.

(D) Somente criangas e adultos, respectivamente, com cinco
anos de idade e com 66 anos em diante, tém acesso livre ao Metro-
DF.

(E) Apenas criangas e adultos, respectivamente, com até cinco
anos de idade e com 65 anos em diante, tém acesso livre ao Metro-
DF.

Dentre as alternativas apresentadas, a Unica que condiz com
as informagbes expostas no texto é “Somente criangas com, no
maximo, cinco anos de idade e adultos com, no minimo, 66 anos
tém acesso livre ao Metro-DF”.

RESPOSTA: “C”.
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2-) (SUSAM/AM — TECNICO (DIREITO) — FGV/2014 - adaptada)
“Se alguém que é gay procura Deus e tem boa vontade, quem sou
eu para julgd-lo?” a declaragdo do Papa Francisco, pronunciada
durante uma entrevista a imprensa no final de sua visita ao Brasil,
ecoou como um trovdo mundo afora. Nela existe mais forma que
substancia — mas a forma conta”. (...)

(Axé Silva, O Mundo, setembro 2013)

O texto nos diz que a declaracdo do Papa ecoou como um
trovdo mundo afora. Essa compara¢do traz em si mesma dois
sentidos, que sdo

(A) o barulho e a propagacao.
(B) a propagacdo e o perigo.
(C) o perigo e o poder.

(D) o poder e a energia.

(E) a energia e o barulho.

Ao comparar a declaragdo do Papa Francisco a um trovao,
provavelmente a intencdo do autor foi a de mostrar o “barulho” que
ela causou e sua propagac¢do mundo afora. Vocé pode responder
a questdo por eliminacdo: a segunda opg¢do das alternativas
relaciona-se a “mundo afora”, ou seja, que se propaga, espalha.
Assim, sobraria apenas a alternativa A!

RESPOSTA: “A”.

3-) (SECRETARIA DE ESTADO DE ADMINISTRACAO PUBLICA DO DISTRITO
FEDERAL/DF—TECNICO EM CONTABILIDADE — IADES/2014 - adaptada)

Concha Acustica

Localizada as margens do Lago Paranoa, no Setor de Clubes
Esportivos Norte (ao lado do Museu de Arte de Brasilia — MAB),
estda a Concha Acustica do DF. Projetada por Oscar Niemeyer, foi
inaugurada oficialmente em 1969 e doada pela Terracap a Fundagéo
Cultural de Brasilia (hoje Secretaria de Cultura), destinada a
espetdculos ao ar livre. Foi o primeiro grande palco da cidade.

Disponivel em: <http://www.cultura.df.gov.br/nossa-cultura/
concha- acustica.html>. Acesso em: 21/3/2014, com adaptacdes.

Assinale a alternativa que apresenta
compativel com o texto.

uma mensagem

(A) A Concha Acustica do DF, que foi projetada por Oscar
Niemeyer, estd localizada as margens do Lago Paranod, no Setor de
Clubes Esportivos Norte.

(B) Oscar Niemeyer projetou a Concha Acustica do DF em 1969.

(C) Oscar Niemeyer doou a Concha Acustica ao que hoje é a
Secretaria de Cultura do DF.

(D) A Terracap transformou-se na Secretaria de Cultura do DF.

(E) A Concha Acustica foi o primeiro palco de Brasilia.

Recorramos ao texto: “Localizada as margens do Lago Paranog,
no Setor de Clubes Esportivos Norte (ao lado do Museu de Arte de
Brasilia — MAB), estd a Concha Acustica do DF. Projetada por Oscar
Niemeyer”. As informag¢des contidas nas demais alternativas sdo
incoerentes com o texto.

RESPOSTA: “A”.

ESTRUTURAGAO E ARTICULAGAO DO TEXTO.

Primeiramente, o que nos faz produzir um texto é a capacidade
que temos de pensar. Por meio do pensamento, elaboramos
todas as informagBes que recebemos e orientamos as agdes que
interferem na realidade e organiza¢do de nossos escritos. O que
lemos é produto de um pensamento transformado em texto.




Logo, como cada um de nds tem seu modo de pensar, quando
escrevemos sempre procuramos uma maneira organizada do leitor
compreender as nossas ideias. A finalidade da escrita é direcionar
totalmente o que vocé quer dizer, por meio da comunicagao.

Para isso, os elementos que compdem o texto se subdividem
em: introdugdo, desenvolvimento e conclusdo. Todos eles devem
ser organizados de maneira equilibrada.

Introdugdo

Caracterizada pela entrada no assunto e a argumentagdo
inicial. A ideia central do texto é apresentada nessa etapa. Essa
apresentacdo deve ser direta, sem rodeios. O seu tamanho
raramente excede a 1/5 de todo o texto. Porém, em textos mais
curtos, essa proporgao ndo é equivalente. Neles, a introdugdo pode
ser o proprio titulo. J4 nos textos mais longos, em que o assunto é
exposto em varias paginas, ela pode ter o tamanho de um capitulo
ou de uma parte precedida por subtitulo. Nessa situagdo, pode ter
vdrios paragrafos. Em redagdes mais comuns, que em média tém de
25 a 80 linhas, a introdugdo sera o primeiro paragrafo.

Desenvolvimento

A maior parte do texto esta inserida no desenvolvimento, que
é responsavel por estabelecer uma ligagdo entre a introdugdo e a
conclusdo. E nessa etapa que sdo elaboradas as ideias, os dados e os
argumentos que sustentam e dao base as explicagbes e posi¢ées do
autor. E caracterizado por uma “ponte” formada pela organizacio
das ideias em uma sequéncia que permite formar uma relagdo
equilibrada entre os dois lados.

O autor do texto revela sua capacidade de discutir um
determinado tema no desenvolvimento, e é através desse que o
autor mostra sua capacidade de defender seus pontos de vista,
além de dirigir a atengdo do leitor para a conclusdo. As conclusGes
sdo fundamentadas a partir daqui.

Para que o desenvolvimento cumpra seu objetivo, o escritor ja
deve ter uma ideia clara de como serd a conclusdo. Dai aimportancia
em planejar o texto.

Em média, o desenvolvimento ocupa 3/5 do texto, no minimo.
Ja nos textos mais longos, pode estar inserido em capitulos ou
trechos destacados por subtitulos. Apresentar-se-a no formato de
paragrafos medianos e curtos.

Os principais erros cometidos no desenvolvimento sdo o desvio
e a desconexdao da argumentagdo. O primeiro esta relacionado
ao autor tomar um argumento secundario que se distancia da
discussdo inicial, ou quando se concentra em apenas um aspecto
do tema e esquece o seu todo. O segundo caso acontece quando
quem redige tem muitas ideias ou informagdes sobre o que esta
sendo discutido, ndo conseguindo estrutura-las. Surge também
a dificuldade de organizar seus pensamentos e definir uma linha
I6gica de raciocinio.

Conclusdo

Considerada como a parte mais importante do texto, é o ponto
de chegada de todas as argumentagdes elaboradas. As ideias e os
dados utilizados convergem para essa parte, em que a exposi¢ao ou
discussdo se fecha.

Em uma estrutura normal, ela ndo deve deixar uma brecha para
uma possivel continuidade do assunto; ou seja, possui atributos
de sintese. A discussao ndo deve ser encerrada com argumentos
repetitivos, como por exemplo: “Portanto, como ja dissemos
antes...”, “Concluindo...”, “Em conclusdo...”.

Sua proporgao em relagdo a totalidade do texto deve ser
equivalente ao da introducg&o: de 1/5. Essa é uma das caracteristicas
de textos bem redigidos.
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Os seguintes erros aparecem quando as conclusdes ficam
muito longas:

- O problema aparece quando ndo ocorre uma exploragdo
devida do desenvolvimento, o que gera uma invasao das ideias de
desenvolvimento na conclusao.

- Outro fator consequente da insuficiéncia de fundamentagéo
do desenvolvimento estd na conclusdo precisar de maiores
explicacGes, ficando bastante vazia.

- Enrolar e “encher linguica” sdo muito comuns no texto em que
o autor fica girando em torno de ideias redundantes ou paralelas.

- Uso de frases vazias que, por vezes, sdo perfeitamente
dispensaveis.

- Quando ndo tem clareza de qual é a melhor conclusao, o
autor acaba se perdendo na argumentacao final.

Em relacdo a abertura para novas discussées, a conclusdo nédo
pode ter esse formato, exceto pelos seguintes fatores:

- Para ndo influenciar a conclusdo do leitor sobre temas
polémicos, o autor deixa a conclusdo em aberto.

- Para estimular o leitor a ler uma possivel continuidade do
texto, o autor ndo fecha a discussdo de propdsito.

- Por apenas apresentar dados e informacGes sobre o tema a
ser desenvolvido, o autor ndo deseja concluir o assunto.

- Para que o leitor tire suas préprias conclusdes, o autor
enumera algumas perguntas no final do texto.

A maioria dessas falhas pode ser evitada se antes o autor
fizer um esbogo de todas as suas ideias. Essa técnica é um roteiro,
em que estdo presentes os planejamentos. Naquele devem estar
indicadas as melhores sequéncias a serem utilizadas na redagdo; ele
deve ser o mais enxuto possivel.

Fonte de pesquisa:
http://producao-de-textos.info/mos/view/
Caracter%C3%ADsticas_e_Estruturas_do_Texto/

IDENTIFICANDO O TEMA DE UM TEXTO

O tema é a ideia principal do texto. E com base nessa ideia
principal que o texto serd desenvolvido. Para que vocé consiga
identificar o tema de um texto, é necessario relacionar as diferentes
informagdes de forma a construir o seu sentido global, ou seja,
vocé precisa relacionar as multiplas partes que compdem um todo
significativo, que é o texto.

Em muitas situagdes, por exemplo, vocé foi estimulado a ler um
texto por sentir-se atraido pela tematica resumida no titulo. Pois o
titulo cumpre uma fungdo importante: antecipar informacdes sobre
0 assunto que sera tratado no texto.

Em outras situagdes, vocé pode ter abandonado a leitura porque
achou o titulo pouco atraente ou, ao contrario, sentiu-se atraido
pelo titulo de um livro ou de um filme, por exemplo. E muito comum
as pessoas se interessarem por tematicas diferentes, dependendo
do sexo, da idade, escolaridade, profissdo, preferéncias pessoais e
experiéncia de mundo, entre outros fatores.

Mas, sobre que tema vocé gosta de ler? Esportes, namoro,
sexualidade, tecnologia, ciéncias, jogos, novelas, moda, cuidados
com o corpo? Perceba, portanto, que as tematicas sdo praticamente
infinitas e saber reconhecer o tema de um texto é condigdo
essencial para se tornar um leitor habil. Vamos, entdo, comecar
nossos estudos?

Propomos, inicialmente, que vocé acompanhe um exercicio
bem simples, que, intuitivamente, todo leitor faz ao ler um texto:
reconhecer o seu tema. Vamos ler o texto a seguir?




CACHORROS

Os zodlogos acreditam que o cachorro se originou de uma
espécie de lobo que vivia na Asia. Depois os cdes se juntaram aos
seres humanos e se espalharam por quase todo o mundo. Essa
amizade comegou ha uns 12 mil anos, no tempo em que as pessoas
precisavam cagar para se alimentar. Os cachorros perceberam que,
se ndo atacassem os humanos, podiam ficar perto deles e comer a
comida que sobrava. Ja os homens descobriram que os cachorros
podiam ajudar a cagar, a cuidar de rebanhos e a tomar conta da
casa, além de serem 6timos companheiros. Um colaborava com o
outro e a parceria deu certo.

Ao ler apenas o titulo “Cachorros”, vocé deduziu sobre o possivel
assunto abordado no texto. Embora vocé imagine que o texto vai
falar sobre cdes, vocé ainda ndo sabia exatamente o que ele falaria
sobre cdes. Repare que temos varias informacgdes ao longo do texto:
a hipdtese dos zodlogos sobre a origem dos cdes, a associagcdo entre
eles e os seres humanos, a disseminagdo dos cdes pelo mundo, as
vantagens da convivéncia entre cdes e homens.

As informagOes que se relacionam com o tema chamamos de
subtemas (ou ideias secundarias). Essas informacdes se integram,
ou seja, todas elas caminham no sentido de estabelecer uma
unidade de sentido. Portanto, pense: sobre o que exatamente
esse texto fala? Qual seu assunto, qual seu tema? Certamente
vocé chegou a conclusdo de que o texto fala sobre a relagdo entre
homens e cdes. Se foi isso que vocé pensou, parabéns! Isso significa
que vocé foi capaz de identificar o tema do texto!

Fonte: https://portuguesrapido.com/tema-ideia-central-e-
ideias-secundarias/

IDENTIFICAGAO DE EFEITOS DE IRONIA OU HUMOR EM
TEXTOS VARIADOS

Ironia

Ironia é o recurso pelo qual o emissor diz o contrdrio do que
estd pensando ou sentindo (ou por pudor em relagéo a si proprio ou
com intengdo depreciativa e sarcdstica em relagdo a outrem).

A ironia consiste na utilizacgdo de determinada palavra ou
expressdo que, em um outro contexto diferente do usual, ganha um
novo sentido, gerando um efeito de humor.

Exemplo:
BEM, E TARDE| Y-UAAA- FIQUE |
ACHO QUE JA MALIS UM POUCO!

VAMOS...
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LOGO PODERA REPARTIR

NOSS0 CAFE DA MAMHA

Na construgdo de um texto, ela pode aparecer em trés
modos: ironia verbal, ironia de situagdo e ironia dramatica (ou satirica).

Ironia verbal

Ocorre quando se diz algo pretendendo expressar outro
significado, normalmente oposto ao sentido literal. A expressdo e a
intengdo sdo diferentes.

Exemplo: Vocé foi tdo bem na prova! Tirou um zero incrivel!

Ironia de situagao

A intengdo e resultado da agdo ndo estdo alinhados, ou seja, o
resultado é contrario ao que se espera ou que se planeja.

Exemplo: Quando num texto literdrio uma personagem planeja
uma agdo, mas os resultados ndo saem como o esperado. No livro
“Memodrias Pdstumas de Bras Cubas”, de Machado de Assis, a
personagem titulo tem obsessdo por ficar conhecida. Ao longo da vida,
tenta de muitas maneiras alcangar a notoriedade sem sucesso. Apos a
morte, a personagem se torna conhecida. A ironia é que planejou ficar
famoso antes de morrer e se tornou famoso apds a morte.

Ironia dramatica (ou satirica)

A ironia dramdtica é um dos efeitos de sentido que ocorre nos
textos literarios quando a personagem tem a consciéncia de que
suas agdes ndo serdo bem-sucedidas ou que estd entrando por um
caminho ruim, mas o leitor ja tem essa consciéncia.

Exemplo: Em livros com narrador onisciente, que sabe tudo
0 que se passa na histdria com todas as personagens, é mais facil
aparecer esse tipo de ironia. A pega como Romeu e Julieta, por
exemplo, se inicia com a fala que relata que os protagonistas da
historia irdo morrer em decorréncia do seu amor. As personagens
agem ao longo da peca esperando conseguir atingir seus objetivos,
mas a plateia ja sabe que eles ndo serdo bem-sucedidos.

Humor

Nesse caso, & muito comum a utilizagdo de situagdes que parecam
cOmicas ou surpreendentes para provocar o efeito de humor.

Situagbes cOmicas ou  potencialmente  humoristicas
compartilham da caracteristica do efeito surpresa. O humor reside
em ocorrer algo fora do esperado numa situagdo.

Ha diversas situagdes em que o humor pode aparecer. Ha
as tirinhas e charges, que aliam texto e imagem para criar efeito
comico; ha anedotas ou pequenos contos; e ha as cronicas,
frequentemente acessadas como forma de gerar o riso.

Os textos com finalidade humoristica podem ser divididos em
quatro categorias: anedotas, cartuns, tiras e charges.
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Exemplo:

INTERVE N;AD MILITAR

QUESTOES

01. (IF-GO - Assistente em Administra¢do — CS-UFG — 2019)

Os Trés Porquinhos e o Lobo, “Nossos Velhos Conhecidos”

Era uma vez Trés Porquinhos e um Lobo Bruto. Os Trés Porquinhos eram pessoas de muito boa familia, e ambos tinham herdado
dos pais, donos de uma churrascaria, um talento deste tamanho. Pedro, o mais velho, pintava que era uma maravilha — um verdadeiro
Beethoven. Joaquim, o do meio, era um espanto das contas de somar e multiplicar, até indo a feira fazer compras sozinho. E Anands, o
menor, esse botava os outros dois no bolso — e isso ndo é maneira de dizer. Ananas era um magico admiravel. Mas o negdcio é que — ndo
é assim mesmo, sempre? — Pedro ndo queria pintar, gostava era de cozinhar, e todo dia estragava pelo menos um quilo de macarrao e
duas duzias de ovos tentando fazer uma bacalhoada. Joaquim vivia perseguindo meretrizes e travestis, porque achava matematica chato,
era doido por imoralidade aplicada. E Ananas detestava as magicas que fazia tdo bem — queria era descobrir a epistemologia da realidade
cotidiana. Dai que um Lobo Bruto, que ia passando um dia, comeu os trés e nem percebeu o talento que degustava, nem as incoeréncias

que transitam pela alma cultivada. MORAL: E INUTIL ATIRAR PEROLAS AOS LOBOS.

Fernandes, Millér. 100 Fabulas fabulosas. Rio de Janeiro: Record, 2003.

Ao anunciar Os Trés Porquinhos e o Lobo como “Velhos Conhecidos”, a fabula produz ironia porque

A) a histéria narrada sofre alteragdes, mas a moral da histéria explicitada ao final do texto mantém-se a mesma da forma original.
B) as descricGes das personagens trazem caracteristicas que subvertem a moral da histdria transmitida pela forma original.
C) a atualizagdo das caracteristicas das personagens resulta em uma idealizacdo compativel com os valores da vida contemporanea.

D) o desfecho da narrativa ocorre de maneira abrupta, explicitando a possibilidade de um final feliz no mundo atual.

02. (SESACRE - Agente Administrativo — IBFC — 2019)

Leia com atencdo a tira de “Calvin e Haroldo”, criada pelo cartunista Bill Watterson, para responder a questao.

DIZEM QUE OS POLUENTES CLARO QUE VOCE Ja VAl
MEE, O QUE QUE LANCAMOS TER BATIDO AS BOTAS, MAS
€ ESSE TAL NO AR IRED EUMAO, QUE BELD PLANETA
OE EFENTO RETER O NOCES ESTAO DEIANDO
ESTURA? CALOR DO SOL N PARA MM, HEIN?

£ DERRETER
AS CALOTAS
POLARES! |

1SS0 VHRO DE UM MOLEGUE GUE
GUER IR UE CARRD A GUALQUER
LUGAR MAIS LONGE QUE UM

EL
ME FALARAM
HADK SOBRE
AS CALOTAS
POLARES, TA?
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DISPOSITIVOS DE ARMAZENAMENTO.

DISPOSITIVOS DE ARMAZENAMENTO

Dispositivo de armazenamento é um dispositivo capaz de gra-
var (armazenar) informagdo (dado). Essa gravagdo de dados pode
ser feita virtualmente, usando qualquer forma de energia. Um dis-
positivo de armazenamento retém informagdo, processa informa-
¢do, ou ambos. Um dispositivo que somente guarda informacdo é
chamado midia de armazenamento. Dispositivos que processam
informacdes (equipamento de armazenamento de dados) podem
tanto acessar uma midia de gravagao portatil, ou podem ter um
componente permanente que armazena e obtém dados. Tipos de
dispositivos de armazenamento:

- Por meios épticos (CDs, DVDs, Blu-Ray etc).

- Por meios magnéticos (HDs, disquetes).

- Por meios eletrénicos (SSDs) - chip - Exemplos: cartdo de me-
moria e pen drive.

Observagdo: Memoria RAM ndo é um dispositivo de armaze-
namento, pois armazena apenas temporariamente as informagdes.

DISCO RIGIDO (HD - HARD DISK)

O disco rigido - ou HD (Hard Disk) - é o dispositivo de arma-
zenamento ndo-volatil (permanente) de dados mais utilizado nos
computadores. Nele é armazenado qualquer tipo de informacao,
desde uma simples foto pessoal como dados usados pelo sistema
operacional. Basicamente, o papel principal do disco rigido é arma-
zenar dados, mas ndo é sd isso os sistemas operacionais conseguem
utilizar o HD como uma extensdo da memoria, na chamada Gestdo
de memodria Virtual. Porém esta funcdo é utilizada somente quando
a memdria principal (memodria RAM) esta sobrecarregada.

Para que vocé possa compreender o funcionamento bdasico
dos discos rigidos, precisa conhecer seus principais componentes.
Os tdo mencionados discos (pratos), na verdade, ficam guardados
dentro de uma espécie de “caixa de metal”. Estas caixas sdo seladas
para evitar a entrada de material externo, pois até uma particula de
poeira pode danificar os discos, ja que estes sdo bastante sensiveis.
Isso significa que se vocé abrir um HD em um ambiente desprepara-
do e sem o uso dos equipamentos e das técnicas apropriadas, tera
grandes chances de perdé-lo.

Pratos

Cabeca de
eitura e
gravacdo

Braco

Atuador

Os pratos de um HDD s3ao onde os discos sdao armazenados,
normalmente sdo de aluminio cobertos por um material magnético
e por mais uma camada de material protetor.
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Os discos ficam posicionados sob o motor (eixo), que é respon-
savel por fazé-los girar. Os HDs também possuem um dispositivo
chamado de cabeca de leitura e gravagdo (uma espécie de agulha).
Os dados sdo lidos e gravados sem que a agulha encoste no disco.
Isso sé acontece porque o HD é hermeticamente fechado e em con-
sequéncia a alta velocidade em que o disco é submetido, a cabega
de leitura acaba sendo expelida para cima. Nos ultimos modelos de
HDD, a cabecga de gravagdo conta com dois componentes, um tem a
responsabilidade de gravar e outro dedicado a leitura.

O atuador do HD é responsdvel por mover o brago acima da
superficie dos pratos e com isso permitir que as cabegas de leitura
executam o seu trabalho. O atuador funciona por atragdo/repulsdo
magnética.

A parte responsavel por todo o armazenamento de dados sdo
os discos magnéticos.

A superficie de gravagdao dos pratos é composta por materiais
sensiveis ao magnetismo (geralmente, oxido de ferro). O cabego-
te de leitura e gravagdo manipula as moléculas deste material por
meio de seus polos. Para isso, a polaridade das cabegas muda em
uma frequéncia muito alta: quando esta positiva, atrai o polo nega-
tivo das moléculas e vice-versa. De acordo com esta polaridade é
que sdo gravados os bits (0 e 1). No processo de leitura de dados, o
cabegote simplesmente “l&” o campo magnético gerado pelas mo-
léculas e gera uma corrente elétrica correspondente, cuja variagdo
é analisada pelo controlador do HD para determinar os bits.

Para a “ordenac¢do” dos dados no HD, é utilizado um esquema
conhecido como geometria dos discos. Nele, o disco é “dividido”
em cilindros, trilhas e setores:

As trilhas sdo circulos que comegam no centro do disco e vao
até a sua borda, como se estivessem um dentro do outro. Estas tri-
Ihas sdo numeradas da borda para o centro, isto é, a trilha que fica
mais préxima da extremidade do disco é denominada trilha 0, a tri-
Iha que vem em seguida é chamada trilha 1 e assim por diante, até
chegar a trilha mais préxima do centro. Cada trilha é dividida em
trechos regulares chamados de setores. Cada setor possui uma ca-
pacidade determinada de armazenamento (geralmente, 512 bytes).

E onde entra os cilindros? Eis uma questdo interessante: vocé
ja sabe que um HD pode conter varios pratos, sendo que ha uma ca-
beca de leitura e gravagdo para cada lado dos discos. Imagine que é
necessario ler a trilha 42 do lado superior do disco 1. O brago movi-
mentard a cabega até esta trilha, mas fara com que as demais se po-
sicionem de forma igual. Isso ocorre porque normalmente o brago
se movimenta de uma s0 vez, isto é, ele ndo é capaz de mover uma
cabeca para uma trilha e uma segunda cabeca para outra trilha.

Isso significa que, quando a cabeca é direcionada a trilha 42
do lado superior do disco 1, todas as demais cabegas ficam posi-
cionadas sobre a mesma trilha, s6 que em seus respectivos discos.
Quando isso ocorre, damos o nome de cilindro. Em outras palavras,
cilindro é a posicdo das cabecas sobre as mesmas trilhas de seus
respectivos discos.

Note que é necessario preparar os discos para receber dados.
Isso é feito por meio de um processo conhecido como formatacgao.
Ha dois tipos de formatagdo: formatagao fisica e formatagao ldgica.
O primeiro tipo é justamente a “divisdo” dos discos em trilhas e
setores. Este procedimento é feito na fabrica. A formatagdo ldgica,
por sua vez, consiste na aplicagdo de um sistema de arquivos apro-
priado a cada sistema operacional. Por exemplo, o Windows é capaz
de trabalhar com sistemas de arquivos FAT e NTFS. O Linux pode tra-
balhar com vdrios sistemas de arquivos, entre eles, ext3 e ReiserFS.
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Interfaces Principais
Padrao IDE

O IDE, do inglés Integrated Drive Electronics, foi o primeiro padrdo que integrou a controladora com o Disco Rigido. Os primeiros HDs
com interface IDE foram langados por volta de 1986 e na época isto ja foi uma grande inovagdo porque os cabos utilizados ja eram menores
e havia menos problema de sincronismo, o que deixava os processos mais rapidos.

Inicialmente, ndo havia uma definicdo de padrao e os primeiros dispositivos IDE apresentavam problemas de compatibilidade entre
os fabricantes. O ANSI (American National Standards Institute), em 1990, aplicou as devidas corre¢des para padronizagao e foi criado o
padrdo ATA (Advanced Technology Attachment). Porém com o nome IDE j4 estava mais conhecido, ele permaneceu, embora algumas vezes
fosse chamado de IDE/ATA.

As primeiras placas tinham apenas uma porta IDE e uma FDD (do drive de disquete) e mais tarde passaram a ter ao menos duas (pri-
madria e secundaria). Cada uma delas permite a instalacdo de dois drives, ou seja, que podemos instalar até quatro Discos Rigidos ou CD/
DVD-ROMs na mesma placa. Para diferenciar os drives instalados na mesma porta, existe um “jumper” para configura-los como master
(mestre) ou slave.

Inicialmente, as interfaces IDE suportavam apenas a conexao de Discos Rigidos e é por isso que ha um tempo atrds os computadores
ofereciam como diferencial os famosos “kits multimidia”, que eram compostos por uma placa de som, CD-ROM, caixinhas e microfone. O
protocolo ATAPI (AT Attachment Packet Interface) foi criado para fazer a integra¢do deste tipo de drive com o IDE, de forma que se tornou
rapidamente o padrao.

Obs.: Também é conhecida como ATA (Advanced Technology Attachment) ou, ainda, PATA (Parallel Advanced Technology Attachment).

SATA

O SATA ou Serial ATA, do inglés Serial Advanced Technology Attachment, foi o sucessor do IDE. Os Discos Rigidos que utilizam o padrao
SATA transferem os dados em série e ndo em paralelo como o ATA. Como ele utiliza dois canais separados, um para enviar e outro para
receber dados, isto reduz (ou quase elimina) os problemas de sincronizagdo e interferéncia, permitindo que frequéncias mais altas sejam
usadas nas transferéncias.

TTTTLLELT

Conector de energla SATA |

Os cabos possuem apenas sete fios, sendo um par para transmissdo e outro para recepgao de dados e trés fios terra. Por eles serem
mais finos, permitem inclusive uma melhor ventilagdo no gabinete. Um cabo SATA pode ter até um metro de comprimento e cada porta
SATA suporta um Unico dispositivo (diferente do padrdo master/slave do IDE).




Diferencas entre SATA |, SATA Il e SATA Il

- SATA | (revisdo 2.x) conhecida como SATA 1.5Gb/s, uma se-
gunda geracdo de interface SATA rodando a 1.5 Gb/s. O caudal de
largura de banda que é suportado pela interface é de até 150MB/s.

- SATA |l (revisdo 2.x), conhecida como SATA 3Gb/s, é uma se-
gunda geracdo de interface SATA rodando a 3,0 Gb /s. O caudal de
largura de banda que é suportado pela interface é de até 300MB/s.

- SATA Il (revisdo 3.x), conhecida como SATA 6Gb/s, é uma ter-
ceira geragdo de interface SATA rodando a 6.0Gb /s. O caudal de
largura de banda que é suportado pela interface é de até 600 MB /s.
Esta interface é compativel com interface SATA de 3 Gb/s.

As especificagdes SATA |l sdo compativeis com versGes anterio-
res para funcionar em portas SATA I. As especificacGes SATA Il sdo
compativeis com versdes anteriores para funcionar em portas SATA
| e SATA II. No entanto, a velocidade maxima sera mais lenta devido
as limitacGes de velocidade das portas SATA.

Cache (buffer)

Ao procurar por especificagdes de um disco rigido, vocé certamente
vera um item de nome cache ou buffer, ja mencionado neste texto. Tra-
ta-se de outro recurso criado para melhorar desempenho do dispositivo.

Os HDs, por si s6, ndo sdo muito rapidos. Ndo adianta muito con-
tar com processadores velozes se 0 acesso aos dados no HD prejudi-
ca o desempenho. Uma maneira encontrada pelos fabricantes para
amenizar este problema foi implementar uma pequena quantidade
de memoaria mais rapida no dispositivo. Este é o cache.

Para esta memdria vdo, de forma temporaria, sequéncias de
dados que estdo relacionadas a informacdo que estd sendo dispo-
nibilizada no momento. Com estas sequéncias no cache, diminui-se
a quantidade de procedimentos de leitura, ja que muitas vezes os
dados encontrados ja estdo |a.

O buffer também pode ser utilizado para processos de grava-
¢do: se, por algum motivo, nao for possivel gravar um dado imedia-
tamente apds a solicitagdo, o controlador da unidade pode “jogar”
esta informacgdo no cache para grava-la logo em seguida.

Atualmente, € comum encontrar discos rigidos com até 64 MB
de cache. Ao contrério do que muita gente pensa, o cache ndo pre-
cisa ter grande capacidade para otimizar o desempenho da unidade

S.M.A.R.T.

O S.M.A.R.T (Self-Monitoring, Analysis and Reporting Techno-
logy - (Tecnologia de Auto-Monitoramento, Analise e Relatério em
portugués) é uma tecnologia implementada pelos fabricantes des-
ses equipamentos para que o usuario possa monitorar o desgaste
dos componentes e planejar o backup, prevenindo a perda de dados.
Para acessar as informacdes coletadas pelo S.M.A.R.T é necessario uti-
lizar um programa especialista, como HDTune Pro, HDD Health ou HDD
Scan. O usudrio terd acesso a pardmetros como Taxa de Erros, Tempe-
ratura, Velocidade de Rotagdo dos Discos e inimeros outros parame-
tros para, assim, verificar se os discos estdo em boas condi¢bes ou se
estd na hora de fazer um backup de dados importantes.

E um sistema de monitoramento incluido em dispositivos de
discos rigidos (HDDs) e dispositivos de estado sdlido (SSDs)

Tamanhos

- Em relagdo a dimensdes

Os tamanhos mais comuns sdo de 3,5 e 2,5 polegadas. Estas
medig¢des se referem ao didmetro dos discos. As unidades de 3,5
polegadas sdo comumente empregadas em desktops, workstations
e servidores, enquanto que HDs de 2,5 polegadas sdo comuns em
notebooks e outros computadores com dimensd&es reduzidas.
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- Em relagdo a capacidade

Apesar de ainda encontrarmos hds de tamanhos menores, em
relagdo aos hds de 3,5 os modelos fabricados hoje em dia vao de
500GB até os novos hds de 8TB, voltados para pequenas e médias
empresas, pequenos escritorios e para profissionais que trabalham
com grande volume de dados, como edigdo de videos em alta de-
finicdo.

No caso especifico dos modelos de 2,5°, os modelos mais usa-
dos sdo os de 500GB e 1 TB.

Formatagao

A formatacdo de um disco magnético é realizada para que o sis-
tema operacional seja capaz de gravar e ler dados no disco, criando
assim estruturas que permitam gravar os dados de maneira organi-
zada e recupera-los mais tarde.

Existem dois tipos de formatag¢do, chamados de formatagao fi-
sica e formatagdo ldgica. A formatacdo fisica é feita na fabrica ao
final do processo de fabricagdo, que consiste em dividir o disco vir-
gem em trilhas, setores, cilindros e isolar os bad blocks (danos no
HD). Estas marcagdes funcionam como as faixas de uma estrada,
permitindo a cabega de leitura saber em que parte do disco estd, e
onde ela deve gravar dados. A formatacdo fisica é feita apenas uma
vez, e ndo pode ser desfeita ou refeita através de software. Porém,
para que este disco possa ser reconhecido e utilizado pelo sistema
operacional, é necessaria uma nova formatag¢do, chamada de for-
matacdo légica. Ao contrério da formatacdo fisica, a formatacdo 16-
gica ndo altera a estrutura fisica do disco rigido, e pode ser desfeita
e refeita quantas vezes for preciso, através do comando Format do
DOS, por exemplo. O processo de formatagdo é quase automatico;
basta executar o programa formatador que é fornecido junto com o
sistema operacional.

Exemplos de sistema de arquivos

Os sistemas de arquivos mais conhecidos sdo os utilizados pelo
Microsoft Windows: NTFS, FAT32 e FAT 16. O FAT32 é uma versao
evoluida do FAT16 introduzida a partir do MS-DOS 4.0. A partir do
Windows NT foi introduzido o NTFS, que trouxe novos recursos.

Quando o micro é ligado, o BIOS (um pequeno programa gra-
vado em um chip na placa mae, que tem a funcdo de “dar a partida
no micro”), tentard inicializar o sistema operacional. Independente-
mente de qual sistema de arquivos esteja usando, o primeiro setor
do disco rigido serd reservado para armazenar informagdes sobre a
localizagdo do sistema operacional, que permitem ao BIOS “acha-
-lo” e iniciar seu carregamento.

No setor de boot é registrado qual sistema operacional esta ins-
talado, com qual sistema de arquivos o disco foi formatado e quais
arquivos devem ser lidos para inicializar o micro. Um setor é a me-
nor divisdo fisica do disco, e possui sempre 512 bytes. Um cluster
é a menor parte reconhecida pelo sistema operacional, e pode ser
formado por varios setores.

Um Unico setor de 512 bytes pode parecer pouco, mas é sufi-
ciente para armazenar o registro de boot devido ao seu pequeno
tamanho. O setor de boot também é conhecido como “trilha MBR”,
“trilha 0”, etc.

HD Externo

O HD ou Hard Disk é o dispositivo que armazena os dados do
seu computador. Todos os arquivos, fotos, programas, tudo, esta
guardado no HD. Todo HD possui um limite de memoria, por isso,
quando temos arquivos demais, é necessario liberar espaco, tiran-
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do os arquivos menos utilizados e colocando-os em outro lugar, no qual n3o haja risco de se perderem tais documentos, mas que também
tenhamos fécil acesso caso precisemos de algum deles. Eis que entra o HD externo, que vai armazenar seus dados de maneira segura para
que vocé possa utiliza-los sempre que necessitar.

Outra facilidade do HD externo é que ele é ultra portatil, podendo ser levado a qualquer lugar e acoplado em praticamente qualquer
computador, sendo assim, vocé pode levar seu computador ali dentro, todos os dias, para onde quer que vocé va. Dados seguros num
dispositivo que cabe na sua mochila, alguns até no seu bolso.

O HD externo funciona com entrada USB, podendo vir acompanhado de um cabo USB ou ndo. Os cabos USB que acompanham o HD
externo geralmente podem ser utilizados para acopla-lo em outros dispositivos, como cameras fotograficas e ipods.

Atualmente existe uma infinidade de HDs externos, alguns mais simples, funcionando apenas como um pen drive de maior poténcia,
e outros que ja vém com programas instalados e permitem compartilhamento de dados na rede.

Embora existam alguns modelos do tamanho de uma carteira masculina, sua portabilidade é um pouco menor do que a do Pen Drive
e em alguns casos necessitam de fonte de alimentagdo e protecdo como um estabilizador ou no-break.

Qual é a importancia da velocidade do disco rigido?

Quando vocé inicia o seu computador, abre um arquivo, ouve uma musica ou faz qualquer outra coisa, vocé usa a unidade de disco
rigido. Os discos dentro da unidade giram. Quanto mais rapido eles giram, mais rapidamente o computador pode encontrar o arquivo que
vocé deseja.

Dessa forma, uma unidade de 7.200 RPM sera mais rdpida do que uma de 5.400 RPM. O que isso significa para vocé no uso diario vai
variar. Com discos externos, vocé dificilmente sentira a diferenga. Com discos internos, a diferenga serd pouca com arquivos e aplicativos
menores, mas sera 6bvia com arquivos e aplicativos maiores.

Vocé deve escolher um disco interno ou externo?

Um disco interno fornece armazenamento integrado a velocidades maximas. Um disco externo oferece uma maior flexibilidade e
armazenamento expandido sempre que vocé precisar.

Cada opgdo tem suas vantagens e desvantagens.

Os discos internos devem ser fisicamente instalados abrindo o computador, algo que algumas pessoas hesitam em fazer. Entretanto,
seus arquivos e programas sdao armazenados diretamente no computador e sempre estardo |d quando vocé precisar.

Discos externos sdo conectados ao computador por meio de cabos de encaixe, como o Backup Plus portatil, ou acessados por Wi-Fi,
como o Wireless Plus. Isso possibilita que vocé leve os arquivos para qualquer lugar, transfira-os para outros computadores ou adicione
armazenamento instantaneamente ao computador ou rede sem complica¢Ges técnicas.

SamDisk

S0
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SarDiskc

SSD, em inglés, Solid State Disks?, ou mesmo Disco sélido, em portugués, é um tipo de HD que usa chips de memaria Flash no lugar
dos discos magnéticos usados no HD normal, semelhantes aos cartdes de memoria e os pendrives. Ele é um tipo de HD mais moderno
muito usado em notebooks. Sua construcgdo é baseada em um circuito integrado semicondutor, feito em um Unico bloco. Este tipo de HD
é muito mais resistente ao HD convencional pois ndo possui partes moveis, assim, sdo mais seguros a quedas e batidas, além de tudo, o
consumo de eletricidade é muito menor e os ruidos praticamente sdo inexistentes. Além de todas as vantagens mencionadas acima, os
SSDs sdo considerados mais seguros, pois ndo ficam expostos a agdes mecanicas, diminuindo assim, o risco de erros ou falhas. Outra vanta-
gem bastante evidente é que, por possuir tempo de acesso relativamente baixo, o desempenho ao executar diversos aplicativos e iniciar o
computador é muito melhor. Ha de se considerar também o peso menor em relagdo aos discos rigidos, mesmo os mais portateis e possuir

1 Fonte: https://www.oficinadanet.com.br/artigo/hardware/qual-a-diferenca-entre-hd-e-ssd
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um consumo reduzido de energia; conseguindo trabalhar em ambientes mais quentes do que os HDs (cerca de 70°C). Acima citamos varias
vantagens do uso do SSD, no entanto, hd algumas desvantagens que podem ser cruciais na escolha do HD. No entanto, quem quer bastante
espaco, nao deve escolher um SSD, ja que, a capacidade de um HD convencional é muito maior. O “ciclo de vida” do SSD, isto é, o tempo
médio de duragdo do disco, é muito menor se comprado ao tradicional. Os discos de estado sélido ndo possuem o funcionamento igual
aos HDs que, podem ser sobrescritos muitas vezes. De acordo com especialistas e os proprios fabricantes, um mesmo setor de um SSD
pode sofrer um nimero limite de 10 milhGes de escritas, isso na melhor hipotese. Abaixo veja a tabela comparativa entre o HD e o SSD:

HD SSD
Peso Aproximadamente 500 gramas  |Aproximadamente 9o gramas
Comprimento 14,4 cm 10 cm
Tempo de leitura 3.5 ms 0,2 ms
Resisténcia a impactos  [300 gramas 1.500 gramas

Além disso, ainda custam muito caro, com valores muito superiores que o dos HDs. A capacidade de armazenamento também é uma
desvantagem, pois € menor em relagdo aos discos rigidos. De qualquer forma, eles sdo vistos como a tecnologia do futuro, pois esses dois
fatores negativos podem ser suprimidos com o tempo.

Atualmente, encontramos modelos de 60GB a 1TB de capacidade de armazenamento.

PERIFERICOS DE UM COMPUTADOR.

HARDWARE E SOFWARE

Hardware sdo as partes fisicas do equipamento e software é o conjunto de programas ou aplicativos, instrugdes e regras que permitem
ao equipamento funcionar.

O que é hardware?
Hardware sdo as partes que podemos ver do computador, ou seja, todos os componentes da sua estrutura fisica como o monitor, o
teclado, o gabinete e o mouse.

O que é software?

Sdo os programas que nos permitem realizar atividades especificas num computador. Por exemplo, os programas como Word, Excel,
Power Point, os navegadores, os jogos, os sistemas operacionais, entre outros.

Esses dois elementos sempre trabalham de maos dadas. Enquanto o software faz as operagdes, o hardware é a parte fisica com a qual
essas fungbes podem ser realizadas.

Embora ndo tenhamos ideia de como as coisas vado evoluir, essa combinagdo continuara funcionando como base do desenvolvimento
tecnoldgico.

Tipos de computadores

Existem muitos tipos de computadores com diferentes formatos e tamanhos e cada um deles oferece caracteristicas que se encaixam
as diversas necessidades.

Computadores de mesa ou desktops

Os computadores de mesa ou desktops sdo 0os mais comuns nas casas e nos escritérios.

Esse tipo de computador ndo é muito facil de ser transportado porque dependem de energia elétrica e possuem muitas partes. Além
disso, eles podem ser atualizados adicionando mais pegas ou periféricos como WebCam, impressora, fones de ouvido, microfones, etc.

Um dos beneficios dos Desktops é seu baixo custo. Se fazemos uma comparagdo de seu prego com o de um notebook com as mesmas
caracteristicas, as diferencas sdo claramente notadas.

Notebooks ou portateis

Sao computadores que vocé pode transportar com facilidade porque todas suas partes estao integradas: monitor, teclado, touchpad
(que substitui o mouse), alto-falantes e camera numa sé pega com tamanho e peso menor que um desktop.

Estes computadores ndo permitem muitas modificagdes porque é mais dificil acessar seus componentes internos, com exce¢do da sua
bateria que é recarregavel e pode ser trocada.
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PRINCIP10 DA REGRESSAO OU REVERSAO. LOGICA DE-
DUTIVA, ARGUMENTATIVA E QUANTITATIVA. LOGICA
MATEMATICA QUALITATIVA, SEQUENCIAS LOGICAS
ENVOLVENDO NUMEROS, LETRAS E FIGURAS.

RACIOCINIO LOGICO MATEMATICO

Este tipo de raciocinio testa sua habilidade de resolver proble-
mas matematicos, e é uma forma de medir seu dominio das dife-
rentes dreas do estudo da Matematica: Aritmética, Algebra, leitura
de tabelas e gréficos, Probabilidade e Geometria etc. Essa parte
consiste nos seguintes conteudos:

- Operagao com conjuntos.

- Célculos com porcentagens.

- Raciocinio ldgico envolvendo problemas aritméticos, geomé-
tricos e matriciais.

- Geometria basica.

- Algebra bésica e sistemas lineares.

- Calendarios.

- Numeragao.

- Razdes Especiais.

- Analise Combinatdria e Probabilidade.

- ProgressGes Aritmética e Geométrica.

RACIOCINIO LOGICO DEDUTIVO

Este tipo de raciocinio esta relacionado ao contetdo Légica de
Argumentagao.

ORIENTAGOES ESPACIAL E TEMPORAL

O raciocinio logico espacial ou orientagdo espacial envolvem
figuras, dados e palitos. O raciocinio légico temporal ou orientagdo
temporal envolve datas, calendario, ou seja, envolve o tempo.

O mais importante é praticar o maximo de questdes que envol-
vam os conteudos:

- Légica sequencial

- Calendarios

RACIOCINIO VERBAL

Avalia a capacidade de interpretar informagdo escrita e tirar
conclusdes ldgicas.

Uma avaliagdo de raciocinio verbal é um tipo de analise de ha-
bilidade ou aptidao, que pode ser aplicada ao se candidatar a uma
vaga. Raciocinio verbal é parte da capacidade cognitiva ou inteli-
géncia geral; é a percepgdo, aquisi¢cao, organizagdo e aplicagdo do
conhecimento por meio da linguagem.

Nos testes de raciocinio verbal, geralmente vocé recebe um
trecho com informacgdes e precisa avaliar um conjunto de afirma-
¢Oes, selecionando uma das possiveis respostas:

A —Verdadeiro (A afirmagdo é uma consequéncia légica das in-
formacgdes ou opinides contidas no trecho)

B — Falso (A afirmacdo é logicamente falsa, consideradas as in-
formagdes ou opinides contidas no trecho)

