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1. COMPREENSAO E INTERPRETACAO DE TEXTOS; 2.
TIPOS E GENEROS TEXTUAIS;

Texto — é um conjunto de ideias organizadas e relacionadas en-
tre si, formando um todo significativo capaz de produzir interagao
comunicativa (capacidade de codificar e decodificar).

Contexto — um texto é constituido por diversas frases. Em cada
uma delas, hd uma informacdo que se liga com a anterior e/ou com
a posterior, criando condigGes para a estrutura¢do do conteudo a
ser transmitido. A essa interligagdo da-se o nome de contexto. O
relacionamento entre as frases é tdo grande que, se uma frase for
retirada de seu contexto original e analisada separadamente, pode-
ra ter um significado diferente daquele inicial.

Intertexto - comumente, os textos apresentam referéncias di-
retas ou indiretas a outros autores através de citagdes. Esse tipo de
recurso denomina-se intertexto.

Interpretagdo de texto - o objetivo da interpretacdo de um tex-
to é a identificacdo de sua ideia principal. A partir dai, localizam-se
as ideias secundarias - ou fundamentagoes -, as argumentagdes - ou
explicagdes -, que levam ao esclarecimento das questdes apresen-
tadas na prova.

Normalmente, numa prova, o candidato deve:

1- Identificar os elementos fundamentais de uma argumenta-
¢do, de um processo, de uma época (neste caso, procuram-se os
verbos e os advérbios, os quais definem o tempo).

2- Comparar as relagdes de semelhanca ou de diferengas entre
as situagdes do texto.

3- Comentar/relacionar o contetdo apresentado com uma rea-
lidade.

4- Resumir as ideias centrais e/ou secundarias.

5- Parafrasear = reescrever o texto com outras palavras.

Condig0es basicas para interpretar

Fazem-se necessarios:

- Conhecimento histdrico-literario (escolas e géneros literarios,
estrutura do texto), leitura e pratica;

- Conhecimento gramatical, estilistico (qualidades do texto) e
semantico;

Observagdo — na semantica (significado das palavras) incluem-
-se: homénimos e parénimos, denotag¢do e conotagdo, sinonimia e
antonimia, polissemia, figuras de linguagem, entre outros.

- Capacidade de observacgdo e de sintese;

- Capacidade de raciocinio.

Interpretar / Compreender

Interpretar significa:

- Explicar, comentar, julgar, tirar conclusées, deduzir.
- Através do texto, infere-se que...

- E possivel deduzir que...

- O autor permite concluir que...

- Qual é a intengdo do autor ao afirmar que...

Compreender significa
- entendimento, aten¢do ao que realmente esta escrito.
- 0 texto diz que...
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- é sugerido pelo autor que...
- de acordo com o texto, é correta ou errada a afirmagdo...
- o narrador afirma...

Erros de interpretagao

- Extrapolagdo (“viagem”) = ocorre quando se sai do contexto,
acrescentando ideias que ndo estdo no texto, quer por conhecimento
prévio do tema quer pela imaginacao.

- Redugdo = é o oposto da extrapolagdo. Da-se atengdo apenas
a um aspecto (esquecendo que um texto é um conjunto de ideias), o
que pode ser insuficiente para o entendimento do tema desenvolvido.

- Contradicdo = as vezes o texto apresenta ideias contrarias as do
candidato, fazendo-o tirar conclusGes equivocadas e, consequente-
mente, errar a questdo.

Observagao - Muitos pensam que existem a ética do escritor e a
Gtica do leitor. Pode ser que existam, mas numa prova de concurso, o
que deve ser levado em consideracdo é o que o autor diz e nada mais.

Coesdo - é o emprego de mecanismo de sintaxe que relaciona pa-
lavras, oragdes, frases e/ou paragrafos entre si. Em outras palavras, a
coesdo da-se quando, através de um pronome relativo, uma conjungdo
(NEXOS), ou um pronome obliquo atono, ha uma relagdo correta entre
0 que se vai dizer e o que ja foi dito.

Observagdo — S3o muitos os erros de coesdo no dia a dia e, entre
eles, estd 0 mau uso do pronome relativo e do pronome obliquo atono.
Este depende da regéncia do verbo; aquele, do seu antecedente. Nao
se pode esquecer também de que os pronomes relativos tém, cada
um, valor semantico, por isso a necessidade de adequagdo ao antece-
dente.

Os pronomes relativos sdo muito importantes na interpretagdo de
texto, pois seu uso incorreto traz erros de coesdo. Assim sendo, deve-
-se levar em consideragdo que existe um pronome relativo adequado a
cada circunstancia, a saber:

- gue (neutro) - relaciona-se com qualquer antecedente, mas de-
pende das condi¢Oes da frase.

- qual (neutro) idem ao anterior.

- quem (pessoa)

- cujo (posse) - antes dele aparece o possuidor e depois o objeto
possuido.

- como (modo)

- onde (lugar)

- quando (tempo)

- quanto (montante)

Exemplo:

Falou tudo QUANTO queria (correto)

Falou tudo QUE queria (errado - antes do QUE, deveria aparecer o
demonstrativo O).

Dicas para melhorar a interpretagao de textos

- Leia todo o texto, procurando ter uma visdo geral do assunto. Se
ele for longo, ndo desista! Ha muitos candidatos na disputa, portan-
to, quanto mais informagdo vocé absorver com a leitura, mais chances
terd de resolver as questoes.

- Se encontrar palavras desconhecidas, ndo interrompa a leitura.

- Leia, leia bem, leia profundamente, ou seja, leia o texto, pelo me-
nos, duas vezes — ou quantas forem necessdrias.

- Procure fazer inferéncias, dedugées (chegar a uma conclusdo).

- Volte ao texto quantas vezes precisar.

- Nao permita que prevalegcam suas ideias sobre as do autor.




- Fragmente o texto (paragrafos, partes) para melhor com-
preensao.

- Verifique, com aten¢do e cuidado, o enunciado de cada
questao.

- O autor defende ideias e vocé deve percebé-las.

- Observe as relagGes interparagrafos. Um paragrafo geralmen-
te mantém com outro uma relag¢do de continuagdo, conclusdo ou
falsa oposic¢do. Identifique muito bem essas relagGes.

- Sublinhe, em cada parégrafo, o topico frasal, ou seja, a ideia
mais importante.

- Nos enunciados, grife palavras como “correto” ou “incorre-
to”, evitando, assim, uma confusdo na hora da resposta — o que
vale ndo somente para Interpretacdo de Texto, mas para todas as
demais questdes!

- Se o foco do enunciado for o tema ou a ideia principal, leia
com atencgdo a introdugdo e/ou a conclus3o.

- Olhe com especial atencdo os pronomes relativos, pronomes
pessoais, pronomes demonstrativos, etc., chamados vocdbulos re-
latores, porque remetem a outros vocabulos do texto.

Fontes de pesquisa:

http://www.tudosobreconcursos.com/materiais/portugues/
como-interpretar-textos

http://portuguesemfoco.com/pf/09-dicas-para-melhorar-a-in-
terpretacao-de-textos-em-provas

http://www.portuguesnarede.com/2014/03/dicas-para-voce-
-interpretar-melhor-um.htmi

http://vestibular.uol.com.br/cursinho/questoes/questao-
-117-portugues.htm

QUESTOES

1-) (SECRETARIA DE ESTADO DA ADMINISTRAGAO PUBLICA DO
DISTRITO FEDERAL/DF — TECNICO EM ELETRONICA — IADES/2014)

Gratuidades

Criangas com até cinco anos de idade e adultos com mais de
65 anos de idade tém acesso livre ao Metro-DF. Para os menores,
é exigida a certiddo de nascimento e, para os idosos, a carteira de
identidade. Basta apresentar um documento de identificacdo aos
funciondrios posicionados no bloqueio de acesso.

Disponivel em: <http://www.metro.df.gov.br/estacoes/ gratui-
dades.html> Acesso em: 3/3/2014, com adaptacgdes.

Conforme a mensagem do primeiro periodo do texto, assinale
a alternativa correta.

(A) Apenas as criangas com até cinco anos de idade e os adultos
com 65 anos em diante tém acesso livre ao Metro-DF.

(B) Apenas as criangas de cinco anos de idade e os adultos com
mais de 65 anos tém acesso livre ao Metro-DF.

(C) Somente criangas com, no maximo, cinco anos de idade e
adultos com, no minimo, 66 anos tém acesso livre ao Metro-DF.

(D) Somente criangas e adultos, respectivamente, com cinco
anos de idade e com 66 anos em diante, tém acesso livre ao Me-
tro-DF.

(E) Apenas criangas e adultos, respectivamente, com até cinco
anos de idade e com 65 anos em diante, tém acesso livre ao Me-
tro-DF.

Dentre as alternativas apresentadas, a Unica que condiz com
as informacgGes expostas no texto é “Somente criangas com, no ma-
ximo, cinco anos de idade e adultos com, no minimo, 66 anos tém
acesso livre ao Metr6-DF”.

RESPOSTA: “C”.
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2-) (SUSAM/AM — TECNICO (DIREITO) — FGV/2014 - adaptada)
“Se alguém que é gay procura Deus e tem boa vontade, quem sou
eu para julgd-lo?” a declaragdo do Papa Francisco, pronunciada
durante uma entrevista a imprensa no final de sua visita ao Brasil,
ecoou como um trovao mundo afora. Nela existe mais forma que
substancia — mas a forma conta”. (...)

(Axé Silva, O Mundo, setembro 2013)

O texto nos diz que a declaragdo do Papa ecoou como um tro-
vao mundo afora. Essa comparagao traz em si mesma dois sentidos,
que sdao

(A) o barulho e a propagacdo.

(B) a propagacdo e o perigo.

(C) o perigo e o poder.

(D) o poder e a energia.

(E) a energia e o barulho.

Ao comparar a declaragdo do Papa Francisco a um trovao, pro-
vavelmente a intengdo do autor foi a de mostrar o “barulho” que
ela causou e sua propagacdo mundo afora. Vocé pode responder
a questdo por elimina¢do: a segunda opg¢do das alternativas rela-
ciona-se a “mundo afora”, ou seja, que se propaga, espalha. Assim,
sobraria apenas a alternativa Al

RESPOSTA: “A”.

3-) (SECRETARIA DE ESTADO DE ADMINISTRACAO PUBLICA
DO DISTRITO FEDERAL/DF — TECNICO EM CONTABILIDADE — IA-
DES/2014 - adaptada)

Concha Acustica

Localizada as margens do Lago Paranoa, no Setor de Clubes Es-
portivos Norte (ao lado do Museu de Arte de Brasilia— MAB), esta a
Concha Acustica do DF. Projetada por Oscar Niemeyer, foi inaugura-
da oficialmente em 1969 e doada pela Terracap a Fundagao Cultural
de Brasilia (hoje Secretaria de Cultura), destinada a espetaculos ao
ar livre. Foi o primeiro grande palco da cidade.

Disponivel em: <http://www.cultura.df.gov.br/nossa-cultura/
concha- acustica.html>. Acesso em: 21/3/2014, com adaptacdes.

Assinale a alternativa que apresenta uma mensagem compati-
vel com o texto.

(A) A Concha Acustica do DF, que foi projetada por Oscar Nie-
meyer, estd localizada as margens do Lago Paranod, no Setor de Clu-
bes Esportivos Norte.

(B) Oscar Niemeyer projetou a Concha Acustica do DF em 1969.

(C) Oscar Niemeyer doou a Concha Acustica ao que hoje é a
Secretaria de Cultura do DF.

(D) A Terracap transformou-se na Secretaria de Cultura do DF.

(E) A Concha Acustica foi o primeiro palco de Brasilia.

Recorramos ao texto: “Localizada as margens do Lago Paranog,
no Setor de Clubes Esportivos Norte (ao lado do Museu de Arte de
Brasilia — MAB), esta a Concha Acustica do DF. Projetada por Oscar
Niemeyer”. As informacGes contidas nas demais alternativas sdo in-
coerentes com o texto.

RESPOSTA: “A”.

ESTRUTURAGAO E ARTICULAGCAO DO TEXTO.

Primeiramente, o que nos faz produzir um texto é a capacidade
que temos de pensar. Por meio do pensamento, elaboramos todas
as informagdes que recebemos e orientamos as a¢des que interfe-
rem na realidade e organizacdo de nossos escritos. O que lemos é
produto de um pensamento transformado em texto.




Logo, como cada um de nds tem seu modo de pensar, quando
escrevemos sempre procuramos uma maneira organizada do leitor
compreender as nossas ideias. A finalidade da escrita é direcionar
totalmente o que vocé quer dizer, por meio da comunicagao.

Para isso, os elementos que compdem o texto se subdividem
em: introducdo, desenvolvimento e conclusdo. Todos eles devem
ser organizados de maneira equilibrada.

Introdugdo

Caracterizada pela entrada no assunto e a argumentacgao ini-
cial. A ideia central do texto é apresentada nessa etapa. Essa apre-
senta¢do deve ser direta, sem rodeios. O seu tamanho raramente
excede a 1/5 de todo o texto. Porém, em textos mais curtos, essa
proporg¢do ndo é equivalente. Neles, a introdugdo pode ser o pré-
prio titulo. Ja nos textos mais longos, em que o assunto é exposto
em varias paginas, ela pode ter o tamanho de um capitulo ou de
uma parte precedida por subtitulo. Nessa situacdo, pode ter varios
paragrafos. Em redagdes mais comuns, que em média tém de 25 a
80 linhas, a introducdo sera o primeiro paragrafo.

Desenvolvimento

A maior parte do texto esta inserida no desenvolvimento, que
é responsavel por estabelecer uma ligagdo entre a introducgdo e a
conclusdo. E nessa etapa que s3o elaboradas as ideias, os dados e
os argumentos que sustentam e ddo base as explicacGes e posicdes
do autor. E caracterizado por uma “ponte” formada pela organiza-
¢do das ideias em uma sequéncia que permite formar uma relagdo
equilibrada entre os dois lados.

O autor do texto revela sua capacidade de discutir um deter-
minado tema no desenvolvimento, e é através desse que o autor
mostra sua capacidade de defender seus pontos de vista, além de
dirigir a atencdo do leitor para a conclusdo. As conclusdes sdo fun-
damentadas a partir daqui.

Para que o desenvolvimento cumpra seu objetivo, o escritor ja
deve ter uma ideia clara de como sera a conclusdo. Dai a importan-
cia em planejar o texto.

Em média, o desenvolvimento ocupa 3/5 do texto, no minimo.
Ja nos textos mais longos, pode estar inserido em capitulos ou tre-
chos destacados por subtitulos. Apresentar-se-a no formato de pa-
ragrafos medianos e curtos.

Os principais erros cometidos no desenvolvimento sdo o desvio
e a desconexdo da argumentacgdo. O primeiro esta relacionado ao
autor tomar um argumento secundario que se distancia da discus-
sdo inicial, ou quando se concentra em apenas um aspecto do tema
e esquece o seu todo. O segundo caso acontece quando quem redi-
ge tem muitas ideias ou informagdes sobre o que esta sendo discu-
tido, ndo conseguindo estrutura-las. Surge também a dificuldade de
organizar seus pensamentos e definir uma linha légica de raciocinio.

Conclusdo

Considerada como a parte mais importante do texto, é o ponto
de chegada de todas as argumentagdes elaboradas. As ideias e os
dados utilizados convergem para essa parte, em que a exposi¢do ou
discussdo se fecha.

Em uma estrutura normal, ela ndo deve deixar uma brecha para
uma possivel continuidade do assunto; ou seja, possui atributos de
sintese. A discussdo ndo deve ser encerrada com argumentos repe-
titivos, como por exemplo: “Portanto, como ja dissemos antes...”,
“Concluindo...”, “Em conclusdo...”.

Sua proporgdo em relacdo a totalidade do texto deve ser equi-
valente ao da introduc¢do: de 1/5. Essa é uma das caracteristicas de
textos bem redigidos.
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Os seguintes erros aparecem quando as conclusdes ficam
muito longas:

- O problema aparece quando ndo ocorre uma exploragéo de-
vida do desenvolvimento, o que gera uma invasdo das ideias de
desenvolvimento na conclusdo.

- Outro fator consequente da insuficiéncia de fundamentacgdo
do desenvolvimento esta na conclusdo precisar de maiores expli-
cagles, ficando bastante vazia.

- Enrolar e “encher linguica” sdo muito comuns no texto em
que o autor fica girando em torno de ideias redundantes ou pa-
ralelas.

- Uso de frases vazias que, por vezes, sdo perfeitamente dis-
pensaveis.

- Quando ndo tem clareza de qual é a melhor conclusdo, o
autor acaba se perdendo na argumentacao final.

Em relagdo a abertura para novas discussdes, a conclusdo ndo
pode ter esse formato, exceto pelos seguintes fatores:

- Para nao influenciar a conclusdo do leitor sobre temas polé-
micos, o autor deixa a conclusdo em aberto.

- Para estimular o leitor a ler uma possivel continuidade do
texto, o autor ndo fecha a discussdao de propdsito.

- Por apenas apresentar dados e informagdes sobre o tema a
ser desenvolvido, o autor ndo deseja concluir o assunto.

- Para que o leitor tire suas préprias conclusdes, o autor enu-
mera algumas perguntas no final do texto.

A maioria dessas falhas pode ser evitada se antes o autor fizer
um esbogo de todas as suas ideias. Essa técnica é um roteiro, em
que estdo presentes os planejamentos. Naquele devem estar indi-
cadas as melhores sequéncias a serem utilizadas na redagdo; ele
deve ser o mais enxuto possivel.

Fonte de pesquisa:
http://producao-de-textos.info/mos/view/Caracter%-
C3%ADsticas_e_Estruturas_do_Texto/

IDENTIFICANDO O TEMA DE UM TEXTO

O tema é a ideia principal do texto. E com base nessa ideia
principal que o texto sera desenvolvido. Para que vocé consiga
identificar o tema de um texto, é necessario relacionar as diferen-
tes informacgdes de forma a construir o seu sentido global, ou seja,
vocé precisa relacionar as multiplas partes que comp&em um todo
significativo, que é o texto.

Em muitas situagles, por exemplo, vocé foi estimulado a ler
um texto por sentir-se atraido pela tematica resumida no titulo.
Pois o titulo cumpre uma fungdo importante: antecipar informa-
¢Oes sobre o0 assunto que sera tratado no texto.

Em outras situagdes, vocé pode ter abandonado a leitura
porque achou o titulo pouco atraente ou, ao contrario, sentiu-se
atraido pelo titulo de um livro ou de um filme, por exemplo. E mui-
to comum as pessoas se interessarem por tematicas diferentes,
dependendo do sexo, da idade, escolaridade, profissdo, preferén-
cias pessoais e experiéncia de mundo, entre outros fatores.

Mas, sobre que tema vocé gosta de ler? Esportes, namoro,
sexualidade, tecnologia, ciéncias, jogos, novelas, moda, cuidados
com o corpo? Perceba, portanto, que as tematicas sdo pratica-
mente infinitas e saber reconhecer o tema de um texto é condi¢do
essencial para se tornar um leitor habil. Vamos, entdo, comegar
nossos estudos?




Propomos, inicialmente, que vocé acompanhe um exercicio
bem simples, que, intuitivamente, todo leitor faz ao ler um texto:
reconhecer o seu tema. Vamos ler o texto a seguir?

CACHORROS

Os zodlogos acreditam que o cachorro se originou de uma espé-
cie de lobo que vivia na Asia. Depois os cdes se juntaram aos seres
humanos e se espalharam por quase todo o mundo. Essa amizade
comegou hd uns 12 mil anos, no tempo em que as pessoas precisa-
vam cagar para se alimentar. Os cachorros perceberam que, se ndo
atacassem os humanos, podiam ficar perto deles e comer a comida
gue sobrava. J4 os homens descobriram que os cachorros podiam
ajudar a cagar, a cuidar de rebanhos e a tomar conta da casa, além
de serem o6timos companheiros. Um colaborava com o outro e a
parceria deu certo.

Ao ler apenas o titulo “Cachorros”, vocé deduziu sobre o pos-
sivel assunto abordado no texto. Embora vocé imagine que o tex-
to vai falar sobre cdes, vocé ainda ndo sabia exatamente o que ele
falaria sobre cdes. Repare que temos varias informag¢des ao longo
do texto: a hipdtese dos zodlogos sobre a origem dos cdes, a asso-
ciagdo entre eles e os seres humanos, a disseminagao dos caes pelo
mundo, as vantagens da convivéncia entre cdes e homens.

As informagdes que se relacionam com o tema chamamos de
subtemas (ou ideias secundarias). Essas informacgdes se integram,
ou seja, todas elas caminham no sentido de estabelecer uma unida-
de de sentido. Portanto, pense: sobre o que exatamente esse texto
fala? Qual seu assunto, qual seu tema? Certamente vocé chegou a
conclusdo de que o texto fala sobre a relagdo entre homens e cdes.
Se foi isso que vocé pensou, parabéns! Isso significa que vocé foi
capaz de identificar o tema do texto!

Fonte: https://portuguesrapido.com/tema-ideia-central-e-i-
deias-secundarias/

IDENTIFICAGAO DE EFEITOS DE IRONIA OU HUMOR EM TEX-
TOS VARIADOS

Ironia

Ironia € o recurso pelo qual o emissor diz o contrdrio do que
estd pensando ou sentindo (ou por pudor em relagéo a si proprio ou
com intengdo depreciativa e sarcdstica em relagdéo a outrem).

A ironia consiste na utilizagdo de determinada palavra ou ex-
pressdo que, em um outro contexto diferente do usual, ganha um
novo sentido, gerando um efeito de humor.

Exemplo:

BEM, E TARDEI

1 Y UAAAZ FIQUE
ACHO QUE JA

MALS UM POUCO!
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LOGO PODERA REPARTIR

NOSS0 CAFE DA MAMHA

Na construgdo de um texto, ela pode aparecer em trés mo-
dos: ironia verbal, ironia de situagdo e ironia dramatica (ou satirica).

Ironia verbal

Ocorre quando se diz algo pretendendo expressar outro sig-
nificado, normalmente oposto ao sentido literal. A expressdo e a
intengdo sao diferentes.

Exemplo: Vocé foi tdo bem na prova! Tirou um zero incrivel!

Ironia de situagao

A intencdo e resultado da ag¢do ndo estdo alinhados, ou seja, o
resultado é contrario ao que se espera ou que se planeja.

Exemplo: Quando num texto literario uma personagem planeja
uma agdo, mas os resultados ndo saem como o esperado. No li-
vro “Memdrias Postumas de Bras Cubas”, de Machado de Assis, a
personagem titulo tem obsessdo por ficar conhecida. Ao longo da
vida, tenta de muitas maneiras alcancar a notoriedade sem suces-
so. Apds a morte, a personagem se torna conhecida. A ironia é que
planejou ficar famoso antes de morrer e se tornou famoso apds a
morte.

Ironia dramatica (ou satirica)

A ironia dramatica é um dos efeitos de sentido que ocorre nos
textos literarios quando a personagem tem a consciéncia de que
suas agles ndo serdo bem-sucedidas ou que esta entrando por um
caminho ruim, mas o leitor ja tem essa consciéncia.

Exemplo: Em livros com narrador onisciente, que sabe tudo o
gue se passa na historia com todas as personagens, é mais facil apa-
recer esse tipo de ironia. A peca como Romeu e Julieta, por exem-
plo, se inicia com a fala que relata que os protagonistas da historia
irdo morrer em decorréncia do seu amor. As personagens agem ao
longo da peca esperando conseguir atingir seus objetivos, mas a
plateia ja sabe que eles ndo serdo bem-sucedidos.

Humor

Nesse caso, € muito comum a utilizagdo de situa¢des que pare-
¢am comicas ou surpreendentes para provocar o efeito de humor.

SituagOGes cOmicas ou potencialmente humoristicas comparti-
Iham da caracteristica do efeito surpresa. O humor reside em ocor-
rer algo fora do esperado numa situagao.

Ha diversas situagées em que o humor pode aparecer. H3 as ti-
rinhas e charges, que aliam texto e imagem para criar efeito cémico;
ha anedotas ou pequenos contos; e hd as crbnicas, frequentemente
acessadas como forma de gerar o riso.

Os textos com finalidade humoristica podem ser divididos em
quatro categorias: anedotas, cartuns, tiras e charges.
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Exemplo:

INTERVEHQ.EAD MILITAR

Questoes
01. (IF-GO - Assistente em Administra¢do — CS-UFG — 2019)
Os Trés Porquinhos e o Lobo, “Nossos Velhos Conhecidos”

Era uma vez Trés Porquinhos e um Lobo Bruto. Os Trés Porquinhos eram pessoas de muito boa familia, e ambos tinham herdado dos pais, do-
nos de uma churrascaria, um talento deste tamanho. Pedro, o mais velho, pintava que era uma maravilha — um verdadeiro Beethoven. Joaquim,
o do meio, era um espanto das contas de somar e multiplicar, até indo a feira fazer compras sozinho. E Ananas, o menor, esse botava os outros
dois no bolso — e isso ndo é maneira de dizer. Anands era um magico admiravel. Mas o negdcio é que — ndo é assim mesmo, sempre? — Pedro
ndo queria pintar, gostava era de cozinhar, e todo dia estragava pelo menos um quilo de macarrdo e duas duzias de ovos tentando fazer uma
bacalhoada. Joaquim vivia perseguindo meretrizes e travestis, porque achava matematica chato, era doido por imoralidade aplicada. E Ananas
detestava as magicas que fazia tdo bem — queria era descobrir a epistemologia da realidade cotidiana. Dai que um Lobo Bruto, que ia passando
um dia, comeu os trés e nem percebeu o talento que degustava, nem as incoeréncias que transitam pela alma cultivada. MORAL: E INUTIL ATIRAR
PEROLAS AOS LOBOS.

Fernandes, Millor. 100 Fdbulas fabulosas. Rio de Janeiro: Record, 2003.

Ao anunciar Os Trés Porquinhos e o Lobo como “Velhos Conhecidos”, a fabula produz ironia porque

A) a histdria narrada sofre alteragGes, mas a moral da histdria explicitada ao final do texto mantém-se a mesma da forma original.
B) as descri¢Ges das personagens trazem caracteristicas que subvertem a moral da histéria transmitida pela forma original.

C) a atualizacdo das caracteristicas das personagens resulta em uma idealizagdo compativel com os valores da vida contemporanea.
D) o desfecho da narrativa ocorre de maneira abrupta, explicitando a possibilidade de um final feliz no mundo atual.

02. (SESACRE - Agente Administrativo — IBFC — 2019)
Leia com atencdo a tira de “Calvin e Haroldo”, criada pelo cartunista Bill Watterson, para responder a questdo.

DIZEM QUE OS POLUENTES CLARD GQUE VOCE Ja, WAl SSO VINDO DE. UM MOLEGUE GUE
MRE, O QUE QUE. LANCAMOS TER BATIOO AS BOTAS, MAS | QUER IR UF CARRO A GUALQUER
€ ESSE TAL MO AR IRED EUNAQ, QUE BELO PLANETA LUGAR MAIS LONGE QUE UM
g RETER O OCES ESTAG DEIXANDO o QUARTEIRAD,

£ DERRETER ME FALARAM

AS CALOTAS
POLARES!

NADR SOBRE
AS CALOTAS
POLARES, TA?

De acordo com a tira e com a Gramatica Normativa da Lingua Portuguesa, analise as afirmativas abaixo e assinale a alternativa correta.
I. No primeiro quadrinho, é possivel classificar a pergunta que Calvin faz para a mde como uma pergunta retorica.
II. A expressdo “batendo as botas”, no terceiro quadrinho, é uma figura de linguagem conhecida como hipérbole.




MATEMATICA

1. Teoria dos conjuntos. Conjuntos numéricos (definicdes, operacdes e propriedades): nimeros naturais, nimeros inteiros, nimeros racio-
Nais, NUMEros irracionais € NUMEIOS FEAIS; . . ..ottt ettt ettt et ettt et e e et e e et e ettt et e et ettt et et et 01
2. Multiplos e divisores de um numero inteiro. Maximo Divisor Comum (MDC) e Minimo Multiplo Comum (MMC) de um nimero natural; 10
3. Sistemas de medidas decimais: medidas de comprimento, de superficie, de capacidade, de volume e de massa, medidas de tempo;12

4. Proporcionalidade: razao, proporg¢do, divisdo proporcional, regra de trés simples e composta. .........ccoviiiiin .. 14
P oI N A .t e e e e e e 18
5. Introducdo a Estatistica: graficos, média aritmética, mediana @ moda; . ...ttt e 20
6. Problemas envolvendo equagdes do 12 grau €/0U 22 Bral; . .. v vttt ettt e e e e e e et e e e e 26
7. Sistemas de equagdes do 12 grau com dUAs VariAVEIS; . . ..ottt et e ettt e et e e e 26
8. Matematica financeira: porcentagem, capital, montante, descontos, lucros, prejuizos, taxas de juros, juros simples e juros compostos; . .. 30
9. Analise combinatéria: principio fundamental da contagem, arranjos e combinagdo simples. Probabilidade; .................... 44
10. Teoria das fungdes. Fungdo polinomial do 12 8rau € d0 22 Bral; . . o oottt e ettt et e e e e e e ettt 49
11. Geometria plana: dngulos, triangulos, quadrilateros, poligonos, circunferéncia e circulo, calculo de areas, Teorema de Tales, Teorema
de Pitdgoras e razdes trigonométricas No tridngulo retangulo; .. ... it e 59
12. Geometria Espacial: poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros, cones e calculode volumes;.......................... 70

13. Progressao aritmética @ ProgresSan BEOME T ICa.. . o v vt vttt ettt ettt et e e et e e et e e e e e 75




1. TEORIA DOS CONJUNTOS. CONJUNTOS NUMERICOS
(DEFINICOES, OPERACOES E PROPRIEDADES): NUME-
ROS NATURAIS, NUMEROS INTEIROS, NUMEROS RA-
CIONAIS, NUMEROS IRRACIONAIS E NUMEROS REAIS;

NUMEROS NATURAIS

Os numeros naturais sdo o modelo matemdtico necessario
para efetuar uma contagem.

Comegando por zero e acrescentando sempre uma unidade,
obtemos o conjunto infinito dos numeros naturais

N=1{0,1,273,4,56,...}

- Todo numero natural dado tem um sucessor
a) O sucessorde 0 é 1.

b) O sucessor de 1000 é 1001.

c) O sucessor de 19 é 20.

Usamos o * para indicar o conjunto sem o zero.

N*=1{1,23456,...}

- Todo numero natural dado N, exceto o zero, tem um anteces-
sor (numero que vem antes do nimero dado).

Exemplos: Se m é um ndmero natural finito diferente de zero.

a) O antecessor do nimero m é m-1.

b) O antecessor de 2 é 1.

c) O antecessor de 56 é 55.

d) O antecessor de 10 é 9.

ExpressGes Numéricas

Nas expressdes numéricas aparecem adi¢oes, subtracdes, mul-
tiplicagdes e divisGes. Todas as operagdes podem acontecer em
uma Unica expressdo. Para resolver as expressdes numéricas utili-
zamos alguns procedimentos:

Se em uma expressdo numérica aparecer as quatro operagoes,
devemos resolver a multiplicagdo ou a divisdo primeiramente, na
ordem em que elas aparecerem e somente depois a adi¢do e a sub-
tracdo, também na ordem em que aparecerem e os parénteses sdo
resolvidos primeiro.

Exemplo 1
10+12-6+7
22-6+7
16+7

23

Exemplo 2

40-9x4+23
40-36+ 23

4 +23

27

Exemplo 3
25-(50-30)+4x5
25-20+20=25

CONJUNTO DOS NUMEROS INTEIROS - Z
O conjunto dos numeros inteiros é a reunido do conjunto dos

numeros naturais N = {0, 1, 2, 3, 4,..., n,...},(N C Z); o conjunto dos
opostos dos niumeros naturais e o zero. Representamos pela letra Z.

MATEMATICA

N CZ (N estd contido em 2)

Subconjuntos:
Simbolo Representagao Descricao

% 7% Conjunto do_s numeros
inteiros ndo nulos

N 7 Conjunto dos numeros

+ inteiros nao negativos

*oy 7% Comuqto dos r}u.meros
+ inteiros positivos

7 Conjunto dos numeros

- inteiros ndo positivos

Xe. 7% Co.nJur?to dos nu.meros
- inteiros negativos

Observamos nos niumeros inteiros algumas caracteristicas:

Madulo: distancia ou afastamento desse nimero até o zero, na
reta numérica inteira. Representa-se o modulo por | |. O mddulo
de qualquer nimero inteiro, diferente de zero, é sempre positivo.

Numeros Opostos: dois numeros sdo opostos quando sua
soma é zero. Isto significa que eles estdao a mesma distancia da ori-
gem (zero).

-4 > +4
[

| POSITIVOS
3 2 -1 0 +1 +2 +3+4 +5 +6 +7 +8

RN N YN NN TN N (N IR M YOO N N Y N T
IIIII'IIIIIIIIIIII

NEGATIVOS 4 unidades

5
>

4 unidades

Somando-se temos: (+4) + (-4) = (-4) + (+4) =0
Operagoes

- Soma ou Adicdo: Associamos aos nimeros inteiros positivos a
ideia de ganhar e aos nimeros inteiros negativos a ideia de perder.

ATENCAO: O sinal (+) antes do nimero positivo pode ser dis-
pensado, mas o sinal (=) antes do numero negativo nunca pode ser
dispensado.

- Subtragdo: empregamos quando precisamos tirar uma quan-
tidade de outra quantidade; temos duas quantidades e queremos
saber quanto uma delas tem a mais que a outra; temos duas quan-




tidades e queremos saber quanto falta a uma delas para atingir a
outra. A subtragdo é a operacdo inversa da adi¢do. O sinal sempre
sera do maior niumero.

Todos parénteses, colchetes, chaves, numeros, ..., entre ou-
tros, precedidos de sinal negativo, tem o seu sinal invertido, ou seja,
é dado o seu oposto.

Exemplo: (FUNDAGAO CASA — AGENTE EDUCACIONAL — VU-
NESP) Para zelar pelos jovens internados e orienta-los a respeito
do uso adequado dos materiais em geral e dos recursos utilizados
em atividades educativas, bem como da preservagdo predial, rea-
lizou-se uma dinamica elencando “atitudes positivas” e “atitudes
negativas”, no entendimento dos elementos do grupo. Solicitou-se
que cada um classificasse suas atitudes como positiva ou negativa,
atribuindo (+4) pontos a cada atitude positiva e (-1) a cada atitude
negativa. Se um jovem classificou como positiva apenas 20 das 50
atitudes anotadas, o total de pontos atribuidos foi

(A) 50.
(B) 45.
(C) 42.
(D) 36.
(E) 32.

Resolugao:

50-20=30 atitudes negativas
20.4=80

30.(-1)=-30

80-30=50

Resposta: A.

- Multiplicagdo: é uma adi¢do de nimeros/ fatores repetidos.
Na multiplicagao o produto dos nimeros a e b, pode ser indicado
porax b, a.b ouainda ab sem nenhum sinal entre as letras.

- Divisao: a divisao exata de um numero inteiro por outro nu-
mero inteiro, diferente de zero, dividimos o mdédulo do dividendo
pelo médulo do divisor.

1) No conjunto Z, a divisdo ndo é comutativa, ndo é associativa
e ndo tem a propriedade da existéncia do elemento neutro.

2) N3o existe divisdo por zero.

3) Zero dividido por qualquer nimero inteiro, diferente de zero, é
zero, pois o produto de qualquer nimero inteiro por zero é igual a zero.

Na multiplicagdo e divisdo de niumeros inteiros é muito impor-
tante a REGRA DE SINAIS:

Sinais iguais (+) (+); (-) (-) = resultado sempre positivo.
Sinais diferentes (+) (-); (-) (+) = resultado sempre negativo.

Exemplo: (Pref.de Niterdi) Um estudante empilhou seus livros,
obtendo uma Unica pilha 52cm de altura. Sabendo que 8 desses
livros possui uma espessura de 2cm, e que os livros restantes pos-
suem espessura de 3cm, o numero de livros na pilha é:

(A) 10
(B) 15
(C) 18
(D) 20
(E) 22

Resolugao:
Sdo 8 livrosde 2 cm: 8.2 =16 cm
Como eu tenho 52 cm ao todo e os demais livros tem 3 cm, temos:

MATEMATICA

Ve N\
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52 -16 =36 cm de altura de livros de 3 cm
36:3=12livros de 3 cm

O total de livros da pilha: 8 + 12 = 20 livros ao todo.
Resposta: D.

Potenciagdo: A poténcia g” do numero inteiro a, é definida
como um produto de n fatores iguais. O numero a é denominado a
base e o nUmero n é o expoente.a"=axaxaxax..xa,aé mult-
plicado por a n vezes. Tenha em mente que:

- Toda poténcia de base positiva € um numero inteiro positivo.

- Toda poténcia de base negativa e expoente par € um numero
inteiro positivo.

- Toda poténcia de base negativa e expoente impar é um nu-
mero inteiro negativo.

Propriedades da PotenciagéGo

1) Produtos de Poténcias com bases iguais: Conserva-se a base
e somam-se o0s expoentes. (—a)®. (—a)® = (—a)*** = (-a)°

2) Quocientes de Poténcias com bases iguais: Conserva-se a
base e subtraem-se os expoentes. (-a)®: (-a)® = (-a)®~° = (-a)?

3) Poténcia de Poténcia: Conserva-se a base e multiplicam-se
os expoentes. [(-a)°]? = (-a)*-2 = (-a)*°

4) Poténcia de expoente 1: E sempre igual 3 base. (-a)' =-a e (+a)'=+a

5) Poténcia de expoente zero e base diferente de zero: E igual
al.(+a)’=1le(-b)°=1

CONJUNTO DOS NUMEROS RACIONAIS — Q
m
Um numero racional é o que pode ser escrito na forma  ,
onde m e n sdo numeros inteiros, sendo que n deve ser diferente de
zero. Frequentemente usamos m/n para significar a divisdo de m por n.

-0,422...

N CZ C Q (N esta contido em Z que esta contido em Q)

Subconjuntos:
Simbolo Representagdo Descrigdo

* Q* Conjunto dos nimeros
racionais ndo nulos

+ Q Conjunto dos numeros

* racionais ndo negativos

- Q* Conjgnto .dos nimeros
* racionais positivos

Q Conjunto dos numeros

- racionais nao positivos

xa. Q* ConJL'Jnto.dos ndmeros
- racionais negativos
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Representacdo decimal

Podemos representar um nimero racional, escrito na forma de fragdo, em nimero decimal. Para isso temos duas maneiras possiveis:
12) O numeral decimal obtido possui, apds a virgula, um nimero finito de algarismos. Decimais Exatos:

2 o4
5

22) O numeral decimal obtido possui, apds a virgula, infinitos algarismos (nem todos nulos), repetindo-se periodicamente Decimais
Periddicos ou Dizimas Periddicas:

l =0,333...
3

Representacgdo Fracionaria

E a operagdo inversa da anterior. Aqui temos duas maneiras possiveis:
1) Transformando o nimero decimal em uma fragdo numerador é o nimero decimal sem a virgula e o denominador é composto pelo

numeral 1, seguido de tantos zeros quantas forem as casas decimais do numero decimal dado. Ex.:
0,035 =35/1000

2) Através da fracdo geratriz. Ai temos o caso das dizimas periddicas que podem ser simples ou compostas.
Simples: o seu periodo é composto por um mesmo numero ou conjunto de nimeros que se repeti infinitamente. Exemplos:

* qlddd,__ ) 0313131,

Periodo; 4 i1 algarisma) Periodo: 31 (2 algarismos) ;e?,-;fﬁzz??agﬂa” (3 algarismos)
4 _ 31

0444, =~ 0,313131.. _ 2B
g 99 0278278278,

Procedimento: para transformarmos uma dizima periddica simples em fragdo basta utilizarmos o digito 9 no denominador para cada
quantos digitos tiver o periodo da dizima.

Composta: quando a mesma apresenta um ante periodo que ndo se repete.
a)

Parte ndo periddica com o

periodo da dizima menos a
parte ndo periodica.

58 525 _925:75 7

Simplificando

33 T 900:75 12
Parte ndo
periédica 2 algarismos
com 2 zeros
algarismos ~ Periodo 1 algar\smo 9
com 1
algarismo

Procedimento: para cada algarismo do periodo ainda se coloca um algarismo 9 no denominador. Mas, agora, para cada algarismo do
antiperiodo se coloca um algarismo zero, também no denominador.

Ndmeros que ndo se ﬂ /‘\
repetem e periodo

63'?——63 5'?1

b)

6,37777...
Periodoiguala 7 ._l —|_’ 1 algarismo que ndo se repete depois
1 algarismo-> 1 nove da virgula -> 1zero
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6% - temos uma fragio mista,tranformando —a — (6.90 + 34) = 574,logo: %

Procedimento: é o mesmo aplicado ao item “a”, acrescido na frente da parte inteira (fragdo mista), ao qual transformamos e obtemos
a fragdo geratriz.

Exemplo: (Pref. Niteréi) Simplificando a expressdo abaixo

1,3333 ..+ 3

2
%
1,5+§

Obtém-se:

(A) %
(B)1
(€) 3/2
(D)2
(E)3

Resolugao:
1,3333...=12/9=4/3
1,5=15/10=3/2

4 3 17
3'2_%6_ 4
3. 4717
2 3 6
Resposta: B.

Carateristicas dos nimeros racionais
O moédulo e o nimero oposto sdo as mesmas dos nimeros inteiros.

Inverso: dado um nimero racional a/b o inverso desse nimero (a/b)™, é a fragdo onde o numerador vira denominador e o denomi-
nador numerador (b/a)".

(%)_",a;to:(g)n,bﬂ

Representa¢do geométrica

+25_.3 .1,5.1 2 e 3 I = o ce e
| L | 1
[ [

[
F 1T

Observa-se que entre dois inteiros consecutivos existem infinitos nimeros racionais.
Operagoes

- Soma ou adigdo: como todo numero racional é uma fragdo ou pode ser escrito na forma de uma fragao, definimos a adigao entre os
numeros racionais a e c , da mesma forma que a soma de fracdes,através :

b d

+

a ¢ _ad+bc
b d bd

- Subtragdo: a subtracao de dois nimeros racionais p e g é a prépria operagdo de adigdo do nimero p com o oposto de g, isto é: p—gq
=p+(-q)




ATENCAO: Na adi¢do/subtracdo se o denominador for igual,
conserva-se os denominadores e efetua-se a operagdo apresenta-
da.

Exemplo: (PREF. JUNDIAI/SP — AGENTE DE SERVICOS OPERA-
CIONAIS — MAKIYAMA) Na escola onde estudo, % dos alunos tem a
lingua portuguesa como disciplina favorita, 9/20 tém a matematica
como favorita e os demais tém ciéncias como favorita. Sendo assim,
qual fragdo representa os alunos que tém ciéncias como disciplina
favorita?

(A)1/4
(B) 3/10
(C) 2/9
(D) 4/5
(E)3/2

Resolugao:
Somando portugués e matematica:

1+ 9 5+9 14 7
420 20 20 10
O que resta gosta de ciéncias:

7 _ 3
10 10
Resposta: B.

- Multiplicagdo: como todo nimero racional é uma fragao ou
pode ser escrito na forma de uma fragdo, definimos o produto de

. , . ..oa [«
dois numeros racionais e da mesma forma que o produto de
fragOes, através:

a « c

b d bd
- Divisdo: a divisdo de dois numeros racionais p e g é a propria

operagdo de multiplicagdo do niumero p pelo inverso de g, isto é: p

*q=pxq’

d

‘¢

SRS
Ul e
SR

Exemplo: (PM/SE — SOLDADO 32CLASSE — FUNCAB) Numa
operagdo policial de rotina, que abordou 800 pessoas, verificou-se
que 3/4 dessas pessoas eram homens e 1/5 deles foram detidos. Ja
entre as mulheres abordadas, 1/8 foram detidas.

Qual o total de pessoas detidas nessa operagao policial?

(A) 145
(B) 185
(C) 220
(D) 260
(E) 120
Resolugao:

800 % = 600 homens

600 % = 120 homens detidos

Como 3/4 eramhomens, 1/4 eram mulheres

800 -i = 200 mulheres ou 800-600=200 mul heres

MATEMATICA

200 -%= 25 mulhers detidas

Total de pessoas detidas: 120+25=145
Resposta: A.

- Potenciagdo: é valido as propriedades aplicadas aos nime-
ros inteiros. Aqui destacaremos apenas as que se aplicam aos nu-
meros racionais.

A) Toda poténcia com expoente negativo de um numero ra-
cional diferente de zero é igual a outra poténcia que tem a base
igual ao inverso da base anterior e o expoente igual ao oposto do
expoente anterior.

B) Toda poténcia com expoente impar tem o mesmo sinal da
base.

2Y_(2) (2) (2)_ s
[Ej'3'3'3'5

C) Toda poténcia com expoente par € um nimero positivo.
1\ 1 1 1
5 5)U5) 25

EXPRESSOES NUMERICAS

Sdo todas sentengas matematicas formadas por nimeros, suas
operagdes (adigoes, subtracdes, multiplica¢des, divisGes, potencia-
¢Oes e radiciagdes) e também por simbolos chamados de sinais de
associa¢do, que podem aparecer em uma Unica expressao.

Procedimentos

1) Operagées:

- Resolvermos primeiros as potencia¢des e/ou radicia¢des na
ordem que aparecem;

- Depois as multiplicacdes e/ou divisdes;

- Por Gltimo as adigBes e/ou subtragbes na ordem que apare-
cem.

2) Simbolos:

- Primeiro, resolvemos os parénteses ( ), até acabarem os calcu-
los dentro dos parénteses,

-Depois os colchetes [];

- E por ultimo as chaves {}.

- Quando o sinal de adigao (+) anteceder um paréntese, col-
chetes ou chaves, deveremos eliminar o paréntese, o colchete ou
chaves, na ordem de resolugdo, reescrevendo os nimeros internos
com 0s seus sinais originais.

-Quando o sinal de subtragdo (-) anteceder um paréntese, col-
chetes ou chaves, deveremos eliminar o paréntese, o colchete ou
chaves, na ordem de resolugdo, reescrevendo os nimeros internos
com o seus sinais invertidos.
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1. CONCEITOS BASICOS EM INFORMATICA: HAR-
DWARE: UNIDADE CENTRAL DE PROCESSAMENTO,
PERIFERICOS E DISPOSITIVOS DE ENTRADA, SAIDA E
ARMAZENAMENTO DE DADOS. 2. SOFTWARE: TIPOS
DE SOFTWARE, SOFTWARE LIVRE E SOFTWARE PRO-
PRIETARIO, CONCEITOS BASICOS DE SISTEMAS OPERA-
CIONAIS.

HARDWARE E SOFWARE

Hardware sdo as partes fisicas do equipamento e software é o
conjunto de programas ou aplicativos, instrugdes e regras que per-
mitem ao equipamento funcionar.

O que é hardware?

Hardware sdo as partes que podemos ver do computador, ou
seja, todos os componentes da sua estrutura fisica como o monitor,
o teclado, o gabinete e 0 mouse.

O que é software?

Sdo os programas que nos permitem realizar atividades espe-
cificas num computador. Por exemplo, os programas como Word,
Excel, Power Point, os navegadores, 0s jogos, os sistemas operacio-
nais, entre outros.

Esses dois elementos sempre trabalham de maos dadas. En-
guanto o software faz as operagGes, o hardware é a parte fisica com
a qual essas fungbes podem ser realizadas.

Embora ndo tenhamos ideia de como as coisas vao evoluir, essa
combinagao continuara funcionando como base do desenvolvimen-
to tecnoldgico.

Tipos de computadores

Existem muitos tipos de computadores com diferentes forma-
tos e tamanhos e cada um deles oferece caracteristicas que se en-
caixam as diversas necessidades.

Computadores de mesa ou desktops

Os computadores de mesa ou desktops sdo os mais comuns
nas casas e nos escritorios.

Esse tipo de computador ndo é muito facil de ser transporta-
do porque dependem de energia elétrica e possuem muitas partes.
Além disso, eles podem ser atualizados adicionando mais pecgas ou
periféricos como WebCam, impressora, fones de ouvido, microfo-
nes, etc.

Um dos beneficios dos Desktops é seu baixo custo. Se fazemos
uma comparagao de seu preco com o de um notebook com as mes-
mas caracteristicas, as diferencas sdo claramente notadas.

Notebooks ou portateis

Sao computadores que vocé pode transportar com facilidade
porque todas suas partes estao integradas: monitor, teclado, tou-
chpad (que substitui o mouse), alto-falantes e camera numa sé peca
com tamanho e peso menor que um desktop.

Estes computadores ndo permitem muitas modificagdes por-
que é mais dificil acessar seus componentes internos, com exce¢ao
da sua bateria que é recarregavel e pode ser trocada.

NOCOES DE INFORMATICA
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Muitos deles estdo desenvolvidos para executar softwares e ar-
quivos pesados assim como um desktop. Por conta dos notebooks
serem desenvolvidos para serem transportados facilmente de um
lugar para outro, existem algumas vantagens e diferengas importan-
tes quando os comparamos com os desktops.

Quais sao as partes de um notebook?

- Touchpad: Também conhecido como trackpad, é um pad sen-
sivel ao tato que permite controlar o cursor fazendo movimentos
com os dedos.

Muitos touchpads incluem sensibilidade multi-toque que tém
fungdes especificas para toques com mais de um dedo.

- Bateria: Quando conectamos a bateria do Notebook a uma
tomada elétrica, ele é recarregada. Outro beneficio de poder contar
com uma bateria é que, se acabar a luz podemos ter uma reserva de
energia. Cada notebook possui uma bateria que nos permite utiliza-
-lo quando ndo estamos conectados a uma tomada.

- Adaptador de CA: Um notebook geralmente possui um cabo
de alimentacdo especializado.

Ele é feito para ser usado com este tipo de computadores.
Alguns destes cabos possuem conectores magnéticos que se des-
conectam com seguranga em caso de acidentes. Isto ajuda evitar
danos no cabo e no notebook.

- Entradas: A maioria dos notebooks tem os mesmos tipos de
entradas que outros computadores como as entradas USB, porém,
em menor quantidade por conta de seu tamanho menor. Algumas
entradas podem ser diferentes e as vezes é necessario um adapta-
dor para poder usa-las.

Tablets

Os tablets possuem uma tela sensivel ao toque para que pos-
samos escrever e navegar pela internet rapidamente. S3o caracte-
rizados por serem leves, e mais baratos que um computador. Sdo
mais praticos que os notebooks porque usamos os dedos para fa-
zer tudo, o iPad por exemplo, é um tablet. Da mesma forma que
os notebooks, os tablets também foram desenvolvidos para serem
transportadas facilmente.

Muitos possuem a fungdo de editar textos de arquivos como
o Word ou planilhas com férmulas matematicas como as do Excel,
desta maneira vocé nao dependera do seu desktop.

Para economizar espago, os tablets possui poucas entradas.
Mas se for necessario usar um teclado externo ou outros periféri-
cos, podemos usar uma conexdo sem fio ou um Bluetooth.

Smartphone ou telefone inteligente

A maioria dos aparelhos celulares podem fazer as mesmas coi-
sas que um computador. Neles podemos editar documentos, nave-
gar na internet, compartilhar informagdes com amigos no Facebook
e até jogar.

Estes aparelhos sdo mais conhecidos como telefones inteligen-
tes ou smartphones eseu teclado esta integrado com a tela e s6
aparece quando indicamos que vamos escrever algo.

A maior vantagem dos telefones inteligentes e tablets é que
podemos acessar a internet em qualquer momento. Além disso,
sdo baratos, faceis de usar, e podem ser comprados em qualquer
lugar.

Estes telefones sdo feitos para executar uma variedade de
aplicativos. E além de proporcionar o servico telefénico, sdo ba-
sicamente pequenos tablets que podem ser usados para navegar
na internet, ver videos, ler livros eletrénicos, jogar e muitas outras
coisas, todas elas fungGes adicionais as de um telefone tradicional.




Os smartphones possuem telas tateis e contam com sistemas
operacionais parecidos aos dos tablets.

Lembre-se que vocé pode encontrar muitos aplicativos gra-
tuitos nas lojas virtuais correspondentes ao sistema operacional
do telefone que vocé escolheu. Eles podem servir para diversdo,
aprendizagem, leitura e outras mil coisas mais.

Com os smartphones podemos estar conectados a internet na
maior parte do tempo.

Geralmente, é necessario comprar um plano de dados 3G ou
4G, além do servigo para fazer ligagdes.

Um telefone inteligente também pode conectar-se a redes Wi-
-Fi quando estas estdo disponiveis.

Por que é bom comprar um smartphone ou um tablet?

Eles sdo uma grande ajuda porque oferecem conectividade
para que possamos falar com outras pessoas, navegar pela internet,
ver videos, enviar e receber e-mails, editar documentos como car-
tas e planilhas, jogar, entre muitos outros beneficios. Basicamente
é ter um dispositivo portatil com as mesmas fungdes de um com-
putador.

Computadores vestiveis

O termo em inglés wearable computing significa “computagdo
vestivel” e sdo computadores que usamos como parte do nosso
vestudrio. Os melhores exemplos deste tipo de computador, sdo os
6culos inventados pela Google chamados Google Glass que é um
dispositivo para a visualizagdo de informagdes, os sapatos esporti-
vos que tem um chip para armazenar a nossa posi¢do e rendimento,
e os reldgios inteligentes, que sdo pequenos computadores usados
no pulso como um reldgio.

Este conceito abarca todas as maquinas eletrénicas que se tor-
naram pequenas e podem ser adaptadas a nossa roupa ou aos aces-
sorios que usamos, oferecendo conectividade e outros servigos sem
a necessidade de usar o computador.

A grande vantagem dos computadores vestiveis é que eles nos
proporcionam uma interagdo com a informagdo do ambiente que
nos rodeia.

Google Glass

O propdsito destes dculos é mostrar toda a informagdo disponi-
vel no momento em que vocé necessita e poder compartilhar tudo
0 que Voceé Vé.

Com eles podemos nos conectar a internet, acessar e-mails e
falar com outras pessoas.

Como todos os computadores, ele possui um hardware que é
composto pela camera, o touchpad, as lentes, a moldura e a bate-
ria. Ja seu software, é composto por aplicativos gratuitos como o
Google Maps e o Gmail.

Nike +

Trata-se de um dispositivo de rastreio que se adapta ao seu té-
nis com a finalidade de armazenar dados e dar a informagao sobre
o seu rendimento durante uma atividade fisica.

Podem fornecer informacgGes sobre a distdncia percorrida, o
tempo de durac¢do, a quantidade de calorias queimadas e um mapa
detalhado do caminho percorrido.

Atualmente, muitos esportistas avaliam e controlam seu rendi-
mento com estes tipos de dispositivos.
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Relégio inteligente

E baseado no conceito de um relégio convencional, mas au-
mentando as possibilidades que ele oferece.

Alguns fabricantes optaram por adicionar fungdes ao reldgio
convencional e a0 mesmo tempo sincroniza-lo com um smartphone
para que funcione como uma extens&o adaptada ao corpo humano.

Outros adaptam um computador independente ao antebraco
tornando-o um assistente para muitas das suas atividades. Sdo bas-
tante Uteis por exemplo, em operagdes militares e espaciais.

Quais sao as partes do um computador?

Um computador Desktop esta composto por varias partes, mas
existem algumas que sdo indispensdveis para seu funcionamento
como o gabinete (torre), o monitor, o mouse e o teclado.

O Gabinete

E uma estrutura de metal ou plastico onde no seu interior es-
tdo os componentes que fazem com que as outras partes cumpram
suas funcdes. E considerado o cérebro do computador.

Na parte da frente e de tras estdo localizadas as entradas, co-
nectores e botdes com os quais vocé pode trabalhar com algumas
funcdes do computador. E importante conhecer esses botdes, ja
gue suas posicdes e estilos mudam dependendo do modelo.

BOTAO EJETAR
CDOUDVD

=3
UNIDADE DE DVD-ROM
3 E
ENTRADA E SAIDA 'J

PORTAS OU

DEAUDIO ENTRADAS USB

BOTAO LIGAR/ DESLIGAR

O

Frente de um gabinete

- A unidade deDVD-ROM (Disco de Video Digital):

Também conhecida como CD-ROM, permite que o computador
leia CDs e DVDs. A maioria das unidades de discos dticos também
podem escrever (ou “queimar”) dados. As unidades mais recentes
podem ler discos Blu-Ray (videos em alta defini¢do) e gravar neles
também. Um tipico Blu-Ray armazena maior quantidade de dados
que um DVD ou CD.

- As portas ou entradas USB:

A maioria dos computadores de mesa (Desktop) tem varias en-
tradas ou portas USB. Elas podem ser usadas para conectar quase
todo tipo de dispositivo, incluindo mouses, teclados, impressoras,
cameras digitais entre outros. Normalmente estdo na parte frontal
e traseira do computador.

- Entrada e saida de dudio:

Muitos computadores incluem entradas de dudio na frente do
gabinete que permitem conectar facilmente alto-falantes, microfo-
nes e fones de ouvido, sem precisar usar a parte traseira do com-
putador.




Parte posterior do gabinete

A maioria dos computadores informam o que é cada icone para
que vocé possa conectar com maior facilidade seus periféricos ao
gabinete.

TOMADA DE ENERGIA

ENTRADA / SAIDA DE AUDIO

ENTRADAS OU

PORTAS USB
PORTA ETHERNET

ENTRADA VGA
(OU PARA MONITOR)

PORTA SERIAL

PS/2

SLOTS DE EXPANSAO

PORTA PARALELA

Parte traseira da torre de uma mesa ou computador desktop

- Tomada de energia: Nesta entrada vocé deve conectar o cabo
elétrico do computador.

- Entrada/saida de dudio: Quase todos os computadores pos-
suem duas ou mais entradas de dudio onde é possivel conectar
varios dispositivos, incluindo alto-falantes, microfones, fones de
ouvido, entre outros.

- Porta Ethernet: Esta entrada é muito parecida com a do mo-
dem, porém é um pouco maior. Vocé pode usa-la para se conectar
a uma rede e navegar pela internet.

- Entrada USB: Na maioria dos computadores desktop, quase
todas as entradas USB estdo na parte posterior da estrutura do
computador. Tente conectar o mouse e o teclado nestas entradas
para que as frontais fiquem livres e sejam usadas com cameras digi-
tais, Pen drives e entre outros dispositivos.

- Entrada para monitor: Aqui é onde vocé conecta o cabo do
monitor. No exemplo da imagem acima, o aparelho tem uma entra-
da Display e uma VGA. Em outros computadores podem existir ou-
tros tipos de entradas para o monitor, tais como DVI (Digital Visual
Interface) ouHDMI ( High-Definition Multimedia Interface).

- Porta serial: Este tipo de entrada é menos comum nos com-
putadores atuais porque foi substituida por USB e outros tipos de
entradas. E utilizada com frequéncia para conectar periféricos como
cameras digitais.

- PS/2: Estas entradas sdo usadas para conectar o mouse e o
teclado. Geralmente a entrada do mouse é verde e a do teclado
lilds. Nos computadores novos, estas entradas foram substituidas
por USB.

- Slots de expansdo: Estes sdo espag¢os vazios nos quais vocé
pode adicionar um tipo de placa de expansdo. Por exemplo, caso
seu computador ndo venha com uma placa de video, pode comprar
uma e instala-la aqui.

- Porta paralela: E um tipo de entrada muito antiga que n3o é
comum nos computadores novos, e assim como a porta serial, foi
substituida pela entrada USB.

Periféricos do computador
Geralmente os computadores basicos incluem o gabinete, o

monitor, o teclado e o mouse. No entanto, vocé pode conectar dife-
rentes tipos de dispositivos, também conhecidos como periféricos.
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O que sdo Periféricos de um Microcomputador?

Sdo placas ou aparelhos que recebem ou enviam informagdes
para o computador. Alguns exemplos de periféricos sdo: Impresso-
ras, Digitalizadores, leitores de CD — DVD, mouses, teclados, came-
ras, etc.

Existem alguns tipos de periféricos:

- De entrada: Sdo aqueles que enviam informagdes para o com-
putador. Ex: teclado, mouse.

- De saida: S3o aqueles que recebem informagdes do computa-
dor. Ex: monitor, impressora, caixas de som.

- De entrada e saida: Sdo aqueles que enviam e recebem infor-
mag&es para/do computador. Ex: monitor touchscreen, drive de CD
— DVD, impressora multifuncional.

- De armazenamento: S3o aqueles que armazenam informa-
¢Oes. Ex: pen drive, cartdo de memdria.

Externos: Sdo equipamentos adicionados ao computador que
enviam e recebem dados, acessérios que se conectem ao compu-
tador.

- Monitor: E um dispositivo de saida do computador que serve
de interface visual para o usudrio, na medida em que permite a vi-
sualizagdo dos dados e sua interagdao com eles. Sao classificados de
acordo com a tecnologia de amostragem de video utilizada na for-
macdo da imagem. Sdo eles o CRT e o LCD. A superficie do monitor
sobre a qual se projeta a imagem chamamos tela, ecrd ou écran.

Os monitores surgiram diante da necessidade de ser um peri-
férico de saida, pois sem ele ndo conseguiriamos ver o que estari-
amos fazendo.

CRT: (Cathodic Ray Tube), em inglés, sigla de (Tubo de raios ca-
tédicos) é o monitor “tradicional”, em que a tela é repetidamente
atingida por um feixe de elétrons, que atuam no material fosfores-
cente que a reveste, assim formando as imagens.

LCD: (Liquid Cristal Display, em inglés, sigla de tela de cristal li-
quido) é um tipo mais moderno de monitor. Nele, a tela é composta
por cristais que sdo polarizados para gerar as cores.

- Mouse: O mouse (do inglés “rato”) é um periférico de entrada
que historicamente se juntou ao teclado para auxiliar no processo
de entrada de dados, especialmente em programas com interface
grafica. Tem como fungdo movimentar o cursor (apontador) pela
tela ou ecrd do computador.

0O formato mais comum do cursor é uma seta, contudo, existem
opgdes no sistema operacional e softwares que permitem persona-
lizarmos o cursor do mouse.

Disponibiliza normalmente quatro tipos de operagGes: movi-
mento, clique, duplo clique e “arrastar e largar”.

Existem modelos com um, dois, trés ou mais bot&es cuja fun-
cionalidade depende do ambiente de trabalho e do programa que
esta a ser utilizado. Em todos estes modelos o botdo esquerdo é o
mais utilizado.

O mouse é normalmente ligado ao computador através de por-
tas: serial, PS2 ou, mais recentemente, USB (Universal Serial Bus).
Também existem conexdes sem fio, as mais antigas em infraverme-
Iho, as atuais em Bluetooth.

Outros dispositivos de entrada competem com o mouse: tou-
chpads (usados basicamente em notebooks) e trackballs. Também
é possivel ver o joystick como um concorrente, mas ndo sdo comuns
em computadores.

Os modelos mais modernos de mouse sdo totalmente dpticos,
nao tendo pec¢as mdveis. De modo muito simplificado, eles tiram
fotografias que sdo comparadas e que permitem deduzir o movi-
mento que foi feito.




O mouse, por padrdo, possui pelo menos dois botGes. O es-
querdo usado para selecionar e clicar (acionar) icones e o direito
realiza fungbes secunddrias, como por exemplo, exibir as proprie-
dades do objeto apontado. H4 ainda na maioria dos mouses um
botdo Scroll em sua parte central, que tem como fungdo principal
movimentar a barra de rolagem das janelas.

- Teclado: O teclado de computador é um tipo de periférico uti-
lizado pelo usuario para a entrada manual no sistema de dados e
comandos. Possui teclas representando letras, numeros, simbolos e
outras fungdes, baseado no modelo de teclado das antigas maqui-
nas de escrever. Sdo projetados para a escrita de textos e também
para o controle das fungdes de um computador e seu sistema ope-
racional.

Suas teclas sdo ligadas a um chip dentro do teclado, onde iden-
tifica a tecla pressionada e manda para o PC as informagdes. O meio
de transporte dessas informagdes entre o teclado e o computador
pode ser sem fio (ou Wireless) ou a cabo (PS/2 e USB).

Cada tecla tem um ou mais caracteres impressos ou gravados
em baixo relevo em sua face superior, sendo que, aproximadamen-
te, cinquenta por cento das teclas produzem letras, nimeros ou si-
nais. Em alguns casos, o ato de produzir determinados simbolos re-
quer que duas ou mais teclas sejam pressionadas simultaneamente
ou em sequéncia.

Outras teclas ndo produzem simbolo algum, todavia, afetam o
modo como o microcomputador opera ou agem sobre o préprio
teclado.

Os arranjos mais comuns em paises Ocidentais estdo baseados
no plano QWERTY (incluindo variantes proximo-relacionadas, como
o plano de AZERTY francés).

Os teclados mais modernos (incluindo PC e Apple Mac) sdo
baseados em versdes padrdo, como teclas de fungdo, um teclado
complementar numérico, e assim por diante.

Ha alguns modos diferentes de conectar um teclado a um com-
putador. Estas conexdes incluem PS/2, conexdes USB e até conexdes
sem fio, por exemplo, o Bluetooth e infravermelhos. Computadores
mais antigos (padrdo AT) utilizam conectores DIN.

- Impressoras: Sdo dispositivos que servem para imprimir ar-
quivos criados no seu computador. Existem muitos tipos de impres-
soras e com diferentes pregos.

- Scanner: O scanner permite copiar e guardar o conteddo de
uma folha ou documento dentro do computador como uma ima-
gem digital. Nas impressoras multifuncionais vocé encontrard o
scanner e a impressora ao mesmo tempo.

- Microfones: Microfones sdo dispositivos de entrada de dudio.
Eles podem ser conectados ao computador para gravar sons ou
para vocé se comunicar por internet com outros usuarios. Muitos
computadores possuem microfones incorporados, sobretudo Note-
books.

- Alto-falantes ou Caixas de som: Alto-falantes como periféricos
para computadores desktop

Sao dispositivos de saida de dudio, ou seja, transmitem a infor-
macgdo do computador para o usuario. Gragas a estes dispositivos
podemos escutar o som da musica ou video que estd sendo repro-
duzido. Dependendo do modelo, podem ser conectados a entradas
USB ou de dudio. Alguns computadores ja os possuem incorpora-
dos.

- WebCam: Uma WebCam é um tipo de dispositivo de entrada
com a qual vocé pode gravar videos ou tirar fotos. Vocé também
pode transmitir videos através da internet em tempo real fazendo
chamadas de video, com qualquer pessoa e em qualquer parte do
mundo.

NOCOES DE INFORMATICA

- Joystick, controladores de jogos: Um joystick é um dispositivo
utilizado para controlar jogos de computador. Embora existam va-
rios tipos de controladores, vocé também pode usar o mouse e o
teclado para controlar a maioria dos jogos.

- Camera digital: Permite que vocé capture uma imagem ou
video em formato digital. Ao conectar a cdmera na entrada USB,
vocé pode transferir as imagens da camera para o computador.
Posteriormente pode imprimir as imagens, envia-las por e-mail ou
publica-las na web.

- Outros dispositivos: Quando vocé compra um dispositivo ele-
tronico como um telefone mdvel ou mp3 player, deve verificar se
ele vem com um cabo USB. Se o cabo vem como acessorio, isto
significa que vocé pode conecta-lo ao seu computador.

Driver

No sentido mais simples, um driver é um software que permi-
te que o sistema operacional e um dispositivo se comuniquem um
com o outro. A maioria dos componentes de hardware que vocé
compra vem com um CD para a instalagao dos drivers. No entanto,
como ja é comum, nem sempre o disco do fabricante contém com
a versdo mais recente do driver. Na pior das hipdteses acontece de
o programa ndo ser compativel justamente com o seu sistema ope-
racional.

A solugdo entdo é procurar os drivers manualmente, o que ge-
ralmente ndo da certo, pois entrar no site do fabricante sé gera mais
confusdo para o usuario. Para os usudrios do Windows 7 nem sem-
pre é preciso buscar por drivers, pois o sistema tem um mecanismo
automatico que verifica a existéncia de novas versoes e instala tudo
para o utilizador.

Obviamente existem exce¢des e para essas situacdes é que se
pode contar com a ajuda de alguns aplicativos que mantém o PC
atualizado, como gerenciadores de drivers como o DriverEasy e o
Slimdrivers.

BIOS

A palavra BIOS é um acrénimo para Basic Input/Output System
ou Sistema Basico de Entrada e Saida. Trata-se de um mecanismo
responsavel por algumas atividades consideradas corriqueiras em
um computador, mas que sdo de suma importancia para o correto
funcionamento de uma maquina. Se a BIOS para de funcionar, o PC
também para.

O Sistema Basico de Entrada e Saida é um aplicativo respon-
savel pela execugdo das vdrias tarefas executadas do momento em
que vocé liga o computador até o carregamento do sistema opera-
cional instalado na maquina.

Ao iniciar o PC, a BIOS faz uma varredura para detectar e identi-
ficar todos os componentes de hardware conectados a maquina. S
depois de todo esse processo de identificagdo é que a BIOS passa o
controle para o sistema operacional e o boot acontece de verdade.

Para garantir sua integridade, a BIOS fica gravada dentro de um
chip com memdéria ROM (memdria somente de leitura), o que quer
dizer que ndo é possivel alterar suas caracteristicas centrais. Vocé
nao pode, por exemplo, desinstalar a BIOS do computador, apenas
atualiza-la ou modificar as opgdes permitidas.

Componentes Internos

Placa mae: Acopla todos os componentes de um computador,
ou seja, é onde todos os equipamentos se encaixam. E uma placa de
circuitos composta de caminhos de dados (barramentos) e lacunas
para encaixar os equipamentos (slots).




Processador: o processador é o item mais importante da ma-
quina. A maioria dos computadores nem sequer liga sem a presen-
¢a de uma Unidade Central de Processamento (Central Process Unit
ou CPU). Uma CPU possui formato retangular e possui milhdes de
pequenas pegas minusculas.

Em um primeiro instante, vocé ndo conseguira visualizar o pro-
cessador dentro do gabinete. Ele fica embaixo do dissipador e do
cooler. O dissipador é um componente metalico de tamanho avan-
tajado que, como o préprio nome diz, serve para dissipar o calor. Ja
o cooler é a ventoinha que fica em cima do dissipador e que tem
como fungdo retirar o ar quente da CPU.

A CPU se comunica com os demais componentes de hardware
através das ligagOes na placa-mae. Para poder executar os progra-
mas e jogos, o processador deve receber dados da memaria RAM,
trocar informagGes com o chipset e enviar ordens para outros com-
ponentes.

Embaixo do processador ha diversos pinos metdlicos, os quais
fazem a ligagdo com a placa-mae. A quantidade de pinos varia con-
forme o modelo da CPU. Cada fabricante opta por um padrao di-
ferente, até porque a arquitetura interna dos processadores exige
mudangas na parte externa.

Memodria: a fungdo da memoria é armazenar dados. Existem di-
versos tipos de memarias: memarias permanentes e virtuais, cada
uma com funcdo definida:

- Principal (RAM e ROM)

- Auxiliar (Virtual e Cache)

- Secundaria (HD, Floppy, CD/DVD-ROM, etc)

Memdéria RAM- (Memoaria de Acesso Aleatdrio) é a mais impor-
tante. SO funciona com o computador ligado, por isso, é chamada
de volatil, s6 armazena dados temporariamente, ao desligarmos o
computador as informagdes se perdem. A CPU é que mais utiliza
esse tipo de memoria. O processador processa as informagdes, mas
guem executa é a memoria RAM. Ela também é chamada de “ pen-
te de memdéria” e pode ter diferentes capacidades: 64MB (Megaby-
te), 128MB, 256MB, 512MB, 1GB (Gigabyte), 2GB, etc.

A memodria RAM é um componente essencial, ndo apenas nos
computadores, mas também em equipamentos como smartphones
ou tablets.

RAM (Random Acess Memory) ou memoéria volatil, ¢ um com-
ponente eletrénico que armazena dados de forma tempordria, du-
rante a execu¢do do sistema operativo, para que possam ser rapi-
damente acedidos pelo processador. Esta é considerada a memoria
principal do sistema e, além disso, as velocidades de leitura e escri-
ta sdo superiores em relagdo a outro tipo de armazenamento.
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Ao contrario da memaria ndo-volatil, como é o caso de um dis-
co rigido, que preserva a informagdo gravada sem necessidade de
alimentac¢do constante, a memdria volatil apenas permite armaze-
nar dados enquanto estiver alimentada eletricamente. Assim, cada
vez que o computador for desligado, todos os dados presentes na
memoria serdo apagados definitivamente.

Por volta do ano 2000, foram introduzidas as conhecidas me-
morias DDR SDRAM (Dual Data Rate), mais rapidas por realizarem
duas leituras por cada ciclo. Desde entdo, as memdérias DDR evolu-
fram por trés vezes, DDR2, DDR3 e DDR4. Cada iteragdao melhorou
vdrios aspetos como o tempo de ciclo, largura de banda e ainda
reduziu o consumo de energia. No entanto, cada versdo ndo é com-
pativel com as anteriores, tendo em conta que os dados sdo mani-
pulados em maiores proporgées.

Memodria ROM- (Meméria somente para Leitura) armazena
dados importantes do fabricante do equipamento e ndo podem ser
utilizadas pelo usuario. Nela estdo todos os dados basicos para o PC
funcionar. Ao conjunto formado pelas memdrias RAM e ROM da-se
o nome de Memdria Principal.

Memoria Cache- Encontra-se no processador e trabalha em
sincronia com a RAM, porém ela armazena dados mais rapido, é um
tipo de RAM estatica: é uma SRAM.

Sua fungdo é armazenar os dados mais recentes requisitados
pela RAM principal. Funciona assim: Quando a CPU requisita um
dado a RAM, ele é copiado para a Cache para que, se for solicitado
novamente, ndo seja necessario buscar na RAM outra vez. Sua des-
vantagem é que ela é muito menor que a RAM.

Fonte de Alimentacdo: E o mddulo que fornece energia elétrica
ao micro. As fontes de alimentagao utilizadas hoje em dia sdo do
tipo chaveada (aumenta o rendimento e torna a fonte mais com-
pacta).

HD- Disco Rigido: E o local onde se instala o Sistema Operacio-
nal (Windows, Linux), e onde armazenamos nossos arquivos (word,
Excel, pastas, fotos, videos, etc.). Nele se cria uma memoria virtual
qguando necessario. Pode também ser chamado de Winchester.

Slots PCI

Como citado anteriormente, as placas-mde possuem espacos
para a instalagdo de placas complementares. Tais espagos sdo co-
nhecidos como slots. Atualmente existem dois padrdes de slots: o
PCl e o PCI-Express. O padrdo PCl é o mais antigo e possibilita que
o usuario instale placas de rede, de som, de modem, de captura e
muitas outras.

(Fonte da imagem: Reprodugdo/Wikipédia Commons - Autor:
Smial)

Antigamente existiam placas de video para o padrdo PCl, porém
com a evolugdo do padrao, essas placas pararam de ser fabricadas
para esse tipo de slot. As atuais placas-mde possuem poucos slots
PCl, justamente porque os componentes com esse tipo de encaixe
estdo saindo de linha.
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- LEI ORGANICA DO MUNICIPIO DE SALVATERRA.

LEI ORGANICA DO MUNICiP10 DE SALVATERRA

TITULO |
DOS PRINCiPIOS FUNDAMENTAIS

Art. | — O Municipio de Salvaterra, do estado do Par3, integra,
como pessoa juridica de direito publico interno, no pleno uso de
sua autonomia politica, administrativa e financeira, a Republica
Federativa do Brasil, como participante do Estado democratico de
direito, comprometendo-se a respeitar, valorizar e promover seus
fundamentos basicos:-

| — A soberania

Il — A cidadania;

Il — A dignidade da pessoa humana;

IV — Os valores sociais do trabalho e da livre iniciativa;

V — O pluralismo politico.

Paragrafo Unico — Todo poder emana do povo que o exerce por
meio de representantes legais, eleitos no termos da Constituicdo da
Republica, do Estado e da Lei Organica deste Municipio.

Art. 2 — S3o poderes do Municipio, independentes e harméni-
cos entre si, o Legislativo e o Executivo.

Paragrafo Unico — S3o simbolos do Municipio a Bandeira, Hino
e o Escudo, representativos de sua cultura e histdria, e a data civica
do Municipio, comemorada em 10 de margo.

Art. 3 — Constituem, em cooperagdo com a Unido e o Estado,
objetivos fundamentais do Municipio:-

| — Construir uma sociedade livre, justa e solidaria;

Il — Promover o bem de todos, sem preconceitos de origem,
raca, sexo, credo, cor, idade e quaisquer outras formas de discrimi-
nacgao;

IIl — Erradicar a pobreza e a marginalizagdo e reproduzir as de-
sigualdades sociais;

IV — Garantir o desenvolvimento municipal, estadual e nacio-
nal;

V — Garantir a efetivagdo do direitos humanos, individuais e so-
ciais.

Paragrafo Unico — O Municipio buscara a integracdo e a coo-
peracdo com a Unido, os Estados e os demais Municipios para a
consecugdo dos seus objetivos fundamentais.

TITULO I
DOS DIREITOS E GARANTIAS FUNDAMENTAIS

Art. 4 — A dignidade do ser humano é intangivel. Respeita-la e
protegé-la é obrigacdo do Poder Publico, e de todos.

§ 12 - Um direito fundamental em caso algum pode ser violado.

§ 22 - Os direitos fundamentais constituem direito de aplicagdo
imediata e direta.

Art. 5 — Todos sdo iguais perante a lei, sem distingdo de qual-
quer natureza, garantindo-se aos brasileiros e aos estrangeiros resi-
dentes no Municipio, a inviolabilidade do direito a vida, a liberdade,
a igualdade, a seguranga, a propriedade, nos termos da Constitui-
¢do da Republica Federativa do Brasil.

Art. 6 — S3o direitos sociais os que dizem respeito a educacgéo,
ao trabalho, a cultura, a moradia, a assisténcia, a protecdo a mater-
nidade, a gestante, a infancia, ao idoso, ao deficiente, ao lazer, ao
meio ambiente, a salde e a seguranca, que significam uma existén-
cia digna.
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TITULO Il
DA ORGANIZAGAO DO MUNICIPIO
CAPITULO |
DA ORGANIZAGAO POLITICO-ADMINISTRATIVA

Art. 7 — A organizagdo politico-administrativa do Municipio
compreende a Cidade, os Direitos e os Subdistritos.

§ 12 - A sede do Municipio tem a categoria de Cidade.

§ 22 - Os Distritos e Subdistritos tém a categoria de vilas e po-
voados, respectivamente.

§ 32 - A criagdo, a organizacgdo e a supressao de Distritos e Sub-
distritos obedecerdo a legislagdo estadual.

Art. 8 — A incorporagédo, a fusdo e o desmembramento do Mu-
nicipio sé serdo possiveis se forem preservadas a continuidade e a
unidade histdrica — cultural do ambiente urbano, fazendo-se por lei
estadual respeitados os demais requisitos previstos em lei comple-
mentar estadual e dependerdo de consulta prévia, mediante plebis-
cito, a toda a populagao do municipio.

CAPITULO Il
DOS BENS DO MUNICiPIO

Art. 9 — S3o bens do Municipio:-

| — Constituem bens do Municipio todas as coisas moveis e imo-
veis, direitos e agdes que, a qualquer titulo, Ihe pertengam, e os que
Ihe vierem a ser atribuido;

Il = Os rendimentos provenientes de seus bens, execugdo de
obras e presta¢do de servico.

Art. 10 — Cadé ao Prefeito a administragdo dos bens municipais,
respeitada a competéncia da Camara quanto aqueles utilizados em
Seus Servigos.

Art. 11 — A aquisicdo de bens imdveis, por compra ou permuta,
dependerd de prévia avaliagdo e autorizacdo legislativas.

Art. 12 — A alienagdo de bens municipais subordinadas a com-
provagdo da existéncia de interesse publico, serd sempre procedida
de avaliagdo e obedecerd a seguinte norma:-

| — Quando imdveis:-dependera da autorizacdo legislativa e
concorréncia, dispensada esta somente nos seguintes casos:-

a) dagdo, constatando da lei e da escritura publica, se o donata-
rio ndo for pessoa juridica de direitos publico, os encargos, o prazo
de seu cumprimento e a clausula de retrocessdo, tudo sob pena de
nulidade do ato;

b) permuta;

c) dagdo em pagamento;

d) investidura;

e) venda, quando realizada para atender finalidade de regulari-
zacdo fundiaria, implantagdo de conjuntos habitacionais, urbaniza-
¢do especifica e outros casos de interesse social. Constardo do ato
de alienacdo condi¢Ges semelhantes as estabelecidas na alinea “a”,

Il — Quando mdveis;- dependera de licita¢do, dispensada esta
nos seguintes casos:-

a) doagdo, permitida exclusivamente para fins de interesse so-
cial;

b) permuta.

§ 12 - O Municipio, preferentemente a venda ou doagdo de
bens imdveis, concedera direito real de uso mediante concorréncia.

§ 22 - A concorréncia podera ser dispensada quando o uso se
destinar a concessionaria de servigo publico, a entidades assistén-
cias, ou verificar-se relevante interesse publico devidamente justifi-
cado na concesséo direta, como no caso do inciso |. e acima.

2 - Os bens do Municipio deverdo ser cadastrados e identifi-
cados.

42 - Os moveis deverdo ser numerados.




Art. 13 — O uso de bens municipais por terceiros podera ser fei-
to mediante concessdo, permissdo, arrendamento ou autorizagao,
quando houver interesse publico devidamente justificado.

§ 19 - A concessdo de uso de bens publicos de uso especial
dependerd da lei e concorréncia, e far-se-a mediante contrato, sob
pena de nulidade do ato. A concorréncia podera ser dispensada,
mediante lei, quando o uso se destinar a concessionaria de servigo
publico, a entidade assisténcias ou quando for de interesse publico
relevante, devidamente justificado.

§ 22 - A concessao de uso de bens publicos de uso comum, so-
mente sera outorgada mediante autorizagdo legislativa.

§ 32 - A permissdo, que podera incidir sobre qualquer bem pu-
blico, sera feita a titulo precario, por decreto.

§ 42 - A autorizagdo, que podera incidir sobre qualquer bem
publico, sera feita por portaria para atividade de usos especificos e
transitdrios, pelo prazo mdaximo e improrrogavel de noventa dias,
salvo se destinar a formar canteiro de obras publicas, caso em que
0 prazo correspondera ao da duragdo da obra.

Art. 14 — O Municipio podera retomar, sem indenizagdo, os
bens moveis e imdveis permitidos, concedidos ou arrendados, des-
de que executados em desconformidades com o ato ou contato,
bem como aqueles que se revelarem insuficientes para o atendi-
mento dos usuarios.

Art. 15 — Os bens imdveis, materiais e equipamentos em uso
ficardo sob a responsabilidade dos chefes de servigos, procedendo-
-se a verificacdo pelos érgdos de controle.

CAPITULO Il
DA COMPETENCIA DO MUNICIPIO

Art. 16 — Compete privativamente ao Municipio;-

| — Emendar esta Lei Organica Municipal;

Il - Suplementar a legislacdo Federal e Estadual, no que couber;

Il — Legislar sobre assuntos de interesse local;

IV — Instituir e arrecadar os tributos de sua competéncia e apli-
car sua receita, sem prejuizo da obrigatoriedade de prestar contas
e publicar balancete;

V — Criar, organizar e suprimir Distritos e Subdistritos, observa-
da a legislagdo estadual;

VI — Organizar a estrutura administrativa local;

VIl — Organizar e prestar, diretamente ou sob regime de conces-
sdo ou permissdo, os servigos publicos de interesse local, incluido o
transporte coletivo, que tem carater essencial;

VIII — Delimitar a drea urbana;

IX—Promover adequado ordenamento territorial, como ocupa-
¢do do solo e limitagdes urbanisticas;

X — preservar areas ecoldgicas;

Xl — Organizar a politica administrativa de interesse local, espe-
cialmente em matéria de saude e higiene publica, meio ambiente,
construgdo, transito e trafego, plantas, animais nocivos e logradou-
ros publicos;

Xl — Estabelecer normas para criagdo de animais na zona ur-
bana;

XlIl — Definir area de ocupagdo racional tendo em vista seus
multiplos usos, como éareas destinadas ao abastecimento de agua
da populagdo, dreas de preservacdo ambiental, dreas préximas aos
mananciais de agua, a protecdo da orla maritima, lagos e lagoas;

XIV — Estabelecer e implantar normas para os proprietdrios de
terrenos ndo construidos na area urbana.

Art. 17 — compete ao Municipio, em comum com os demais
membros da Federagdo:-

| — Zelar pela guarda da Constituicdo da Unido, do Estado e do
Municipio, das leis das instituicdes democraticas, e conservar o pa-
trimonio publico;
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Il — Cuidar da saude e da assisténcia publicas, da protec¢do e da
garantia das pessoas portadoras de deficiéncias;

Il — Proteger os documentos, as obras e outros bens de valor
histérico, cultural, artistico e espiritual, os monumentos, as paisa-
gens notaveis e dreas ecoldgicas;

IV — Impedir a evasao, a destruicdo e a descaracterizagdo de
obras de arte e de outros bens de valor histérico, artistico, cultural
e espiritual;

V — Impedir a extra¢do desordenada de pedra e areia na orla
maritima;

VI —Proteger o meio ambiente e combater a poluicdo em todas
as formas;

VIl — Proporcionar os meios de acesso a cultura, a educacdo e
a ciéncia;

VIII — Controlar a caga e a pesca, garantir a conservagao da na-
tureza e a defesa do solo e dos recursos minerais, e preservar as
florestas, a fauna e a flora;

IX — Fomentar a produgdo agropecuaria e pesqueira, e organi-
zar o abastecimento alimentar;

X —Promover programas de constru¢do de moradias e a melho-
ria das condigBes habitacionais e de saneamento basico, visando,
especialmente, as familias de baixa renda;

Xl — Combater as causas da pobreza e os fatores de marginali-
zacdo, promovendo a integragdo social dos setores desfavorecidos;

Xl — Registrar, acompanhar e fiscalizar as concessdes de direito
a pesquisa e exploragdo de recursos hidricos e minerais no territério
municipal.

Paragrafo Unico — O Municipio observara as normas de lei com-
plementar federal para a cooperagao com a Unido e Estado, e ou-
tros municipios.

Art. 18 — Compete ao Municipio, com a cooperagdo técnica e
financeira da Unido e do Estado:-

| — Manter programas de educacgdo pré-escolar e de ensino fun-
damental;

Il — Prestar servigos de atendimento a salude da populagdo, em
especial em casos considerados urgentes;

Il — Promover a protecdo do patrimonio histérico-cultural lo-
cal, observada a legislagdo e a a¢do fiscalizadora federal e estadual.

Art. 19 — Compete ao Municipio, em harmonia com o estado
e a Unido:-

| — Dentro da ordem econdmica e financeira, fundada na valo-
rizacdo do trabalho humano e na livre iniciativa, e que tem por fim
assegurar a todos existéncia digna, conforme os ditames da justica
social e, especialmente;-

a) assegurar o respeito aos principios Constitucionais de ordem
econdmica e financeira;

b) fiscalizar, incentivar e planejar atividades econémicas no
municipio;

c) apoiar e estimular o cooperativismo e outras formas de as-
sociativismo;

d) dispensar as microempresas e as empresas de pequeno por-
te, assim definidas em lei, tratamento juridico diferenciado visando
a incentiva-las pela simplificagdo de suas obrigagdes administrati-
vas, tributarias e crediticias, ou pela eliminagdo ou redugdo destas,
por meio de lei;

e) promover e incentivar o turismo como fator de desenvolvi-
mento social e econémico;

f) executar politica de desenvolvimento urbano e rural confor-
me diretrizes gerais fixadas em lei, tendo por objetivo ordenar o
pleno desenvolvimento das fungdes sociais da cidade e da zona ru-
ral e garantir o bem estar de seus habitantes;

g) prestar assisténcia médico-hospitalar de pronto socorro com
0s seus proprios servicos ou mediante convénios, em especial para
casos de atendimento considerados urgentes.




Il — Dentro da ordem social, que tem como base o primado do
trabalho e como objetivo o bem estar e justica social:

a) participar do conjunto integrado de a¢des do Poder Publico
e da sociedade, destinado a assegurar os direitos relativos a saude,
a previdéncia e a assisténcia social;

b) promover e incentivar, com a colaboragdo da sociedade, a
educacdo, visando ao pleno desenvolvimento das pessoas, seu pre-
paro para o exercicio da cidadania e sua qualificagdo para o traba-
lho;

c) garantir a todos o pleno exercicio dos direitos culturais e o
acesso as fontes da cultura municipal, apoiando e divulgando a va-
lorizagdo e a difusdo das manifestagdes culturais;

d) fomentar a pratica desportiva;

e) defender e preservar o meio ambiente ecologicamente equi-
librado, que é bem comum do povo e essencial a qualidade de vida;

f) dedicar especial atengdo a familia, a gestante a maternidade,
a crianga, ao adolescente, ao idoso e ao deficiente.

Art. 20 — Ao dispor sobre assuntos de interesse local compete,
entre outras atribui¢des, ao Municipio:-

| — Elaborar o plano plurianual, as diretrizes orgamentdrias e o
orcamento anual, prevendo a receita e fixando a despesa com base
em planejamento adequado;

Il = Instituir regimento Unico para os servidores da administra-
¢do direta e indireta, e plano de carreira;

Il — Constituir Guarda Municipal destinada a protecdo de seus
bens, servigos e instalagbes, conforme dispuser a lei;

IV — Estabelecer convénios com Poderes Publicos para coopera-
¢do na prestagdo de servicos e execugdo de obras publicas;

V — Reunir-se outros municipios, mediante convénio, para pres-
tagdo de servigos comuns ou execugdo de obras de interesse publi-
co comum;

VI — Dispor sobre aquisi¢do, gratuita ou onerosa, de bens ou
utilidade publica e interesse social;

VIl — Dispor sobre a administracdo, utilizacdo e alienagao de
seus bens;

VIII — Estabelecer serviddes administrativas e, em caso de imi-
nente perigo publico, usar da propriedade particular assegurando
ao proprietario ou possuidor indenizag¢do no caso de ocorréncia de
danos;

IX — Elaborar plano diretor;

X — Estabelecer limitagdes urbanisticas e fixar as zonas urbanas
e de expansao urbana

XI — Regular a utilizacdo dos logradouros publicos e, especial-
mente no perimetro urbano;-

XIl — prover sobre o transporte coletivo urbano;

XIII - fixar e sinalizar os limites das zonas de siléncio, de transito
e trafego em condigdes especiais;

XIV — Dispor sobre melhoramento urbano, inclusive na drea ru-
ral, consistindo no planejamento e na execugdo e estradas vicinais;

XV — Sinalizar as vias urbanas e estradas municipais, e regula-
mentar e fiscalizar a sua utiliza¢do;

XVI — Promover o saneamento basico, notadamente o abaste-
cimento de agua;

XVII — Ordenar as atividades urbanas, fixando condigcGes e ho-
rarios para funcionamento de estabelecimentos industriais, comer-
ciais e similares, observadas as normas federais;

XVIII — Dispor sobre o servigo funerario e cemitérios, encarre-
gando se da administra¢do daqueles que forem publicos;

XIX — Regulamentar. Autorizar e fiscalizar a fixagdo de cartazes
e anuncios, bem como a utilizagdo de quaisquer outros meios de
publicidade e propaganda nos locais sujeitos ao poder de policia;

XX — Dispor sobre deposito e destino de animais e mercadorias
apreendidos em decorréncia de transgressao da legislagdo munici-
pal;
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XXI — Dispor sobre registro, vacinagdo e captura de animais,
com a finalidade precipua de erradica¢do da raiva e outras molés-
tias de que possam ser portadores ou transmissores;

XXIl — Dispor sobre animais soltos na via publica em desacordo
com a lei;

XXIIl = Quanto aos estabelecimentos industriais, comerciais e
similares;-

a) promover a fiscalizagdo dos mercados publicos, policiando-
-0s e proibindo o monopdlio e atravessamento de géneros, obser-
vando a qualidade, especialmente sanitdria;

b) instituir e regulamentar feiras livres para a venda de géneros
de primeira necessidade e produtos de pequenas lavouras;

c) conceder ou renovar licengas para instalagdo, localizagdo e
funcionamento e promover a respectiva fiscalizagéo;

d) revogar a licenga daqueles cujas atividades se tornarem pre-
judiciais "a saude, a higiene, ao bem-estar, a recreagdo, ao sossego
publico ou aos bons costumes;

e) promover o fechamento daqueles que funcionarem sem li-
cenga, ou em desacordo com a lei.

XXIV — Estabelecer e impor penalidades por infragdo de suas
leis e regulamentos.

CAPITULO IV
DAS VEDAGCOES

Art. 21 — Ao Municipio é vedado:-

| — Estabelecer cultos religiosos ou igrejas subvenciona-los, em-
baracar-lhes o funcionamento ou manter com eles ou seus repre-
sentantes relagdes de dependéncia ou alianga, ressalvada, na forma
da lei, a colaboragdo de interesse publico;

Il — subvencionar ou auxiliar, de qualquer modo, com recursos
pertencentes aos cofres publicos, pela imprensa, radio, televisdo,
servico de alto-falante ou qualquer outro meio de comunicagdo,
propaganda politicopartidaria ou com propdsitos estranhos a ad-
ministracao;

Il — Criar condigGes entre brasileiros ou preferéncias entre si:

IV — Recusar os documentos publicos;

V —Conceder isen¢do sobre o imposto predial e territorial urba-
no para propriedades com valor venal acima de cem vezes o maior
valor de referencia regional;

VI — Exigir ou aumentar tributos sem lei que o estabelega;

VIl — Manter a publicidade de atos, programas, obras, servigos
e campanhas de érgdos publicos que ndo tenham carater educativo,
informativo ou de orientac¢do social, assim como a publicidade da
qual conste nomes, simbolos ou imagens que caracterizem promo-
¢do pessoal de autoridades ou servigos publicos;

VIII — Outorgar anistias fiscais ou permitir a remissao de dividas,
sem interesse publico justificado, sob pena de nulidade do ato;

IX — Instituir tratamento desigual entre contribuinte que se en-
contrem em situacdo equivalente, proibida qualquer distingdo em
razdo de ocupacgao por eles exercida, independentemente da deno-
minagao juridica dos rendimentos titulos ou direitos;

X — Estabelecer diferenca tributaria entre bens e servigos de
qualquer natureza, em razdo de sua procedéncia ou destino;

X| — Cobrar tributos:-

a) em relagdo a fatos gerados ocorridos antes do inicio da vi-
géncia da lei que houver instituido ou aumentado;

b) no mesmo exercicio financeiro em que haja sido publicada a
lei que instituiu ou aumento

XIl — Utilizar tributos, com efeitos de confisco;

XIll — Estabelecer limitagGes ao trafego de pessoas ou bens por
meio de tributos, ressalvada a cobranca de pedagio pela utilizagdo
de vias conservadas pelo Poder Publico;

XIV — Instituir impostos sobre:-




a) patrimdnio, renda ou servigos da Unido, do Estado e de ou-
tros Municipios;

b) templos de qualquer culto;

c) patrimdnio, renda ou servigos dos partidos politicos, inclusi-
ve suas fundagdes, das entidades sindicais dos trabalhadores, das
instituicGes de educagdo e de assisténcia social sem fins lucrativos,
atendidos os requisitos da lei federal;

d) livros, jornais, periddicos e o papel destinado a sua impres-
sdo.

§ 12 - A vedacdo do inciso XIV, alinea “a”, é extensiva as autar-
quias e as fundagdes instituidas e mantidas pelo Poder Publico no
que se refere ao patrimonio, a renda e aos servicos vinculados as
suas finalidades esséncias ou as dela decorrentes.

§ 22 - As vedagdes do paragrafo anterior ndo se aplicam ao pa-
trimonio, a renda e aos servicos relacionados com exploragdo de
atividades econOmicas regidas pelas normas aplicaveis a empreen-
dimentos privados, ou em que haja contrapresta¢do ou pagamento
de precos ou tarifas pelo usuario, nem exonera o promitente com-
prador de obrigacdo de pagar imposto relativamente ao bem imé-
vel.

§ 32 - As vedagOes expressas no inicio XV, alineas “b” e “c”,
compreendem somente o patrimdnio, a renda e os servigos rela-
cionados com as finalidades essenciais das entidades nelas men-
cionadas.

§ 42 - As vedagdes expressas nos incisos VIl a XIV serdo regula-
mentadas em lei complementar federal.

TITULO IV
DA ORGANIZACAO DOS PODERES MUNICIPAIS
CAPITULO |
DO PODER EXECUTIVO
SECAO |
DO PREFEITO E VICE-PREFEITO

Art. 22 — O Poder Executivo é exercido pelo Prefeito, auxiliado
pelos Secretarios.

Art. 23 — A elei¢do do Prefeito e do Vice-Prefeito realizar-se3,
simultaneamente, noventa dias antes do termino do mandato de
seus antecessores, dentre brasileiros com idade minima de vinte
e um anos e verificadas as demais condi¢des de elegibilidade da
Constituicdo Federal.

§ 12 - A eleicdo do Prefeito importara a do Vice-Prefeito com
ele registrado.

§ 22 - Serd eleito Prefeito o candidato que, registrado por parti-
do, obtiver a maioria dos votos.

Art. 24 — Proclamado oficialmente o resultado da elei¢do mu-
nicipal, o Prefeito eleito poderd indicar uma comissdo de transi¢do
destinada ao levantamento das condi¢gdes administrativas do Mu-
nicipio.

Paragrafo Unico — O Prefeito em exercicio ndo poderd impedir
ou dificultar os trabalhos da comissdo de transicdo.

Art. 25 O Prefeito e o Vice-Prefeito tomardo posse na sessdo so-
lene de instalagdo da Camara Municipal, no dia 12 de janeiro do ano
subseqiiente ao da eleigdo prestando o seguinte compromisso:-

“PROMETO CUMPRIR A CONSTITUICAO FEDERAL, CONSTITUI-
CAO ESTADUAL E A LEI ORGANICA, OBSERVAR AS LEIS, PROMOVER
O BEM GERAL DOS MUNICIPES E EXERCER O CARGO SOB INSPIRA-
CAO DA DEMOCRACIA, DA LEGITIMIDADE E DA LEGALIDADE, PRO-
MOVENDO O BEM GERAL DO MUNICIPIO”.

§ 19 - Se, decorridos dez dias da data fixada para a posse, o
Prefeito ou Vice-Prefeito, salvo motivo de for¢a maior, ndo tiver as-
sumido o cargo, este serd declarado vago.

§ 22 - Enquanto ndo ocorrer a posse do Prefeito assumira o
Vice-Prefeito e, na falta ou no impedimento deste, o Presidente da
Camara.
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§ 32 - No ato da posse, o Prefeito e o Vice-Prefeito fardo decla-
ragdo publica de seus bens registrada no Cartério de Titulos e Docu-
mentos, as quais serdo transcritas em livros préprios, constando da
Ata, em resumo, tudo sob pena de nulidade de pleno direito do ato
de posse. Ao termino do mandato devera ser atualizada a declara-
¢do, sob pena de impedimento para o exercicio de qualquer outro
cargo no Municipio e sob pena de responsabilidade.

§ 42 - O Prefeito e o Vice-Prefeito deverdo desincompatibilizar-
-se no ato da posse.

§ 52 - Se o Vice-Prefeito nao receber qualquer remuneragao
por seu cargo, ndo precisara desincompatibilizar-se.

Art. 26 S3o infragOes politico-administrativas do Prefeito, sujei-
tas a julgamento pela Camara dos Vereadores e sancionadas com a
cassacdo do mandato:-

| — Impedir o funcionamento regular da Camara;

Il = Impedir o exame de livros, folhas de pagamento e demais
documentos que devem constar dos arquivos da Prefeitura, bem
como a verificagdo de obras e servigos municipais por Comissdo de
Investigacdo da Camara ou auditoria regularmente instituida;

IIl — Desatender, sem motivo justo, os pedidos de informacgdes
da Camara, quando feitos a tempo e de forma regular;

IV — Retardar a publicacdo ou deixar de publicar as leis e atos
sujeitos a essas formalidades;

V — Deixar de apresentar a Camara, no devido tempo em forma
regular, a proposta orcamentdria;

VI — Descumprir o orgamento aprovado para o exercicio finan-
ceiro;

VIl — Praticar, contra expressa disposi¢ao da lei, ato de sua com-
peténcia, ou omitir-se na sua pratica;

VIIl — omitir-se ou negligenciar na defesa de bens, rendas, di-
reitos ou interesses do Municipio, sujeitos administracdo da Pre-
feitura;

IX — Fixar residéncia fora do Municipio;

X — Por motivo de viagem para fora do Municipio, por mais de
guarenta e oito horas, e ndo oficializar transmissdo de cargo;

Xl — Ausentar-se do Municipio por tempo superior a quinze
dias, ou afastar-se da Prefeitura sem autorizagdo da Camara;

Xl — Proceder de modo incompativel com a dignidade e o acor-
do do cargo ou atentatdrio as institui¢cdes vigentes;

XIll — Deixar de repassar o duodécimo da Camara até o dia vinte
de cada més.

Paragrafo Unico — A cassacdo do mandato serd julgada pela ca-
mara de acordo com o estabelecido em lei.

Art. 27 — Extingue-se o mandato do prefeito, e assim deve ser
declarado pelo Presidente da Camara, quando:-

| — Ocorrer o falecimento, a renuncia por escrito, a suspensdo
ou perda dos direitos politicos, ou condenagao por crime funcional
ou eleitoral;

Il — incidir nos impedimentos para o exercicio do cargo.

Paragrafo Unico — A extincdo do mandato no caso do item |
acima, independe de liberagdo do Plenario e se tornara efetiva des-
te a declaragdo do fato extintivo pelo Presidente da Camara e sua
inser¢do em ata.

Art. 28 — O Prefeito ndo podera, sob pena de perda do cargo:-

| — Desde a expedicdo do diploma:-

a) firmar ou manter contrato com o Municipio, com suas autar-
quias, fundagGes publicas, empresas publicas, sociedades de eco-
nomia mista ou com suas concessionarias de servigo publico, salvo
guando o contrato obedecer a cldusulas uniformes;

b) aceitar ou exercer cargo, fungdo ou emprego remunerado,
inclusive o que seja demissivel “ad-nutum” nas entidades cons-
tantes na alinea anterior, salvo mediante aprovagdo em concurso
publico, caso em que, apds a investidura, ficard automaticamente
licenciado, sem vencimentos.




Il — Desde a posse:-

a) ser proprietario, controlador ou diretor de empresa que goze
de favor decorrente de contrato com pessoa juridica de direito pu-
blico municipal, ou nela exercer fungao remunerada;

b) ocupar cargo ou fungdo de que seja demissivel “ad-nutum”
nas entidades referidas no inciso | “a”;

c) patrocinar causas em que seja interessada qualquer das en-
tidades a que refere o inciso |, “a”;

d) ser titular de mais de um cargo ou mandato publico eletivo.

§ 12 - Os impedimentos acima se estendem ao Vice-Prefeito e
aos Secretdrios, no que forem aplicaveis.

§ 22 - A perda do cargo sera decidida pela Camara por voto
secreto e maioria absoluta, mediante provoca¢do da Mesa ou de
Partido Politico representado na Camara assegurada ampla defesa.

§ 32- O Prefeito, na vigéncia de seu mandato, ndo sera respon-
sabilizado por atos estranhos ao exercicio de suas fungdes.

Art. 29 — Serd de quatro anos o mandato do Prefeito e do Vi-
ce-Prefeito, a iniciar-se no dia 12 de janeiro do ano seguinte ao da
eleicdo.

Art. 30 — Sdo inelegiveis para o mesmo cargo, no periodo sub-
seqlente, o Prefeito e quem o houver sucedido ou substituido nos
seis meses anteriores a elei¢do.

Art. 31 — Para concorrer a outros cargos eletivos, o Prefeito
deve renunciar ao mandato até seis meses antes do pleito.

Art. 32 — O Vice-Prefeito substitui o Prefeito em caso de licen-
¢a ou impedimento, e o sucede no caso da vaga ocorrido apds a
diplomacdo.

§ 12 - O vice-Prefeito, além de outras atribui¢cées que Ihe forem
conferidas por lei, auxiliard o Prefeito sempre que por ele convocado
para missOes especiais, e participard das reunides do secretariado.

§ 22 - Sem prejuizo de seu mandato, mas tendo que optar pela
remuneragdo, o Vice-Prefeito poderd ser nomeado Secretario Mu-
nicipal.

§ 32 - O vice-Prefeito ndo podera recusar-se a substituir o Pre-
feito, sob pena de extingdo do respectivo mandato.

Art. 33 — Em caso de impedimento do Prefeito e vice-Prefeito,
assumira o Presidente da Cadmara e, no impedimento deste, assumi-
rd i Vice- Presidente ou Primeiro Secretario.

Paragrafo Unico — O Presidente da Camara ndo podera recusar-
-se a assumir a Prefeitura, bem como os sucessores.

Art. 34 —Vagando os cargos de Prefeito e Vice-Prefeito até o pri-
meiro trimestre do quarto ano de mandato far-se-a a elei¢do para o
preenchimento dos cargos, observada a prescri¢do da lei eleitoral.

Paragrafo Unico — Ocorrendo vacancia posteriormente, cabe ao
Presidente da Camara completar, em substituicdo, o mandato do
Prefeito.

Art. 35 — O Prefeito poderad licenciar-se:-

|- Quando em servico ou em missao de representacao do Mu-
nicipio, devendo enviar & Camara relatdrio circunstanciado dos re-
sultados da viagem;

Il- Quando impossibilitado do exercicio do cargo, por motivo
de doenga devidamente comprovada.

Paragrafo Unico — Nos casos deste artigo, o Prefeito tera direito
a remuneragao.

Art. 36 — O Poder Executivo municipal fica autorizado a pagar
aos ex-Prefeitos, vencimentos mensais no valor de um terco dos
subsidios dos Prefeitos.

Art. 37 — As remuneragles do Prefeito e Vice-Prefeito serdo
fixadas pela Camara Municipal, em cada legislatura para a subse-
gliente, e ndo podera a do Prefeito ser inferior ao do maior padréo
de vencimento estabelecido para o servidor do Municipio, estando
ambas sujeitas aos impostos gerais, inclusive o de renda, e outros
extraordinarios, sem distingdo de qualquer espécie.

LEGISLACAO MUNICIPAL

§ 12 - Aremuneragdo sera automaticamente corrigida nos mes-
mos indices da revisdo geral da remuneracdo dos servidores publi-
COS municipais.

§ 22 - Na fixagdo e corregao de remuneragdo, observar-se-3, na
forma do inciso XI, do art. 37 2, da Constituicdo Federal, a relagao
estabelecida por lei municipal com a menor remuneragao de servi-
dor publico municipal.

Art. 38 — A extingdo do mandato do Prefeito e do Vice- Prefeito,
bem como a apurag¢do dos crimes de responsabilidade do Prefeito
ou de seu substituto, ocorrerdo forma e nos casos previstos nesta
Lei Organica e na Legislagdo Federal.

SECAO Il
DAS ATRIBUICOES DO PREFEITO

Art. 39 — Ao Prefeito compete privativamente:-

| — Nomear e exonerar os Secretdrios Municipais;

Il — Exercer, com o auxilio dos Secretdrios, a diregdo superior da
Administracdo Municipal;

Ill — Executar o plano plurianual, as diretrizes orcamentarias e
os orgamentos anuais do Municipio.

IV — Iniciar o processo legislativo, na forma e nos casos previs-
tos nesta Lei Organica;

V — Representar o Municipio em juizo ou fora dela;

VI — Sancionar, promulgar e fazer publicar as leis aprovadas
pela Camara e expedir regulamento para sua fiel execucgdo;

VIl — Vetar, no todo ou em parte, projetos de lei forma prevista
nesta Lei Organica;

VIII — Decretar desapropriagdo e instituir servigos administrati-
vos; IX — Expedir decretos, portarias e outros atos administrativos;

X — Permitir ou autorizar a execug¢do de servicos publico por
terceiros;

Xl — Permitir ou autorizar o uso de bens municipais por tercei-
ros na forma prevista nesta lei;

XIl — Cassar licenga para o exercicio de qualquer atividade que
se torne prejudicial a saude, ao sossego, a seguranga e aos bons
costumes, inclusive determinar o fechamento de estabelecimento
de qualquer natureza que contrarie as normas da postura munici-
pal;

XIll — Dispor sobre a organizagao e o funcionamento da admi-
nistragdo municipal, na forma da lei;

XIV — Prover e extinguir os cargos publicos municipais, na forma
da lei, e expedir os demais atos referentes a situagdo funcional dos
servidores;

XV — Remeter mensagem e plano de governo a Camara por
ocasido da abertura da Sessdo Legislativa, expondo a situagao do
Municipio e solicitando as providéncias que julgar necessdrias;

XVI—Enviar a Camara o projeto de lei do orgamento anual das di-
retrizes orgamentdrias e do orcamento plurianual de investimentos;

XVII — Encaminhar ao Tribunal de Contas dos Municipios, até
31 de margo de cada ano, a sua prestacdo de contas e a da Mesa da
Camara, bem como os balangos do exercicio findo;

XVIIl = Encaminhar, também, os balancgos trimestrais referidos
no artigo 739, da Constituigdo Estadual, e art. 939, desta Lei Orga-
nica;

XIX — Encaminhar aos drgdos competentes os planos de aplica-
¢do e as prestacOes de contas exigidas em lei;

XX — Fazer publicar os atos oficiais;

XXI — Prestar a Camara, dentro de trinta dias, as informagdes
solicitadas na forma regimental;

XXIl — Superintender a arrecadacdo de tributos e pregos, bem
como a guarda e aplicacdo da receita, autorizando as despesas e
pagamentos dentro das disponibilidades or¢camentarias ou dos cré-
ditos votados na Camara;
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