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COMPREENSAO E INTERPRETAGAO DE TEXTOS; TIPOS
E GENEROS TEXTUAIS

Compreensdo e interpretagao de textos

Chegamos, agora, em um ponto muito importante para todo o
seu estudo: a interpretacdo de textos. Desenvolver essa habilidade
é essencial e pode ser um diferencial para a realizagdo de uma boa
prova de qualquer drea do conhecimento.

Mas vocé sabe a diferenca entre compreensdo e interpretagdo?

A compreensdo é quando vocé entende o que o texto diz de
forma explicita, aquilo que esta na superficie do texto.

Quando Jorge fumava, ele era infeliz.

Por meio dessa frase, podemos entender que houve um tempo
que Jorge era infeliz, devido ao cigarro.

A interpretagdo é quando vocé entende o que estd implicito,
nas entrelinhas, aquilo que estd de modo mais profundo no texto
ou que faga com que vocé realize inferéncias.

Quando Jorge fumava, ele era infeliz.

Ja compreendemos que Jorge era infeliz quando fumava, mas
podemos interpretar que Jorge parou de fumar e que agora é feliz.

Percebeu a diferenca?

Tipos de Linguagem

Existem trés tipos de linguagem que precisamos saber para que
facilite a interpretacdo de textos.

e Linguagem Verbal é aquela que utiliza somente palavras. Ela
pode ser escrita ou oral.

E PROIBIDO
FUMAR

NESTE
LOCAL

e Linguagem ndo-verbal é aquela que utiliza somente imagens,
fotos, gestos... ndo hd presenca de nenhuma palavra.

e Linguagem Mista (ou hibrida) é aquele que utiliza tanto as
palavras quanto as imagens. Ou seja, é a jungdo da linguagem
verbal com a ndo-verbal.
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PROIBIDO FUMAR

Além de saber desses conceitos, é importante sabermos
identificar quando um texto é baseado em outro. O nome que
damos a este processo € intertextualidade.

Interpretacao de Texto

Interpretar um texto quer dizer dar sentido, inferir, chegar
a uma conclusdo do que se |é. A interpretagdao é muito ligada ao
subentendido. Sendo assim, ela trabalha com o que se pode deduzir
de um texto.

A interpreta¢do implica a mobilizagdo dos conhecimentos
prévios que cada pessoa possui antes da leitura de um determinado
texto, pressupde que a aquisicdo do novo conteudo lido estabelega
uma relagdo com a informagdo j& possuida, o que leva ao
crescimento do conhecimento do leitor, e espera que haja uma
apreciacdo pessoal e critica sobre a analise do novo conteudo lido,
afetando de alguma forma o leitor.

Sendo assim, podemos dizer que existem diferentes tipos de
leitura: uma leitura prévia, uma leitura seletiva, uma leitura analitica
e, por fim, uma leitura interpretativa.

E muito importante que vocé:

- Assista os mais diferenciados jornais sobre a sua cidade,
estado, pais e mundo;

- Se possivel, procure por jornais escritos para saber de noticias
(e também da estrutura das palavras para dar opinides);

- Leia livros sobre diversos temas para sugar informagdes
ortograficas, gramaticais e interpretativas;

- Procure estar sempre informado sobre os assuntos mais
polémicos;

- Procure debater ou conversar com diversas pessoas sobre
qualquer tema para presenciar opinides diversas das suas.

Dicas para interpretar um texto:

— Leia lentamente o texto todo.

No primeiro contato com o texto, o mais importante é tentar
compreender o sentido global do texto e identificar o seu objetivo.

— Releia o texto quantas vezes forem necessarias.
Assim, serd mais facil identificar as ideias principais de cada
paragrafo e compreender o desenvolvimento do texto.

—Sublinhe as ideias mais importantes.

Sublinhar apenas quando ja se tiver uma boa nogdo da ideia
principal e das ideias secunddrias do texto.

— Separe fatos de opiniGes.

O leitor precisa separar o que é um fato (verdadeiro, objetivo
e comprovavel) do que é uma opinido (pessoal, tendenciosa e
mutavel).




— Retorne ao texto sempre que necessario.
Além disso, é importante entender com cuidado e atengdo os
enunciados das questdes.

— Reescreva o conteudo lido.
Para uma melhor compreensdo, podem ser feitos resumos,
tépicos ou esquemas.

Além dessas dicas importantes, vocé também pode grifar
palavras novas, e procurar seu significado para aumentar seu
vocabulario, fazer atividades como caga-palavras, ou cruzadinhas
sdo uma distragdo, mas também um aprendizado.

Ndo se esqueca, além da pratica da leitura aprimorar a
compreensdo do texto e ajudar a aprovacao, ela também estimula
nossa imaginagao, distrai, relaxa, informa, educa, atualiza, melhora
nosso foco, cria perspectivas, nos torna reflexivos, pensantes, além
de melhorar nossa habilidade de fala, de escrita e de memoria.

Um texto para ser compreendido deve apresentar ideias
seletas e organizadas, através dos paragrafos que é composto pela
ideia central, argumentacdo e/ou desenvolvimento e a conclusdo
do texto.

O primeiro objetivo de uma interpretagdo de um texto é
a identificagdo de sua ideia principal. A partir dai, localizam-se
as ideias secundarias, ou fundamentagdes, as argumentagdes,
ou explicagbes, que levem ao esclarecimento das questGes
apresentadas na prova.

Compreendido tudo isso, interpretar significa extrair um
significado. Ou seja, a ideia esta 13, as vezes escondida, e por isso
o candidato sé precisa entendé-la — e ndo a complementar com
algum valor individual. Portanto, apegue-se tdo somente ao texto, e
nunca extrapole a visdo dele.

IDENTIFICANDO O TEMA DE UM TEXTO

O tema é a ideia principal do texto. E com base nessa ideia
principal que o texto serd desenvolvido. Para que vocé consiga
identificar o tema de um texto, é necessario relacionar as diferen-
tes informagdes de forma a construir o seu sentido global, ou seja,
vocé precisa relacionar as multiplas partes que compdem um todo
significativo, que é o texto.

Em muitas situagGes, por exemplo, vocé foi estimulado a ler um
texto por sentir-se atraido pela tematica resumida no titulo. Pois o
titulo cumpre uma fungdo importante: antecipar informagdes sobre
0 assunto que sera tratado no texto.

Em outras situagGes, vocé pode ter abandonado a leitura por-
que achou o titulo pouco atraente ou, ao contrdrio, sentiu-se atrai-
do pelo titulo de um livro ou de um filme, por exemplo. E muito
comum as pessoas se interessarem por temdticas diferentes, de-
pendendo do sexo, da idade, escolaridade, profissdo, preferéncias
pessoais e experiéncia de mundo, entre outros fatores.

Mas, sobre que tema vocé gosta de ler? Esportes, namoro, se-
xualidade, tecnologia, ciéncias, jogos, novelas, moda, cuidados com
o corpo? Perceba, portanto, que as tematicas sdo praticamente in-
finitas e saber reconhecer o tema de um texto é condi¢do essen-
cial para se tornar um leitor habil. Vamos, entdo, comegar nossos
estudos?

Propomos, inicialmente, que vocé acompanhe um exercicio
bem simples, que, intuitivamente, todo leitor faz ao ler um texto:
reconhecer o seu tema. Vamos ler o texto a seguir?

CACHORROS
Os zodlogos acreditam que o cachorro se originou de uma

espécie de lobo que vivia na Asia. Depois os cies se juntaram aos
seres humanos e se espalharam por quase todo o mundo. Essa ami-

LINGUA PORTUGUESA

zade comegou ha uns 12 mil anos, no tempo em que as pessoas
precisavam cacar para se alimentar. Os cachorros perceberam que,
se ndo atacassem os humanos, podiam ficar perto deles e comer a
comida que sobrava. Ja os homens descobriram que os cachorros
podiam ajudar a cagar, a cuidar de rebanhos e a tomar conta da
casa, além de serem 6timos companheiros. Um colaborava com o
outro e a parceria deu certo.

Ao ler apenas o titulo “Cachorros”, vocé deduziu sobre o pos-
sivel assunto abordado no texto. Embora vocé imagine que o tex-
to vai falar sobre cdes, vocé ainda ndo sabia exatamente o que ele
falaria sobre cdes. Repare que temos varias informagdes ao longo
do texto: a hipdtese dos zodlogos sobre a origem dos cdes, a asso-
ciacdo entre eles e os seres humanos, a disseminagdo dos cdes pelo
mundo, as vantagens da convivéncia entre cdes e homens.

As informagdes que se relacionam com o tema chamamos de
subtemas (ou ideias secundarias). Essas informagdes se integram,
ou seja, todas elas caminham no sentido de estabelecer uma unida-
de de sentido. Portanto, pense: sobre o que exatamente esse texto
fala? Qual seu assunto, qual seu tema? Certamente vocé chegou a
conclusdo de que o texto fala sobre a relagdo entre homens e cdes.
Se foi isso que vocé pensou, parabéns! Isso significa que vocé foi
capaz de identificar o tema do texto!

Fonte: https://portuguesrapido.com/tema-ideia-central-e-ideias-se-
cundarias/

IDENTIFICAGAO DE EFEITOS DE IRONIA OU HUMOR EM
TEXTOS VARIADOS

Ironia

Ironia é o recurso pelo qual o emissor diz o contrdrio do que
estd pensando ou sentindo (ou por pudor em relagéo a si préprio ou
com intengdo depreciativa e sarcdstica em relagdo a outrem).

A ironia consiste na utilizacdo de determinada palavra ou ex-
pressdo que, em um outro contexto diferente do usual, ganha um
novo sentido, gerando um efeito de humor.

Exemplo:

BEM, E TARDE]
M ACHO QUE JA

UAAAZ FIQUE |
MAIS UM POUCOH

VAMOS...

2y ‘
vy
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LOGO PODERA REPARTIR

NOSS0 CAFE DA MAMHA

Na construgdo de um texto, ela pode aparecer em trés modos:
ironia verbal, ironia de situagdo e ironia dramatica (ou satirica).

Ironia verbal

Ocorre quando se diz algo pretendendo expressar outro sig-
nificado, normalmente oposto ao sentido literal. A expressdo e a
intengdo sao diferentes.

Exemplo: Vocé foi tdo bem na prova! Tirou um zero incrivel!

Ironia de situagao

A intencdo e resultado da ag¢do ndo estdo alinhados, ou seja, o
resultado é contrario ao que se espera ou que se planeja.

Exemplo: Quando num texto literario uma personagem planeja
uma agdo, mas os resultados ndo saem como o esperado. No li-
vro “Memdrias Péstumas de Bras Cubas”, de Machado de Assis, a
personagem titulo tem obsessdo por ficar conhecida. Ao longo da
vida, tenta de muitas maneiras alcancar a notoriedade sem suces-
so. Apds a morte, a personagem se torna conhecida. A ironia é que
planejou ficar famoso antes de morrer e se tornou famoso apds a
morte.

Ironia dramatica (ou satirica)

A ironia dramatica é um dos efeitos de sentido que ocorre nos
textos literarios quando a personagem tem a consciéncia de que
suas agles ndo serdo bem-sucedidas ou que esta entrando por um
caminho ruim, mas o leitor ja tem essa consciéncia.

Exemplo: Em livros com narrador onisciente, que sabe tudo o
gue se passa na historia com todas as personagens, é mais facil apa-
recer esse tipo de ironia. A peca como Romeu e Julieta, por exem-
plo, se inicia com a fala que relata que os protagonistas da histdria
irdo morrer em decorréncia do seu amor. As personagens agem ao
longo da peca esperando conseguir atingir seus objetivos, mas a
plateia ja sabe que eles ndo serdo bem-sucedidos.

Humor

Nesse caso, € muito comum a utilizagdo de situagdes que pare-
¢am cOmicas ou surpreendentes para provocar o efeito de humor.

Situagdes cOmicas ou potencialmente humoristicas comparti-
Iham da caracteristica do efeito surpresa. O humor reside em ocor-
rer algo fora do esperado numa situagao.

Ha diversas situa¢des em que o humor pode aparecer. H3 as ti-
rinhas e charges, que aliam texto e imagem para criar efeito cémico;
ha anedotas ou pequenos contos; e hd as crbnicas, frequentemente
acessadas como forma de gerar o riso.

Os textos com finalidade humoristica podem ser divididos em
guatro categorias: anedotas, cartuns, tiras e charges.
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Exemplo:
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ANALISE E A INTERPRETACAO DO TEXTO SEGUNDO O GE-
NERO EM QUE SE INSCREVE

Compreender um texto trata da analise e decodificagdo do que
de fato esta escrito, seja das frases ou das ideias presentes. Inter-
pretar um texto, estd ligado as conclusdes que se pode chegar ao
conectar as ideias do texto com a realidade. Interpretagdo trabalha
com a subjetividade, com o que se entendeu sobre o texto.

Interpretar um texto permite a compreensdo de todo e qual-
quer texto ou discurso e se amplia no entendimento da sua ideia
principal. Compreender relagdes semanticas € uma competéncia
imprescindivel no mercado de trabalho e nos estudos.

Quando nado se sabe interpretar corretamente um texto pode-
-se criar varios problemas, afetando ndo s6 o desenvolvimento pro-
fissional, mas também o desenvolvimento pessoal.

Busca de sentidos

Para a busca de sentidos do texto, pode-se retirar do mesmo
os tépicos frasais presentes em cada paragrafo. Isso auxiliara na
apreensdo do conteudo exposto.

Isso porque é ali que se fazem necessarios, estabelecem uma
relagdo hierdrquica do pensamento defendido, retomando ideias ja
citadas ou apresentando novos conceitos.

Por fim, concentre-se nas ideias que realmente foram explici-
tadas pelo autor. Textos argumentativos ndo costumam conceder
espaco para divagagdes ou hipdteses, supostamente contidas nas
entrelinhas. Deve-se ater as ideias do autor, o que ndo quer dizer
que o leitor precise ficar preso na superficie do texto, mas é fun-
damental que ndo sejam criadas suposi¢cdes vagas e inespecificas.

Importancia da interpretagdo

A pratica da leitura, seja por prazer, para estudar ou para se
informar, aprimora o vocabulario e dinamiza o raciocinio e a inter-
pretacdo. A leitura, além de favorecer o aprendizado de contetdos
especificos, aprimora a escrita.

Uma interpretacao de texto assertiva depende de inumeros fa-
tores. Muitas vezes, apressados, descuidamo-nos dos detalhes pre-
sentes em um texto, achamos que apenas uma leitura ja se faz sufi-
ciente. Interpretar exige paciéncia e, por isso, sempre releia o texto,
pois a segunda leitura pode apresentar aspectos surpreendentes
que nao foram observados previamente. Para auxiliar na busca de
sentidos do texto, pode-se também retirar dele os topicos frasais
presentes em cada paragrafo, isso certamente auxiliard na apreen-
sdo do conteudo exposto. Lembre-se de que os paragrafos ndo es-
tdo organizados, pelo menos em um bom texto, de maneira aleaté-
ria, se estdo no lugar que estdo, é porque ali se fazem necessarios,
estabelecendo uma relagdo hierarquica do pensamento defendido,
retomando ideias ja citadas ou apresentando novos conceitos.




Concentre-se nas ideias que de fato foram explicitadas pelo au-
tor: os textos argumentativos ndo costumam conceder espago para
divagacOes ou hipdteses, supostamente contidas nas entrelinhas.
Devemos nos ater as ideias do autor, isso ndo quer dizer que vocé
precise ficar preso na superficie do texto, mas é fundamental que
ndo criemos, a revelia do autor, suposi¢cGes vagas e inespecificas.
Ler com atengdo é um exercicio que deve ser praticado a exaustdo,
assim como uma técnica, que fara de nés leitores proficientes.

Diferenga entre compreensao e interpretacao

A compreensdo de um texto é fazer uma andlise objetiva do
texto e verificar o que realmente esta escrito nele. Ja a interpreta-
¢do imagina o que as ideias do texto tém a ver com a realidade. O
leitor tira conclusdes subjetivas do texto.

Géneros Discursivos

Romance: descricdo longa de agles e sentimentos de perso-
nagens ficticios, podendo ser de comparagdo com a realidade ou
totalmente irreal. A diferenga principal entre um romance e uma
novela é a extensdo do texto, ou seja, o romance é mais longo. No
romance nds temos uma histdria central e varias histérias secun-
darias.

Conto: obra de ficcdo onde é criado seres e locais totalmente
imaginario. Com linguagem linear e curta, envolve poucas perso-
nagens, que geralmente se movimentam em torno de uma Unica
acdo, dada em um sé espaco, eixo tematico e conflito. Suas agbes
encaminham-se diretamente para um desfecho.

Novela: muito parecida com o conto e o romance, diferencia-
do por sua extensdo. Ela fica entre o conto e o romance, e tem a
historia principal, mas também tem vdrias histérias secundarias. O
tempo na novela é baseada no calendario. O tempo e local sdo de-
finidos pelas histdrias dos personagens. A histéria (enredo) tem um
ritmo mais acelerado do que a do romance por ter um texto mais
curto.

Cronica: texto que narra o cotidiano das pessoas, situagdes que
ndés mesmos ja vivemos e normalmente é utilizado a ironia para
mostrar um outro lado da mesma histéria. Na cronica o tempo nao
é relevante e quando é citado, geralmente sao pequenos intervalos
como horas ou mesmo minutos.

Poesia: apresenta um trabalho voltado para o estudo da lin-
guagem, fazendo-o de maneira particular, refletindo o momento,
a vida dos homens através de figuras que possibilitam a criagdo de
imagens.

Editorial: texto dissertativo argumentativo onde expressa a
opinido do editor através de argumentos e fatos sobre um assunto
que estd sendo muito comentado (polémico). Sua intengdo é con-
vencer o leitor a concordar com ele.

Entrevista: texto expositivo e é marcado pela conversa de um
entrevistador e um entrevistado para a obtenc¢do de informacgdes.
Tem como principal caracteristica transmitir a opinido de pessoas
de destaque sobre algum assunto de interesse.

Cantiga de roda: género empirico, que na escola se materiali-
za em uma concretude da realidade. A cantiga de roda permite as
criangas terem mais sentido em relagdo a leitura e escrita, ajudando
os professores a identificar o nivel de alfabetizacdo delas.
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Receita: texto instrucional e injuntivo que tem como objetivo
de informar, aconselhar, ou seja, recomendam dando uma certa li-
berdade para quem recebe a informacdo.

DISTINCAO DE FATO E OPINIAO SOBRE ESSE FATO

Fato

O fato é algo que aconteceu ou estd acontecendo. A existéncia
do fato pode ser constatada de modo indiscutivel. O fato pode é
uma coisa que aconteceu e pode ser comprovado de alguma manei-
ra, através de algum documento, niUmeros, video ou registro.

Exemplo de fato:

A mae foi viajar.

Interpretacao

E o ato de dar sentido ao fato, de entendé-lo. Interpretamos
quando relacionamos fatos, os comparamos, buscamos suas cau-
sas, previmos suas consequéncias.

Entre o fato e sua interpretacdo ha uma relagdo légica: se apon-
tamos uma causa ou consequéncia, € necessario que seja plausivel.
Se comparamos fatos, é preciso que suas semelhancas ou diferen-
¢as sejam detectaveis.

Exemplos de interpretagdo:

A mae foi viajar porque considerou importante estudar em ou-
tro pais.

A mae foi viajar porque se preocupava mais com sua profissdo
do que com a filha.

Opiniao

A opinido é a avaliagdo que se faz de um fato considerando um
juizo de valor. E um julgamento que tem como base a interpretagio
gue fazemos do fato.

Nossas opinides costumam ser avaliadas pelo grau de coerén-
cia que mantém com a interpretacdo do fato. E uma interpretacdo
do fato, ou seja, um modo particular de olhar o fato. Esta opinido
pode alterar de pessoa para pessoa devido a fatores socioculturais.

Exemplos de opinides que podem decorrer das interpretacdes
anteriores:

A mae foi viajar porque considerou importante estudar em ou-
tro pais. Ela tomou uma decisdo acertada.

A mae foi viajar porque se preocupava mais com sua profissdo
do que com a filha. Ela foi egoista.

Muitas vezes, a interpretacdo ja traz implicita uma opinido.

Por exemplo, quando se mencionam com énfase consequén-
cias negativas que podem advir de um fato, se enaltecem previses
positivas ou se faz um comentario irbnico na interpretacdo, ja esta-
mos expressando nosso julgamento.

E muito importante saber a diferenca entre o fato e opinido,
principalmente quando debatemos um tema polémico ou quando
analisamos um texto dissertativo.

Exemplo:
A mae viajou e deixou a filha s6. Nem deve estar se importando
com o sofrimento da filha.

ESTRUTURACAO DO TEXTO E DOS PARAGRAFOS

Uma boa redagdo é dividida em ideias relacionadas entre si
ajustadas a uma ideia central que norteia todo o pensamento do
texto. Um dos maiores problemas nas redacgbes é estruturar as
ideias para fazer com que o leitor entenda o que foi dito no texto.
Fazer uma estrutura no texto para poder guiar o seu pensamento
e o do leitor.




Paragrafo

O paragrafo organizado em torno de uma ideia-nucleo, que é
desenvolvida por ideias secunddrias. O paragrafo pode ser forma-
do por uma ou mais frases, sendo seu tamanho varidvel. No texto
dissertativo-argumentativo, os paragrafos devem estar todos rela-
cionados com a tese ou ideia principal do texto, geralmente apre-
sentada na introducéo.

Embora existam diferentes formas de organizacdo de paragra-
fos, os textos dissertativo-argumentativos e alguns géneros jornalis-
ticos apresentam uma estrutura-padrdo. Essa estrutura consiste em
trés partes: a ideia-nucleo, as ideias secunddrias (que desenvolvem
a ideia-nucleo) e a conclusdo (que reafirma a ideia-bdsica). Em pa-
ragrafos curtos, é raro haver conclusao.

Introdugdo: faz uma rdpida apresentacao do assunto e ja traz
uma ideia da sua posi¢do no texto, € normalmente aqui que vocé
ird identificar qual o problema do texto, o porque ele estd sendo
escrito. Normalmente o tema e o problema sdo dados pela propria
prova.

Desenvolvimento: elabora melhor o tema com argumentos e
ideias que apoiem o seu posicionamento sobre o assunto. E possi-
vel usar argumentos de vérias formas, desde dados estatisticos até
citagGes de pessoas que tenham autoridade no assunto.

Conclusdo: faz uma retomada breve de tudo que foi abordado
e conclui o texto. Esta Ultima parte pode ser feita de varias maneiras
diferentes, é possivel deixar o assunto ainda aberto criando uma
pergunta reflexiva, ou concluir o assunto com as suas proprias con-
clusOes a partir das ideias e argumentos do desenvolvimento.

Outro aspecto que merece especial atengdo sdo os conecto-
res. Sao responsaveis pela coesdo do texto e tornam a leitura mais
fluente, visando estabelecer um encadeamento ldgico entre as
ideias e servem de liga¢do entre o paragrafo, ou no interior do pe-
riodo, e o topico que o antecede.

Saber usa-los com precisdo, tanto no interior da frase, quanto
ao passar de um enunciado para outro, é uma exigéncia também
para a clareza do texto.

Sem os conectores (pronomes relativos, conjungdes, advér-
bios, preposi¢des, palavras denotativas) as ideias ndo fluem, muitas
vezes 0 pensamento ndo se completa, e o texto torna-se obscuro,
sem coeréncia.

Esta estrutura é uma das mais utilizadas em textos argumenta-
tivos, e por conta disso é mais facil para os leitores.

Existem diversas formas de se estruturar cada etapa dessa es-
trutura de texto, entretanto, apenas segui-la ja leva ao pensamento
mais direto.

NiVEIS DE LINGUAGEM

Defini¢do de linguagem

Linguagem é qualquer meio sistematico de comunicar ideias
ou sentimentos através de signos convencionais, sonoros, graficos,
gestuais etc. A linguagem é individual e flexivel e varia dependendo
da idade, cultura, posi¢do social, profissdo etc. A maneira de arti-
cular as palavras, organiza-las na frase, no texto, determina nossa
linguagem, nosso estilo (forma de expressdo pessoal).

As inovagdes linguisticas, criadas pelo falante, provocam, com
o decorrer do tempo, mudangas na estrutura da lingua, que sé as
incorpora muito lentamente, depois de aceitas por todo o grupo
social. Muitas novidades criadas na linguagem nao vingam na lingua
e caem em desuso.
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Lingua escrita e lingua falada

A lingua escrita ndo é a simples reprodugdo grafica da lingua
falada, por que os sinais graficos ndo conseguem registrar grande
parte dos elementos da fala, como o timbre da voz, a entonagao, e
ainda os gestos e a expressao facial. Na realidade a lingua falada é
mais descontraida, espontanea e informal, porque se manifesta na
conversagao diaria, na sensibilidade e na liberdade de expressdo
do falante. Nessas situagdes informais, muitas regras determinadas
pela lingua padrdo sdo quebradas em nome da naturalidade, da li-
berdade de expressdo e da sensibilidade estilistica do falante.

Linguagem popular e linguagem culta

Podem valer-se tanto da linguagem popular quanto da lingua-
gem culta. Obviamente a linguagem popular é mais usada na fala,
nas expressoes orais cotidianas. Porém, nada impede que ela esteja
presente em poesias (o Movimento Modernista Brasileiro procurou
valorizar a linguagem popular), contos, crénicas e romances em que
o didlogo é usado para representar a lingua falada.

Linguagem Popular ou Coloquial

Usada espontdnea e fluentemente pelo povo. Mostra-se quase
sempre rebelde a norma gramatical e é carregada de vicios de lin-
guagem (solecismo — erros de regéncia e concordancia; barbarismo
— erros de pronuncia, grafia e flexdo; ambiguidade; cacofonia; pleo-
nasmo), expressoes vulgares, girias e preferéncia pela coordenacéo,
que ressalta o carater oral e popular da lingua. A linguagem popular
esta presente nas conversas familiares ou entre amigos, anedotas,
irradiacdo de esportes, programas de TV e auditdrio, novelas, na
expressdo dos esta dos emocionais etc.

A Linguagem Culta ou Padrao

E a ensinada nas escolas e serve de veiculo as ciéncias em que
se apresenta com terminologia especial. E usada pelas pessoas ins-
truidas das diferentes classes sociais e caracteriza-se pela obedién-
cia as normas gramaticais. Mais comumente usada na linguagem
escrita e literaria, reflete prestigio social e cultural. E mais artificial,
mais estavel, menos sujeita a variagOes. Estd presente nas aulas,
conferéncias, sermdes, discursos politicos, comunicagdes cientifi-
cas, noticiarios de TV, programas culturais etc.

Giria

A giria relaciona-se ao cotidiano de certos grupos sociais como
arma de defesa contra as classes dominantes. Esses grupos utilizam
a giria como meio de expressdo do cotidiano, para que as mensa-
gens sejam decodificadas apenas por eles mesmos.

Assim a giria é criada por determinados grupos que divulgam
o palavreado para outros grupos até chegar a midia. Os meios de
comunicacdo de massa, como a televisdo e o radio, propagam os
novos vocabulos, as vezes, também inventam alguns. A giria pode
acabar incorporada pela lingua oficial, permanecer no vocabulério
de pequenos grupos ou cair em desuso.

Ex.: “chutar o pau da barraca”, “

“mina”, “tipo assim”.

”ou

viajar na maionese”, “galera”,

Linguagem vulgar

Existe uma linguagem vulgar relacionada aos que tém pouco
ou nenhum contato com centros civilizados. Na linguagem vulgar
ha estruturas com “nais vai, 13”, “eu di um beijo”, “Ponhei sal na

comida”.

Linguagem regional

Regionalismos sdao variagBes geograficas do uso da lingua pa-
drdo, quanto as construges gramaticais e empregos de certas pala-
vras e expressées. Ha, no Brasil, por exemplo, os falares amazonico,
nordestino, baiano, fluminense, mineiro, sulino.




NoukwNpeE

o

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.

MATEMATICA

Sequéncias Ldgicas envolvendo nUmeros, letras @ figuras . .. ...ttt e e et e e e e 01
(=T 4 =] ' - T 14
(00T 0¥ 8T gl o T8 Y0 Ta =T o Tole 13 17
EQUAGCOES 00 12 @ 20 BraUS . o v vttt ettt et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 32
SISTEMAS 08 BOUAGOES . v v vttt ettt ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e e 35
(O] o= 1 = T 37
Conjuntos; as relagdes de pertinéncia, inclusdo e igualdade; operagdes entre conjuntos, unido, intersec¢ao e diferenca. Comparacgdes.
[N U T g Y=Y = Tor- T TP 37
NUmeros e grandezas proporcionais, raz0eSs € PrOPOIGOES. . .. v v vt vttt e e ettt e et e e et et e ettt ettt e 39
Regra de trés SimPles & COMPOSTA. . . .ottt ettt et e e e e e e e e e e 42
PO BN A M . .o e e e e 43
Juros simples - juros, capital, tempo, taxas @ MONTANTE . . . ..ottt e 45
o = £ [ 1 57
Conjunto de NUmeros Reais e Conjunto de NUMmMeros RaCioNais . .. ... vut ittt ittt et et ettt ettt et 63
Graficos @ 1abBIaS . . . .ot e e e 57
Inequacdo do 12 grau, INeqUAGCA0 A0 22 ral . .. vttt ettt et e e e et e e e e e e e 63
A g =1 u ot P 63
Anadlise combinatdria. Probabilidade . . ... .. e 67




MATEMATICA

SEQUENCIAS LOGICAS ENVOLVENDO NUMEROS, LETRAS E FIGURAS

Raciocinio Légico Matemdtico

Os estudos matematicos ligados aos fundamentos ldgicos contribuem no desenvolvimento cognitivo dos estudantes, induzindo a organizagdo
do pensamento e das ideias, na formagdo de conceitos basicos, assimilagdo de regras matematicas, construcdo de formulas e expressGes aritméticas
e algébricas. E de extrema importancia que em matemética utilize-se atividades envolvendo légica, no intuito de despertar o raciocinio, fazendo com
que se utilize do potencial na busca por solugdes dos problemas matematicos desenvolvidos e baseados nos conceitos l6gicos.

A logica esta presente em diversos ramos da matematica, como a probabilidade, os problemas de contagem, as progressdes aritméti-
cas e geomeétricas, as sequéncias numeéricas, equagoes, fungdes, analise de graficos entre outros. Os fundamentos légicos contribuem na
resolucdo ordenada de equagGes, na percepgdo do valor da razdo de uma sequéncia, na elucidagdo de problemas aritméticos e algébricos
e na fixacdo de conteudos complexos.

A utilizagdo das atividades logicas contribui na formagdo de individuos capazes de criar ferramentas e mecanismos responsaveis pela
obtencdo de resultados em Matematica. O sucesso na Matematica estd diretamente conectado a curiosidade, pesquisa, dedugdes, experi-
mentos, visdo detalhada, senso critico e organizacional e todas essas caracteristicas estdo ligadas ao desenvolvimento ldgico.

Raciocinio Légico Dedutivo

A dedugdo é uma inferéncia que parte do universal para o mais particular. Assim considera-se que um raciocinio légico é dedutivo
quando, de uma ou mais premissas, se conclui uma proposicdo que é conclusao légica da(s) premissa(s). A dedugdo € um raciocinio de tipo
mediato, sendo o silogismo uma das suas formas cldssicas. Iniciaremos com a compreensdo das sequéncias ldgicas, onde devemos deduzir,
ou até induzir, qual a lei de formagdo das figuras, letras, simbolos ou nimeros, a partir da observagdo dos termos dados.

Humor Légico
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Orientagoes Espacial e Temporal

Orientagdo espacial e temporal verifica a capacidade de abstragdo no espago e no tempo. Costuma ser cobrado em questdes sobre
a disposi¢oes de dominds, dados, baralhos, amontoados de cubos com simbolos especificados em suas faces, montagem de figuras com
subfiguras, figuras fractais, dentre outras. Inclui também as famosas sequéncias de figuras nas quais se pede a proxima. Serve para verificar
a capacidade do candidato em resolver problemas com base em estimulos visuais.

Raciocinio Verbal

O raciocinio é o conjunto de atividades mentais que consiste na associagdo de ideias de acordo com determinadas regras. No caso do
raciocinio verbal, trata-se da capacidade de raciocinar com conteudos verbais, estabelecendo entre eles principios de classificacdo, orde-
nacgdo, relacdo e significados. Ao contrario daquilo que se possa pensar, o raciocinio verbal é uma capacidade intelectual que tende a ser
pouco desenvolvida pela maioria das pessoas. No nivel escolar, por exemplo, disciplinas como as linguas centram-se em objetivos como
a ortografia ou a gramatica, mas n3o estimulam/incentivam a aprendizagem dos métodos de expressdo necessarios para que os alunos
possam fazer um uso mais completo da linguagem.

Por outro lado, o auge dos computadores e das consolas de jogos de video faz com que as criangas costumem jogar de forma indi-
vidual, isto &, sozinhas (ou com outras criangas que ndo se encontrem fisicamente com elas), pelo que ndo é feito um uso intensivo da
linguagem. Uma terceira causa que se pode aqui mencionar para explicar o fraco raciocinio verbal é o fato de jantar em frente a televisao.
Desta forma, perde-se o didlogo no seio da familia e a arte de conversar.

Entre os exercicios recomendados pelos especialistas para desenvolver o raciocinio verbal, encontram-se as analogias verbais, os
exercicios para completar oragdes, a ordem de frases e os jogos onde se devem excluir certos conceitos de um grupo. Outras propostas
implicam que sigam/respeitem certas instrugdes, corrijam a palavra inadequada (o intruso) de uma frase ou procurem/descubram antoni-
mos e sindbnimos de uma mesma palavra.

Légica Sequencial

O Raciocinio é uma operacdo ldgica, discursiva e mental. Neste, o intelecto humano utiliza uma ou mais proposicdes, para concluir
através de mecanismos de comparagGes e abstragdes, quais sdo os dados que levam as respostas verdadeiras, falsas ou provéveis. Foi
pelo processo do raciocinio que ocorreu o desenvolvimento do método matematico, este considerado instrumento puramente tedrico e
dedutivo, que prescinde de dados empiricos. Logo, resumidamente o raciocinio pode ser considerado também um dos integrantes dos
mecanismos dos processos cognitivos superiores da formagdo de conceitos e da solugdo de problemas, sendo parte do pensamento.




Sequéncias Légicas

As sequéncias podem ser formadas por nimeros, letras, pes-
soas, figuras, etc. Existem varias formas de se estabelecer uma se-
quéncia, o importante é que existam pelo menos trés elementos
que caracterize a ldgica de sua formacao, entretanto algumas séries
necessitam de mais elementos para definir sua Iégica. Algumas se-
guéncias sdo bastante conhecidas e todo aluno que estuda ldgica
deve conhecé-las, tais como as progressdes aritméticas e geomé-
tricas, a série de Fibonacci, os nimeros primos e os quadrados per-
feitos.

Sequéncia de Numeros

Progressdo Aritmética: Soma-se constantemente um mesmo
numero.

B \_'11 14
+3 +3 3 \T.g'( \_;3"'

17

Progressdao Geométrica: Multiplica-se constantemente um

mesmo numero.
2 6 18 54 162 486

Incremento em Progressdo: O valor somado é que esta em pro-
gressao.

1 2 4 7 11 16

Série de Fibonacci: Cada termo é igual a soma dos dois ante-
riores.

11235813
Numeros Primos: Naturais que possuem apenas dois divisores
naturais.

2357111317

Quadrados Perfeitos: Nimeros naturais cujas raizes sdo natu-
rais.

14916253649

Sequéncia de Letras

As sequéncias de letras podem estar associadas a uma série de
numeros ou ndo. Em geral, devemos escrever todo o alfabeto (ob-
servando se deve, ou ndo, contar com k, y e w) e circular as letras
dadas para entender a ldgica proposta.

ACFJOU

Observe que foram saltadas 1, 2, 3, 4 e 5 letras e esses nimeros
estdao em progressao.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTU
B1 2F H4 8L N16 32R T64

Nesse caso, associou-se letras e numeros (poténcias de 2), al-
ternando a ordem. As letras saltam 1, 3, 1, 3, 1, 3 e 1 posigOes.
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ABCDEFGHIJKLMNOPQRST

Sequéncia de Pessoas

Na série a seguir, temos sempre um homem seguido de duas
mulheres, ou seja, aqueles que estdao em uma posi¢do multipla de
trés (39, 69, 99, 129,...) serdo mulheres e a posi¢do dos bragos sem-
pre alterna, ficando para cima em uma posi¢do multipla de dois (29,
49,69, 89,...). Sendo assim, a sequéncia se repete a cada seis termos,
tornando possivel determinar quem estard em qualquer posi¢do.

INEIEICEICY L

Sequéncia de Figuras

Esse tipo de sequéncia pode seguir o mesmo padrdo visto na
sequéncia de pessoas ou simplesmente sofrer rotagdes, como nos
exemplos a seguir.

b e

Sequéncia de Fibonacci

O matemadtico Leonardo Pisa, conhecido como Fibonacci, pro-
p6s no século Xlll, a sequéncia numérica: (1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21,
34, 55, 89, ...). Essa sequéncia tem uma lei de formacdo simples:
cada elemento, a partir do terceiro, é obtido somando-se os dois
anteriores. Veja: 1+ 1=2,2+1=3,3+2 =5 e assim por diante.
Desde o século XIll, muitos matematicos, além do préprio Fibonac-
ci, dedicaram-se ao estudo da sequéncia que foi proposta, e foram
encontradas iniUmeras aplicagGes para ela no desenvolvimento de
modelos explicativos de fenébmenos naturais.

Veja alguns exemplos das aplicagdes da sequéncia de Fibonacci
e entenda porque ela é conhecida como uma das maravilhas da Ma-
tematica. A partir de dois quadrados de lado 1, podemos obter um
retangulo de lados 2 e 1. Se adicionarmos a esse retangulo um qua-
drado de lado 2, obtemos um novo retangulo 3 x 2. Se adicionarmos
agora um quadrado de lado 3, obtemos um retangulo 5 x 3. Observe
a figura a seguir e veja que os lados dos quadrados que adicionamos
para determinar os retangulos formam a sequéncia de Fibonacci.

13

Hl 2

3

Se utilizarmos um compasso e tragarmos o quarto de circunfe-
réncia inscrito em cada quadrado, encontraremos uma espiral for-
mada pela concordancia de arcos cujos raios sdo os elementos da
sequéncia de Fibonacci.
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O Partenon que foi construido em Atenas pelo célebre arqui-
teto grego Fidias. A fachada principal do edificio, hoje em ruinas,
era um retangulo que continha um quadrado de lado igual a altura.
Essa forma sempre foi considerada satisfatéria do ponto de vista
estético por suas proporgdes sendo chamada retangulo dureo ou
retangulo de ouro.

¥
Como os dois retangulos indicados na figura sdo semelhantes
temos: Y _ @ (1).
a b

Como:b=y—-a(2).
Substituindo (2) em (1) temos: y>—ay —a?=0.
Resolvendo a equagdo:

y= a(1;_m/§ em que (1‘7‘/g < 0) ndo convém.

Logo

L= % — 1,61803398875

Esse nimero é conhecido como numero de ouro e pode ser
representado por:

1445
T2

0

Todo retangulo e que a razdo entre o maior e o menor lado
for igual a é chamado retangulo aureo como o caso da fachada do
Partenon.

As figuras a seguir possuem numeros que representam uma se-
guéncia ldgica. Veja os exemplos:
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Exemplo 1

24

A sequéncia numérica proposta envolve multiplicagdes por 4.
6x4=24

24 x4 =96

96 x4 =384

384 x4 =1536

Exemplo 2

N

10 28

Y4

A diferenca entre os nimeros vai aumentando 1 unidade.
13-10=3

17-13=4
22-17=5
28-22=6
35-28=7
Exemplo 3

243 27

81

Multiplicar os nUmeros sempre por 3.
1x3=3

3x3=9

9x3=27

27x3 =81

81x3=243

243x3=729

729 x 3=2187




Exemplo 4

<22

0

<64

00

A diferenca entre os nimeros vai aumentando 2 unidades.

24-22=2
28-24=4
34-28=6
42-34=8
52-42=10
64-52=12
78-64=14

01. Observe atentamente a disposi¢do das cartas em cada linha

do esquema seguinte:

QUESTOES
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A carta que esta oculta é:
(A) (B) (@)
I N ) I
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(D)
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02. Considere que a sequéncia de figuras foi construida segun-
do um certo critério.

figura1 figura 2 figura 3 figura 4

-
- -
L] - -
L ] - L ] L ]
] - - -

[ E N ] [ AR NN} [ E R NN NN [ AR N N ENDN]
L] L] L] L]
L ] L ] L ]
- -
-

Se tal critério for mantido, para obter as figuras subsequentes,
o total de pontos da figura de nimero 15 devera ser:

(A) 69

(B) 67

(C) 65

(D) 63

(E) 61

03. O préximo nuimero dessa sequéncia ldgica é: 1000, 990,
970, 940, 900, 850, ...

(A) 800

(B) 790

(C) 780

(D) 770

04. Na sequéncia légica de numeros representados nos hexa-
gonos, da figura abaixo, observa-se a auséncia de um deles que

pode ser:
(A) 76
(B) 10
(C)20
(D) 78

05. Uma crianga brincando com uma caixa de palitos de fésforo
constréi uma sequéncia de quadrados conforme indicado abaixo:
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Quantos palitos ele utilizou para construir a 72 figura?
(A) 20 palitos
(B) 25 palitos
(C) 28 palitos
(D) 22 palitos

06. Ana fez diversas planificagdes de um cubo e escreveu em
cada um, numeros de 1 a 6. Ao montar o cubo, ela deseja que a
soma dos nimeros marcados nas faces opostas seja 7. A Unica al-
ternativa cuja figura representa a planificagdo desse cubo tal como
deseja Ana é:
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07. As figuras da sequéncia dada sdo formadas por partes
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Continuando essa sequéncia, obtém-se exatamente 16 circulos
completos na:

(A) 362 figura

(B) 482 figura

(C) 722 figura

(D) 802 figura

(E) 962 figura

08. Analise a sequéncia a seguir:

SPAGIHT

Admitindo-se que a regra de formagao das figuras seguintes
permanega a mesma, pode-se afirmar que a figura que ocuparia a
2772 posicdo dessa sequéncia é:

e
A 5

(E)

MATEMATICA

09. Observe a sequéncia: 2, 10, 12, 16, 17, 18, 19, ... Qual é o
préximo numero?

(A) 20

(B) 21

(C) 100

(D) 200

10. Observe a sequéncia: 3,13, 30, ...
ro?

(A) 4

(B) 20

(C) 31

(D) 21

Qual é o proximo nime-

11. Os dois pares de palavras abaixo foram formados segundo
determinado critério.

LACRAGAQ - cal

AMOSTRA - soma

LAVRAR - ?

Segundo o mesmo critério, a palavra que devera ocupar o lugar
do ponto de interrogacgao é:

(A) alar

(B) rala

(C) ralar

(D) larva

(E) arval

12. Observe que as figuras abaixo foram dispostas, linha a li-
nha, segundo determinado padrao.
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Segundo o padrdo estabelecido, a figura que substitui correta-
mente o ponto de interrogacado é:

Y .'?J
(A) _}" (B) (C)

oy
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COES GERAIS SOBRE A VIDA ECONOMICA, SOCIAL,
POLITICA, TECNOLOGICA, RELACOES EXTERIORES,

SEGURANCA E ECOLOGIA COM AS DIVERSAS AREAS
CORRELATAS DO CONHECIMENTO JUNTAMENTE COM
SUAS VINCULACOES HISTORICO-GEOGRAFICAS EM
NiVEL NACIONAL E INTERNACIONAL. DESCOBERTAS
E INOVACOES CIENTIFICAS NA ATUALIDADE E SEUS
RESPECTIVOS IMPACTOS NA SOCIEDADE CONTEMPO-
RANEA

BRASIL

Pandemia gera “cataclisma” na cultura, e artistas passam
fome em meio a falta de politicas do Governo

A pandemia do novo coronavirus atingiu em cheio a indUstria
cultural brasileira, que, em grande parte, depende de plateias e
aglomeragdes em espacgos fechados, e que ja arrastava uma cri-
se por cortes orcamentarios e falta de politicas publicas. O setor,
que emprega cinco milhGes de pessoas e movimenta 170 bilhdes
de reais por ano, de acordo com o extinto Ministério da Cultura,
enfrenta o fechamento de aparelhos culturais, demissGes e a fome
de artistas que ndo tém como se manter, enquanto o Governo fe-
deral, que ja o havia rebaixado a categoria de Secretaria Especial,
promove um troca-troca de liderangas que ndo deixam um legado
de politicas efetivas. E o caso de Regina Duarte, que deixou a pasta
no dia 20 de maio, sem responder a pressdo de artistas por medidas
publicas para aliviar o impacto da crise.

“A pandemia gerou um cataclisma para os trabalhadores da
Cultura”, avalia Leandro Valiati, especialista em economia da cultura
da UFRGS e da Queen Mary University de Londres. Nos dias 21 e 22
de maio, mais de 100 pessoas foram demitidas em redes de museus
e teatros do Rio de Janeiro e S3o Paulo, como o Sesi-SP, o Centro
Cultural Banco do Brasil (CCBB) e o Museu de Arte Moderna do Rio.

Na terca-feira (27/05/2020), a Cadmara dos Deputados aprovou
uma ajuda de trés bilhdes de reais ao setor cultural durante a pan-
demia. O dinheiro, proveniente do Fundo Nacional de Cultura, sera
repassado aos estados, municipios e ao Distrito Federal, que desti-
nardo os recursos para a manutengdo de espacos, editais, prémios
e chamadas publicas. O texto, um substituto da deputada Jandira
Feghali (PCdoB-RJ) ao Projeto de Lei 1075/20, da deputada Bene-
dita da Silva (PT-RJ), prevé um auxilio de 600 reais especifico para
trabalhadores da drea cultural e segue para votagdao no Senado.

Enquanto a ajuda publica ndo chega, os artistas se organizam
como podem para amenizar a situa¢do. Em Salvador, o ator e pro-
dutor teatral Lelo Filho, um dos criadores da Cia. Baiana de Patifaria
—que sempre viveu apenas da bilheteria—, uniu-se a outros sete
colegas para criar Plano de Crise para as Artes Cénicas da Bahia e
organizar audiéncias virtuais com deputados e senadores para cobrar
medidas. Somente no grupo de teatro de Filho, oito pessoas estao
sem renda. “Ndo conhego um artista de teatro que tenha uma reser-
va para ficar dois meses sem renda. Temos colegas artistas que estdo
passando fome, outros estdo sendo despejados. Criamos uma vaqui-
nha virtual para receber doages e cestas basicas para eles”, conta.

Para ter acesso ao beneficio federal, caso ele seja, de fato,
aprovado, os artistas terdo de ter um cadastro junto a algum érgdo
cultural. “O Governo quer esse cadastro, que é necessario, mas ndo
é o urgente agora. Antes de se cadastrar, o artista precisa comer,
precisa ter um teto para morar. E os artistas de rua, que fazem tea-
tro popular nos 6nibus, nos metroés, e que mal tém um celular para
falar com a familia? Como eles vao fazer esse cadastro?”, pondera
Filho. De acordo com o IBGE (Instituto Brasileiro de Geografia e Es-
tatistica), 44% dos trabalhadores da cultura atuam de forma aut6-
noma e sem renda fixa.
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“O Governo tem que garantir que o apoio publico chegue a
todos os profissionais, inclusive os informais. O grande desafio da
politica publica é justamente apoiar artistas e produtores culturais
independentes”, afirma Leandro Valiati.

Lelo Filho lembra que a cadeia produtiva do setor é enorme e
engloba também trabalhadores como camareiras, técnicos de som,
técnicos de iluminagdo, bilheteiros e outros. “Essa cadeia envolve
até o baleiro e o pipoqueiro, que vendem mais na porta do teatro de
rua quando tem espetaculo em cartaz”, comenta. Para ele, o mais
desesperador é a falta de “perspectiva” para a retomada econémica
dessa area. “Daqui a pouco, vao flexibilizar o isolamento social e
reabrir lojas, shoppings, mas teatros, cinemas, casas de show, ndo”.

Salvar a cultura popular

Valiati acredita que as atividades culturais sdo precisamente as
que vao liderar a retomada econémica pds-pandemia. Segundo ele,
0 aumento da tendéncia do streaming, por exemplo, abre portas
para o consumo de mais produgdes brasileiras em todo o mundo,
eliminando os custos do entorno fisico. O especialista alerta, no en-
tanto, que isso também representa um risco para a cultura popular.
“Se ndo garantirmos sua sobrevivéncia, quando tudo esta migrando
para o digital, vamos perder parte de nossa riqueza cultural. A po-
litica publica tem que dar conta dessa exclusdo digital. Todo o fluxo
do turismo que ajudava a sustentar parte da cultura popular foi pa-
rado. Por isso, sdo necessarias politicas para garantir um equilibrio
no mercado. Pensar, por exemplo, em como taxar as plataformas de
streaming para financiar a cultura popular”, propde.

Perguntado sobre a tendéncia de lives —shows online que can-
tores e bandas tém feito em parceria com diversas marcas durante
a quarentena—, Valiati diz que ainda faltam formas de monetizacdo
desse modelo e que a logica de patrocinio sé funciona para artistas
ja consolidados, com grande numero de seguidores nas redes sociais.

Funcionaria para as artes cénicas ou outras atividades? Lelo Fi-
Iho duvida. “Acho lindo quando dizem que o artista tem que se rein-
ventar, mas, primeiro, o artista tem que fazer conta para sobreviver.
O povo acha que artista vive de luz. E produzir em casa vai ser tudo,
menos teatro. Fora que a gente concorre com live de lvete, super
produzida, com luz super boa, e com a Netflix, né. O diferencial do
teatro é justamente a emogdo ao vivo, é vocé gargalhar de doer a
bochecha ou sair arrepiado por um drama”, lamenta.

Enguanto a solugdo ndo chega, mais coletivos se organizam
para sobreviver, em todos os sentidos, ao novo coronavirus. A pia-
nista e compositora Julia Tygel criou A Nossa Musica, projeto em
gue as podem encomendar uma musica instrumental ou cancdo,
a partir de um mote, que sera composta e depois executada atra-
vés de um video de aproximadamente um minuto, por artistas que
fazem parte de um coletivo formado para a iniciativa. J& o diretor
de fotografia Azul Serra, ao saber que amigos do audiovisual pas-
sam por dificuldades, criou a ONG Plano Sequéncia, onde é possivel
comprar imagens autorais a partir de 250 reais. Como diz Leandro
Valiati, “a ciéncia e a cultura sdo o que vao salvar a gente”.

(Fonte: https://brasil.elpais.com/cultura/2020-05-30/pandemia-gera-
-cataclisma-na-cultura-e-artistas-passam-fome-em-meio-a-falta-de-
-politicas-do-governo.html)

Patroa é presa sob suspeita de homicidio culposo apés filho
de empregada cair do 92 andar no Recife; ela foi solta apds fianga

A patroa da m&de do menino que morreu ao cair do 92 andar de
um prédio no Centro do Recife, na terga-feira (2/6/2020), foi autua-
da por homicidio culposo, quando ndo é considerado intencional. A
policia considerou que ela agiu com negligéncia e devera responder
ao processo em liberdade (veja video acima).

A mulher chegou a ser presa em flagrante, mas pagou fianca
de RS 20 mil e acabou sendo liberada na delegacia. Ela ndo teve o
nome divulgado pela policia.




Atualizacdo

Na quinta, 4, um dia apds a entrevista coletiva da policia, a
mae do menino, Mirtes Renata, informou que os patrdes sio o
prefeito de Tamandaré, Sérgio Hacker, e a mulher dele, Sari Corte
Real. Tamandaré fica a 114 km do Recife, no Litoral Sul do estado.
O prefeito mantém residéncia nas duas cidades.

As informacdes sobre o indiciamento de Sari foram repassadas,
nesta quarta (3), pelo delegado Ramodn Teixeira, um dia depois do
acidente ocorrido no conjunto conhecido como “Torres Gémeas”,
no bairro de Sdo José. O menino caiu apds subir na area dos apare-
lhos de ar-condicionado, na ala comum do edificio do 92 andar, fora
do apartamento.

Miguel Otavio Santana da Silva, de 5 anos, passava o dia com a
mae, a doméstica Mirtes Renata, no apartamento dos empregado-
res, localizado no 52 andar do Condominio Pier Mauricio de Nassau.

Em entrevista coletiva, transmitida pela internet, a policia in-
formou que tudo indica que Miguel sofreu o acidente quando pro-
curava pela mae, que tinha saido para passear com o cachorro dos
patrdes. A pericia apontou que ele caiu de uma altura de 35 metros.

Na coletiva, o policial afirmou que a moradora teve participa-
¢do no caso. De acordo com o delegado, a dona do apartamento,
patroa da mae de Miguel, “era a responsavel legal pela guarda mo-
mentanea” do menino.

Ainda segundo o delegado, é um caso tipico previsto no Artigo
13 do Cddigo penal, que trata de a¢do culposa, por causa do ndo
cumprimento da obriga¢do de cuidado, vigilancia ou protecédo.

“Ela tinha o dever de cuidar da crianga. Houve comportamento
negligente, por omissdo, de deixar a crianga sozinha no elevador”,
explicou.

Menino se perdeu no prédio

O delegado informou que cameras do circuito interno de segu-
ranga do condominio mostram o momento em que a mulher per-
mite que Miguel entre sozinho no elevador. “Ela ainda aperta em
um dos botdes no alto no painel do equipamento, em um andar
superior ao do apartamento onde residia”, afirmou.

As cameras de seguranga do condominio mostram também
que Miguel desceu no 92 andar, sozinho. A policia acredita que ele
se perdeu ao procurar a mde. Na terga, o perito André Amaral in-
formou que no hall no 92 andar o menino foi até a area onde ficam
pecas de ar-condicionado. Ele escalou a grade que protege os equi-
pamentos e caiu. Uma das pegas da grade ficou quebrada e tem
marcas dos pés da crianga.

“A gente registrou que a criancga gritava pela mae. Possivelmen-
te, 0 menino viu a mde passeando com o cachorro em via publica”,
comentou o delegado.

Investigacoes

Logo depois da queda, Miguel foi levado para o Hospital da
restauracdo (HR), no Derby, também na area central do Recife. En-
quanto a familia estava na unidade de salde, onde a morte foi con-
firmada, a policia se dirigiu ao local do acidente.

L4, segundo o delegado, foram separadas imagens das cameras
de seguranga, importantes para a corporagao estabelecer a crono-
logia dos fatos.

” Enquanto a mde prestava depoimento, a gente analisava as
imagens, na delegacia. A moradora do apartamento foi presa em
flagrante de delito, mas esse crime prevé o pagamento de fianga,
que foi arbitrada”, disse Ramon Teixeira.

Ainda segundo delegado, as investigagGes vao continuar. “Essa
foi um aparte preliminar do trabalho. Vamos prosseguir com o in-
quérito e, se for o caso, a moradora pode ser representada”, co-
mentou o delegado.
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Também na coletiva, a Policia Civil informou que os nomes dos
patrdes da doméstica ndo seriam divulgados por causa da necessi-
dade de “cumprimento da lei de abuso de autoridade”.

(Fonte: https://g1.globo.com/pe/pernambuco/noticia/2020/06/03/
policia-autua-por-homicidio-culposo-empregadora-da-mae-de-meni-
no-que-morreu-ao-cair-do-9o-andar-no-recife.ghtml)

Cheiro e gosto ruins na agua do RJ ndo foram por geosmina,
segundo analises da UFRJ

O gosto e cheiro ruins na agua do Rio de Janeiro do inicio do
ano nao foram causados pela geosmina, segundo andlises de pes-
quisadores da UFRJ (Universidade Federal do RJ) exibidas com ex-
clusividade pelo RJ2 nesta quinta-feira (4/6/2020). Um laudo do
estudo revelou que a substancia encontrada na dgua tem estrutura
parecida, mas ndo é a geosmina.

O estudo foi conduzido pelo Laboratério de Microbiologia da
UFRJ, que analisou durante trés meses a qualidade da agua Esta-
¢3o de captacdo da Cedae (Companhia Estadual de Agua e Esgoto).
A pesquisa encontrou uma forte presenca de esgoto doméstico e
também poluigdo industrial.

O laudo técnico foi elaborado pelo professor Fabiano Thomp-
son, que destrinchou o material genético presente na dgua através
do sequenciamento de DNA das amostras.

O documento diz que a qualidade da dgua do manancial Guan-
du “é variavel, tem alta abundancia de bactérias de origem fecal e
bactérias degradadoras de compostos aromaticos, que sugerem a
contaminagao por esgoto”.

O documento também indicou a presenga de “bactérias entéri-
cas de diversos géneros”, o que indica que a agua esta contaminada
com fezes humanas. Os pesquisadores também fazem um alerta so-
bre a presencga de microorganismos “potencialmente patogénicos
e téxicos”, indicando ser necessario o monitoramento das 4dguas.

Thompson explicou que os organismos inicialmente identifi-
cados como sendo geosmina, na verdade sdo uma substancia de
estrutura parecida, mas que ndo se trata de geosmina.

A agua fornecida pela Cedae abastece mais de 70% da Regido
Metropolitana do Rio e vem da Bacia do Guandu, que é formada
por 123 rios. Sdo dependentes do fornecimento oito municipios,
guase nove milhdes de pessoas.

Por meio de nota, a Cedae informou que tanto a geosmina
quanto o 2-Metil-Isoborneol (MIB) sdo compostos organicos pro-
duzidos pela cianobactéria Planktotrix. As duas causam alteragées
no gosto e odor da 4gua, mas nenhuma delas causa danos a saude.

Como as duas substdncias sdo produzidas simultaneamente,
em concentragdes variaveis, a Cedae estd analisando as duas e co-
locando os resultados dos somatdrios de ambas como consta nos
laudos da companhia, segundo a empresa.

A Cedae destacou ainda que nenhuma alteragdo foi encontrada
desde fevereiro e que a empresa adotou medidas para combater o
problema, como a adi¢do de carvao ativado, além de uma rigorosa
rotina de monitoramento e o investimento de RS 700 milhdes na
moderniza¢do da Estagdo de Tratamento do Guandu até 2022.

Crise hidrica

No inicio do ano, o Rio de Janeiro passou por uma das piores
crises hidricas vividas nos estados. Milhares de pessoas receberam,
por semanas, agua com cheiro e gosto ruins. Na época, se pensava
gue era a geosmina, uma substancia produzida por algas, responsa-
vel pelas alteragdes no liquido.

Em janeiro, o governo anunciou uma obra de RS 92 milh&es
para desbiar os leitos dos afluentes do Guandu para diminuir a car-
ga de esgoto que entra na estagdo de tratamento. O governador
Wilson Witzel (PSC) classificou a intervencdo como “fundamental”.




Em fevereiro, um edital de licitacdo para a obra chegou a ser
publicado no Didrio Oficial, mas no ultimo dia 24 a Cedae comuni-
cou ao Ministério Publico a revogagdo do processo.

“O valor dessa obra pra sanear essa bacia é 1,4 bilhdes de reais.
Vocé vai dizer: muito dinheiro. Ndo é, ndo! Sé no Maracana gasta-
ram RS$1,6 bilhdes. Ou seja: é questdo de prioridade. O que a gente
nao pode é ficar empurrando com a barriga”, ressaltou o bidlogo
Mario Moscatelli.

(Fonte: https://g1.globo.com/rj/rio-de-janeiro/noticia/2020/06/04/
cheiro-e-gosto-ruins-na-agua-do-rj-nao-foram-causados-pela-geosmi-
na-segundo-analises-da-ufrj.ghtml)

Coronavirus: Senado aprova projeto que prevé destinagdo de
RS 3 bi para o setor cultural

O Senado aprovou nesta quinta-feira (4/06/2020) um projeto
que prevé a destina¢do de RS 3 bilhdes para o setor cultural. O voto
a favor foi unanime entre os 76 senadores presentes.

Segundo o texto, o objetivo é ajudar profissionais da 4rea e os
espacos que organizam manifestagdes artisticas que, em razdo da
pandemia do coronavirus, foram obrigados a suspender os traba-
Ihos.

Como o projeto ja foi aprovado pela Camara dos Deputados,
seguira para sangdo do presidente Jair Bolsonaro, que podera san-
cionar, integral ou parcialmente, ou vetar o texto.

Entre outros pontos, o projeto prevé o pagamento de trés
parcelas de RS 600 para os artistas informais, a exemplo do auxilio
emergencial pago a trabalhadores informais. O setor emprega mais
de 5 milhdes de pessoas.

Pelo projeto, os recursos poderdo ser usados na producdo de
transmissGes ao vivo pela internet, as chamadas “lives”, feitas por
inimeros artistas nos ultimos meses.

O texto define ainda que caberd a Unido repassar, em parcela
Gnica, os RS 3 bilhdes a estados e municipios.

Entenda o projeto

O projeto define que o dinheiro poderd ser destinado da se-
guinte forma:

- trés parcelas de RS 600,00 a trabalhadores sem vinculo formal
da drea da cultura. Caso o auxilio emergencial seja prorrogado, o
dos artistas também sera prorrogado;

- manutengdo dos espagos artisticos, micro e pequenas empre-
sas que, por conta do isolamento social, tiveram que interromper
seu funcionamento. Esse subsidio pode variar entre RS 3 mil e RS 10
mil. Apenas uma parcela por instituicdo sera entregue. Para rece-
ber, as organizagdes culturais, cooperativas, precisam estar inscritas
em ao menos um dos cadastros de cultura do governo.

Durante o estado de calamidade, o estado precisa permitir o
cadastro remoto. Também terdo direito os

- projetos que receberam apoio da Lei Rouanet até dois anos
antes da publicacdo da lei;

- no minimo 20% da verba precisa ser destinada a editais, cha-
madas publicas, prémios, cursos, produgdes culturais, inclusive,
para a realizagcdo de eventos artisticos transmitidos pela internet,
as “lives”.

Espacos Culturais

A proposta cita diversos exemplos de casas culturais que tém
direito a parcela Unica de até RS 10 mil. Alguns deles s3o teatros
independentes; escolas de musica, de danca, de capoeira; circos;
cineclubes; e museus comunitarios.

Os beneficiados terdo de promover atividades gratuitas desti-
nadas a alunos de escolas publicas ou a comunidade local, apods a
retomada do funcionamento regular dos espagos.

CONHECIMENTOS GERAIS

[ w)

O relator, Jaques Wagner (PT-BA), acatou uma sugestdo para
prever como aptos a receber a ajuda “artistas, contadores de his-
toérias, produtores, técnicos, curadores, oficineiros e professores de
escolas de arte e capoeira”.

Ndo poderdo receber a ajuda:

- locais criados pela administragdo publica, vinculados ao poder
publico ou a fundagdes mantidas por grupos empresariais;- teatros
e casas de espetdculo com financiamento exclusivo de grupos de
empresas e administrados pelo Sistema S.

Exigéncias

Para ter direito ao auxilio de RS 600, o profissional do setor
cultural terd de comprovar:

- atuagdo social ou profissional nas dreas artistica e cultural nos
24 meses anteriores a lei;

- ndo ter emprego formal ativo;

- ndo ser titular de beneficio previdenciario ou assistencial ou
beneficidrio do seguro-desemprego ou de programa de transferén-
cia de renda federal, exceto o Bolsa Familia;

- ter renda familiar mensal per capita de até meio saldrio-mini-
mo ou ter renda familiar mensal total de até trés salarios minimos,
o que for maior;

- ndo ter recebido, no ano de 2018, rendimentos tributarios
acima de RS 28.559,70;

- inscrigao e respectiva homologagdo em, pelo menos, um dos
cadastros referentes a atividades culturais;

- ndo ser beneficiario do auxilio emergencial do governo pago
aos trabalhadores informais;

- a mie que cria os filhos sozinha tera direito a duas cotas (RS
1,2 mil por més);

- 0 pagamento do beneficio serd concedido retroativamente a
partir de 12 de junho.

Distribui¢do do dinheiro

Os RS 3 bilhdes serdo divididos da seguinte forma:

50% para estados e o Distrito Federal: do total, 20% serdo dis-
tribuidos segundo critérios do Fundo de Participagdo dos Estados
(FPE); 80% serao distribuidos proporcionalmente a populagdo local;

50% para municipios e o Distrito Federal: do total, 20% serdo
divididos de acordo com as regras do Fundo de Participacdo dos
Municipios; 80% levardo em conta a populag¢do local.

Os municipios terdo 60 dias para disponibilizar o dinheiro aos
beneficidrios.

Linhas de crédito

O projeto prevé ainda que bancos federais podem disponibi-
lizar linhas de crédito e condig¢Bes para renegociacdo de débitos a
trabalhadores do setor cultural ou a micro e pequenas empresas.

As linhas de crédito serdo destinadas a fomento de atividades e
aquisicao de equipamentos. O pagamento dos débitos so sera feito
a partir de 180 dias apds o fim do estado de calamidade publica e
deve ser feito mensalmente, em até 36 meses.

Para empregadores, tanto a linha de crédito como as condigGes
para renegociacdo de dividas serdo concedidas diante do compro-
misso de manuten¢do do numero de empregos observados no dia
20 de margo de 2020.

O projeto prorroga por um ano o prazo para aplicagdo de recur-
sos em projetos culturais ja aprovados e estabelecidos em algumas
leis, como o Programa Nacional de Apoio a Cultura (Pronac), o Plano
Nacional de Cultura (PNC) e o Fundo Setorial do Audiovisual (FSA).

O texto prevé que, se a lei for aprovada, serdao usados recursos
de dotagdes orgamentdrias da Unido, do superavit do Fundo Nacio-
nal de Cultura do ano passado e de outras fontes.
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Ministério da Saude critica reportagem de Jornal Nacional sobre Covid-19

Na noite de hoje, 8/6/2020, o Ministério da Saude criticou reportagem do Jornal Nacional que aborda novo sistema de divulgacdo de
6bitos da Covid-19 no Brasil. A pasta afirmou que a fala “induz ao erro” apresentacdo em alguns trechos.

Na introdugdo, a apresentadora Renata Vasconcellos afirmou que a nova forma de informar os dados foi recebida por veiculos mun-
diais como negativa e falou em um “apagdo de dados”. Segundo sua fala, a midia internacional atribuiu o novo formato ao presidente Jair
Bolsonaro (sem partido), que teria como objetivo “esconder ou controlar” informacgdes.

A pasta, que apresentou o novo sistema hoje, ndo deixou claro como funcionara a divulga¢do de dbitos dos estados, o que gerou
criticas. A intengdo é tornar o sistema uma plataforma interativa. Na nota, o ministério afirma que os dbitos por novo coronavirus serdo
mantidos em suas datas de ocorréncia para saber exatamente quando a morte aconteceu.

“Atualmente, sdo divulgados os resultados laboratoriais notificados diariamente, independente do dia do falecimento do paciente. Ha
casos de resultados laboratoriais de mortes registradas ha semanas, mas que contam para a contabilidade do dia”, afirmou a nota.

O documento diz ainda que, com a alta nos testes e na capacitacdo de diagndstico por parte de profissionais e laboratérios, a rede
publica bem se aperfeicoando para fazer o mesmo.

Desta maneira, quem acessar ao portal conseguira identificar as mortes notificadas no dia em que o dbito aconteceu.

“A curva por data de 6bito ao longo do tempo, ndo somente nas Ultimas 24 horas como afirmou o Jornal Nacional, auxilia a entender
a dindmica da doenca e a necessidade de esfor¢os do Poder Publico”, informou a pasta.

O Ministério da Saude informou hoje em coletiva de imprensa que passara a receber as informacgdes das secretarias até as 16h, para
que o boletim seja divulgado as 18h. Os dados que chegarem apds o prazo serdo incluidos no dia seguinte.

(Fonte:https://ultimosegundo.ig.com.br/brasil/2020-06-08/ministerio-da-saude-critica-reportagem-de-jornal-nacional-sobre-covid-19.html)

“Pago até R$ 1.000” se auxilio sair do salario de deputados, diz Bolsonaro

O presidente Jair Bolsonaro (sem partido) confirmou hoje que o governo federal deve dar continuidade ao auxilio emergencial que
tem sido pago a trabalhadores informais. A ideia é prorrogar a ajuda para contribuir com a retomada da economia apds a crise provocada
pela pandemia do coronavirus. No entanto, o valor das parcelas, hoje em RS 600, deve ser menor. “A ideia da equipe econdmica, e minha
também, é de duas parcelas de RS 300. Tem de parlamentar que quer RS 600. Se tirar dos salarios dos parlamentares, tudo bem, por mim
eu pago até RS 1.000”, afirmou Bolsonaro logo apds a reunido que teve pela manh3 com o conselho do governo, no Palacio do Alvorada.

“Ndo podemos deixar esse pessoal sem emprego e sem auxilio. Agora, auxilio tem limite”, disse o presidente. “Ndo tem possibilidade
de a nossa divida continuar crescendo dessa maneira”, acrescentou. Durante a reunido de hoje (09/06/2020), o ministro da Economia,
Paulo Guedes, ja havia antecipado que a prorrogacdo do auxilio deve ser com duas parcelas de RS 300, a serem pagas quando encerraram
as trés de RS 600 programadas.

Com crise e home office permanente, empresas reavaliam escritorios e iniciam devolugdes de imdveis

0O home office prolongado ou até mesmo permanente e o cenario de recessdo da economia tém levado empresas a revisarem planos
de negdcios e também o tamanho das areas ocupadas com escritérios. Com a crise da pandemia de coronavirus, a perspectiva do mercado
é de aumento do nimero imdveis corporativos vazios, apds 3 anos de reaquecimento do setor.

A consultoria imobilidria JLL estima que, na cidade de S3o Paulo, o percentual de imdveis comerciais de alto padrdo vagos, que encer-
rou o 12 trimestre em 19,3%, poderd chegar a 23% no final do ano. Ja a taxa de disponibilidade, que inclui os espagos ociosos, mas que
ainda dependem de cumprimento de aviso prévio e de desmobilizacdo para serem ficarem vazios, devera saltar para 26,8%.

Confirmada a projegdo, o percentual de imdveis “sobrando” no mercado podera superar a taxa observada no final de 2016, no inicio
da ultima recessao.

“Conversando com os nossos clientes, existe uma percep¢do das empresas que talvez ndo seja necessario ter tanto espago assim e
muitos estdo num momento de analise e ja tém planos para devolver algumas lajes”, afirma Monica Lee, diretora do segmento de escri-
térios da JLL.

“Tem muitos setores da economia que forem fortemente impactados pela pandemia. Algumas empresas vdo passar por uma total
mudanga no seu modelo de negdcio.”

Evolucdo dos iméveis vazios em prédios de escritérios

Em % do total, na cidade de Sdo Paulo

Ml taxa de disponibilidade potencial M taxa de vacancia

2016 2017 2018 2019 2020 (previsdo)

Fonte: JLL




O enxugamento de parte dos escritérios, entretanto, sé devera
ser mais visivel daqui mais alguns meses e em 2021, uma vez que 0s
contratos de aluguel de grandes lajes e nos pontos mais valorizados
da cidade sao fechados a longo prazo, com clausulas rigidas e mul-
tas para devolugdes. Também influencia o tempo de aviso prévio e
de desmontagem ou reconfiguracdo dos espagos alugados.

“O impacto dessas devolugdes iniciais ndo sera sentido téo for-
te no 22 trimestre por conta da demora para que acontegam. Entdo,
esperamos um movimento de aumento de vacancia durante esse
ano e esse processo de devolugdes e ajustes dos escritérios devem
acontecer por mais 1, 2 anos”, avalia Fernando Didziakas, sécio da
consultoria Buildings.

Além do enxugamento de muitas operacdes, outros fatores
que devem contribuir para o aumento da vacancia de prédios de
escritérios é a postergacdo de locagdes que estavam previstas para
acontecer ao longo deste ano, além das inauguragdes de novas tor-
res.

A consultoria Newmark Knight Frank prevé a entrega de mais
312 mil metros quadrados de area em novos prédios de alto padrédo
em 2020 em S3o Paulo — nimero mais de 50% superior a média
histérica dos ultimos anos (200 mil metros quadrados).

Primeiros movimentos de devolugao

Entre as empresas que ja decidiram devolver dreas ocupadas
para reduzir custos estd o escritdrio Kincaid Mendes Vianna Advo-
gados. Originaria do Rio de Janeiro, a firma decidiu fechar a unidade
na capital paulista, no bairro do Itaim Bibi.

O proprietdrio das salas ocupadas pediu reajuste dos valores,
enquanto o escritério queria desconto. O impasse fez com que a
empresa decidisse estender indefinidamente o home office e baixar
as portas da sucursal.

De acordo com Camila Mendes Vianna Cardoso, socia do escri-
tério, a ideia é esperar a reorganizagao do judicidrio e, dependendo
das novas préticas, voltar com posi¢do menor.

“Ficamos muito impressionados com a rapidez que todo o Ju-
dicidrio conseguiu se adaptar as novas tecnologias”, diz a advogada.

“Nosso faturamento chegou a aumentar, pois economizamos
com passagens aéreas, didrias de hotel e até o tempo de nos encon-
trarmos com clientes que fiquem distantes dentro das grandes cida-
des”, prossegue. “Juizes estdao nos recebendo em audiéncias online,
participamos de julgamentos em Belém do Pard sem sair de casa.”

Apesar de o Kincaid Mendes Vianna ndo vislumbrar um futuro
sem uma sede na capital paulista, a mudancga deu tracdo para a ado-
¢do do home office pela equipe em determinados dias da semana,
com revezamento de cadeiras em metragem menor.

‘Podemos usar muito menos espago’

Logica igual sera adotada pela casa de analise Suno Research.
Diferente do Kincaid, que antes da pandemia era avesso ao tele-
trabalho, a Suno mantinha cerca de 30% do seu time remoto, com
profissionais de fora de Sdo Paulo.

A sede da empresa, também no Itaim Bibi, fica dentro de um
prédio de coworking da WeWork. Com cinco salas alugadas, ocupa-
vam 70 lugares fixos. Uma reducdo inicial de 65% foi feita. Mesmo
com algum reajuste depois da pandemia, mais dias de home office
serdo o padrao.

Também no Rio de Janeiro, a multinacional suica LafargeHol-
cim também decidiu entregar o escritério onde trabalhavam 150
funciondrios no centro da cidade, segundo mostrou reportagem do
“Valor Econémico”. A companhia, que emprega 1.500 funcionarios
no pais, estima economizar RS 2 milhdes ao ano, ao eliminar custo
fixo com aluguel, condominio, estacionamento, copa, manutengdo
e recepcionista.
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Home office para sempre e transformagao dos escritérios

A avaliagdo dos agentes do mercado é que mesmo numa situa-
¢do pos crise do coronavirus, o home office tende a ganhar espaco
e cada vez mais adesdo de empresas e trabalhadores. Com isso, a
tendéncia para diversos segmentos é que os escritérios se transfor-
mem mais em espagos para reunides, treinamentos e convivio, dei-
xando de ser o local exclusivo para o expediente didrio de trabalho.

Estudo divulgado em abril pela Kantar apontou que 23% dos
brasileiros diziam estar fazendo home office. Outro levantamento
recente divulgado pelo Instituto de Pesquisas Econ6micas Aplicadas
(Ipea) revelou que o trabalho remoto pode vir a atingir 22,7% das
ocupagdes no Brasil, alcangando mais de 20 milhdes de pessoas.
Com a maior aceitagdo do trabalho em casa e a percepgdo por parte
dos gestores de que os indices de produtividade continuaram em
alta, algumas empresas sinalizam para mudancas definitivas.

O Twitter foi a primeira grande empresa a anunciar o home of-
fice para sempre, em alcance global. No Brasil, a primeira a seguir
esses passos foi a XP Investimentos.

Sob o mote “XP de Qualquer Lugar”, a empresa anunciou no dia
11 aos funcionarios que estdo todos autorizados a trabalhar perma-
nentemente de casa. Inicialmente, os escritérios da empresa nao
devem ser entregues, mas transformados em locais de atendimen-
to ou trabalho em grupo.

Capitalizada pelo IPO recente na Nasdag, a XP diz ainda que
pretende construir uma sede aos motes das grandes empresas de
tecnologia do Vale do Silicio em uma cidade do interior de Sdo Pau-
lo. Uma espécie de showroom para exibir a cultura da empresa e
receber clientes.

Se 0 aumento do trabalho remoto tende a reduzir a necessida-
de espago fisico das empresas, por outro lado os analistas destacam
que, por enquanto, a necessidade de maior distanciamento entre
as estacGes de trabalho também tem sido levada em conta pelas
empresas do tamanho ideal da area a ser ocupada.

“Que as empresas necessitardo reacomodar os seus espagos,
nao ha duvidas, seja pela necessidade de redugdo, seja para levar
o distanciamento social para dentro dos escritdrios. Mas, mais uma
vez, o cendrio ainda é altamente incerto, as atividades ainda ndo
voltaram ao normal e nem se sabe o prazo para que isso ocorre-
ra”, afirma Mariana Hanania, diretora de Pesquisa e Inteligéncia de
Mercado da Newmark.

Ela avalia que 0 aumento da taxa de imdveis vagos tende a sé
ficar mais evidente na virada do ano, e que a acentuar no caso de
“uma grande retracdo econémica e demora na retomada”.

“Parte dos ocupantes é de empresas multinacionais, que geral-
mente devem seguir o planejamento e aprovagao de suas matrizes,
e os contratos, em geral, sdo negociados para que ndo sejam que-
brados tdo facilmente”, diz. “Sem contar com o fato de que temos
visto os proprietarios fazendo concessdes e acordos para as empre-
sas impactadas; até porque, em um cenario de alta incerteza, nin-
guém esta disposto a correr o risco de perder a receita das locagGes
e ainda ter que arcar com o 6nus dos custos com condominio, IPTU,
entre outros.”

Em alguns casos, os descontos tem chegado a 50% do valor da
locagdo pelo prazo de 90 dias, como mostrou reportagem do G1. Os
analistas lembram ainda que, no médio prazo, o aumento da taxa
de vacancia, podera levar a uma queda nos precgos de locagao.

“O aumento de disponibilidade na cidade pode ser uma boa
oportunidade para empresas repensarem sua ocupacgdo e avalia-
rem seus contratos buscando melhores condiges comerciais com
precos que tendem a cair a medida que a vacancia sobe”, explica
Monica Lee.

(Fonte: https://g1.globo.com/economia/noticia/2020/06/16/com-cri-
se-e-home-office-permanente-empresas-reavaliam-escritorios-e-ini-
ciam-devolucoes-de-imoveis.ghtml - adaptado)




CONHECIMENTOS ESPECIFICOS
AGENTE DE SERVICO OPERACIONAL | (ASO 1) - AUXILIAR DE SERVICO ESCOLAR

1. Fundamentos pedagogicos do trabalho nas escolas: o educar, o cuidareobrincar ........ ... i, 01
2. NogGes de higiene pessoal e notrabalho. ... ... 13
3. Materiais de limpeza e sua utilizagdo. Produtos de limpeza e higienizagdo: aplicagdo, cuidados e seguranga. Manuseio e uso correto
das ferramentas de trabalho. Uso e cuidados com materiais de limpeza e higiene, detergente, desinfetante e defensivo.Limpeza de
paredes, tetos, portas, rodapés, luminarias, vidragas e persianas; Limpeza de ralos, caixa de gordura, vasos, pias, pisos, méveis e uten-
silios. Limpeza e manutengdo de MOVEIS € IMOVEIS. . .. ...ttt ettt et e e e e e e e e ettt e 17
4.  Conservagdo das instalagies Predidis. . .. ..ttt ettt e e e e e e 28
5. NogBes de Controle de Material. ... ... ..o i e e e e e e 30
6. NogGes de selecdo e coleta de liX0. ... ...ttt e e e e e e 32
7. Conservagao e preservagao do Meio ambiente. ... . ittt e e e e e 34
8. Preparacgdo de refei¢Ges e lanches escolares: higienizagao, corte de frutas, verduras e legumes, temperos, cozimento. Higienizagao de
COZINNA. ottt e e e e e 37
9. Uso de Equipamentos de Protecdo Individual, EPIS @ EPCS. . ..o\ v ittt et ettt e et e et e 53
10. Regras basicas de comportamento profissional para o trato diario com o publico interno e externo e colegas de trabalho. ...... 58
11. Outras questdes que abordem situac¢des, procedimentos e conhecimentos especificos do cargo a ser exercido. . .............. 62

12. BHCA NO SEIVICO PUDIICO. . . o .\ttt ettt e e e e e e e e e e 76




CONHECIMENTOS ESPECIFICOS
AGENTE DE SERVICO OPERACIONAL | (ASO 1) - AUXILIAR DE SERVICO ESCOLAR

FUNDAMENTOS PEDAGOGICOS DO TRABALHO NAS
ESCOLAS: O EDUCAR, O CUIDAR E O BRINCAR

Inicialmente sdo necessarios compreendermos a definigdo do
que é o termo Cuidar, Educar e Brincar. O Cuidar, conforme o RC-
NEI (1998, v. 01, p. 25) “[...] é sobretudo dar atengdo a ela (crianga)
como pessoa que estd num continuo crescimento e desenvolvimen-
to, compreendendo sua singularidade, identificando e responden-
do as suas necessidades”. E necessario que o profissional esteja
atento, deve ser comprometido com os pequenos percebendo as
necessidades dos mesmos, sendo solidario e respeitando as singu-
laridades de cada crianga.

O Cuidar ndo se resumeaoscuidadosde umaformasimplista, é
fundamental comprometimento, tempo e proximidade por parte
do professor, no qual deve perceber que o outro é um sujeito ati-
Vo e capaz, que deve ser ouvido e respeitado, sendo um ser que
necessita desenvolver-se de modo pleno e autébnomo, ou seja, o
Cuidar necessita construir vinculos entre quem cuida e quem é cui-
dado, envolve habilidades em observar as especificidades, indivi-
dualidade, ideias e emogdes da crianga e ajuda-la em todos os seus
aspectos.

O Cuidar faz parte essencial das instituigdes de carater educa-
tivo para criangas pequenas, o RCNEI (1998, v. 01), corrobora que
o Cuidar envolve questGes afetivas, bioldgicas, como alimentagdo e
cuidados com a saude e higiene da crianga e que ndo ha como ter
educagdo se ndo ha cuidado, ou seja, o Cuidar é parte integrante
da educacdo.

O Cuidar na perspectiva da Educagdo Infantil, segundo Ja-
queline Cunha (2010) é uma acdo cidada, da qual os professores
necessitam estaratentoe ter consciéncia dos direitos das criangas,
que é um serativoemtodo o processo, devendo contribuir eficien-
temente para que haja crescimento e desenvolvimento da crianga,
considerando as necessidades da mesma, o que tornara o educa-
dor maishumano.Para Sonia Kramer (2005), o cuidado tem como
foco o outro, e o adulto deve ser receptivel e sensivel, percebendo
e suprindo as necessidades da crianga, tais atitudes exigem proxi-
midade, tempo e entrega. Conforme o RCNEI (1998, v. 01, p. 24) “A
base do cuidado humano é compreender como ajudar o outro a se
desenvolver como ser humano. Cuidar significa valorizar e ajudar a
desenvolver capacidades”.

O educar

O Educar por sua vez tem forte relagdo com as instituicdes
escolares, o Educar é amplo ndo devendo ser considerado como
“transferéncia de conhecimentos”, mas envolve propiciar experi-
éncias e situagdes significativas de aprendizagens que colaborem
para que a criangas e ja protagonista, construindo seus préprios co-
nhecimentos, uma pratica que possibilita que a crianga desenvolva
capacidades, para a conquista de sua autonomia e independéncia.

O Educar exige que o professor busque instigar as criangas a
ter “vontade” de aprender, despertando o interesse para que seja
gerada o desenvolvimento de habilidades socio afetivas, cognitivas
e psicomotoras no qual o sujeito constantemente adquire novos
conhecimentos. O educar na educagdo infantil ultrapassa a educa-
¢do formal, necessitando a colaboragdo dos profissionais no qual
deve respeitar as limitagdes de cada crianga, deve ainda possibilitar
estratégias a fim de que as capacidades infantis sejam de fato esti-
muladas e seu potencial se autodesenvolva. O Educar deve guiar e
orientar a crianga a fim de que a mesma obtenha resultados positi-
vos para o seu desenvolvimento humano, para as criangas peque-

(=)

nas o Educar deve ser associado ao Brincar, pois conforme Adriana
Lima (2002, p. 33), “N3o existe nada que a crianga precise saber que
nao possa ser ensinado brincando [...]”, a autora ainda ressalta que
se determinada coisa ndo é possivel se transformar em um jogo,
entdo ndo sera proveitoso a crianga.

O brincar

Sobre o Brincar, atualmente ainda é entendido por muitos pro-
fissionais da area da educa¢do, como uma atividade de ocupagao
de tempo, Crislaine Salom&o (2013) corrobora que o Brincar é uma
linguagem que a crianga utiliza para promover a intera¢do entre os
demais, e que através do Brincar, ha o desenvolvimento de habili-
dades, autonomia e criatividade por envolver o direito de comuni-
car-se, conviver e aprender.

O Brincar é necessario ao ser humano, por meio do ludico o
individuo pode desenvolver-se socialmente e culturalmente, cons-
truindo novosconhecimentos, conforme o RCNEI (1998, v.
01), o Brincar é uma atividade necessaria no cotidiano escolar que
favorece a autoestima da crianga, possibilitando que a mesma vi-
vencie experiéncias, o que contribui para o seu desenvolvimento.

De acordo com os RCNEI, (1998, v. 02, p. 22) “Brincar € uma das
atividades fundamentais para o desenvolvimento da identidade e
da autonomia”, Portanto, o Brincar é fundamental na vida das crian-
¢cas permitindo que as mesmas se expressem, vivencie emogoes,
possibilitando a troca de conhecimentos, interiorizando o mundo
que a cerca e contribuindo para formagdo de sua identidade.

Porém conforme Cyrce Andrade (2010) ha por parte do profes-
sor de Educagdo infantil, a falta de atengdo as brincadeiras livres,
nao sendo programada e estruturada, sendo vista geralmente como
menos importante. Além disso, conforme o RCNEI (1998, vol. 01 p.
31) “Ainteragdo social em situa¢Oes diversas é uma das estratégias
mais importantes do professor para a promogao de aprendizagens
pelas criangas”. E fundamental que o educador propicie uma diver-
sidade de situagdes que garantam a troca de conhecimentos, das
quais as criangas possam expressar-se, interagir, dialogarem e brin-
carem contribuindo para sua autonomia e autoestima.

Com isso, sendo as instituicGes de Educacdo Infantil um am-
biente construido para a crianga pequena, é necessario que a escola
integre o Brincar no cotidiano, ndo rotulando como uma atividade
que preencha um determinado periodo de tempo e sem nenhuma
mediac¢do intencional, pois sem duvidas é necessario que o Brincar
seja associado como agdo educativa para a infancia, que colabora
grandemente para o desenvolvimento da crianca.

As brincadeiras na Educagdo Infantil é ferramenta de suma im-
portancia para a crianga, pois através do Brincar, a crianga constroi
emocdes e sentimentos colaborando para o seu desenvolvimento,
portanto no Cuidar e Educar faz-se de suma relevancia considerar
a ludicidade e explord-la como ferramenta de grande valia no am-
biente de Educagao Infantil, pois o brincar é inerente a crianca.

A importéncia do cuidar, educar e brincar

O tripé cuidar, educar e Brincar é importante na Educagdo in-
fantil, pois pode contribuir eficientemente no processo de desen-
volvimento pleno da crianga, pois os momentos tornam-se mais
proveitosos e significativos as criangas. Com isso, o tempo do cuida-
do também é momento de aprendizagem, e para a aprendizagem é
possivel que o ludico seja explorado, tornando-se momentos praze-
rosos e de contentamento, o que consecutivamente contribui para
o desenvolvimento da crianca.

E notdrio que a Educacdo Infantil por muito tempo foi vista
como “depésito de criangas”, que serviam apenas para Cuidar da
crianga enquanto a familia estava ausente, e nos dias atuais mui-
tas vezes é vista dessa forma pelo senso comum. Atualmente, as
instituicGes de Educagdo Infantil cuidam, educam e possibilitam
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momentos de brincadeiras, todavia tais agGes em algumas dessas
instituicGes sdo realizadas de modo fragmentado e sem intencio-
nalidade, por outro lado, as instituicdes comprometidas com o
desenvolvimento global da crianga buscam construir por meio do
planejamento praticas integradas entre o Cuidar, Educar e Brincar,
pois consideram a crianga com um ser que possui necessidades e
especificidades e, portanto devem ser considerados para a sua for-
magao integral.

Com isso é importante que haja a transformacgdo das praticas
didaticas em todas as instituicdes de Educagdo Infantil, para que
seja dissipado a fragmentagdo de agdes na rotina escolar, que tal-
vez pelo despreparo dos profissionais, ou até mesmo por falta de
motivagdo ainda se faz presente em algumas instituicdes. Diante
dessasafirmacdes, torna-se fundamental que haja reflexdo e seja
percebida a importancia desses componentes: Cuidar, educar e
Brincar, pois cada um deles possui o seu devido valor em creches
e pré-escola.

Todavia é ainda comum alguns professores utilizar o Cuidar,
Educar e Brincar de forma fragmentada e sem conexdo, o que nos
leva a conclusdo de que ha uma grande barreira entre teoria e a
pratica. Rosa Batista (1998) enfatiza que ha uma série de fatores
que dificultam as instituicGes escolares exercerem sua fungao, que
engloba considerar e valorizar os reais interesses e necessidades in-
fantis, para o autor é fundamental implementar propostas de cara-
ter educacional-pedagdgico que proporcione as criangas a vivéncia
real dos seus direitos.

Porém, Ana Ramos &Alberto Alegre (2003, p. 29) enfatiza que
o Cuidar e Educar somente serdo visto de modo integrado quan-
do: “culturalmente for assimilado que a crianga ndo é um ser que
deva ser preparado para ser adulto, mas um ser que deve e pode
vivenciar a sua infancia com as suas peculiaridades de crianga [...]".
Diante deste cendrio, é notdrio que o professor possui sua parcela
de responsabilidade, devendo ter formag¢do adequada e cursos de
aperfeicoamento, além disso, é importante que o educador supere
a visdo de Educagdo Infantil como ambiente que se deve Cuidar e
Educar de modo isolado, e que ainda considera o Brincar como so-
mente forma de lazer para a crianga. Para isso, além da formacgdo
especifica e atualizagdo de conhecimentos na area, é primordial a
constante reflexdo de seu préprio trabalho docente, Maristela An-
gotti (2010) corrobora que o professor deve assumir com compro-
misso, praticas essenciais para que desenvolva um fazer intenciona-
do, reflexivo e proficuo no ambiente escolar.

Para analisarmos que o Cuidar, educar e Brincar sdo indissocia-
veis, o0 RCNEI (1998, v. 01, p. 23) corrobora que o Educar se efetiva
por intermédio de a¢des que envolve o Cuidar e o Brincar e ainda
através de aprendizagens que visam o desenvolvimento da crianga
“Educar significa, portanto propiciar situages de cuidados, brinca-
deiras aprendizagens orientadas de forma integrada”

Nesse contexto é primordial que o tripé: Cuidar, educar e Brin-
car sejam revistos como elementos de suma importancia na Educa-
¢do Infantil, devendo a instituicdo escolar, aprimorar praticas que
seja derrubada a fragmentagao entre os cuidados, educagao e brin-
cadeiras, possibilitando o Cuidar educando e o Educar brincando,
independente da instituicdo ser creche ou pré-escola. Conforme
o Manual de Orientacdo Pedagdgica (2012, p. 34) “Na educagdo
infantil é fundamental a integracdo dos tempos de cuidar, educar
e brincar”. Nesse sentido, torna-se fundamental que no ambiente
escolar haja a relagdo entre o Cuidar, educar e Brincar, uma vez que
contribui para que o educando se desenvolva integralmente.?

1 Fonte: www.canaldoensino.com.br/www.monografias.brasiles-
cola.uol.com.br/www.arvoredelivros.com.br/www.pedagogiaaope-
daletra.com/www.escoladainteligencia.com.br/www.saude.gov.
br/www.senado.leg.br/www.escoladainteligencia.com.br/www.
mundoeducacao.bol.uol.com.br/www.portaleducacao.com.br/

Ladico

O ludico é importante na educagdo infantil é através dele que
a crianga vem a desenvolver habilidades para a aprendizagem se
efetivar.

A educacdo ludica sempre esteve presente em todas as épocas
entre os povos e estudiosos, sendo de grande importancia no de-
senvolvimento do ser humano na educagdo infantil e na sociedade.

Os jogos e brinquedos sempre estiveram presentes no ser hu-
mano desde a antiguidade, mas nos dias de hoje a visdo sobre o IU-
dico é diferente. Implicam-se o seu uso e em diferentes estratégias
em torno da pratica no cotidiano.

Para que o ludico contribua na construgdo do conhecimento
faz-se necessdrio que o educador direcione toda a atividade estabe-
leca os objetivos fazendo com que a brincadeira tenha um carater
pedagdgico e ndo uma mera brincadeira, promovendo assim, inte-
ragao social e o desenvolvimento de habilidades intelectivas.

Contexto Historico da Ludicidade

A histéria da humanidade a partir da Idade Média mostra que
0s jogos, embora sempre presentes nas atividades sdcio educacio-
nais, ndo eram vistos como um recurso pedagogico capaz de promo-
ver a aprendizagem, mas tendo como foco as atividades recreativas

Ariés (1981) afirma que:

Na Idade Média, os jogos eram basicamente destinados aos
homens, visto que as mulheres e as criangas ndo eram considera-
das cidaddos e, por conseguinte, estando sempre & margem, ndo
participavam de todas as atividades organizadas pela sociedade.
Porém, em algumas ocasides nas quais eram realizadas as festas da
comunidade, o jogo funcionava como um grande elemento de unido
entre as pessoas.

Ariés, relata que apenas os homens tinham o privilegio de
participar dos jogos, pois nesse periodo as mulheres e as criangas
nao exerciam esse direito, por ndo serem considerados cidad3os.
Na Idade Média as criangas eram vista como adultos em miniaturas
e tinham que trabalhar, raramente os meninos eram inseridos nas
brincadeiras.

Apesar de todas essas restricdes, nos momentos festivos os jo-
gos eram considerados um instrumento de unido e integragdo entre
a comunidade.

No Renascimento, inicia-se o periodo no qual uma nova con-
cepcdo de infancia desponta e tem como caracteristicas o desen-
volvimento da inteligéncia mediante o brincar, alterando a ideia
anterior de que o jogo era somente uma distragdo.

Sobre isto, Kishimoto (2002, p. 62) afirma que:

O renascimento vé a brincadeira como conduta livre que favo-
rece o desenvolvimento da inteligéncia e facilita o estudo. Por isso,
foi adotada como instrumento de aprendizagem de contetdos es-
colares. Para se contrapor aos processos verbalistas de ensino, a
palmatdria vigente, o pedagogo deveria dar forma ludica aos con-
teudos.

A autora confirma a informagdo de que durante o Renascimen-
to 0 jogo serviu para divulgar principios de moral, ética e contetdos
de dreas como histdria e geografia, com base de que o ludico era
uma conduta livre que favorecia o desenvolvimento da inteligén-
cia, facilitando o estudo. Iniciando um processo de entendimento
por parte das sociedades, com relagdo a algumas especificidades
infantis, mudando a concepgdo de que as criangas eram adultas em
miniatura.

www.moraonline.com.br/www.basilio.fundaj.gov.br/www.peda-
gogiaaopedaletra.com/www.pedagogiaaopedaletra.com/www.
nucleodoconhecimento.com.br/www.educacaofisica.seed.pr.gov.br/
www.fce.edu.br
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No Romantismo o jogo aparece como conduta tipica e espon-
tanea da crianga, que com sua consciéncia poética do mundo, re-
conhece a mesma como uma natureza boa, mais que um ser em
desenvolvimento com caracteristicas préprias, embora passageiras,
a crianga é vista como um ser que imita e brinca dotada de espon-
taneidade e liberdade, semelhante a alma do poeta.

Froebel 1913, foi influenciado pelo grande movimento de seu
tempo em favor do jogo. Ao elaborar sua teoria da lei da conexao
interna, percebe que o jogo resulta em beneficios intelectuais, mo-
rais e fisicos e o constitui como elemento importante no desenvol-
vimento integral da crianga.

Nesse contexto, o ludico torna-se uma das formas adequadas
para a aprendizagem dos conteudos escolares, em que o professor
devera usa-lo como uma ferramenta fundamental na pratica peda-
gbgica.

O ludico no contexto histérico do Brasil surgiu por meio de rai-
zes folcléricas nos quais diversos estudos classicos apontam que as
origens brasileiras sdao provenientes da mistura de trés ragas, ne-
gros, indios e portugueses durante o processo de sua colonizagdo.

Em virtude da ampla miscigenagao étnica a partir do primeiro
grupo de colonizagdo, fica dificil precisar a contribuicdo especifica
de brancos, negros e indios nos jogos tradicionais infantis atuais no
Brasil.

E bastante conhecida a influencia portuguesa através de ver-
sos, advinhas e parlendas.

Sobre isso Kishimoto (2002, p.22), afirma que:

Desde os primdrdios da colonizagdo a crianga brasileira vem
sendo ninada com cantigas de origem portuguesas. E grande parte
dos jogos tradicionais popularizados no mundo inteiro como, jogo
o de saquinho (ossinho), amarelinha, bolinha de gude, jogo de bo-
tdo, pido e outros, chegou ao Brasil, sem duvida por intermédio dos
primeiros portugueses. Posteriormente, no Brasil receberam novas
influencias aglutinando-se com outros elementos folcldricos como,
o do povo negro e do indio.

Kishimoto relata que as brincadeiras e as cantigas que fazem
parte da cultura brasileira, receberam fortes influencias dos portu-
gueses, ndo descartando a contribui¢do de outras culturas de po-
vos, como a do negro e do indio.

Muitos pesquisadores denominam o século XXI como o sécu-
lo da ludicidade. Periodo que a diversao, lazer e entretenimento,
apresentam-se como condi¢cdes muito pesquisadas pela sociedade.
E por tornar-se a dimensdo ludica alvo de tantas atengGes e desejos,
faz-se necessario e fundamental resgatar sua esséncia, dedicando
estudos e pesquisas no sentido de evocar seu real significado.

Dalla Valle, (2010, p.22) relata que:

independente do tempo historico; o ato de brincar possibilita
uma ordenag¢éo da realidade, uma oportunidade de lidar com re-
gras e manifestacées culturais, além de lidar com outro, seus an-
seios, experimentando sensagbes de perda e vitdria.

Dalla Valle, considera que a importancia do brincar ndo depen-
de do espago e nem do tempo o qual estd inserido, em qualquer
contexto desempenha muito bem seu papel de oportunizar a crian-
¢a a compreensao de regras, de estar em grupo e poder absorver
para sua vida manifestacGes culturais e emog¢des novas por meio
das brincadeiras infantis.

E por isso que a proposta de incluir as atividades ludicas na
educagao infantil vem sendo discutida por muitos pensadores e
educadores, que a formagdo do educador seja de total responsabi-
lidade pela permanéncia do aluno na escola, para adquirir valores,
melhorar os relacionamentos entre os colegas na sociedade que é
um direito de todos.

O sentido real, verdadeiro, funcional da educacdo ludica estara
garantindo se o educador estiver preparado para realizd-lo. Nada
sera feito se ele ndo tiver um profundo conhecimento sobre os fun-
damentos essenciais da educagdo ludica, condig¢bes suficientes para
socializar o conhecimento e predisposi¢do para levar isso adiante
(ALMEIDA, 2000, p.63)

Encontra-se nos dias de hoje, lugares que ainda ndo colocaram
em seu cotidiano, atividades ludicas para enriquecer as ferramen-
tas para o processo de ensino e aprendizagem. A educacdo ludica
sempre esteve presente em todas as épocas, é ainda desvalorizado
em algumas instituicGes defasando o processo de construgéo de co-
nhecimento.

Os Varios Olhares Sobre a Ludicidade

Existem muitos olhares, e muitos contares de pessoas que vi-
vem, pensam e escrevem sobre a ludicidade, nos possibilitando ter
ideias do papel e da importancia deste termo tdo discutido e utiliza-
do na educacgéo infantil.

Evoluimos muito no discurso a cerca do brincar e reconhece-
mos cada vez mais seu significado para a crianga e suas possibilida-
des nas dreas da educacgdo, cultura e lazer. Abordaremos aqui trés
Teorias: a Sociantropoldgica, Filoséfica e Psicoldgica, como exem-
plos desta vastidao de “olhares’ sobre a ludicidade”.

Nesses “varios olhares sobre a ludicidade” percebe-se que
nao ha uma concordancia entre suas ideias, muito pelo contrario
as dissonancias foram fundamentais para que houvesse diferentes
embasamentos tedrico-metodoldgico que sustentaram suas obras.

Nas teorias Socioantropoldgicas verifica-se o ato de brincar
como uma agao psicoldgico onde o brincar seria oposto a realidade.

Sobre isto Brougere afirma:

Brincar é visto como um mecanismo psicoldgico que garante ao
sujeito manter certa distdncia em relagdo ao real, fiel na concepg¢éo
de Freud, que vé no brincar o modelo do principio de prazer oposto
ao principio da realidade. Brincar torna-se o arquétipo de toda ativi-
dade cultural que, como a arte, ndo se limita a uma relagdo simples
como o real. (O Brincar e suas teorias, 2002, p.19)

Essa concepgdo traduz a psicologizagdo contemporanea do
brincar, ou seja, tenta justificar a necessidade de um individuo de
se isolar das influéncias do mundo, durante uma brincadeira.

Ainda sobre esta concepg¢do Brougére afirma:

Concepgbes como essas apresentam o defeito de néo levar em
conta a dimensdo social da atividade humana que o jogo, tanto
quanto outros comportamentos ndo podem descartar. Brincar ndo
é uma dindmica interna do individuo, mas uma atividade dotada
de uma significagdo social precisa que, como outras, necessitam de
aprendizagem. (O Brincar e suas teorias, 2002, p.20)

A concepgdo socioantropolégica, também garante que o pro-
cesso de aprendizagem é que torna possivel o ato de brincar, pois
afirma que antes que a crianga brinque ela tem que aprender a
brincar, reconhecendo assim certas caracteristicas essenciais do
jogo como o aspecto ficticio que possui alguns deles. A respeito dis-
to, Brougere, afirma:

Ha, portanto, estruturas preexistentes que definem a ativida-
de ludica em geral, e cada brincadeira em particular, e a crianga
as aprende antes de utiliza-la em novos contextos, sozinha, ou em
brincadeiras solitarias, ou entdo com outras criangas. (O Brincar e
suas teorias, 2002, p.22)

ApOs essa rapida analise da teoria Socioantropoldgica perce-
be-se que para ela o jogo é antes de tudo um lugar de construgao
de uma cultura ludica e que para o jogo existir tem que haver uma
cultura pré-existente a ele.
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E dentro do quadro do Romantismo que o jogo aparece como
conduta tipica e espontanea da crianga. Nascendo neste periodo
as Teorias filosdficas onde podemos citar como um dos maiores
contribuintes desta teoria o Filésofo Froebel reconhecido como o
“psicélogo da infancia”, ele acreditou na crianga, enalteceu sua per-
feicdo, valorizou sua liberdade e desejou a expressdo na natureza
infantil por meio de brincadeiras livres e espontaneas.

Sobre isto Kishimoto afirma que Froebel:

Sustenta que a repreensdo e a auséncia de liberdade a crian¢a
impedem a a¢do estimuladora da atividade espontdnea, considera-
da elemento essencial no desenvolvimento fisico, intelectual e mo-
ral. (O Brincar e suas teorias, p.60)

De acordo com a afirmagdo acima se percebe o quanto é im-
portante para a crianga que esta em fase de desenvolvimento a li-
berdade de brincar, de experimentar, e de ter a oportunidade de
criar e recriar, possibilitando-a desenvolver suas habilidades fisicas,
intelectuais e morais.

Sobre esta teoria e sobre a pratica froebeliana ha quem afirme
que teria havido uma ruptura da pratica a passagem a pratica, pos
haveria jardineiras comandando a cultura infantil a partir de orien-
tacGes minuciosas, destinadas a aquisicdo de contetudos escolares.

E por fim, as Teorias Psicoldgicas, essa teoria contempla a con-
cepgdo de que toda a atividade é ludica desde que ela exerga por
si mesma (pela criancga), sem que seja pressionada por outro indi-
viduo.

Segundo Dantas, Esta teoria é marcada pela dialética Wallonia-
na, que afirma-se simultaneamente um estado atual e uma tendén-
cia futura: as atividades surgem liberadas, livres, exercendo-se pelo
simples prazer que encontram em fazé-lo.( O Brincar e suas teorias,
2002, p.113).

Como exemplo de uma agdo que esta dentro desta concepgao
é o0 ato do andar de um bebé, como afirma Heloysa Dantas: Em cer-
to sentido, pode-se dizer que toda a motricidade infantil é Iudica,
marcada por uma expressividade que supera de longe a instrumen-
talidade. (O Brincar e suas teorias, 2002, p. 114)

O que compreende a revolugdo do brincar esta teoria afirma
que ndo somente durante a fase de se guando é um bebé que ocor-
re o mesmo padrao ludico, mas se repete mais tarde em novos pa-
tamares do desenvolvimento. como afirma Heloysa Dantas, O gra-
fismo é um bom exemplo de anterioridade do gesto em relagdo a
intengdo: a crianga de trés a quatro anos dird que ainda ndo sabe o
que esta desenhando, por que ainda ndo acabou.(O Brincar e suas
teorias, 2002, p.116)

Esta concepgdo também busca justificar o porqué de que as
criangas tém facilidades em aprender a manusear certos objetos,
o qual os adultos encontram dificuldades. De acordo com Dantas,
Brincar com palavras, com letras, com o computador: manusea-los
livremente, ludicamente, antes de dar a este manuseio um carater
instrumental.[...] as criangas aprendem informatica mais depressa
do que os adultos brincam com o computador, antes de tentar “usa-
-lo para”. (O Brincar e suas teorias, 2002, p.116)

Nesta teoria reforca-se a ideia de que o brincar aproxima-se de
fazer arte, como afirma Heloysa Dantas.

Pela reiteracdo do termo brincar quero sublinhar o carater ca-
prichoso e gratuito destas atividades, em que o adulto propde mas
nao impde, convida mas ndo obriga, mantém a liberdade através
da oferta de possibilidades alternativas. (O Brincar e suas teorias,
p. 117)

Dentro desta concepgao também estao envolvidos relagdes en-
tre o jogo e o trabalho, sobre isso, Heloysa Dantas afirma que, para
Dewey o trabalho aparece como objetiva¢do do pensamento, como
aquela atividade que pode adicionar ao prazer do processo o bene-
ficio do produto. (O Brincar e suas teorias, p.118)

Esta concepcdo afirma que o jogo tem o fator decisivo para as-
segurar o desenvolvimento natural da crianga, pds relata que todos
0s povos em todos os tempos contaram com 0s jogos como parte
importante da educagdo de criangas, especialmente de criangas pe-
quenas.

Brinquedoteca: Um Espaco de Construc¢do do Ludico.

As brinquedotecas no Brasil comegaram a surgir nos anos 80.
Como toda idéia nova, apesar do encantamento que desperta, tem
que enfrentar dificuldades ndo somente para conseguir sobreviver
economicamente, mas também para se impor como instituicdo reco-
nhecida e valorizada a nivel educacional.

Aincorporacdo do jogo como recurso para desenvolver e educar
a crianga, especialmente da faixa pré-escolar, cresce paralelamente a
expansdo de creches, estimulada por movimentos sociais de reivin-
dicagdes populares.

Cunha (2009, p.13) afirma que:

Dento do contexto social brasileiro, a oportunizagdo do brincar
assumiu, através da brinquedoteca, caracteristicas proprias, voltadas
para a necessidade de melhor atender as criangas e as familias brasi-
leiras. Como consequéncia deste fato, seu papel dentro do campo da
educagdo cresceu e hoje podemos afirmar, com seguranga, que ela é
um agente de mudanga do ponto de vista educacional.

Cunha relata que, no Brasil as Brinquedotecas vém ganhando
espago no contexto educacional melhorando significativamente o
aprendizado, com caracteristicas especificas, como o brincar livre-
mente com finalidade educativa, atendendo as necessidades da co-
munidade escolar.

A mesma tem como objetivo proporcionar estimulos para que a
criancga possa brincar livremente e por ser um local onde as criangas
permanecem por algumas horas, € um espago onde acontece uma
interacdo educacional. E as pessoas que trabalham na brinquedoteca
sdo educadores preocupados com a felicidade e com o desenvolvi-
mento emocional, social e intelectual das criangas.

FROEBEL (1912, p.) concebe o brincar como “atividade livre e es-
pontanea, responsavel pelo desenvolvimento fisico, moral, cognitivo.
E os dons e brinquedos como objetos que subsidiam as atividades
infantis.”

De acordo com Froebel, por meio da atividade livre, que as brin-
guedotecas podem proporcionar, a crianga desenvolve sua estrutura
fisica e psiquica, permitindo que a mesma cresca livremente. Ja os
brinquedos irdo ajudar na realizacdo das atividades que serdo aplica-
das. E assim a crianca aprende com aquilo que Ihe é natural, o brincar.

Segundo Nylse Helena da Silva Cunha, Presidente da Associa¢do
Brasileira de Brinquedotecas (ABB):

a Brinquedoteca é um espaco preparado para estimular a crian-
¢a a brincar, possibilitando o acesso a uma grande variedade de brin-
quedos, dentro de um ambiente especialmente ludico. E um lugar
onde tudo convida a explorar, a sentir, a experimentar.

De acordo com Cunha a brinquedoteca proporciona a crianga
estimulos para que ela possa desenvolver suas capacidades, permi-
tindo que mesma tenha acesso a brinquedos diversificados em um
ambiente apropriado e cheio de atrativos, onde ela possa explorar e
se desenvolver cognitivamente.

Ressalta-se entdo, a importancia da brinquedoteca no meio edu-
cacional como espaco que propicia diversos estimulos num momen-
to tdo decisivo como a infancia, pois é nesta fase que ocorre o de-
senvolvimento harmonioso e consciente do educando, o que permite
ampliar suas habilidades e capacidades de forma global.

Pode-se dizer que a Brinquedoteca é um espago que permite na
contemporaneidade, o resgate em vivenciar o ludico esquecido pe-
las pessoas, e negado as criangas. Mas, acima de tudo como destaca
CUNHA (2001, p. 16), ela tem a fungdo de «fazer as criangas felizes,
este é o objetivo mais importante».
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Cunha afirma que, a Brinquedoteca proporciona a crianca a fe-
licidade do brincar de forma livre e muito significativa para o desen-
volvimento fisico e cognitivo da crianca.

A principal implicagdo educacional da brinquedoteca é a valo-
rizacdo da atividade ludica, que tem como consequéncia o respeito
as necessidades afetivas da crianga. Promovendo o respeito a crian-
¢a, contribui para diminuir a opressdo dos sistemas educacionais
extremamente rigidos.

Além de resgatar o direito a infancia, a brinquedoteca tenta
salvar a criatividade e a espontaneidade da crianga tdo ameacada
pela tecnologia educacional de massa. Nos ultimos anos, a tecnolo-
gia e a ciéncia obtiveram avancos significativos sob todos os ambi-
tos, refletidos na sociedade atual. Mas, no que tange a infancia e o
desenvolvimento da crianga, houve progressos e regressos.

O brincar, por exemplo, faz parte e interfere no desenvolvimen-
to das criancas, e progressivamente, estudiosos da area da Psicolo-
gia, da Pedagogia e outras ciéncias, reconheceram a relevancia do
brincar para o desenvolvimento global das criangas.

Todavia, ocorreram regressos quanto ao espago, tempo, obje-
tos, condi¢cOes de segurancga, de liberdade e o convivio social que
comprometeram as brincadeiras na fase infantil devido ao surgi-
mento da modernidade e avangos tecnoldégicos.

Santos (2009, p.55) relata que: brinquedo industrializado é
projetado pelo adulto para a crianga, conforme concepgdo que o
adulto possui, ndo cabendo a crianga criar ou acrescentar nada e,
em muitos momentos, devido ao alto custo do objeto, nem mesmo
brincar com liberdade. Quando o brinquedo é oferecido como pro-
va de status, para satisfazer a vaidade do adulto, as recomendacdes
guanto ao uso sdo tantas, que restringem a atividade ludica.

Segundo Santos muitos brinquedos tecnoldgicos, que geral-
mente vem com muitas fun¢des que sé um adulto consegue ma-
nipular, inibindo o desenvolvimento da crianga, pois limitam a cria-
tividade e a liberdade da mesma. E pelo fato de muitas vezes este
brinquedo ter um alto custo, o adulto acaba fazendo muitas reco-
mendagdes restringindo o ato de brincar.

As Brincadeiras e as Novas Tecnologias

As brincadeiras despertam nas criangas varias acdes ao concre-
tizar as regras do jogo, seja ela qual for, as mesmas procuram se en-
volver nessa brincadeira, e em relagdo ao Iudico os brinquedos e as
brincadeiras relacionam-se diretamente com a crianga, porém, ndo
se confundem com o jogo, que aparece com significagdes opostas
e contraditdrias, visto que a brincadeira se destaca como uma agdo
livre e sendo supervisionada pelo adulto.

Diante disto Pinto (2003, p.27) afirma que:

Brinquedos e brincadeiras aparecem com significacées opos-
tas e contraditérias: a brincadeira é vista como uma agdo livre, ja
o brinquedo expressa qualquer objeto que serve de suporte para as
brincadeiras livre ou fica atrelado ao ensino de contetdos escolares.

Para a autora esse elementos que constituem o brinquedo e a
brincadeira sdo definidas como regras preestabelecidas que exigem
certas habilidades das criangas. Entretanto, a brincadeira é uma
acdo que ndo exige um objeto-brinquedo para acontecer, é jogando
que a elas constroem conhecimentos que ajudara no seu desempe-
nho escolar. Ao brincar a crianga faz uma releitura do seu contexto
sociocultural, em que a mesma amplia, modifica, cria e recria por
meio dos papeis que irdo representar.

Portanto, é fundamental a importancia no que diz respeito a
utilizagdo das brincadeiras e dos jogos no processo ensino peda-
gbgico, diante dos conteldos que podem ser ensinados por inter-
médio de atividades Iudicas em que a crianca fica em contato com
em diferentes atividades manipulando varios materiais, tais como
jogos educativos, os didaticos, os jogos de construcdo e os apoios
de expressao.

()

Considerando esses fatores, o desenvolvimento da diversidade
de materiais obriga a necessidade de adequar os mesmos, quanto
ao espaco da brincadeira contribui para o desenvolvimento cogni-
tivo, fisico, emocional, social e moral, sem que se perca a caracte-
ristica do brincar como agao livre, iniciada e mantida pela crianga.

A importancia do espago ludico na construgdo do conhecimen-
to é oportunizar a crian¢a observar o mundo imaginado por ela, e
quando ela vé esta realidade de maneira muito distorcida, procura-
mos conversar com a mesma, esclarecendo as coisas, fazendo com
gue a crianga fique mais perto da nossa realidade.

Esta é uma das formas de brincar mais saudaveis para o de-
senvolvimento da crianga, razdo pelo qual o “faz-de-conta” infantil
deve ser tratado e subsidiado com seriedade, atribuindo o papel re-
levante no ato de brincar e na constituigdo do pensamento infantil.
E brincando e jogando, que a crianga revela seu estado cognitivo,
visual, auditivo, tatil, motor, modo de aprender e entrar em uma
relagdo cognitiva com o mundo.

Para melhor compreensdo é interessante o que Pinto (2003,
p.65) nos diz:

O espago ludico ndo precisa ficar restrito a quatro paredes, ao
contrario, deve fluir por todo o ambiente, dentro e fora das classes.
Um dos objetivos desse espago é favorecer o encontro de criangas,
para brincar, jogar, fazer amigos, propiciar a convivéncia alegre e
descontraida dos frequentadores.

Seguindo o pensamento da autora, esse espago a crianga inte-
rage com o meio fisico, com outras criangas e com adultos, cons-
truindo assim, regras de convivéncia e competéncia, treina suas ha-
bilidades e capacidades de ganhar ou perder, saber respeitar suas
diferengas dos outros, aprender a lutar por seus direitos, defender
seu espago, mas respeitar o do amigo. Parecem coisas tdo simples e
tdo Sbvias, mas sdao muito dificeis de fazer na pratica.

Essas atividades lidicas tém objetivos diversos, usadas para di-
vertir, outras vezes para socializar, promover a unido de grupos e,
num enfoque pedagdgico serve como instrumento para transmitir
conhecimentos. E fato que nossa cultura e, talvez, mais ainda a das
criangas, absorveu a midia e, de um modo privilegiado, a televisdo.
A televisdo transformou a vida e a cultura da crianga. Ela influenciou
particularmente na cultura ludicidade.

Essa cultura ludica ndo esta fechada em torno de si mesma; ela
integra elementos externos que influenciam a brincadeira: atitudes
e capacidades, cultura e meio social. Ela estd imersa na cultura geral
a qual a crianga pertence. A cultura retira elementos do repertério
de imagens que representa a sociedade no seu conjunto, é preciso
que se pense na importancia da imitagdo na brincadeira. A mesma
incorpora, também, elementos presentes na televisao, fornecedora
generosa de imagens variadas.

Pelas ficgdes, pelas diversas imagens que mostra, a televisdo
fornece as criangas conteuddo para suas brincadeiras. Elas se trans-
formam, por meio das brincadeiras, em personagens vistos na te-
levisdo. De qualquer modo, a televisdo tornou-se uma fornecedora
essencial, sendo exclusiva, dos suportes de brincadeira, o que sé
pode reforgar sua presenca junto a criancga.

Numa sociedade que fragmenta os contextos culturais, a tele-
visdo oferece uma referéncia comum, um suporte de comunicagdo.
A mesma nao se opde a brincadeira, mas alimenta-a, influencia-a,
estrutura-a na medida em que a brincadeira ndo nasceu do nada,
mas sim daquilo com o que a crianga é confrontada, reciprocamen-
te, a brincadeira permite a crianga apropriar-se de certos contetddos
da televisdo.

A televisao tem influéncia sobre a imagem do brinquedo e so-
bre seu uso e, é claro, estimula o consumo de alguns deles. Seja
diretamente por intermédio das emissdes dos programas ou indire-
tamente através dos brinquedos que se adaptaram a sua ldgica, a
televisdo intervém muito profundamente na brincadeira da crianga,
na sua cultura lddica.




	OP-003NV-20-GUARAPARI-ES-AUX-ESCOLAR
	OP-003NV-20-GUARAPARI-ES-AUX-ESCOLAR
	0 - INDICE BASE (OPÇÃO)_09-2020
	01 - Língua Portuguesa
	02 - Matemática
	03 - Conhecimentos Gerais
	04 - Conhecimentos Específicos




