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COMPREENSAO DE TEXTO. ESTRUTURA E SEQUENCIA
LOGICA DE FRASES E PARAGRAFOS

LINGUA PORTUGUESA

Veja, no quadro abaixo, os principais tipos e suas caracteristi-
cas:

Compreender e interpretar textos é essencial para que o obje-
tivo de comunicagdo seja alcangado satisfatoriamente. Com isso, é
importante saber diferenciar os dois conceitos. Vale lembrar que o
texto pode ser verbal ou nao-verbal, desde que tenha um sentido
completo.

A compreensao se relaciona ao entendimento de um texto e
de sua proposta comunicativa, decodificando a mensagem expli-
cita. S6 depois de compreender o texto que é possivel fazer a sua
interpretacao.

A interpretagao sdo as conclusdes que chegamos a partir do
conteudo do texto, isto é, ela se encontra para além daquilo que
estd escrito ou mostrado. Assim, podemos dizer que a interpreta-
¢do é subjetiva, contando com o conhecimento prévio e do reper-
tério do leitor.

Dessa maneira, para compreender e interpretar bem um texto,
é necessdério fazer a decodificagdo de cddigos linguisticos e/ou vi-
suais, isto é, identificar figuras de linguagem, reconhecer o sentido
de conjungdes e preposi¢bes, por exemplo, bem como identificar
expressdes, gestos e cores quando se trata de imagens.

Dicas praticas

1. Faga um resumo (pode ser uma palavra, uma frase, um con-
ceito) sobre o assunto e os argumentos apresentados em cada pa-
ragrafo, tentando tracar a linha de raciocinio do texto. Se possivel,
adicione também pensamentos e inferéncias préprias as anotagdes.

2. Tenha sempre um diciondrio ou uma ferramenta de busca
por perto, para poder procurar o significado de palavras desconhe-
cidas.

3. Fique atento aos detalhes oferecidos pelo texto: dados, fon-
te de referéncias e datas.

4. Sublinhe as informagGes importantes, separando fatos de
opinioes.

5. Perceba o enunciado das questdes. De um modo geral, ques-
tdes que esperam compreensao do texto aparecem com as seguin-
tes expressdes: o autor afirma/sugere que...; segundo o texto...; de
acordo com o autor... Ja as questdes que esperam interpretag¢do do
texto aparecem com as seguintes expressdes: conclui-se do texto
que...; o texto permite deduzir que...; qual é a intengdo do autor
quando afirma que...

Tipologia Textual

A partir da estrutura linguistica, da fungdo social e da finali-
dade de um texto, é possivel identificar a qual tipo e género ele
pertence. Antes, é preciso entender a diferenga entre essas duas
classificagOes.

Tipos textuais

A tipologia textual se classifica a partir da estrutura e da finali-
dade do texto, ou seja, estd relacionada ao modo como o texto se
apresenta. A partir de sua funcdo, é possivel estabelecer um padrao
especifico para se fazer a enunciagdo.

Apresenta um enredo, com acles e
relagdes entre personagens, que ocorre
em determinados espaco e tempo. E
contado por um narrador, e se estrutura
da seguinte maneira: apresentagdo >
desenvolvimento > climax > desfecho

TEXTO NARRATIVO

Tem o objetivo de defender determinado
ponto de vista, persuadindo o leitor a
partir do uso de argumentos solidos.
Sua estrutura comum é: introdugdao >
desenvolvimento > conclusdo.

TEXTO
DISSERTATIVO
ARGUMENTATIVO

Procura expor ideias, sem a necessidade
de defender algum ponto de vista. Para
isso, usa-se comparagGes, informagdes,
definicGes, conceitualizagbes etc. A
estrutura segue a do texto dissertativo-
argumentativo.

TEXTO EXPOSITIVO

ExpOe acontecimentos, lugares, pessoas,
de modo que sua finalidade é descrever,
ou seja, caracterizar algo ou alguém. Com
isso, € um texto rico em adjetivos e em
verbos de ligagdo.

TEXTO DESCRITIVO

Oferece instrugGes, com o objetivo de
orientar o leitor. Sua maior caracteristica
sdo os verbos no modo imperativo.

TEXTO INJUNTIVO

Géneros textuais

A classificagdo dos géneros textuais se da a partir do reconhe-
cimento de certos padrdes estruturais que se constituem a partir
da fungdo social do texto. No entanto, sua estrutura e seu estilo
nao sdo tdo limitados e definidos como ocorre na tipologia textual,
podendo se apresentar com uma grande diversidade. Além disso,
0 padrdo também pode sofrer modificagdes ao longo do tempo,
assim como a prépria lingua e a comunicagdo, no geral.

Alguns exemplos de géneros textuais:

e Artigo

¢ Bilhete

e Bula

e Carta

e Conto

e Cronica

e E-mail

e Lista

e Manual

¢ Noticia

e Poema

* Propaganda

e Receita culindria

e Resenha

e Semindrio

Vale lembrar que é comum enquadrar os géneros textuais em
determinados tipos textuais. No entanto, nada impede que um tex-
to literario seja feito com a estrutura¢do de uma receita culinaria,
por exemplo. Entdo, fique atento quanto as caracteristicas, a finali-
dade e a fungdo social de cada texto analisado.




ARGUMENTACAO

O ato de comunicag¢do ndo visa apenas transmitir uma informa-
¢do a alguém. Quem comunica pretende criar uma imagem positiva
de si mesmo (por exemplo, a de um sujeito educado, ou inteligente,
ou culto), quer ser aceito, deseja que o que diz seja admitido como
verdadeiro. Em sintese, tem a intencdo de convencer, ou seja, tem
o desejo de que o ouvinte creia no que o texto diz e faga o que ele
propoe.

Se essa é a finalidade ultima de todo ato de comunicagdo, todo
texto contém um componente argumentativo. A argumentagdo é o
conjunto de recursos de natureza linguistica destinados a persuadir
a pessoa a quem a comunicag¢do se destina. Estad presente em todo
tipo de texto e visa a promover adesdo as teses e aos pontos de
vista defendidos.

As pessoas costumam pensar que o argumento seja apenas
uma prova de verdade ou uma razdo indiscutivel para comprovar a
veracidade de um fato. O argumento é mais que isso: como se disse
acima, é um recurso de linguagem utilizado para levar o interlocu-
tor a crer naquilo que esta sendo dito, a aceitar como verdadeiro o
que estd sendo transmitido. A argumentacao pertence ao dominio
da retdrica, arte de persuadir as pessoas mediante o uso de recur-
sos de linguagem.

Para compreender claramente o que é um argumento, é bom
voltar ao que diz Aristoteles, fildsofo grego do século IV a.C., numa
obra intitulada “Tdpicos: os argumentos sdo uteis quando se tem de
escolher entre duas ou mais coisas”.

Se tivermos de escolher entre uma coisa vantajosa e uma des-
vantajosa, como a saude e a doenga, ndo precisamos argumentar.
Suponhamos, no entanto, que tenhamos de escolher entre duas
coisas igualmente vantajosas, a riqueza e a saude. Nesse caso, pre-
cisamos argumentar sobre qual das duas é mais desejavel. O argu-
mento pode entdo ser definido como qualquer recurso que torna
uma coisa mais desejavel que outra. Isso significa que ele atua no
dominio do preferivel. Ele é utilizado para fazer o interlocutor crer
que, entre duas teses, uma é mais provavel que a outra, mais pos-
sivel que a outra, mais desejavel que a outra, é preferivel a outra.

O objetivo da argumentacdo ndo é demonstrar a verdade de
um fato, mas levar o ouvinte a admitir como verdadeiro o que o
enunciador esta propondo.

Ha uma diferencga entre o raciocinio légico e a argumentagdo.
O primeiro opera no dominio do necessario, ou seja, pretende
demonstrar que uma conclusdo deriva necessariamente das pre-
missas propostas, que se deduz obrigatoriamente dos postulados
admitidos. No raciocinio légico, as conclusdes ndo dependem de
crengas, de uma maneira de ver o mundo, mas apenas do encadea-
mento de premissas e conclusdes.

Por exemplo, um raciocinio Iégico é o seguinte encadeamento:

A éigual a B.
Aéiguala C.
Entdo: C é igual a A.

Admitidos os dois postulados, a conclusdo é, obrigatoriamen-
te, que C éigual a A.
Outro exemplo:

Todo ruminante é um mamifero.
A vaca é um ruminante.
Logo, a vaca é um mamifero.
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Admitidas como verdadeiras as duas premissas, a conclusdo
também serd verdadeira.

No dominio da argumentagdo, as coisas sdo diferentes. Nele,
a conclusdo ndo é necessaria, ndo é obrigatdria. Por isso, deve-se
mostrar que ela é a mais desejavel, a mais provavel, a mais plau-
sivel. Se o Banco do Brasil fizer uma propaganda dizendo-se mais
confidvel do que os concorrentes porque existe desde a chegada
da familia real portuguesa ao Brasil, ele estara dizendo-nos que um
banco com quase dois séculos de existéncia é sdlido e, por isso,
confidvel. Embora ndo haja relagdo necessdria entre a solidez de
uma instituicdo bancdria e sua antiguidade, esta tem peso argu-
mentativo na afirmagdo da confiabilidade de um banco. Portanto é
provavel que se creia que um banco mais antigo seja mais confiavel
do que outro fundado ha dois ou trés anos.

Enumerar todos os tipos de argumentos é uma tarefa quase
impossivel, tantas sdo as formas de que nos valemos para fazer as
pessoas preferirem uma coisa a outra. Por isso, é importante en-
tender bem como eles funcionam.

Ja vimos diversas caracteristicas dos argumentos. E preciso
acrescentar mais uma: o convencimento do interlocutor, o audité-
rio, que pode ser individual ou coletivo, serd tanto mais facil quanto
mais os argumentos estiverem de acordo com suas crengas, suas
expectativas, seus valores. Nao se pode convencer um auditério
pertencente a uma dada cultura enfatizando coisas que ele abomi-
na. Sera mais facil convencé-lo valorizando coisas que ele considera
positivas. No Brasil, a publicidade da cerveja vem com frequéncia
associada ao futebol, ao gol, a paixao nacional. Nos Estados Unidos,
essa associagdo certamente nao surtiria efeito, porque |4 o futebol
nao é valorizado da mesma forma que no Brasil. O poder persuasi-
vo de um argumento estd vinculado ao que é valorizado ou desva-
lorizado numa dada cultura.

Tipos de Argumento

J4& verificamos que qualquer recurso linguistico destinado a fa-
zer o interlocutor dar preferéncia a tese do enunciador é um argu-
mento. Exemplo:

Argumento de Autoridade

E a citacdo, no texto, de afirmacdes de pessoas reconhecidas
pelo auditério como autoridades em certo dominio do saber, para
servir de apoio aquilo que o enunciador esta propondo. Esse re-
curso produz dois efeitos distintos: revela o conhecimento do pro-
dutor do texto a respeito do assunto de que esta tratando; da ao
texto a garantia do autor citado. E preciso, no entanto, nio fazer do
texto um amontoado de citagBes. A citagdo precisa ser pertinente
e verdadeira. Exemplo:

“A imaginagdo é mais importante do que o conhecimento.”

Quem disse a frase ai de cima ndo fui eu... Foi Einstein. Para
ele, uma coisa vem antes da outra: sem imagina¢éo, néo hd conhe-
cimento. Nunca o inverso.

Alex José Periscinoto.
In: Folha de S. Paulo, 30/8/1993, p. 5-2

A tese defendida nesse texto é que a imaginagdao é mais im-
portante do que o conhecimento. Para levar o auditério a aderir a
ela, o enunciador cita um dos mais célebres cientistas do mundo.
Se um fisico de renome mundial disse isso, entdo as pessoas devem
acreditar que é verdade.




Argumento de Quantidade

E aquele que valoriza mais o que é apreciado pelo maior nu-
mero de pessoas, 0 que existe em maior nimero, o que tem maior
duragdo, o que tem maior numero de adeptos, etc. O fundamento
desse tipo de argumento é que mais = melhor. A publicidade faz
largo uso do argumento de quantidade.

Argumento do Consenso

E uma variante do argumento de quantidade. Fundamenta-se
em afirmagGes que, numa determinada época, sdo aceitas como
verdadeiras e, portanto, dispensam comprovagdes, a menos que
0 objetivo do texto seja comprovar alguma delas. Parte da ideia de
que o consenso, mesmo que equivocado, corresponde ao indiscu-
tivel, ao verdadeiro e, portanto, é melhor do que aquilo que nao
desfruta dele. Em nossa época, sdo consensuais, por exemplo, as
afirmagdes de que o meio ambiente precisa ser protegido e de que
as condi¢Oes de vida sdo piores nos paises subdesenvolvidos. Ao
confiar no consenso, porém, corre-se o risco de passar dos argu-
mentos validos para os lugares comuns, os preconceitos e as frases
carentes de qualquer base cientifica.

Argumento de Existéncia

E aquele que se fundamenta no fato de que é mais facil aceitar
aquilo que comprovadamente existe do que aquilo que é apenas
provavel, que é apenas possivel. A sabedoria popular enuncia o ar-
gumento de existéncia no provérbio “Mais vale um pdssaro na méo
do que dois voando”.

Nesse tipo de argumento, incluem-se as provas documentais
(fotos, estatisticas, depoimentos, gravagdes, etc.) ou provas con-
cretas, que tornam mais aceitavel uma afirmagdo genérica. Duran-
te a invasdo do lraque, por exemplo, os jornais diziam que o exér-
cito americano era muito mais poderoso do que o iraquiano. Essa
afirmagdo, sem ser acompanhada de provas concretas, poderia ser
vista como propagandistica. No entanto, quando documentada
pela comparag¢do do numero de canhdes, de carros de combate, de
navios, etc., ganhava credibilidade.

Argumento quase légico

E aquele que opera com base nas relacdes légicas, como causa
e efeito, analogia, implicacdo, identidade, etc. Esses raciocinios sdo
chamados quase ldgicos porque, diversamente dos raciocinios 16gi-
cos, eles ndo pretendem estabelecer relagdes necessdrias entre os
elementos, mas sim instituir relagdes provaveis, possiveis, plausiveis.
Por exemplo, quando se diz “A é igual a B”, “B € igual a C”, “entdo A
é igual a C”, estabelece-se uma relagdo de identidade ldgica. Entre-
tanto, quando se afirma “Amigo de amigo meu é meu amigo” ndo se
institui uma identidade légica, mas uma identidade provavel.

Um texto coerente do ponto de vista légico é mais facilmente
aceito do que um texto incoerente. Varios sao os defeitos que con-
correm para desqualificar o texto do ponto de vista légico: fugir do
tema proposto, cair em contradigdo, tirar conclusées que ndo se
fundamentam nos dados apresentados, ilustrar afirmag¢des gerais
com fatos inadequados, narrar um fato e dele extrair generaliza-
¢Oes indevidas.

Argumento do Atributo
E aquele que considera melhor o que tem propriedades tipicas

daquilo que é mais valorizado socialmente, por exemplo, o mais
raro é melhor que o comum, o que é mais refinado é melhor que o
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gue é mais grosseiro, etc.

Por esse motivo, a publicidade usa, com muita frequéncia, ce-
lebridades recomendando prédios residenciais, produtos de bele-
za, alimentos estéticos, etc., com base no fato de que o consumidor
tende a associar o produto anunciado com atributos da celebrida-
de.

Uma variante do argumento de atributo é o argumento da
competéncia linguistica. A utilizagdo da variante culta e formal da
lingua que o produtor do texto conhece a norma linguistica social-
mente mais valorizada e, por conseguinte, deve produzir um texto
em que se pode confiar. Nesse sentido é que se diz que o modo de
dizer da confiabilidade ao que se diz.

Imagine-se que um médico deva falar sobre o estado de sau-
de de uma personalidade publica. Ele poderia fazé-lo das duas ma-
neiras indicadas abaixo, mas a primeira seria infinitamente mais
adequada para a persuasao do que a segunda, pois esta produziria
certa estranheza e ndo criaria uma imagem de competéncia do mé-
dico:

- Para aumentar a confiabilidade do diagndstico e levando em
conta o cardter invasivo de alguns exames, a equipe médica houve
por bem determinar o internamento do governador pelo periodo de
trés dias, a partir de hoje, 4 de fevereiro de 2001.

- Para conseguir fazer exames com mais cuidado e porque al-
guns deles sdo barrapesada, a gente botou o governador no hospi-
tal por trés dias.

Como dissemos antes, todo texto tem uma fungao argumen-
tativa, porque ninguém fala para nao ser levado a sério, para ser
ridicularizado, para ser desmentido: em todo ato de comunicagao
deseja-se influenciar alguém. Por mais neutro que pretenda ser,
um texto tem sempre uma orientagao argumentativa.

A orientagdo argumentativa é uma certa diregdao que o falante
traga para seu texto. Por exemplo, um jornalista, ao falar de um
homem publico, pode ter a intengao de critica-lo, de ridiculariza-lo
ou, ao contrdrio, de mostrar sua grandeza.

O enunciador cria a orientagdo argumentativa de seu texto
dando destaque a uns fatos e ndo a outros, omitindo certos episo-
dios e revelando outros, escolhendo determinadas palavras e ndo
outras, etc. Veja:

“O clima da festa era tdo pacifico que até sogras e noras troca-
vam abragos afetuosos.”

O enunciador ai pretende ressaltar a ideia geral de que noras
e sogras nao se toleram. Ndo fosse assim, ndo teria escolhido esse
fato para ilustrar o clima da festa nem teria utilizado o termo até,
gue serve para incluir no argumento alguma coisa inesperada.

Além dos defeitos de argumentagdo mencionados quando tra-
tamos de alguns tipos de argumentagdo, vamos citar outros:

- Uso sem delimitagdo adequada de palavra de sentido tdo am-
plo, que serve de argumento para um ponto de vista e seu contra-
rio. S3o nogdes confusas, como paz, que, paradoxalmente, pode
ser usada pelo agressor e pelo agredido. Essas palavras podem ter
valor positivo (paz, justica, honestidade, democracia) ou vir carre-
gadas de valor negativo (autoritarismo, degradacdo do meio am-
biente, injustica, corrupgdo).

- Uso de afirmagdes tdo amplas, que podem ser derrubadas
por um Unico contra exemplo. Quando se diz “Todos os politicos
sdo ladrées”, basta um Unico exemplo de politico honesto para des-
truir o argumento.

- Emprego de nogGes cientificas sem nenhum rigor, fora do
contexto adequado, sem o significado apropriado, vulgarizando-as
e atribuindo-lhes uma significacdo subjetiva e grosseira. E o caso,
por exemplo, da frase “O imperialismo de certas industrias néo per-




mite que outras crescam”, em que o termo imperialismo é desca-
bido, uma vez que, a rigor, significa “acdo de um Estado visando a
reduzir outros a sua dependéncia politica e econémica”.

A boa argumentagdo é aquela que esta de acordo com a situa-
¢do concreta do texto, que leva em conta os componentes envolvi-
dos na discussdo (o tipo de pessoa a quem se dirige a comunicagao,
0 assunto, etc).

Convém ainda alertar que ndo se convence ninguém com ma-
nifestacdes de sinceridade do autor (como eu, que ndo costumo
mentir...) ou com declaragdes de certeza expressas em formulas
feitas (como estou certo, creio firmemente, é claro, é dbvio, é evi-
dente, afirmo com toda a certeza, etc). Em vez de prometer, em seu
texto, sinceridade e certeza, autenticidade e verdade, o enunciador
deve construir um texto que revele isso. Em outros termos, essas
qualidades ndo se prometem, manifestam-se na agdo.

A argumentagdo é a exploragdo de recursos para fazer parecer
verdadeiro aquilo que se diz num texto e, com isso, levar a pessoa a
que texto é enderecado a crer naquilo que ele diz.

Um texto dissertativo tem um assunto ou tema e expressa um
ponto de vista, acompanhado de certa fundamentacgdo, que inclui
a argumentacdo, questionamento, com o objetivo de persuadir. Ar-
gumentar é o processo pelo qual se estabelecem relagdes para che-
gar a conclusdo, com base em premissas. Persuadir € um processo
de convencimento, por meio da argumentagdo, no qual procura-se
convencer os outros, de modo a influenciar seu pensamento e seu
comportamento.

A persuasao pode ser vélida e ndo vélida. Na persuasao valida,
expdem-se com clareza os fundamentos de uma ideia ou propo-
sicdo, e o interlocutor pode questionar cada passo do raciocinio
empregado na argumentacgdo. A persuasdo ndo valida apoia-se em
argumentos subjetivos, apelos subliminares, chantagens sentimen-
tais, com o emprego de “apelagdes”, como a inflexdo de voz, a mi-
mica e até o choro.

Alguns autores classificam a dissertagdo em duas modalidades,
expositiva e argumentativa. Esta, exige argumentagao, razoes a fa-
vor e contra uma ideia, ao passo que a outra é informativa, apre-
senta dados sem a inten¢do de convencer. Na verdade, a escolha
dos dados levantados, a maneira de exp6-los no texto ja revelam
uma “tomada de posi¢do”, a adog¢do de um ponto de vista na dis-
sertagdo, ainda que sem a apresentacdo explicita de argumentos.
Desse ponto de vista, a dissertacdo pode ser definida como discus-
sdo, debate, questionamento, o que implica a liberdade de pensa-
mento, a possibilidade de discordar ou concordar parcialmente. A
liberdade de questionar é fundamental, mas ndo é suficiente para
organizar um texto dissertativo. E necessaria também a exposicio
dos fundamentos, os motivos, os porqués da defesa de um ponto
de vista.

Pode-se dizer que o homem vive em permanente atitude argu-
mentativa. A argumentacdo esta presente em qualquer tipo de dis-
curso, porém, é no texto dissertativo que ela melhor se evidencia.

Para discutir um tema, para confrontar argumentos e posi-
¢Oes, é necessaria a capacidade de conhecer outros pontos de vista
e seus respectivos argumentos. Uma discussdao impde, muitas ve-
zes, a andlise de argumentos opostos, antagdnicos. Como sempre,
essa capacidade aprende-se com a pratica. Um bom exercicio para
aprender a argumentar e contra-argumentar consiste em desenvol-
ver as seguintes habilidades:

- argumentagdo: anotar todos os argumentos a favor de uma
ideia ou fato; imaginar um interlocutor que adote a posi¢do total-
mente contraria;

- contra-argumentagdo: imaginar um didlogo-debate e quais
0s argumentos que essa pessoa imagindria possivelmente apresen-
taria contra a argumentagdo proposta;
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- refutagdo: argumentos e razdes contra a argumentagdo oposta.

A argumentac¢do tem a finalidade de persuadir, portanto, ar-
gumentar consiste em estabelecer relagdes para tirar conclusdes
validas, como se procede no método dialético. O método dialético
ndo envolve apenas questdes ideoldgicas, geradoras de polémicas.
Trata-se de um método de investiga¢cdo da realidade pelo estudo
de sua acgdo reciproca, da contradi¢cdo inerente ao fendmeno em
questdo e da mudanga dialética que ocorre na natureza e na so-
ciedade.

Descartes (1596-1650), filésofo e pensador francés, criou o
método de raciocinio silogistico, baseado na dedugdo, que parte do
simples para o complexo. Para ele, verdade e evidéncia sdo a mes-
ma coisa, e pelo raciocinio torna-se possivel chegar a conclusdes
verdadeiras, desde que o assunto seja pesquisado em partes, co-
mecando-se pelas proposicdes mais simples até alcangar, por meio
de dedugdes, a conclusdo final. Para a linha de raciocinio cartesiana,
é fundamental determinar o problema, dividi-lo em partes, ordenar
os conceitos, simplificando-os, enumerar todos os seus elementos
e determinar o lugar de cada um no conjunto da dedugéo.

A légica cartesiana, até os nossos dias, é fundamental para a
argumentac¢do dos trabalhos académicos. Descartes prop0s quatro
regras bdsicas que constituem um conjunto de reflexos vitais, uma
série de movimentos sucessivos e continuos do espirito em busca
da verdade:

- evidéncia;

- divisdo ou andlise;

- ordem ou dedugdo;

- enumeracao.

A enumeracdo pode apresentar dois tipos de falhas: a omissdo
e a incompreensdo. Qualquer erro na enumeragdo pode quebrar o
encadeamento das ideias, indispensavel para o processo dedutivo.

A forma de argumentag¢do mais empregada na redagdo aca-
démica é o silogismo, raciocinio baseado nas regras cartesianas,
que contém trés proposi¢des: duas premissas, maior e menor, e a
conclusdo. As trés proposicoes sdo encadeadas de tal forma, que a
conclusdo é deduzida da maior por intermédio da menor. A premis-
sa maior deve ser universal, emprega todo, nenhum, pois alguns
nao caracteriza a universalidade. H4 dois métodos fundamentais de
raciocinio: a dedugdo (silogistica), que parte do geral para o particu-
lar, e a indugdo, que vai do particular para o geral. A expressao for-
mal do método dedutivo é o silogismo. A deducgdo é o caminho das
consequéncias, baseia-se em uma conexdo descendente (do geral
para o particular) que leva a conclusdo. Segundo esse método, par-
tindo-se de teorias gerais, de verdades universais, pode-se chegar
a previsdo ou determinagdo de fendmenos particulares. O percurso
do raciocinio vai da causa para o efeito. Exemplo:

Todo homem é mortal (premissa maior = geral, universal)

Fulano é homem (premissa menor = particular)

Logo, Fulano é mortal (conclusdo)

A indugdo percorre o caminho inverso ao da deducdo, baseia-
se em uma conexdo ascendente, do particular para o geral. Nes-
se caso, as constata¢des particulares levam as leis gerais, ou seja,
parte de fatos particulares conhecidos para os fatos gerais, desco-
nhecidos. O percurso do raciocinio se faz do efeito para a causa.
Exemplo:

O calor dilata o ferro (particular)

O calor dilata o bronze (particular)

O calor dilata o cobre (particular)

O ferro, o bronze, o cobre sdo metais

Logo, o calor dilata metais (geral, universal)




Quanto a seus aspectos formais, o silogismo pode ser valido
e verdadeiro; a conclusdo serd verdadeira se as duas premissas
também o forem. Se ha erro ou equivoco na apreciagdo dos fatos,
pode-se partir de premissas verdadeiras para chegar a uma conclu-
sdo falsa. Tem-se, desse modo, o sofisma. Uma defini¢do inexata,
uma divisdo incompleta, a ignorancia da causa, a falsa analogia sdo
algumas causas do sofisma. O sofisma pressupde ma fé, intencdo
deliberada de enganar ou levar ao erro; quando o sofisma ndo tem
essas intengdes propositais, costuma-se chamar esse processo de
argumentac¢do de paralogismo. Encontra-se um exemplo simples
de sofisma no seguinte didlogo:

- Vocé concorda que possui uma coisa que ndo perdeu?
- Légico, concordo.

- Vocé perdeu um brilhante de 40 quilates?

- Claro que nao!

- Entdo vocé possui um brilhante de 40 quilates...

Exemplos de sofismas:

Dedugdo

Todo professor tem um diploma (geral, universal)
Fulano tem um diploma (particular)

Logo, fulano é professor (geral — conclusdo falsa)

Indugdo

O Rio de Janeiro tem uma estatua do Cristo Redentor. (particu-
lar) Taubaté (SP) tem uma estdtua do Cristo Redentor. (particular)
Rio de Janeiro e Taubaté sdo cidades.

Logo, toda cidade tem uma estatua do Cristo Redentor. (geral
— conclusdo falsa)

Nota-se que as premissas sdo verdadeiras, mas a conclusdo
pode ser falsa. Nem todas as pessoas que tém diploma sdo pro-
fessores; nem todas as cidades tém uma estatua do Cristo Reden-
tor. Comete-se erro quando se faz generalizagGes apressadas ou
infundadas. A “simples inspe¢do” é a auséncia de analise ou andlise
superficial dos fatos, que leva a pronunciamentos subjetivos, base-
ados nos sentimentos ndo ditados pela razao.

Tem-se, ainda, outros métodos, subsidiarios ou ndo fundamen-
tais, que contribuem para a descoberta ou comprovagao da verda-
de: analise, sintese, classificagdo e defini¢do. Além desses, existem
outros métodos particulares de algumas ciéncias, que adaptam os
processos de deducdo e indugdo a natureza de uma realidade par-
ticular. Pode-se afirmar que cada ciéncia tem seu método préprio
demonstrativo, comparativo, histérico etc. A analise, a sintese, a
classificagao a defini¢do sdo chamadas métodos sistematicos, por-
que pela organizagdo e ordenagdo das ideias visam sistematizar a
pesquisa.

Andlise e sintese sdo dois processos opostos, mas interligados;
a analise parte do todo para as partes, a sintese, das partes para o
todo. A analise precede a sintese, porém, de certo modo, uma de-
pende da outra. A analise decompde o todo em partes, enquanto a
sintese recompde o todo pela reunido das partes. Sabe-se, porém,
gue o todo ndo é uma simples justaposicdo das partes. Se alguém
reunisse todas as pecas de um reldgio, nao significa que reconstruiu
o reldgio, pois fez apenas um amontoado de partes. Sé reconstrui-
ria todo se as partes estivessem organizadas, devidamente com-
binadas, seguida uma ordem de relagdes necessdrias, funcionais,
entdo, o reldgio estaria reconstruido.

Sintese, portanto, é o processo de reconstru¢do do todo por
meio da integracdo das partes, reunidas e relacionadas num con-
junto. Toda sintese, por ser uma reconstrucdo, pressupde a analise,
que é a decomposi¢do. A anadlise, no entanto, exige uma decompo-
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sicdo organizada, é preciso saber como dividir o todo em partes. As
operagdes que se realizam na analise e na sintese podem ser assim
relacionadas:

Andlise: penetrar, decompor, separar, dividir.
Sintese: integrar, recompor, juntar, reunir.

A analise tem importancia vital no processo de coleta de ideias
a respeito do tema proposto, de seu desdobramento e da criagdo
de abordagens possiveis. A sintese também é importante na esco-
Iha dos elementos que fardo parte do texto.

Segundo Garcia (1973, p.300), a analise pode ser formal ou in-
formal. A anélise formal pode ser cientifica ou experimental; é ca-
racteristica das ciéncias matematicas, fisico-naturais e experimen-
tais. A analise informal é racional ou total, consiste em “discernir”
por varios atos distintos da atenc¢do os elementos constitutivos de
um todo, os diferentes caracteres de um objeto ou fendémeno.

A analise decompde o todo em partes, a classificagao estabe-
lece as necessarias relagdes de dependéncia e hierarquia entre as
partes. Analise e classificagdo ligam-se intimamente, a ponto de se
confundir uma com a outra, contudo sdo procedimentos diversos:
andlise é decomposicdo e classificacdo € hierarquisagdo.

Nas ciéncias naturais, classificam-se os seres, fatos e fenéme-
nos por suas diferengas e semelhangas; fora das ciéncias naturais, a
classificagdo pode-se efetuar por meio de um processo mais ou me-
nos arbitrario, em que os caracteres comuns e diferenciadores sdo
empregados de modo mais ou menos convencional. A classificagdo,
no reino animal, em ramos, classes, ordens, subordens, géneros e
espécies, € um exemplo de classificacdo natural, pelas caracteris-
ticas comuns e diferenciadoras. A classificagdo dos variados itens
integrantes de uma lista mais ou menos cadtica é artificial.

Exemplo: aquecedor, automovel, barbeador, batata, cami-
nhao, canario, jipe, leite, 6nibus, pdo, pardal, pintassilgo, queijo,
reldgio, sabia, torradeira.

Aves: Canario, Pardal, Pintassilgo, Sabia.

Alimentos: Batata, Leite, Pdo, Queijo.

Mecanismos: Aquecedor, Barbeador, Relégio, Torradeira.
Veiculos: Automével, Caminh3o, Jipe, Onibus.

Os elementos desta lista foram classificados por ordem alfabé-
tica e pelas afinidades comuns entre eles. Estabelecer critérios de
classificagdo das ideias e argumentos, pela ordem de importancia, é
uma habilidade indispensdavel para elaborar o desenvolvimento de
uma redagdo. Tanto faz que a ordem seja crescente, do fato mais
importante para o menos importante, ou decrescente, primeiro o
menos importante e, no final, o impacto do mais importante; é in-
dispensavel que haja uma légica na classificagdo. A elaboragao do
plano compreende a classificagdo das partes e subdivisGes, ou seja,
os elementos do plano devem obedecer a uma hierarquizagdo.
(Garcia, 1973, p. 302304.)

Para a clareza da dissertagdo, € indispensavel que, logo na
introducdo, os termos e conceitos sejam definidos, pois, para ex-
pressar um questionamento, deve-se, de antemao, expor clara e
racionalmente as posi¢Ges assumidas e os argumentos que as jus-
tificam. E muito importante deixar claro o campo da discussdo e a
posicao adotada, isto é, esclarecer ndo sé o assunto, mas também
os pontos de vista sobre ele.

A definigcdo tem por objetivo a exatiddo no emprego da lingua-
gem e consiste na enumeracao das qualidades préprias de uma
ideia, palavra ou objeto. Definir é classificar o elemento conforme a
espécie a que pertence, demonstra: a caracteristica que o diferen-
cia dos outros elementos dessa mesma espécie.




RACIOCINIO LOGICO

1.

Avaliacdo da habilidade do candidato em entender a estrutura logica de relacGes entre pessoas, lugares, coisas ou eventos, deduzir
novas informagdes e avaliar as condigdes usadas para estabelecer a estrutura daquelas relagdes. Il - As questdes da prova poderdao

tratar das seguintes areas: estruturas ldgicas; ldgica de argumentagdo; diagramas l0gicos .. .. ..o it 01
A 1 1= o 24
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Algebra e geometria basica




RACIOCINIO LOGICO

AVALIACAO DA HABILIDADE DO CANDIDATO EM ENTENDER A ESTRUTURA LOGICA DE RELACOES ENTRE PESSOAS,
LUGARES, COISAS OU EVENTOS, DEDUZIR NOVAS INFORMACOES E AVALIAR AS CONDICOES USADAS PARA ESTABE-
LECER A ESTRUTURA DAQUELAS RELACOES.AS QUESTOES DA PROVA PODERAO TRATAR DAS SEGUINTES AREAS: ES-

TRUTURAS LOGICAS; LOGICA DE ARGUMENTACAO; DIAGRAMAS LOGICOS

RACIOCINIO LOGICO MATEMATICO

Este tipo de raciocinio testa sua habilidade de resolver problemas matematicos, e € uma forma de medir seu dominio das diferentes
areas do estudo da Matemadtica: Aritmética, Algebra, leitura de tabelas e gréficos, Probabilidade e Geometria etc. Essa parte consiste nos
seguintes conteudos:

- Operagao com conjuntos.

- Cdlculos com porcentagens.

- Raciocinio logico envolvendo problemas aritméticos, geométricos e matriciais.

- Geometria basica.

- Algebra basica e sistemas lineares.

- Calendarios.

- Numeragao.

- Razles Especiais.

- Andlise Combinatdria e Probabilidade.

- Progressdes Aritmética e Geométrica.

RACIOCINIO LOGICO DEDUTIVO
Este tipo de raciocinio estd relacionado ao conteldo Légica de Argumentagao.
ORIENTACOES ESPACIAL E TEMPORAL

O raciocinio légico espacial ou orientagdo espacial envolvem figuras, dados e palitos. O raciocinio légico temporal ou orientagdo tem-
poral envolve datas, calenddrio, ou seja, envolve o tempo.

O mais importante é praticar o maximo de questdes que envolvam os conteudos:

- Logica sequencial

- Calendarios

RACIOCINIO VERBAL

Avalia a capacidade de interpretar informacgao escrita e tirar conclusdes ldgicas.

Uma avaliagdo de raciocinio verbal é um tipo de andlise de habilidade ou aptiddo, que pode ser aplicada ao se candidatar a uma vaga.
Raciocinio verbal é parte da capacidade cognitiva ou inteligéncia geral; é a percepgao, aquisi¢do, organizacgao e aplicagcdo do conhecimento
por meio da linguagem.

Nos testes de raciocinio verbal, geralmente vocé recebe um trecho com informagdes e precisa avaliar um conjunto de afirmagdes,
selecionando uma das possiveis respostas:

A —Verdadeiro (A afirmagdo é uma consequéncia légica das informagdes ou opiniGes contidas no trecho)

B — Falso (A afirmagdo é logicamente falsa, consideradas as informagdes ou opinides contidas no trecho)

C — Impossivel dizer (Impossivel determinar se a afirmacdo é verdadeira ou falsa sem mais informacgdes)

ESTRUTURAS LOGICAS
Precisamos antes de tudo compreender o que sdo proposi¢des. Chama-se proposi¢do toda sentenga declarativa a qual podemos atri-
buir um dos valores légicos: verdadeiro ou falso, nunca ambos. Trata-se, portanto, de uma sentenca fechada.

Elas podem ser:

e Sentenca aberta: quando n3o se pode atribuir um valor légico verdadeiro ou falso para ela (ou valorar a proposig¢do!), portanto, ndo
é considerada frase ldgica. Sao consideradas sentengas abertas:

- Frases interrogativas: Quando sera prova? - Estudou ontem? — Fez Sol ontem?

- Frases exclamativas: Gol! — Que maravilhoso!

- Frase imperativas: Estude e leia com atengdo. — Desligue a televisdo.

- Frases sem sentido ldgico (expressdes vagas, paradoxais, ambiguas, ...): “esta frase é falsa” (expressdo paradoxal) — O cachorro do
meu vizinho morreu (expressdo ambigua) —2 + 5+ 1

e Sentenca fechada: quando a proposicido admitir um UNICO valor légico, seja ele verdadeiro ou falso, nesse caso, sera considerada
uma frase, proposicdo ou sentenca ldgica.

(=)



Proposi¢Ges simples e compostas
® Proposigoes simples (ou atdmicas): aquela que NAO contém nenhuma outra proposicdo como parte integrante de si mesma. As
proposicGes simples sdo designadas pelas letras latinas minusculas p,q,r, s..., chamadas letras proposicionais.

® Proposi¢cdes compostas (ou moleculares ou estruturas ldgicas): aquela formada pela combinagdo de duas ou mais proposi¢es
simples. As proposi¢cdes compostas sao designadas pelas letras latinas maiusculas P,Q,R, R..., também chamadas letras proposicionais.

ATENCAO: TODAS as proposi¢des compostas sdo formadas por duas proposi¢des simples.

Proposi¢des Compostas — Conectivos
As proposi¢cdes compostas sao formadas por proposi¢des simples ligadas por conectivos, aos quais formam um valor ldgico, que po-

demos vé na tabela a seguir:
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OPERACAO CONECTIVO ESTRUTURA LOGICA TABELA VERDADE
P |~p |
Negacdo ~ Ndo p V | F ‘
F \
P9 |Paq
V|V
Conjungdo A peq v F F
FIV| F
FIF| F
P g |Pvq
V|V Vv
Disjungdo Inclusiva v pouq Vv F V
F| V Vv
FIF| F
P|Q |Pvq
VIV F
Disjuncdo Exclusiva v Oupouq v F v
F |V Vv
F|F | F
P|laq |pP>q
V|V v
Condicional S Se p entdo g V| F F
F| V v
F|F | Vv
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P19 |Peq
V|V Vv
Bicondicional 4 p se e somente se q N F E
FIV | F
FIF | Vv

Em sintese temos a tabela verdade das proposi¢des que facilitara na resolucdo de diversas questdes

Disjungdo |Conjuncdo |Condicional |Bicondicional
P q pVg pPAg pP—q P g
V V V \'i V \'s
vV F V F F F
F V V F V F
F F F F vV Vv

Exemplo:
(MEC — CONHECIMENTOS BASICOS PARA OS POSTOS 9,10,11 E 16 — CESPE)

= || =|[=m|=<|=T|=<|=
M|l == =] =0

oo B e I o B e N Rl Bl Il Il -~

@|la@

A figura acima apresenta as colunas iniciais de uma tabela-verdade, em que P, Q e R representam proposi¢oes ldgicas, e V e F corres-
pondem, respectivamente, aos valores légicos verdadeiro e falso.

Com base nessas informagdes e utilizando os conectivos ldgicos usuais, julgue o item subsecutivo.

A Ultima coluna da tabela-verdade referente a proposicdo logica P v (Q¢=>R) quando representada na posi¢do horizontal é igual a

DRROBRG®E®

v V'|\-'|F‘\"‘F‘V‘\-’I

PUlQ < R)

() Certo
( ) Errado

Resolugdo:
P v (Q¢>R), montando a tabela verdade temos:

R Q P [P \ (Q d R) ]
\% \Y \Y \Y Vv \Y \% \Y
\% \Y F F Vv \Y \% \Y
\ F \Y \Y Vv F F \Y
\ F F F F F F \Y
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MMM |m
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Resposta: Certo

Proposicao
Conjunto de palavras ou simbolos que expressam um pensamento ou uma ideia de sentido completo. Elas transmitem pensamentos,
isto é, afirmam fatos ou exprimem juizos que formamos a respeito de determinados conceitos ou entes.

Valores légicos

Sdo os valores atribuidos as proposigdes, podendo ser uma verdade, se a proposi¢do é verdadeira (V), e uma falsidade, se a proposi-
¢do é falsa (F). Designamos as letras V e F para abreviarmos os valores logicos verdade e falsidade respectivamente.

Com isso temos alguns aximos da ldgica:

— PRINCiP10 DA NAO CONTRADICAO: uma proposicio ndo pode ser verdadeira E falsa ao mesmo tempo.

— PRINCIPIO DO TERCEIRO EXCLUIDO: toda proposicdo OU é verdadeira OU é falsa, verificamos sempre um desses casos, NUNCA
existindo um terceiro caso.

“Toda proposicao tem um, e somente um, dos valores, que sdo: V ou F.” |

Classificagdo de uma proposicao

Elas podem ser:

e Sentenga aberta: quando ndo se pode atribuir um valor l6gico verdadeiro ou falso para ela (ou valorar a proposicao!), portanto, ndo
é considerada frase ldgica. Sdo consideradas sentencas abertas:

- Frases interrogativas: Quando sera prova? - Estudou ontem? — Fez Sol ontem?

- Frases exclamativas: Gol! — Que maravilhoso!

- Frase imperativas: Estude e leia com atengdo. — Desligue a televisdo.

- Frases sem sentido ldgico (expressdes vagas, paradoxais, ambiguas, ...): “esta frase é falsa” (expressdo paradoxal) — O cachorro do
meu vizinho morreu (expressdo ambigua) —2 + 5+ 1

e Sentenca fechada: quando a proposicdo admitir um UNICO valor I6gico, seja ele verdadeiro ou falso, nesse caso, sera considerada
uma frase, proposicdo ou sentenca ldgica.

ProposigGes simples e compostas

¢ Proposigdes simples (ou atdmicas): aquela que NAO contém nenhuma outra proposicdo como parte integrante de si mesma. As
proposicGes simples sdo designadas pelas letras latinas minusculas p,q,r, s..., chamadas letras proposicionais.

Exemplos

r: Thiago é careca.

s: Pedro é professor.

e Proposicoes compostas (ou moleculares ou estruturas ldgicas): aquela formada pela combina¢do de duas ou mais proposicdes
simples. As proposi¢cGes compostas sdo designadas pelas letras latinas maiusculas P,Q,R, R..., também chamadas letras proposicionais.

Exemplo

P: Thiago é careca e Pedro é professor.

ATENCAO: TODAS as proposi¢des compostas sdo formadas por duas proposi¢des simples.

Exemplos:

1. (CESPE/UNB) Na lista de frases apresentadas a seguir:
— “A frase dentro destas aspas é uma mentira.”

— A expressdo x +y € positiva.

—Ovalordev4+3=7.

— Pelé marcou dez gols para a selegdo brasileira.

— 0O que éisto?

Ha exatamente:

(A) uma proposicéo;

(B) duas proposicoes;

(C) trés proposigoes;

(D) quatro proposicGes;
(E) todas sdo proposicoes.
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Resolugdo:

Analisemos cada alternativa:

(A) “A frase dentro destas aspas é uma mentira”, ndo podemos atribuir valores légicos a ela, logo ndo é uma sentenca ldgica.

(B) A expressdo x + y é positiva, ndo temos como atribuir valores légicos, logo ndo é sentenca ldgica.

(C) O valor de v4 + 3 = 7; é uma sentenca ldgica pois podemos atribuir valores logicos, independente do resultado que tenhamos

(D) Pelé marcou dez gols para a selecdo brasileira, também podemos atribuir valores légicos (ndo estamos considerando a quantidade
certa de gols, apenas se podemos atribuir um valor de V ou F a sentenga).

(E) O que é isto? - como vemos ndo podemos atribuir valores légicos por se tratar de uma frase interrogativa.

Resposta: B.

Conectivos (conectores logicos)
Para compor novas proposigdes, definidas como composta, a partir de outras proposi¢Ges simples, usam-se os conectivos. Sdo eles:

OPERAGAO CONECTIVO ESTRUTURA LOGICA TABELA VERDADE
p | ~p
Negacdo ~ Ndo p \% F
F V
Pl A |Paq
V|V Vv
Conjungdo A peq V|F F
FIV| F
FIF | F
P|Q | Pvq
V| V A"
Disiuncs . V| F Vv
isjuncgdo Inclusiva v pougq
F| V A
FI|F| F

o
|
L

Disjuncdo Exclusiva

1<

Oupouq

M M < < |T
M < N o< | o
M < < T

Condicional - Se p entdo q

m M o < |T
m < m o< |0
o = m < |4




GEOGRAFIA

Nog¢des basicas de Cartografia (orientacdo: pontos cardeais; localizagdo: coordenadas geograficas, latitude, longitude e altitude;

representacdo: leitura, escala, |egendas @ CONVENGOES) . . .ottt ittt ettt ettt e et ettt et ettt et 01
Aspectos fisicos e meio ambiente no Brasil (grandes dominios de clima, vegetacao, relevo e hidrografia; ecossistemas)......... 11
Organizagdo do espaco (agrario: atividades econémicas, modernizagdo e conflitos; e urbano: atividades econémicas, emprego e

pobreza; rede urbana e regiGes Metropolitanas). . .. ... ittt 23
Dinamica da populagdo brasileira (fluxos migratérios, areas de crescimento e de perda populacional) ....................... 52

Formagao Territorial e Divisdo Politico-Administrativa (organizagdo federativa) . .........cco it 65




NOCOES BASICAS DE CARTOGRAFIA (ORIENTAGCAO:
PONTOS CARDEAIS; LOCALIZAGAO: COORDENADAS
GEOGRAFICAS, LATITUDE, LONGITUDE E ALTITUDE;
REPRESENTAGAO: LEITURA, ESCALA, LEGENDAS E
CONVENGOES)

AR PACIFIVE
OV DEARGELIAN:

Antigo mapa da América do Sul

A produgdo de mapas ocorre desde a pré-histdria, antes mes-
mo do surgimento da escrita. Sua confecgdo se dava em placas de
argila suméria e papiros egipcios. Ao longo da histéria a cartogra-
fia foi evoluindo e desenvolvendo novas técnicas e, atualmente, é
uma ferramenta de fundamental importancia nas representagées
de areas terrestres.

Conforme a Associagdo Cartografica Internacional, a cartogra-
fia é definida como o conjunto de estudos e operagdes cientificas,
artisticas e técnicas baseado nos resultados de observagdes diretas
ou de andlise de documentagdo, com vistas a elaboragdo e prepa-
racdo de cartas, planos e outras formas de expressdo, bem como
sua utilizacdo.

A cartografia é a juncdo de ciéncia e arte, com o objetivo de
representar graficamente, em mapas, as especificidades de uma
determinada area geogrdéfica.

E ciéncia, pois a confeccdo de um mapa necessita de conhecimentos
especificos para a representagdo de aspectos naturais e artificiais, apli-
cacdo de operagdes de campo e laboratdrio, metodologia de trabalho e
conhecimento técnico para a obtenc¢do de um trabalho eficaz.

A arte na cartografia esta presente em aspectos estéticos, pois
o0 mapa é um documento que precisa obedecer a um padrdo de or-
ganizagdo. Necessita de distribuicdo organizada de seus elementos,
como: tragos, simbolos, cores, letreiros, legendas, titulo, margens,
etc. As cores devem apresentar harmonia e estar de acordo com sua
especificacdo, exemplo, a cor azul em um mapa representa agua.

O mapa é o principal objeto do cartégrafo, ele é uma represen-
tacdo convencional da superficie terrestre, e até de outros astros,
como a Lua, Marte, etc. Apresenta simbologia propria e deve ser
sempre objetivo, além de transmitir o maximo de precisdo.

Existem varios modelos de mapas, entre eles podem ser cita-
dos: Mapa-mundi; mapas topograficos; mapas geograficos que re-
presentam grandes regides, paises ou contingentes; mapas politi-
cos; mapas urbanos; mapas econémicos; cartas nauticas e aéreas;
entre outros.

Mediante a compreensdo dos principais conceitos basicos
da cartografia, podemos ter um entendimento mais facilitado do
processo de leitura e produc¢do de mapas.
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A cartografia € uma ciéncia repleta de conceitos técnicos e no-
¢Oes basilares que permitem o seu entendimento

A cartografia, como sabemos, é a area do conhecimento res-
ponsavel pela elaboragdo e estudo dos mapas e representagdes car-
tograficas em geral, incluindo plantas, croquis e cartas graficas. Essa
area do conhecimento é de extrema utilidade ndo so para os estu-
dos em Geografia, mas também em outros campos, como a Historia
e a Sociologia, pois, afinal, os mapas sdo formas de linguagem para
expressar uma dada realidade.

Existem, dessa forma, alguns conceitos basicos de Cartografia
gue nos permitem entender os elementos dessa drea de estudos
com uma maior facilidade. Saber, por exemplo, no¢gGes como as
de escala, legenda e projecGes auxilia-nos a identificar com mais
facilidade as informagdes de um mapa e as formas utilizadas para
elabora-lo.

Confira, a seguir, um resumo dos principais conceitos da Car-
tografia:

- Mapa — um mapa é uma representac¢do reduzida de uma dada
area do espaco geografico. Um mapa tematico, por sua vez, é uma
representacdo de um espaco realizada a partir de uma determina-
da perspectiva ou tema, que pode variar entre indicadores sociais,
naturais e outros.

- Plantas — representagdo cartografica realizada a partir de uma
escala muito grande, ou seja, com uma drea muito pequena e um
nivel de detalhamento maior. E muito utilizada para representar
casas e moradias em geral, além de bairros, parques e empreen-
dimentos.

- Croqui — é um esbogo cartografico de uma determinada area
ou, em outras palavras, um mapa produzido sem escala e sem os
procedimentos padrdes na sua elaboragdo, servindo apenas para a
obtenc¢do de informagdes gerais de uma area.

- Escala — é a proporgdo entre a drea real e a sua representagdo
em um mapa. Geralmente, aparece designada nos préprios mapas
na forma numérica e/ou na forma gréfica.

- Legenda — é a utilizagdo de simbolos em mapas para definir
algumas representagdes e esta sempre presente em mapas tema-
ticos. Alguns simbolos cartograficos e suas legendas sdo padroni-
zados para todos os mapas, como o azul para designar a 4gua e o
verde para indicar uma area de vegetacdo, entre outros.

- Orientagdo — é a determina¢do de ao menos um dos pon-
tos cardeais, importante para representar a direcdo da area de um
mapa. Alguns instrumentos utilizados na determinagdo da orienta-
¢do cartografica sdo a Rosa dos Ventos, a Bussola e o aparelho de
GPS.

- Projeg¢bes Cartogrdficas — sao o sistema de representagao da
Terra, que é geoide e quase arredondada, em um plano, de forma
que sempre havera distor¢Ges. No sistema de projecdes cartografi-
cas, utiliza-se a melhor estratégia para definir quais serdo as altera-
¢Oes entre o real e a representagdo cartografica com base no tipo
de mapa a ser produzido.
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- Hipsometria — também chamada de altimetria, é o sistema de medicdo e representacdo das altitudes de um determinado ambiente
e suas formas de relevo. Portanto, um mapa hipsométrico ou altimétrico € um mapa que define por meio de cores e tons as diferencas de
altitude em uma determinada regido.

- Latitude — é a distancia, medida em graus, entre qualquer ponto da superficie terrestre e a Linha do Equador, que é um tragado
imaginario que se encontra a uma igual distancia entre o extremo norte e o extremo sul da Terra.

- Longitude — é a distancia, medida em graus, entre qualquer ponto da superficie terrestre e o Meridiano de Greenwich, outra linha
imaginaria que é empregada para definir a separacdo dos hemisférios leste e oeste.

- Paralelos — sdo as linhas imagindrias tragadas horizontalmente sobre o planeta ou perpendiculares ao eixo de rotagdo terrestre. Os
principais paralelos s3o a Linha do Equador, os Trépicos de Cancer e Capricérnio e os Circulos Polares Artico e Antartico. Todo paralelo da
Terra possui um valor especifico de latitude, que pode variar de 02 a 902 para o sul ou para o norte.

- Meridianos — sdo as linhas imaginarias tragadas verticalmente sobre o planeta ou paralelas ao eixo de rotagdo terrestre. O principal
meridiano é o de Greenwich, estabelecido a partir de uma convengao internacional. Todo meridiano da Terra possui um valor especifico
de longitude, que pode variar entre 02 e 1802 para o leste ou para o oeste.

- Coordenadas Geogrdficas — é a combinagdo do sistema de paralelos e meridianos com base nas longitudes e as latitudes para ende-
recar todo e qualquer ponto da superficie terrestre.

- Curvas de Nivel — é uma linha ou curva imaginaria que indica os pontos e areas localizados sob uma mesma altitude e que possui a
sua designagao altimétrica feita por niUmeros representados em metros.

- Aerofotogrametria — é o registro de imagens a partir de fotografias areas, sendo muito utilizado para a produgdo de mapas.

- SIG - sigla para “Sistemas de InformacGes Geograficas”, € o conjunto de métodos e sistemas que permitem a analise, coleta, arma-
zenamento e manipulagdo de informagdes sobre uma dada area do espaco geografico. Utiliza, muitas vezes, técnicas e procedimentos
tecnoldgicos, incluindo softwares, imagens de satélite e aparelhos eletrénicos em geral.

Alguns conceitos a destacar...

Os Mapas sdo desenhos que representam qualquer regido do planeta, de maneira reduzida, simplificada e em superficie plana.

Os mapas sao feitos por pessoas especializadas, os Cartografos. A Ciéncia que estuda os mapas e cuida de sua confecgdo chama-se
Cartografia. Varios mapas podem ser agrupados em um livro, que recebe o nome de Atlas.

Elementos cartograficos

Todos os mapas possuem simbolos, que sdo chamados de Convengdes Cartograficas. Alguns sdo usados no mundo todo, em todos os
paises: sdo internacionais. Por isso, ndo podem ser modificados.

Os simbolos usados sdo colocados junto ao mapa e constituem a sua Legenda. Normalmente, a legenda aparece num dos cantos
inferiores do mapa.

As Escalas indicam quantas vezes o tamanho real do lugar representado foi reduzido. Essa indicacdo pode ser feita de duas formas: por
meio da escala numérica ou da grafica. As escalas geralmente aparecem num dos cantos inferiores do mapa.

Vamos analisar entdo mais detalhadamente esses elementos.

Devemos considerar o mapa como um meio de comunicagdo, contendo objetos definidos por pontos, linhas e poligonos, permeados
por uma linguagem composta de sinais, simbolos e significados. Sendo a sua estrutura formada por uma base cartografica, relacionada
diretamente a objetos e fen6menos observados ou percebidos no espago geogréfico.

Essa base cartografica é composta pelos chamados elementos gerais do mapa, que sdo pelo menos cinco componentes que contri-
buem para a leitura e interpretagao do produto cartografico. Sdo eles: o titulo, a orientagdo, a projecdo, a escala e a legenda, sendo que a
auséncia e erros em mapas, na maioria das vezes, ocorre quando um desses elementos é apresentado de forma incompleta ou distorcida,
ndo seguindo as normas da ciéncia cartografica, o que pode contribuir para a apreensdo incorreta das representacGes do espago geogra-
fico pelos leitores. Entdo, vamos aqui procurar entender cada um deles de forma resumida:

O Titulo

O titulo no mapa deve ser visto como ocorre em uma apresentagdao de um texto escrito, ou seja, é a primeira apresentagao do conteddo
do que se quer mostrar; € o menor resumo do que trata um documento, neste caso, a representagao cartografica. Quando se esta diante de um
“mapa tematico”, por exemplo, o titulo deve identificar o fendbmeno ou fenémenos representados por ele (Figura 1). Nesse sentido, o titulo deve
conter as informagdes minimas que respondam as seguintes perguntas a respeito da producdo: “o qué?”, “onde?” e “quando?”.

Um titulo deve responder a pergunta “o qué?” E ser fiel ao que se desenvolve no produto cartografico. Pode ser escrito na parte su-
perior da carta, do mapa ou de outro produto da cartografia, isto é, deve ter um destaque para que o leitor identifique automaticamente
do que se trata esse produto cartografico.

A Orientagao

A orientacdo é sem duvida um elemento fundamental, pois sem ela fica muito dificil de responder a pergunta “onde?”, considerando
que a carta, o mapa, a “planta” ou outro tipo de representacdo espacial, sob os preceitos da Cartografia, € uma parcela de um sistema
maior, o planeta Terra (se for esse o planeta trabalhado). E, em sendo assim, é preciso estabelecer alguma referéncia para se saber onde
se estd localizado, na imensiddo da superficie deste planeta.

A orientagdo deve ser utilizada, de preferencia, de forma simultanea a apresentagdo das as coordenadas geograficas (meridianos e
paralelos cruzados na forma de um sistema chamado de rede geogrdfica), no mapa, as quais também servem para se marcar a posigdo de
um determinado objeto ou fendmeno na superficie da Terra, de modo que a diregdo norte aponte sempre para a parte de cima da repre-
sentac¢do (seguindo o sentido dos meridianos). E caso a representa¢do ndo contenha coordenadas geograficas é importante dota-la de um
norte, ou de uma convengdo que dé a diregao norte da representacdo, geralmente na forma de seta ou da conhecida “rosa dos ventos”
(presente na figura 1).
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Figura 1. Exemplo de carta contendo os elementos gerais da representagdo. Fonte: Elaborado pelo autor.

A Projecao

Aideia de projetar algo em outro meio, no caso, a forma da Terra, deu origem a técnica que definiu os tipos de proje¢des cartograficas.
Para isto foi preciso conhecer as dimensdes do planeta, pois os modelos propostos para representar a Terra precisaram ajustar as suas
préprias dimensdes a superficie deste planeta. Inicialmente os gregos, por intuicdo ou por desejo entenderam que a Terra era redonda.
Embora outras ideias tenham surgido e medidas demonstrem que este planeta ndo é tdo bem acabado, como consideravam os gregos da
antiguidade, a esfera ou globo ainda é o seu modelo mais conhecido.

Entendido como a Terra pode ser vista, € importante lembrar que para representa-la ou para escolher o seu modelo de representagdo
é necessario conhecer os atributos de uma proje¢do, tendo em vista que esses atributos sdo em fun¢do do uso que se quer do mapa:
dimensao, forma e posi¢do geografica da area ou do objeto a ser mapeado. Principalmente porque as proje¢des sdo a maneira pela qual a
superficie da Terra é representada em superficies bidimensionais, como em uma folha de papel ou na tela de um monitor de computador.

Como na hora de representar o planeta Terra (como uma esfera, tridimensional — com um volume) se utiliza quase sempre um meio
bidimensional (um plano — com largura e altura), deve-se minimizar as distor¢des em drea, distancia e direcdo dos tragos que irdo compor
o modelo terrestre ou parte dele (carta, mapa, planta e outras). Ou seja, se faz necessario compreender como a superficie esférica do
planeta Terra — o globo, pode se tornar uma superficie plana — o mapa.

Os modos de conversado do modelo esférico para a forma plana sdo os mais diversos, cada qual gerando certas distor¢des e evitando outras. O que
significa que precisamos colocar a esfera terrestre numa folha de papel, portanto, adapta-la a forma plana, mas para que isso ocorra é preciso pressionar
o globo terrestre para que ele se torne plano, porém, tal pressao faz com que o globo se “parta” em varios lugares. gerando uma série de deformagdes
que precisaram ser compensadas com cdlculos matematicos que procuram resolver os “vazios” criados com a abertura do globo (Figura 2).

Figura 2. A Terra é dividida em segmentos ou “gomos” ao longo das linhas de longitude. Fonte: Phillipson (2010, p. 07)
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A Cartografia buscou solucionar este problema com base no estudo das proje¢des cartograficas, e nessa busca concluiu que nenhum
tipo de projec¢do pode evitar as deformagdes em parte ou na totalidade da representagdo, por isso mesmo, um mapa nunca sera perfeito.
Assim, a Cartografia se prop0s a considerar trés tipos de proje¢do: a azimutal ou plana, a cilindrica e a conica (figura 3). E para isto teve que
desenvolver processos geométricos ou analiticos para representar a superficie do planeta Terra em um plano horizontal.

Cilindrica Azimutal Conica
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Figura 3. Projecbes cartogrdficas. Fonte: http://migre.me/aij9b

A defini¢do dessas projegbes solicitou ajustes quanto ao modelo da proje¢do a ser adotada: no Modelo Cilindrico, as proje¢ées sdao do
tipo: a) normais, b) transversas e c) obliquas; no Modelo Cénico ou Policénico, as projegGes sdo do tipo: a) normais e b) transversas; e, no
Modelo Plano, as projeg¢des sdo do tipo: a) polares, b) equatoriais e c) obliquas.

Quanto aos atributos as projecdes conservam trés propriedades importantes: a equidistdncia, quando a distancia sobre um meridiano
(ou paralelo) medido no mapa é igual a distancia medida no terreno; a equivaléncia, quando a area representada no mapa é igual a area
correspondente no terreno; a conformidade, quando a forma de uma representagdao do mapa é igual a forma existente. As projecdes
azimutais permitem a diregao azimutal no mapa igual a dire¢do azimutal no terreno.

Essas caracteristicas das projecGes cartograficas garantem a elaboracdo de mapas para todos os tipos de uso e aplicagao, porém, ne-
nhum mapa pode conter todas as propriedades: a equidistancia, a equivaléncia e a conformidade ao mesmo tempo. Caso a representagdo
cartografica ndo estiver submetida a nenhuma dessas propriedades, é chamada de projecédo dafildtica.

A Escala

Na elaboragdo de um produto cartografico observamos dois problemas importantes: 12) a necessidade de reduzir as proporgdes dos
acidentes existentes, a fim de tornar possivel a sua representagdo num espaco limitado - esta ideia é a escala, concebida a partir da pro-
porgdo requisitada pela representagdo dos fendmenos e; 22) determinados acidentes, dependendo da escala, ndo permitem uma redugao
acentuada, pois se tornariam imperceptiveis, mas como sdo importantes devem ser representados nos documentos cartograficos. Por isto,
no caso de mudanca de escala de trabalho, podera acontecer uma modificagdo na forma de representar o objeto, ou seja, a cada momento
em que a escala for aumentando, acontecera a aproximacgao do objeto, aumentando o seu tamanho, acontecendo ao contrario, na dimi-
nuigdo da escala, o distanciamento do objeto, o que, consequentemente, modificara sua representagdo (Figura 4).




GEOGRAFIA

O NIVEL GLOBAL NiVEL REGIONAL OU NACIONAL C
.'l\:ll:'l"!"n'u' IIC'C-.\!'W '.C":'I‘ﬂw

=

-
=

o

WOTN )

o
e

-

B NIVEL INTERMUNICIPAL

1"183rS

1" ITOS

T &

p =y e L Al

Figura 4. Relagdo entre a mudanga de escala e representagdo espacial dos objetos. Fonte: o autor com base em Silva (2001) e Cruz e Menezes
(2009)

A figura 4 (A) mostra a representagdo de um objeto em uma grande escala — destacando o bairro de Nazaré, em Belém do Para, na
qual se pode perceber as quadras do bairro (poligonos) e seus confinantes. Numa escala menor vé-se o municipio (4 B), depois o estado no
territdrio nacional (4 C) e a localizacdo global (4 D), na qual as quadras e os limites politicos administrativos dos municipios desaparecem,
e os estados sdo imperceptiveis. Nessa reducdo drastica da escala, as quadras, os municipios brasileiros e até certos estados sdo represen-
tados por pontos, uma vez que nao se pode perceber a drea desses objetos.

E para identificar essa relagdo a escala pode ser definida como escala numérica, na forma de fragdo, cujo denominador lhe determi-
na, ou como escala grafica, definida por um seguimento de reta fracionado e usado de acordo com a unidade de medida admitida para a
representacdo (metro, quildmetro ou outras).
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Figura 5. Escala numérica e grdfica. Fonte: http://migre.me/aijJK (adaptado pelo autor)
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