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INTERPRETAGCAO DE TEXTOS

Compreender e interpretar textos é essencial para que o
objetivo de comunicagdo seja alcangado satisfatoriamente. Com
isso, é importante saber diferenciar os dois conceitos. Vale lem-
brar que o texto pode ser verbal ou ndo-verbal, desde que tenha
um sentido completo.

A compreensado se relaciona ao entendimento de um texto
e de sua proposta comunicativa, decodificando a mensagem ex-
plicita. S6 depois de compreender o texto que é possivel fazer a
sua interpretacao.

A interpretacdo sdo as conclusdes que chegamos a partir
do conteldo do texto, isto €, ela se encontra para além daquilo
que estd escrito ou mostrado. Assim, podemos dizer que a inter-
pretacdo é subjetiva, contando com o conhecimento prévio e do
repertorio do leitor.

Dessa maneira, para compreender e interpretar bem um
texto, é necessario fazer a decodificagdo de cdédigos linguisticos
e/ou visuais, isto é, identificar figuras de linguagem, reconhe-
cer o sentido de conjungdes e preposi¢des, por exemplo, bem
como identificar expressGes, gestos e cores quando se trata de
imagens.

Dicas praticas

1. Faca um resumo (pode ser uma palavra, uma frase, um
conceito) sobre o assunto e os argumentos apresentados em
cada pardagrafo, tentando tracar a linha de raciocinio do texto.
Se possivel, adicione também pensamentos e inferéncias pro-
prias as anotacgodes.

2. Tenha sempre um dicionario ou uma ferramenta de busca
por perto, para poder procurar o significado de palavras desco-
nhecidas.

3. Figue atento aos detalhes oferecidos pelo texto: dados,
fonte de referéncias e datas.

4. Sublinhe as informacgdes importantes, separando fatos de
opinides.

5. Perceba o enunciado das questdes. De um modo geral,
questées que esperam compreensdo do texto aparecem com
as seguintes expressdes: o autor afirma/sugere que...; sequndo
o texto...; de acordo com o autor... Ja as questdes que esperam
interpretacao do texto aparecem com as seguintes expressées:
conclui-se do texto que...; o texto permite deduzir que...; qual é a
inten¢do do autor quando afirma que...

Tipologia Textual

A partir da estrutura linguistica, da func¢do social e da finali-
dade de um texto, é possivel identificar a qual tipo e género ele
pertence. Antes, é preciso entender a diferencga entre essas duas
classificagdes.

Tipos textuais

A tipologia textual se classifica a partir da estrutura e da
finalidade do texto, ou seja, esta relacionada ao modo como o
texto se apresenta. A partir de sua func¢do, é possivel estabele-
cer um padrdo especifico para se fazer a enunciagédo.

LINGUA PORTUGUESA

Veja, no quadro abaixo, os principais tipos e suas caracte-
risticas:

Apresenta um enredo, com agdes e
relagdes entre personagens, que ocorre
em determinados espago e tempo. E
contado por um narrador, e se estrutura
da seguinte maneira: apresenta¢do >
desenvolvimento > climax > desfecho

TEXTO NARRATIVO

Tem o objetivo de defender determinado
TEXTO ponto de vista, persuadindo o leitor a
DISSERTATIVO partir do uso de argumentos solidos.
ARGUMENTATIVO Sua estrutura comum é: introdugdo >
desenvolvimento > conclusdo.

Procura expor ideias, sem a necessidade
de defender algum ponto de vista. Para
isso, usa-se comparagdes, informagdes,
definigbes, conceitualizagcbes etc. A
estrutura segue a do texto dissertativo-
argumentativo.

TEXTO EXPOSITIVO

ExpOe acontecimentos, lugares, pessoas,
de modo que sua finalidade é descrever,
ou seja, caracterizar algo ou alguém. Com
isso, € um texto rico em adjetivos e em
verbos de ligagdo.

TEXTO DESCRITIVO

Oferece instru¢des, com o objetivo de
orientar o leitor. Sua maior caracteristica
sdo os verbos no modo imperativo.

TEXTO INJUNTIVO

Géneros textuais

A classificagdo dos géneros textuais se da a partir do reco-
nhecimento de certos padrdes estruturais que se constituem a
partir da fungdo social do texto. No entanto, sua estrutura e seu
estilo ndo sdo tdo limitados e definidos como ocorre na tipologia
textual, podendo se apresentar com uma grande diversidade.
Além disso, o padrao também pode sofrer modificagdes ao lon-
go do tempo, assim como a propria lingua e a comunicagdo, no
geral.

Alguns exemplos de géneros textuais:

e Artigo

e Bilhete

e Bula

e Carta

e Conto

e Cronica

e E-mail

e Lista

e Manual

¢ Noticia

* Poema

e Propaganda

e Receita culindria

e Resenha

e Seminario

Vale lembrar que é comum enquadrar os géneros textuais
em determinados tipos textuais. No entanto, nada impede que
um texto literdrio seja feito com a estruturacdo de uma receita
culinaria, por exemplo. Entdo, fique atento quanto as caracte-
risticas, a finalidade e a fun¢do social de cada texto analisado.




ARGUMENTACAO

O ato de comunicagdo ndo visa apenas transmitir uma infor-
macado a alguém. Quem comunica pretende criar uma imagem
positiva de si mesmo (por exemplo, a de um sujeito educado,
ou inteligente, ou culto), quer ser aceito, deseja que o que diz
seja admitido como verdadeiro. Em sintese, tem a inteng¢do de
convencer, ou seja, tem o desejo de que o ouvinte creia no que
o texto diz e faga o que ele propde.

Se essa é a finalidade ultima de todo ato de comunicagéo,
todo texto contém um componente argumentativo. A argumen-
tacdo é o conjunto de recursos de natureza linguistica destina-
dos a persuadir a pessoa a quem a comunicagao se destina. Esta
presente em todo tipo de texto e visa a promover adesdo as
teses e aos pontos de vista defendidos.

As pessoas costumam pensar que 0 argumento seja apenas
uma prova de verdade ou uma razdo indiscutivel para compro-
var a veracidade de um fato. O argumento é mais que isso: como
se disse acima, é um recurso de linguagem utilizado para levar o
interlocutor a crer naquilo que esta sendo dito, a aceitar como
verdadeiro o que esta sendo transmitido. A argumentagdo per-
tence ao dominio da retdrica, arte de persuadir as pessoas me-
diante o uso de recursos de linguagem.

Para compreender claramente o que é um argumento, é
bom voltar ao que diz Aristoteles, filésofo grego do século IV
a.C., numa obra intitulada “Tdpicos: os argumentos sdo Uteis
guando se tem de escolher entre duas ou mais coisas”.

Se tivermos de escolher entre uma coisa vantajosa e uma
desvantajosa, como a salde e a doenga, ndo precisamos argu-
mentar. Suponhamos, no entanto, que tenhamos de escolher
entre duas coisas igualmente vantajosas, a riqueza e a saude.
Nesse caso, precisamos argumentar sobre qual das duas é mais
desejavel. O argumento pode entdo ser definido como qualquer
recurso que torna uma coisa mais desejavel que outra. Isso sig-
nifica que ele atua no dominio do preferivel. Ele é utilizado para
fazer o interlocutor crer que, entre duas teses, uma é mais pro-
vavel que a outra, mais possivel que a outra, mais desejavel que
a outra, é preferivel a outra.

O objetivo da argumentagdo ndo é demonstrar a verdade de
um fato, mas levar o ouvinte a admitir como verdadeiro o que o
enunciador esta propondo.

Ha uma diferenca entre o raciocinio légico e a argumenta-
¢do. O primeiro opera no dominio do necessario, ou seja, pre-
tende demonstrar que uma conclusdo deriva necessariamente
das premissas propostas, que se deduz obrigatoriamente dos
postulados admitidos. No raciocinio ldgico, as conclusdes néo
dependem de crengas, de uma maneira de ver o mundo, mas
apenas do encadeamento de premissas e conclusdes.

Por exemplo, um raciocinio légico é o seguinte encadea-
mento:

A é igual a B.

A éigualaC.

Entdo: C é igual a B.

Admitidos os dois postulados, a conclusdo é, obrigatoria-
mente, que C é igual a A.

Outro exemplo:

Todo ruminante é um mamifero.

A vaca é um ruminante.

Logo, a vaca é um mamifero.

Admitidas como verdadeiras as duas premissas, a conclusdo
também sera verdadeira.

LINGUA PORTUGUESA

No dominio da argumentagdo, as coisas sdo diferentes.
Nele, a conclusdo ndo é necessaria, ndo é obrigatdria. Por isso,
deve-se mostrar que ela é a mais desejavel, a mais provavel, a
mais plausivel. Se o Banco do Brasil fizer uma propaganda di-
zendo-se mais confidvel do que os concorrentes porque existe
desde a chegada da familia real portuguesa ao Brasil, ele estara
dizendo-nos que um banco com quase dois séculos de existéncia
é sélido e, por isso, confidvel. Embora ndo haja relagdo necessa-
ria entre a solidez de uma instituicdo bancaria e sua antiguidade,
esta tem peso argumentativo na afirmac¢do da confiabilidade de
um banco. Portanto é provavel que se creia que um banco mais
antigo seja mais confidvel do que outro fundado ha dois ou trés
anos.

Enumerar todos os tipos de argumentos é uma tarefa quase
impossivel, tantas sdo as formas de que nos valemos para fazer
as pessoas preferirem uma coisa a outra. Por isso, é importante
entender bem como eles funcionam.

Ja vimos diversas caracteristicas dos argumentos. E preci-
so acrescentar mais uma: o convencimento do interlocutor, o
auditoério, que pode ser individual ou coletivo, sera tanto mais
facil quanto mais os argumentos estiverem de acordo com suas
crengas, suas expectativas, seus valores. Ndo se pode convencer
um auditdrio pertencente a uma dada cultura enfatizando coisas
gue ele abomina. Sera mais facil convencé-lo valorizando coisas
gue ele considera positivas. No Brasil, a publicidade da cerveja
vem com frequéncia associada ao futebol, ao gol, a paixdo nacio-
nal. Nos Estados Unidos, essa associagdo certamente ndo surti-
ria efeito, porque I3 o futebol ndo é valorizado da mesma forma
qgue no Brasil. O poder persuasivo de um argumento esta vincu-
lado ao que é valorizado ou desvalorizado numa dada cultura.

Tipos de Argumento

Ja verificamos que qualquer recurso linguistico destinado a
fazer o interlocutor dar preferéncia a tese do enunciador é um
argumento. Exemplo:

Argumento de Autoridade

E a citacdo, no texto, de afirmacdes de pessoas reconhe-
cidas pelo auditéorio como autoridades em certo dominio do
saber, para servir de apoio aquilo que o enunciador esta pro-
pondo. Esse recurso produz dois efeitos distintos: revela o co-
nhecimento do produtor do texto a respeito do assunto de que
esta tratando; da ao texto a garantia do autor citado. E preciso,
no entanto, ndao fazer do texto um amontoado de cita¢gbes. A
citacdo precisa ser pertinente e verdadeira. Exemplo:

“A imaginagdo é mais importante do que o conhecimento.”

Quem disse a frase ai de cima ndo fui eu... Foi Einstein. Para
ele, uma coisa vem antes da outra: sem imagina¢do, ndo ha co-
nhecimento. Nunca o inverso.

Alex José Periscinoto.
In: Folha de S. Paulo, 30/8/1993, p. 5-2

A tese defendida nesse texto é que a imaginagao é mais im-
portante do que o conhecimento. Para levar o auditdrio a aderir
a ela, o enunciador cita um dos mais célebres cientistas do mun-
do. Se um fisico de renome mundial disse isso, entdo as pessoas
devem acreditar que é verdade.




Argumento de Quantidade

E aquele que valoriza mais o que é apreciado pelo maior
ndimero de pessoas, 0 que existe em maior niUmero, o que tem
maior duragao, o que tem maior numero de adeptos, etc. O fun-
damento desse tipo de argumento é que mais = melhor. A publi-
cidade faz largo uso do argumento de quantidade.

Argumento do Consenso

E uma variante do argumento de quantidade. Fundamenta-
-se em afirmag¢des que, numa determinada época, sdo aceitas
como verdadeiras e, portanto, dispensam comprovagdes, a me-
nos que o objetivo do texto seja comprovar alguma delas. Parte
da ideia de que o consenso, mesmo que equivocado, correspon-
de ao indiscutivel, ao verdadeiro e, portanto, é melhor do que
aquilo que ndo desfruta dele. Em nossa época, sdo consensuais,
por exemplo, as afirmagdes de que o meio ambiente precisa ser
protegido e de que as condi¢des de vida sdo piores nos paises
subdesenvolvidos. Ao confiar no consenso, porém, corre-se o
risco de passar dos argumentos validos para os lugares comuns,
0s preconceitos e as frases carentes de qualquer base cientifica.

Argumento de Existéncia

E aquele que se fundamenta no fato de que é mais facil
aceitar aquilo que comprovadamente existe do que aquilo que
é apenas provavel, que é apenas possivel. A sabedoria popular
enuncia o argumento de existéncia no provérbio “Mais vale um
passaro na mao do que dois voando”.

Nesse tipo de argumento, incluem-se as provas documen-
tais (fotos, estatisticas, depoimentos, gravac¢des, etc.) ou provas
concretas, que tornam mais aceitavel uma afirmagdo genérica.
Durante a invasdo do Iraque, por exemplo, os jornais diziam que
0 exército americano era muito mais poderoso do que o iraquia-
no. Essa afirmacgdo, sem ser acompanhada de provas concretas,
poderia ser vista como propagandistica. No entanto, quando do-
cumentada pela comparagdo do numero de canhdes, de carros
de combate, de navios, etc., ganhava credibilidade.

Argumento quase légico

E aquele que opera com base nas relagdes légicas, como
causa e efeito, analogia, implica¢do, identidade, etc. Esses ra-
ciocinios sdo chamados quase logicos porque, diversamente dos
raciocinios légicos, eles ndo pretendem estabelecer relagGes
necessarias entre os elementos, mas sim instituir relagdes pro-
vaveis, possiveis, plausiveis. Por exemplo, quando se diz “A é
igual a B”, “B é igual a C”, “entdo A é igual a C”, estabelece-se
uma relacdo de identidade ldgica. Entretanto, quando se afirma
“Amigo de amigo meu é meu amigo” ndo se institui uma identi-
dade légica, mas uma identidade provavel.

Um texto coerente do ponto de vista légico é mais facilmen-
te aceito do que um texto incoerente. Varios sdo os defeitos que
concorrem para desqualificar o texto do ponto de vista légico:
fugir do tema proposto, cair em contradigdo, tirar conclusGes
qgue ndo se fundamentam nos dados apresentados, ilustrar afir-
macgdes gerais com fatos inadequados, narrar um fato e dele ex-
trair generaliza¢gGes indevidas.

Argumento do Atributo

E aquele que considera melhor o que tem propriedades ti-
picas daquilo que é mais valorizado socialmente, por exemplo,
o0 mais raro é melhor que o comum, o que é mais refinado é
melhor que o que é mais grosseiro, etc.

LINGUA PORTUGUESA

Por esse motivo, a publicidade usa, com muita frequéncia,
celebridades recomendando prédios residenciais, produtos de
beleza, alimentos estéticos, etc., com base no fato de que o con-
sumidor tende a associar o produto anunciado com atributos da
celebridade.

Uma variante do argumento de atributo é o argumento da
competéncia linguistica. A utiliza¢do da variante culta e formal
da lingua que o produtor do texto conhece a norma linguistica
socialmente mais valorizada e, por conseguinte, deve produzir
um texto em que se pode confiar. Nesse sentido é que se diz que
o modo de dizer da confiabilidade ao que se diz.

Imagine-se que um médico deva falar sobre o estado de sau-
de de uma personalidade publica. Ele poderia fazé-lo das duas
maneiras indicadas abaixo, mas a primeira seria infinitamente
mais adequada para a persuasdo do que a segunda, pois esta
produziria certa estranheza e ndo criaria uma imagem de com-
peténcia do médico:

- Para aumentar a confiabilidade do diagndstico e levando
em conta o carater invasivo de alguns exames, a equipe médica
houve por bem determinar o internamento do governador pelo
periodo de trés dias, a partir de hoje, 4 de fevereiro de 2001.

- Para conseguir fazer exames com mais cuidado e porque
alguns deles sdo barrapesada, a gente botou o governador no
hospital por trés dias.

Como dissemos antes, todo texto tem uma fungdo argumen-
tativa, porque ninguém fala para ndo ser levado a sério, para ser
ridicularizado, para ser desmentido: em todo ato de comunica-
¢do deseja-se influenciar alguém. Por mais neutro que pretenda
ser, um texto tem sempre uma orientagdao argumentativa.

A orientacdo argumentativa é uma certa dire¢do que o fa-
lante traga para seu texto. Por exemplo, um jornalista, ao falar
de um homem publico, pode ter a intengdo de critica-lo, de ridi-
culariza-lo ou, ao contrario, de mostrar sua grandeza.

O enunciador cria a orientagdo argumentativa de seu texto
dando destaque a uns fatos e ndo a outros, omitindo certos epi-
sodios e revelando outros, escolhendo determinadas palavras e
nao outras, etc. Veja:

“O clima da festa era tdo pacifico que até sogras e noras
trocavam abragos afetuosos.”

O enunciador ai pretende ressaltar a ideia geral de que no-
ras e sogras ndo se toleram. N3o fosse assim, ndo teria escolhi-
do esse fato para ilustrar o clima da festa nem teria utilizado o
termo até, que serve para incluir no argumento alguma coisa
inesperada.

Além dos defeitos de argumentacdo mencionados quando
tratamos de alguns tipos de argumentagdo, vamos citar outros:

- Uso sem delimitacdo adequada de palavra de sentido tdo
amplo, que serve de argumento para um ponto de vista e seu
contrario. Sdo nogdes confusas, como paz, que, paradoxalmen-
te, pode ser usada pelo agressor e pelo agredido. Essas palavras
podem ter valor positivo (paz, justica, honestidade, democracia)
ou vir carregadas de valor negativo (autoritarismo, degradagdo
do meio ambiente, injustica, corrupgdo).

- Uso de afirmagdes tdo amplas, que podem ser derrubadas
por um uUnico contra exemplo. Quando se diz “Todos os politicos
sdo ladrdes”, basta um Unico exemplo de politico honesto para
destruir o argumento.

- Emprego de nogdes cientificas sem nenhum rigor, fora do
contexto adequado, sem o significado apropriado, vulgarizando-
-as e atribuindo-lhes uma significacdo subjetiva e grosseira. E o




MATEMATICA

ALGEBRA — CONJUNTOS: TIPOS DE CONJUNTOS, CONJUNTOS NUMERICOS (N, Z, Q, IRRACIONAIS). SUBCONJUNTOS
DOS NUMEROS REAIS. OPERACOES ENTRE CONJUNTOS DOS NUMEROS REAIS. PROBLEMAS COM CONJUNTOS FINI-
TOS. CONJUNTOS E SUBCONJUNTOS, CONJUNTOS DAS PARTES. INTERVALOS COM OS NUMEROS REAIS, OPERACOES
COM INTERVALOS DOS NUMEROS REAIS, NUMEROS PRIMOS, FATORACAO, NUMERO DE DIVISORES, MAXIMO DIVI-
SOR COMUM E MiNIMO MULTIPLO COMUM. PRODUTO CARTESIANO, PLANO CARTESIANO, RELACAO BINARIA

Conjunto dos nimeros inteiros - z
O conjunto dos numeros inteiros € a reunido do conjunto dos nimeros naturais N ={0, 1, 2, 3, 4,..., n,...},(N C Z); o conjunto dos

opostos dos niUmeros naturais e o zero. Representamos pela letra Z.

N C Z (N esta contido em Z)

Subconjuntos:
simBOLO REPRESENTACAO DESCRICAO
* Z* Conjunto dos nimeros inteiros nao nulos
+ Z, Conjunto dos nimeros inteiros nao negativos
*e+ z*, Conjunto dos nimeros inteiros positivos
- Z_ Conjunto dos nimeros inteiros nao positivos
*e- Z* Conjunto dos nimeros inteiros negativos

Observamos nos numeros inteiros algumas caracteristicas:
e Mddulo: distancia ou afastamento desse niUmero até o zero, na reta numérica inteira. Representa-se o médulo por | |. O mé-

dulo de qualquer nimero inteiro, diferente de zero, é sempre positivo.
e NUmeros Opostos: dois nimeros sdao opostos quando sua soma é zero. Isto significa que eles estdo a mesma distancia da

origem (zero).
-4 >  +4
| .
| [ | POSITIVOS
8 -7 6 5-4 3 -2 -1 0 +#1 +2 +344 +5 +6 +7 +8
| ] | | ] ] | ] I | | | ] | | | | >
| | | | | | | | I 1 | | | | |
NEGATIVOS 4 unidades .. 4 unidades
Somando-se temos: (+4) + (-4) = (-4) + (+4) =0
Operagoes

e Soma ou Adigdo: Associamos aos numeros inteiros positivos a ideia de ganhar e aos niumeros inteiros negativos a ideia de

perder.

ATENCAO: O sinal (+) antes do nimero positivo pode ser dispensado, mas o sinal () antes do ntimero negativo nunca pode

ser dispensado.




e Subtragdo: empregamos quando precisamos tirar uma
guantidade de outra quantidade; temos duas quantidades e
gueremos saber quanto uma delas tem a mais que a outra; te-
mos duas quantidades e queremos saber quanto falta a uma
delas para atingir a outra. A subtragdo é a operagdo inversa da
adicdo. O sinal sempre sera do maior nimero.

ATENCAO: todos parénteses, colchetes, chaves, nimeros,
..., entre outros, precedidos de sinal negativo, tem o seu sinal
invertido, ou seja, é dado o seu oposto.

Exemplo:

(FUNDAGAO CASA — AGENTE EDUCACIONAL — VUNESP) Para
zelar pelos jovens internados e orientd-los a respeito do uso ade-
guado dos materiais em geral e dos recursos utilizados em ativi-
dades educativas, bem como da preservagao predial, realizou-se
uma dinamica elencando “atitudes positivas” e “atitudes negati-
vas”, no entendimento dos elementos do grupo. Solicitou-se que
cada um classificasse suas atitudes como positiva ou negativa,
atribuindo (+4) pontos a cada atitude positiva e (-1) a cada ati-
tude negativa. Se um jovem classificou como positiva apenas 20
das 50 atitudes anotadas, o total de pontos atribuidos foi

(A) 50.

(B) 45.

(C) 42.

(D) 36.

(E) 32.

Resolugdo:

50-20=30 atitudes negativas
20.4=80

30.(-1)=-30

80-30=50

Resposta: A

e Multiplicagdo: é uma adi¢do de numeros/ fatores repe-
tidos. Na multiplicagdo o produto dos niumeros a e b, pode ser
indicado pora x b, a . b ou ainda ab sem nenhum sinal entre as
letras.

e Divisdo: a divisdo exata de um numero inteiro por outro
numero inteiro, diferente de zero, dividimos o mdédulo do divi-
dendo pelo médulo do divisor.

ATENCAO:

1) No conjunto Z, a divisGo ndo é comutativa, ndo é associa-
tiva e ndo tem a propriedade da existéncia do elemento neutro.

2) Ndo existe divisdo por zero.

3) Zero dividido por qualquer numero inteiro, diferente de
zero, é zero, pois o produto de qualquer numero inteiro por zero
éigual a zero.

Na multiplicagdo e divisdo de niumeros inteiros é muito im-
portante a REGRA DE SINAIS:

Sinais iguais (+) (+); (-) (-) = resultado sempre positivo.

Sinais diferentes (+) (-); (-) (+) = resultado sempre negativo.
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Exemplo:

(PREF.DE NITEROI) Um estudante empilhou seus livros, ob-
tendo uma unica pilha 52cm de altura. Sabendo que 8 desses
livros possui uma espessura de 2cm, e que os livros restantes
possuem espessura de 3cm, o nimero de livros na pilha é:

(A) 10

(B) 15

(C) 18

(D) 20

(E) 22

Resolugdo:

Sdo 8 livrosde 2 cm: 8.2 =16 cm

Como eu tenho 52 cm ao todo e os demais livros tem 3 cm,
temos:

52 -16 =36 cm de altura de livros de 3 cm

36:3=12livrosde 3 cm

O total de livros da pilha: 8 + 12 = 20 livros ao todo.

Resposta: D

e Potenciagdo: A poténcia a” do nimero inteiro g, é definida
como um produto de n fatores iguais. O nimero a é denominado
a base e o nUmero n é o expoente.a"=axaxaxax..xa,aeé
multiplicado por a n vezes. Tenha em mente que:

— Toda poténcia de base positiva € um nimero inteiro po-
sitivo.

— Toda poténcia de base negativa e expoente par é um nu-
mero inteiro positivo.

— Toda poténcia de base negativa e expoente impar é um
numero inteiro negativo.

Propriedades da Potenciacao

1) Produtos de Poténcias com bases iguais: Conserva-se a
base e somam-se os expoentes. (—a)?. (-a)® = (—-a)3*® = (—a)°

2) Quocientes de Poténcias com bases iguais: Conserva-se
a base e subtraem-se os expoentes. (-a)®: (-a)® = (-a)®~°® = (-a)?

3) Poténcia de Poténcia: Conserva-se a base e multiplicam-
-se os expoentes. [(-a)®]? = (-a)*-2 = (-a)*°

4) Poténcia de expoente 1: E sempre igual a base. (-a)! = -a
e (+a)t=+a

5) Poténcia de expoente zero e base diferente de zero: E
igualal. (+a)’=1e(-b)°=1

Conjunto dos nimeros racionais — Q m

Um ndmero racional é o que pode ser escrito na forma ,,
onde m e n sdo numeros inteiros, sendo que n deve ser diferente
de zero. Frequentemente usamos m/n para significar a divisdo
de m por n.

N CZ C Q (N esta contido em Z que esta contido em Q)
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Subconjuntos:

SIMBOLO | REPRESENTACAO DESCRICAO

Conjunto dos nimeros
racionais ndo nulos

* Q*

Conjunto dos nimeros

+ Q . s .
* racionais nao negativos
*o4 Q* Cor'uun'Fo dos. r?umeros
+ racionais positivos
Q Conjunto dos numeros
= racionais nao positivos
*o. Q* Conjunto dos numeros

racionais negativos

Representagdo decimal

Podemos representar um numero racional, escrito na forma de fragdo, em numero decimal. Para isso temos duas maneiras
possiveis:

12) O numeral decimal obtido possui, apds a virgula, um nimero finito de algarismos. Decimais Exatos:
2

— =04

5

22) O numeral decimal obtido possui, apds a virgula, infinitos algarismos (nem todos nulos), repetindo-se periodicamente Deci-
mais Periddicos ou Dizimas Periddicas:

1
— =0,333...
3

Representagdo Fracionaria

E a operacdo inversa da anterior. Aqui temos duas maneiras possiveis:

1) Transformando o nimero decimal em uma fragdo numerador é o numero decimal sem a virgula e o denominador é composto
pelo numeral 1, seguido de tantos zeros quantas forem as casas decimais do numero decimal dado. Ex.:
0,035 =35/1000

2) Através da fragdo geratriz. Ai temos o caso das dizimas periddicas que podem ser simples ou compostas.
—Simples: o seu periodo é composto por um mesmo nimero ou conjunto de numeros que se repeti infinitamente. Exemplos:

* 0,444 _ * 0313131 .

Perioda: 4 (1 algarismo) Petioda; 31 (2 algatismos) peﬂfjgzz???é?am (3 algatismaos)
4 31

0444 =2 0,313131.. == 278
4 499 Q278278278 = @

Procedimento: para transformarmos uma dizima periddica simples em fragdo basta utilizarmos o digito 9 no denominador para
cada quantos digitos tiver o periodo da dizima.

— Composta: quando a mesma apresenta um ante periodo que ndo se repete.

[ w)



READING COMPREHENSION GRAMMAR - VERB TEN-
SES (AFFIRMATIVE, NEGATIVE, AND INTERROGATIVE
FORMS): PRESENT SIMPLE, PRESENT CONTINUOUS,
PAST SIMPLE, PAST CONTINUOUS AND FUTURE.
INFINITIVE. IMPERATIVE

Infinitive
A forma infinitiva do inglés é to + verbo

Usos:
- apos numerais ordinais
He was the first to answer the prohne.

- com too e enough
This house is too expensive for me to buy.
He had bought food enough to feed a city!

- apos o verbo want
| want you to translate the message.

- apos os verbos make, let e have (sem to)
This makes me feel happy.
Let me know if you need any information.

- apos o verbo help (com ou sem to)
She helped him (to) choose a new car.

Observagoes:

Certos verbos admitem o gerund ou infinitive sem alteragdo
de sentido.

It started raining. / It started to rain.

He began to clean the house. / He began cleaning the house.

O verbo STOP admite tanto o gerund quanto o infinitive com
alteragdo de sentido.

He stopped smoking.
(= Ele parou de fumar.)

He stopped to smoke.
(= Ele parou para fumar.)

Imperative

O imperativo, é usado para dar ordens, instrugdes, fazer pedi-
dos e até mesmo aconselhar alguém. E uma forma verbal utilizada
diariamente e que muita gente acaba ndo conhecendo.

A forma afirmativa sempre inicia com o verbo.

Exemplos:

Eat the salad. — Coma a salada.

Sit down! — Sente-se

Help me! — Me ajude!

Tell me what you want. — Me diga o que vocé quer.

Be careful! — Tome cuidado!

Turn the TV down. — Desligue a televisao.

Complete all the sentences. — Complete todas as sentengas.
Be quiet, please! — Fique quieto, por favor!

INGLES

(=)

Frases na forma negativa sempre acrescentamos o Don’t antes
do verbo.

Exemplos:

Don’t be late! — Nao se atrase!

Don’t yell in the church! — Nao grite na igreja!

Don’t be scared. — Nao se assuste.

Don’t worry! — Nao se preocupe!

Don’t drink and drive. — Nao beba e dirija.

Simple Present

O Simple Present é a forma verbal simples do presente. O vocé
precisa fazer para usar o Simple Present é saber os verbos na sua
forma mais simples. Por exemplo “to go” que significa ir, é usado em
“| go” para dizer eu corro.

Exemplos de Simple Present:

I run — Eu corro

You run — Vocé corre/Vocés correm

We run — Nd&s corremos

They run — Eles correm

Regras do Simple Present

As Unicas alteragOes que acontecem nos verbos se limitam aos
pronomes he, she e it. De modo geral, quando vamos usar o Simple
Present para nos referirmos a ele, ela e indefinido, a maioria dos
verbos recebe um “s” no final:

He runs — Ele corre

She runs — Ela corre

It runs — Ele/ela corre

“ n

Para verbos que tém algumas terminagGes especificas com “0”,
“s” “ss” “sh”, “ch” “x” ou “z”, deve-se acrescentar “es” no final:

He goes — Ele vai

She does — Ela faz

It watches — Ele/ela assiste

Quando o verbo termina com consoantes e “y” no final. Por

exemplo, os verbos study, try e cry e tém consoantes antes do “y”.
Nesses casos, vocé deve tirar o “y” e acrescentar “ies” no lugar. Veja
o exemplo:

He studies — Ele estuda

She tries — Ela tenta

It cries — Ele/ela chora

Com verbos que também terminam com “y” e tém uma vogal
antes, permanece a regra geral da maioria dos verbos: acrescentar
apenas o “s” ao final da palavra.

He enjoys — Ele gosta

She stays — Ela fica

It plays — Ele/ela brinca
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Formas afirmativa, negativa e interrogativa

Affirmative Interrogative Negative

| work Do | work? | don't work

You work Do you work? You don’'t work
He works Does he work? He doesn’t work
She works Does she work? She doesn’t work
It Works Does it Work? It doesn’t work
We work Do we work? We don’t work
You work Do you work? You don’t work
They work Do they work? They don't work

Present Continuous

- Usamos o Present Continuous para a¢Ges ou acontecimentos ocorrendo no momento da fala com as expressdes now, at present, at
this moment, right now e outras.

Exemplo:

She is running at the park now.

- Usamos também para a¢des tempordrias.
Exemplos:
He is sleeping on a sofd these days because his bed is broken.

- Futuro proximo.
Exemplo:
The train leaves at 9 pm.

Observagoes:

- Alguns verbos ndo sdo normalmente usados nos tempos continuos. Devemos usa-los, preferencialmente, nas formas simples: see,
hear, smell, notice, realize, want, wish, recognize, refuse, understand, know, like, love, hate, forget, belong, seem, suppose, appear,
have (= ter, possuir), think (= acreditar).

- Verbos monossildbicos terminados em uma sé consoante, precedida de uma sé vogal, dobram a consoante final antes do acréscimo
de —ing.

Exemplos:

Run = running

swim - swimming

- Verbos dissilabicos terminados em uma sé consoante, precedida de uma sé vogal, dobram a consoante final somente se o acento
tonico incidir na segunda silaba.

Exemplos:

prefer - preferring

admit - admitting

listen = listening

enter - entering

- Verbos terminados em —e perdem o —e antes do acréscimo de —ing, mas os terminados em —ee apenas acrescentam —ing.
Exemplos:

make - making

dance - dancing

agree — agreeing

flee - fleeing

- Verbos terminados em —y recebem —ing, sem perder o —y.
Exemplos:

study - studying

say - saying
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- Verbos terminados em —ie, quando do acréscimo de —ing, perdem o —ie e recebem -ying.
Exemplos:

lie = lying

die = dying

Porém, os terminados em —ye ndo sofrem alteragdes.

dye - dyeing

Formas afirmativa, negativa e interrogativa

Affirmative (Positive) Form Negative Form Question Form

I am  reading I am not  reading Am I reading?
You are  reading You are | not  reading Are vou reading?
He is  reading He is not = reading Is he reading?
She is reading She is not = reading Is she reading?
It is  reading It is not = reading Is it reading?
We are  reading We are | not  reading Are we reading?
You are  reading You are | mot reading Are vou reading?
They are  reading Theyv are | not  reading Are they reading?

Immediate Future

O simple future é um das formas usadas para expressar agdes futuras. Em geral vem acompanhado de palavras que indicam futuro,
como: tomorrow, next. Geralmente, usamos a palavra “will”. Posteriormente, vocé vera que também podemos utilizar “be going to” para
formar o futuro e a diferenca de utilizagcdo entre eles.

Example:

Affirmative: What will you study?
Negative: | will study English.
Interrogative: | won’t study English.

Note: we use the auxiliary verb WILL + verbs in infinitive (without “to” ).

Forma contraida

| will study - I'll study

You will travel - You'll travel

He will / She will eat - He’ll / She’ll eat
It will happen - It’ll happen

We will work - We'll work

You will dance - You’ll dance

They will do - They’ll do

X Future simple

Affirmative Negative Question
I will work. | will not work. Will | work?
You will listen. You will not listen. Will you listen?

He/she will stay. | He/she will not stay. | Will he/she stay?

You will phone. You will not phone. Will you phone?

They will speak. | They will not speak. | Will they speak?




FiSICA MECANICA - CONCEITO DE MOVIMENTO E DE
REPOUSO; MOVIMENTO UNIFORME (MU); MOVIMEN-
TO UNIFORMEMENTE VARIADO (MUV); INTERPRETA-
CAO GRAFICOS DO MU (POSICAO X TEMPO) E MUV
(POSICAO X TEMPO E VELOCIDADE X TEMPO); LEIS DE
NEWTON E SUAS APLICACOES; ENERGIA (CINETICA,
POTENCIAL GRAVITACIONAL E MECANICA); PRINCIPIO
DE CONSERVACAO DA ENERGIA MECANICA; MAQUI-
NAS SIMPLES (ALAVANCA E SISTEMAS DE ROLDANAS);
TRABALHO DE UMA FORCA; POTENCIA; CONCEITO DE
PRESSAO, TEOREMA (OU PRINCiPIO) DE STEVIN E TEO-
REMA (OU PRINCiP1O) DE PASCAL

CINEMATICA

A cinematica estuda os movimentos dos corpos, sendo prin-
cipalmente os movimentos lineares e circulares os objetos do
nosso estudo que costumar estar divididos em Movimento Re-
tilineo Uniforme (M.R.U) e Movimento Retilineo Uniformemen-
te Variado (M.R.U.V)

Para qualguer um dos problemas de cinematica, devemos
estar a par das seguintes varidveis:

-Deslocamento (AS)

-Velocidade (V)

-Tempo (At)

-Aceleragdo (a)

Movimento Uniformemente Variado (MUV).

Os exercicios que cobram MUV s3o geralmente associados a
enunciados de queda livre ou langamentos verticais, horizontais
ou obliquos.

E importante conhecer os graficos do MUV e as férmulas,
como a Equacdo de Torricelli (v2=v0?+2aAS). O professor
reforca ainda que os problemas elencados pelo Enem sdo
contextualizados. “Sdo questdes de movimento uniformemente
variado, mas associadas a situa¢Ses cotidianas.

Movimento Retilineo Uniforme (M.R.U)

No M.R.U. o movimento ndo sofre variagdes, nem de dire-
¢do, nem de velocidade. Portanto, podemos relacionar as nossas
grandezas da seguinte forma:

AS= V.At

Movimento Retilineo Uniformemente Variado (M.R.U.V)

No M.R.U.V é introduzida a aceleracdo e quanto mais acele-
rarmos (ou seja, aumentarmos ou diminuirmos a velocidade an-
daremos mais, ou menos. Portanto, relacionamos as grandezas
da seguinte forma:

AS= V.t + %.a.t2

No M.R.U.V. o deslocamento aumenta ou diminui conforme
alteramos as variaveis.

Pode existir uma outra relagao entre essas variaveis, que é
dada pela formula:

V2= Vo2 + 2.a.AS

Nessa equacdo, conhecida como Equacgdo de Torricelli, ndo
temos a variavel do tempo, o que pode nos ajudar em algumas
guestdes, quando o tempo ndo é uma informagdo dada, por
exemplo.
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Impulso e quantidade de movimento

O impulso e a quantidade de movimento aparecem em
qguestdes que tratam de colisdes e pelo Teorema do impulso (I =
AQ). Uma dos modos em que a tematica foi cobrada pelo exame
foi em um problema que enunciava uma colisdo entre carrinhos
num trilho de ar, em um experimento feito em laboratério, con-
ta o professor.

Choques ou colisoes mecanicas

No estudo das colisdes entre dois corpos, a preocupagao
estd relacionada com o que acontece com a energia cinética e
a quantidade de movimento (momento linear) imediatamente
antes e apos a colisdo. As possiveis variacdes dessas grandezas
classificam os tipos de colisGes.

Definigdao de sistema

Um sistema é o conjunto de corpos que sdao objetos de
estudo, de modo que qualquer outro corpo que nao esteja sen-
do estudado é considerado como agente externo ao sistema. As
forgas exercidas entre os corpos que compdem o sistema sao
denominadas de forgas internas, e aquelas exercidas sobre os
corpos do sistema por um agente externo sdo denominadas de
forgas externas.

Quantidade de movimento e as colisdes

As forgas externas sdo capazes de gerar variagdo da quan-
tidade de movimento do sistema por completo. Ja as forgas in-
ternas podem apenas gerar mudangas na quantidade de mo-
vimento individual dos corpos que compéem o sistema. Uma
colisdo leva em consideracdo apenas as forgas internas existen-
tes entre os objetos que constituem o sistema, portanto, a quan-
tidade de movimento sempre serd a mesma para qualquer tipo
de colisdo.

Energia cinética e as colisdes

Durante uma colisdo, a energia cinética de cada corpo par-
ticipante pode ser totalmente conservada, parcialmente con-
servada ou totalmente dissipada. As colisdes sdo classificadas
a partir do que ocorre com a energia cinética de cada corpo. As
caracteristicas dos materiais e as condigdes de ocorréncia deter-
minam o tipo de colisdo que ocorrera.

Coeficiente de restituicdao

O coeficiente de restitui¢do (e) é definido como a razdo en-
tre as velocidades imediatamente antes e depois da colisdo. Elas
sdo denominadas de velocidades relativas de aproximacgdo e de
afastamento dos corpos.

V
V

rel afastamento

e=

rel aproximacao

Tipos de colisdo

e Colisdo perfeitamente elastica

Nesse tipo de colisdo, a energia cinética dos corpos par-
ticipantes é totalmente conservada. Sendo assim, a velocida-
de relativa de aproximagdo e de afastamento dos corpos sera
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a mesma, o que fard com que o coeficiente de restituicdao seja igual a 1, indicando que toda a energia foi conservada. A colisao
perfeitamente elastica é uma situagdo idealizada, sendo impossivel a sua ocorréncia no cotidiano, pois sempre havera perca de
energia.

e Colisdao parcialmente elastica

Quando ocorre perda parcial de energia cinética do sistema, a colisdo é classificada como parcialmente eldstica. Desse modo,
a velocidade relativa de afastamento sera ligeiramente menor que a velocidade relativa de aproximacgéao, fazendo com que o coefi-
ciente de restituicdo assuma valores compreendidos entre 0 e 1.

e Colisdo inelastica

Quando ha perda maxima da energia cinética do sistema, a colisdo é classificada como inelastica. Apds a ocorréncia desse
tipo de colisdo, os objetos participantes permanecem grudados e executam o movimento como um unico corpo. Como apés a
colisdo ndo haverd afastamento entre os objetos, a velocidade relativa de afastamento serd nula, fazendo com que o coeficiente
de restituicdo seja zero.

A tabela a seguir pode ajudar na memorizagao das relagdes entre os diferentes tipos de colisdes:

DINAMICA

A terceira drea da mecanica que mais aparece no exame é a dindmica, com as Leis de Newton. Ela vem em exercicios que pedem
elementos como atrito e componentes da resultante, com a forga centripeta e a acelera¢do centripeta.

A prova pode pedir, por exemplo, para o candidato associar a aceleracdo confortavel para os passageiros de um trem com di-
mensdes curvas, que faz um caminho curvo. Isso estd completamente ligado a aceleragdo centripeta.

As leis de Newton

A cinematica é o ramo da ciéncia que propde um estudo sobre movimento, sem, necessariamente se preocupar com as suas
causas.

Quando partimos para o estudo das causas de um movimento, ai sim, falamos sobre a dindmica. Da dindmica, temos trés leis
em que todo o estudo do movimento pode ser resumido. Sdo as chamadas leis de Newton:

Primeira lei de Newton — a lei da inércia, que descreve o que ocorre com corpos que estdo em equilibrio.

Segunda lei de Newton — o principio fundamental da dindmica, que descreve o que ocorrer com corpos que ndo estdo em
equilibrio.

Terceira lei de Newton — a lei da agdo e reagdo, que explica o comportamento de dois corpos interagindo entre si.

Forga Resultante
A determinacdo de uma forga resultante é definida pela intensidade, direcdo e sentido que atuam sobre o objeto. Veja diferen-

tes calculos da forga resultante:

Caso 1 — For¢as com mesma diregdo e sentido.

Sea=0"=F, =F +th
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Caso 2 — Forgas perpendiculares.

Sea=90"=F: =F! +F}

Caso 3 — For¢cas com mesma dire¢do e sentidos opostos

Sea=180° = uE= =t

FE Ifl l-:.R
F. =temadirecéo e osentido daforga de maior modulo

Caso 4 — Caso Geral — Com base na lei dos Cossenos

Sea=qualquer =F; =F' +F +2.F, -F, -cosa
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A Segunda lei de Newton

Quando ha uma forga resultante, caimos na segunda lei de Newton que diz que, nestas situa¢des, o corpo ird sofrer uma ace-
leracdo. Forga resultante e aceleragdo sao duas grandezas fisicas intimamente ligadas e diretamente proporcionais, ou seja, se au-
mentarmos a for¢a, aumentamos a aceleragdo na mesma proporc¢do. Essa constante é a massa do corpo em que ¢é aplicada a forga
resultante. Por isso, a segunda lei de Newton é representada matematicamente pela férmula:

—=

FR — 1.2

A segunda lei de Newton também nos ensina que forga resultante e aceleragdo serdo vetores sempre com a mesma diregdo e
sentido.

Unidades de for¢ca e massa no Sistema Internacional:

Forgca — newton (N).

Massa — quilograma (kg).




QUIMICA

FUNDAMENTOS DA QUIMICA — PROPRIEDADES DA MATERIA; MUDANGAS DE ESTADO FiSICO; CLASSIFICAGAO DE
MISTURAS; FRACIONAMENTO DE MISTURAS

Matéria: Denomina-se matéria tudo aquilo que tem massa e ocupa lugar no espaco e, desse modo, possui volume. Podemos citar
como exemplos de matéria a madeira, o ferro, a agua, o ar e tudo o mais que imaginemos dentro da definicdo acima. A auséncia total de
matéria é o vacuo.

Substancia é uma composi¢ao de apenas um tipo de moléculas ou atomos. A substancia pode ser simples ou composta.

Substancia simples é aquela constituido por um Unico tipo de constituinte. Ex: o ferro, contendo somente dtomo de ferro; o oxigénio,
contendo s6 O,.

Substancia composta € aquela constituida por mais de um tipo de constituinte. Ex: a 4gua pura contendo somente H,0; o sal, conten-
do somente NaCl;

Mistura consiste em duas ou mais substancias misturadas. Ela pode ser identificada visualmente, como por exemplo o granito onde
se observa graos de quartzo branco, mica preta e feldspato rosa e outros minérios. Outras misturas como a dgua salgada, requer outros
métodos de verificagdo para sabermos se sdo substancias ou misturas.

Corpo: E uma porgdo limitada da matéria. Por exemplo, conforme dito, uma arvore é uma matéria; assim, quando cortamos toras de
madeira, temos que essas toras podem ser designadas como corpos ou como matéria também.

Objeto: E um corpo produzido para utilizagdo do homem. Se as toras de madeira mencionadas no item anterior forem transformadas
em algum movel, como uma mesa, teremos um objeto.

Materia _

Fendmeno fisico: é toda alteragdo na estrutura fisica da matéria, tais como forma, tamanho, aparéncia e estado fisico, mas que nao
gere alteragdo em sua natureza, isto é, na sua composigao.

Mudancas de Estados Fisicos da Agua
As Mudangas de Estados Fisicos da Agua séo divididas em 5 processos, a saber:

Sublimacgéo
ec
Fusao — \Vaporizacao
aguece aquece
W resfria resfria ‘
| Solidificacao sl Liquefacao
Ressublimacao




-Fusdo: Mudanga do estado sdlido para o estado liquido da
dgua, provocada por aquecimento, por exemplo, um gelo que der-
rete num dia de calor. Além disso, o denominado “Ponto de Fusdo”
(PF) é a temperatura que a dgua passa do estado sélido para o liqui-
do. No caso da dgua, o ponto de fusdo é de 0°C.

-Vaporizagdo: Mudanga do estado liquido para o estado gasoso
por meio do aquecimento da dgua. Assim, o “Ponto de Ebuli¢éo”
(PE) de uma substdncia é a temperatura a que essa substdncia pas-
sa do estado liquido para o estado gasoso e, no caso da dgua, o é de
1009C. Vale lembrar que a Ebuligéo e a Evaporagdo sdo, na realida-
de, tipos de vaporizagdo. A diferen¢a de ambas reside na velocida-
de do aquecimento, ou seja, se for realizado lentamente chama-se
evaporagdo; entretanto, se for realizado com aquecimento rdpido
chama-se ebulicdo.

-Solidificagdio: Mudanga de estado liquido para o estado sdlido
provocado pelo arrefecimento ou resfriamento. Além disso, o “Pon-
to de Solidificagéo” da dgua é de 02C. O exemplo mais visivel sGo os
cubos de dgua que colocamos no refrigerador para fazer os cubos
de gelo.

-Liquefagdo: Chamada também de Condensagdo, esse processo
identifica a mudanga do estado gasoso para o estado liquido de-
corrente do resfriamento (arrefecimento). Como exemplo podemos
citar: a geada e o orvalho das plantas.

-Sublimagdo: Mudanga do estado sélido para o estado gasoso,
por meio do aquecimento. Também denomina a mudanga do estado
gasoso para o estado sélido (ressublimagdo), por arrefecimento, por
exemplo: gelo seco e naftalina.

Fendmeno quimico: ocorre quando hd alteracdo da natureza
da matéria, isto é, da sua composicdo.

Dizemos que ocorreu uma rea¢@o quimica, pois novas substan-
cias foram originadas.

FENOMENOS FisIcOS FENOMENOS QUIiMICOS

Quebrar um copo de vidro Produzir vinho a partir da uva

Aquecer uma panela de alumi- | Acender um fésforo

nio

Ferver a agua Queimar o aguUcar para fazer

caramelo

Explosdo de uma panela de | Queima do carvao

pressdo

Massa de pao “crescendo” Explosdo apds uma batida

Derretimento de metais, como
o cobre

Enferrujamento da palha de
ago

Dissolver aglcar em agua Queima de um cigarro

Propriedades da matéria

Propriedades sdo uma série de caracteristicas que, em conjun-
to, definem a espécie de matéria. Podemos dividi-las em 3 grupos:
gerais, funcionais e especificas.

1. Propriedades gerais

Sdo as propriedades inerentes a toda espécie de matéria.

Massa: é a grandeza que usamos como medida da quantidade
de matéria de um corpo ou objeto.

Extensdo: espaco que a matéria ocupa, seu volume.

Impenetrabilidade: é o fato de que duas por¢bes de matéria
ndo podem ocupar 0 mesmo espago ao mesmo tempo.

QUIMICA

Divisibilidade: toda matéria pode ser dividida sem alterar a sua
constituicdo (até um certo limite).

Compressibilidade: o volume ocupado por uma porg¢do de ma-
téria pode diminuir sob a agdo de forgas externas.

Elasticidade: se a agdo de uma forga causar deformagao na
matéria, dentro de um certo limite, ela podera retornar a forma
original.

2. Propriedades funcionais

Sdo propriedades comuns a determinados grupos de matéria,
identificadas pela fungao que desempenham. A Quimica se preocu-
pa particularmente com estas propriedades. Podemos citar como
exemplo de propriedades funcionais a acidez, a basicidade, a salini-
dade de algumas espécies de matéria.

3. Propriedades especificas

Sao propriedades individuais de cada tipo particular de maté-
ria.

Organolépticas: sdo aquelas capazes de impressionar 0s Nnossos
sentidos, como a cor, que impressiona a visdo, o sabor e o odor,
que impressionam o paladar e o olfato respectivamente, e a fase
de agregacdo da matéria, que pode ser sélida (po, pasta), liquida ou
gasosa e que impressiona o tato.

Quimicas: sdo propriedades responsaveis pelos tipos de trans-
formagdo que cada matéria é capaz de sofrer. Por exemplo, o vinho
pode se transformar em vinagre; o ferro pode se transformar em
aco, mas o vinho ndo pode se transformar em ago nem o ferro em
vinagre.

Fisicas: sdo certos valores constantes, encontrados experimen-
talmente, para o comportamento de cada tipo de matéria, quando
submetida a determinadas condicGes. Essas condi¢des ndo alteram
a constituicdo da matéria, por mais adversas que sejam. Por exem-
plo: sob uma pressdo de 1 atmosfera, a dgua passa de liquida para
gasosa a temperatura de 100°C, sempre.

Propriedades extensivas e intensivas da matéria

As propriedades fisicas também podem ser classificadas, de
acordo com a quantidade da amostra, em extensivas e intensivas.
As propriedades extensivas variam conforme a quantidade de ma-
terial contido na amostra. E o caso da energia liberada em uma
combustdo: duplicando, por exemplo, a quantidade de combusti-
vel, duplica-se a quantidade de energia liberada. As propriedades
intensivas sdo as que nao dependem da quantidade de material
contido na amostra. E o caso da temperatura e da densidade, que
nao se alteram quando a quantidade de material é modificada.

Energia e as propriedades quimicas dos materiais

Referem-se aquelas que, quando sdo coletadas e analisadas, al-
teram a composi¢do quimica da matéria, ou seja, referem-se a uma
capacidade que uma substancia tem de transformar-se em outra
por meio de reagdes quimicas. Essas transformagdes resultam na
produgdo permanente e irreversivel de um novo material (produ-
to), com caracteristicas distintas do inicial (reagente), sendo desse
modo classificadas como transformagdes quimicas ou reagdes qui-
micas.

Transformagio quimica

REAGENTES —— PRODUTOS




Uma maneira de comprovar a existéncia de uma transformacéo
quimica é através da comparagdo do estado inicial e final do siste-
ma. Algumas evidéncias podem ser observadas, permitindo verifi-
car a ocorréncia dessas transformagdes, como: desprendimento de
gds e luz, mudanca de coloragao e cheiro, formagdo de precipitados
entre outras

Entretanto, a auséncia dessas evidéncias ndo significa que ndo
ocorreu uma transformagdo quimica, pois algumas ocorrem sem
que haja mudanga perceptivel entre o estado inicial e o final. Para
se ter certeza de que ocorreu a transformagao quimica é necessario
isolar os materiais obtidos e verificar suas propriedades especificas,
como densidade, pontos de ebuli¢cdo e fusdo, solubilidade e outras.
Para que as transformagdes quimicas possam acontecer, as ligagdes
entre atomos e moléculas precisam ser rompidas e devem ser res-
tabelecidas de outro modo. Como essas ligagdes podem ser muito
fortes, geralmente é necessaria energia na forma de calor para ini-
ciar a reagdo.

As transformacgdes quimicas podem ocorrer de distintas manei-
ras, sendo estas:

-Por agdo do calor
Muitas substancias sdo transformadas quando submetidas a
uma fonte de calor. O cozimento de alimentos é um exemplo.

Quando ha decomposi¢do de um material devido ao calor, cha-
mamos o processo de termélise. Ex: Termolise do magnésio
Magnésio + oxigénio - 6xido de magnésio

-Por a¢do de uma corrente elétrica

Algumas substancias necessitam de energia elétrica para que
possam se transformar. A esse processo damos o nome de eletré-
lise.

Para a decomposi¢do da agua, em hidrogénio e oxigénio, por
exemplo, utilizamos uma corrente elétrica para esta transformacao.

Catodo Anodo

-Por agdo da luz

A fotossintese é um exemplo de reagdo quimica que ocorre na
presenca da luz, onde a dgua e o didxido de carbono do ar sao trans-
formados em oxigénio e glicose.

QUIMICA

A FOTOSSINTESE
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A transformacdo do oxigénio em ozOnio acontece através da
luz ultravioleta. Essa rea¢do por agdo da luz também é de extrema
importancia, pois assim é formada a camada de ozonio que protege
a Terra dos raios ultravioletas.

-Por agdo mecanica

Uma a¢do mecanica (atrito ou choque) é capaz de desencadear
transformagdes em certas substancias. Um exemplo é o palito de
fosforo, que quando entra em atrito com a caixinha que o contém,
produz uma faisca, que faz as substancias inflamdveis do palito en-
trarem em combustdo.

-Pela jungao de substancias

Através da juncdo de duas substancias podem ocorrer reagdes
quimicas. Isso frequentemente ocorre em laboratdrios de quimica.
A adi¢do do sdédio metdlico em dgua é um exemplo:

Energia: E a medida da capacidade de realizar um trabalho.
Existem varios tipos de energia, dependendo do tipo de tra-
balho realizado. Por exemplo, a energia que um corpo adquire
quando esta em movimento é a energia cinética.
A energia que o corpo armazena é a energia potencial.

A energia mecanica é toda forma de energia relacionada com
0 movimento de corpos ou com a capacidade de coloca-los em
movimento ou de deforma-los.

A energia quimica é baseada na for¢a de atracdo e repulsdo
nas ligages quimicas, presente na formag¢do da matéria. As trocas
de calor sdo energias térmicas.

A conducdo de eletricidade é uma energia elétrica, e a energia
na forma de luz é a energia luminosa.

Substdncia Pura

Uma substancia pura é exatamente o que o termo indica: uma
Unica substancia com composicdo caracteristica e definida e com
um conjunto definido de propriedades, isto é, que possuem compo-
sicdo fixa. Exemplos de substancias puras sdo: a 4gua, o sal, o ferro,
o aglcar comestivel e o oxigénio.

Nas substancias puras o ponto de fusdo e ebulicdo ocorrem em
temperaturas constantes:






