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LINGUA PORTUGUESA

INTERPRETAGCAO DE TEXTO

Compreender e interpretar textos é essencial para que o obje-
tivo de comunicagdo seja alcangado satisfatoriamente. Com isso, é
importante saber diferenciar os dois conceitos. Vale lembrar que o
texto pode ser verbal ou ndo-verbal, desde que tenha um sentido
completo.

A compreensado se relaciona ao entendimento de um texto e
de sua proposta comunicativa, decodificando a mensagem explici-
ta. S6 depois de compreender o texto que é possivel fazer a sua
interpretacao.

A interpretacdo sdo as conclusdes que chegamos a partir do
conteudo do texto, isto €, ela se encontra para além daquilo que
esta escrito ou mostrado. Assim, podemos dizer que a interpreta-
¢do é subjetiva, contando com o conhecimento prévio e do reper-
toério do leitor.

Dessa maneira, para compreender e interpretar bem um texto,
é necessdério fazer a decodificagdo de cddigos linguisticos e/ou vi-
suais, isto é, identificar figuras de linguagem, reconhecer o sentido
de conjuncgGes e preposi¢des, por exemplo, bem como identificar
expressoes, gestos e cores quando se trata de imagens.

Dicas praticas

1. Faga um resumo (pode ser uma palavra, uma frase, um con-
ceito) sobre o assunto e os argumentos apresentados em cada pa-
ragrafo, tentando tragar a linha de raciocinio do texto. Se possivel,
adicione também pensamentos e inferéncias prdprias as anotagdes.

2. Tenha sempre um diciondrio ou uma ferramenta de busca
por perto, para poder procurar o significado de palavras desconhe-
cidas.

3. Fique atento aos detalhes oferecidos pelo texto: dados, fon-
te de referéncias e datas.

4. Sublinhe as informagGes importantes, separando fatos de
opinides.

5. Perceba o enunciado das questdes. De um modo geral, ques-
toes que esperam compreensao do texto aparecem com as seguin-
tes expressdes: o autor afirma/sugere que...; segundo o texto...; de
acordo com o autor... Ja as questdes que esperam interpretacdo do
texto aparecem com as seguintes expressoes: conclui-se do texto
que...; o texto permite deduzir que...; qual é a intengdo do autor
quando afirma que...

Tipologia Textual

A partir da estrutura linguistica, da func¢do social e da finali-
dade de um texto, é possivel identificar a qual tipo e género ele
pertence. Antes, é preciso entender a diferenga entre essas duas
classificagOes.

Tipos textuais

A tipologia textual se classifica a partir da estrutura e da finali-
dade do texto, ou seja, estd relacionada ao modo como o texto se
apresenta. A partir de sua fungdo, é possivel estabelecer um padrdo
especifico para se fazer a enunciagdo.

Veja, no quadro abaixo, os principais tipos e suas caracteristi-
cas:

Apresenta um enredo, com agdes e
relacGes entre personagens, que ocorre
em determinados espaco e tempo. E
contado por um narrador, e se estrutura
da seguinte maneira: apresentagdo >
desenvolvimento > climax > desfecho

TEXTO NARRATIVO

Tem o objetivo de defender determinado
ponto de vista, persuadindo o leitor a
partir do uso de argumentos sélidos.
Sua estrutura comum é: introdugdo >
desenvolvimento > conclusdo.

TEXTO
DISSERTATIVO
ARGUMENTATIVO

Procura expor ideias, sem a necessidade
de defender algum ponto de vista. Para
isso, usa-se comparagdes, informagdes,
definigGes, conceitualizagbes etc. A
estrutura segue a do texto dissertativo-
argumentativo.

TEXTO EXPOSITIVO

ExpGe acontecimentos, lugares, pessoas,
de modo que sua finalidade é descrever,
ou seja, caracterizar algo ou alguém. Com
isso, € um texto rico em adjetivos e em
verbos de ligacdo.

TEXTO DESCRITIVO

Oferece instrugdes, com o objetivo de
orientar o leitor. Sua maior caracteristica
sdo os verbos no modo imperativo.

TEXTO INJUNTIVO

Géneros textuais

A classificagdo dos géneros textuais se da a partir do reconhe-
cimento de certos padrdes estruturais que se constituem a partir
da fungdo social do texto. No entanto, sua estrutura e seu estilo
nao sdo tdo limitados e definidos como ocorre na tipologia textual,
podendo se apresentar com uma grande diversidade. Além disso, o
padrdo também pode sofrer modificagdes ao longo do tempo, as-
sim como a propria lingua e a comunicagdo, no geral.

Alguns exemplos de géneros textuais:

e Artigo

e Bilhete

¢ Bula

e Carta

e Conto

e CrOnica

e E-mail




e Lista

e Manual

* Noticia

e Poema

® Propaganda

¢ Receita culinaria
® Resenha

e Seminario

Vale lembrar que é comum enquadrar os géneros textuais em
determinados tipos textuais. No entanto, nada impede que um tex-
to literario seja feito com a estruturagdo de uma receita culindria,
por exemplo. Entdo, fique atento quanto as caracteristicas, a finali-
dade e a fungdo social de cada texto analisado.

ARGUMENTACAO

O ato de comunicagdo ndo visa apenas transmitir uma informa-
¢do a alguém. Quem comunica pretende criar uma imagem positiva
de si mesmo (por exemplo, a de um sujeito educado, ou inteligente,
ou culto), quer ser aceito, deseja que o que diz seja admitido como
verdadeiro. Em sintese, tem a intengdo de convencer, ou seja, tem
o desejo de que o ouvinte creia no que o texto diz e faca o que ele
propoe.

Se essa é a finalidade ultima de todo ato de comunicagdo, todo
texto contém um componente argumentativo. A argumentagdo é o
conjunto de recursos de natureza linguistica destinados a persuadir
a pessoa a quem a comunicagdo se destina. Esta presente em todo
tipo de texto e visa a promover adesdo as teses e aos pontos de
vista defendidos.

As pessoas costumam pensar que o argumento seja apenas
uma prova de verdade ou uma razdo indiscutivel para comprovar a
veracidade de um fato. O argumento é mais que isso: como se disse
acima, é um recurso de linguagem utilizado para levar o interlocu-
tor a crer naquilo que esta sendo dito, a aceitar como verdadeiro o
que estd sendo transmitido. A argumentacdo pertence ao dominio
da retdrica, arte de persuadir as pessoas mediante o uso de recur-
sos de linguagem.

Para compreender claramente o que é um argumento, é bom
voltar ao que diz Aristételes, filésofo grego do século IV a.C., numa
obra intitulada “Tdpicos: os argumentos sdo Uteis quando se tem de
escolher entre duas ou mais coisas”.

Se tivermos de escolher entre uma coisa vantajosa e uma des-
vantajosa, como a saude e a doenga, ndo precisamos argumentar.
Suponhamos, no entanto, que tenhamos de escolher entre duas
coisas igualmente vantajosas, a riqueza e a saude. Nesse caso, pre-
cisamos argumentar sobre qual das duas é mais desejavel. O argu-
mento pode entdo ser definido como qualquer recurso que torna
uma coisa mais desejavel que outra. Isso significa que ele atua no
dominio do preferivel. Ele é utilizado para fazer o interlocutor crer
que, entre duas teses, uma é mais provdvel que a outra, mais pos-
sivel que a outra, mais desejavel que a outra, é preferivel a outra.

O objetivo da argumentagdo ndo é demonstrar a verdade de
um fato, mas levar o ouvinte a admitir como verdadeiro o que o
enunciador estd propondo.

Ha uma diferenga entre o raciocinio légico e a argumentagao.
O primeiro opera no dominio do necessario, ou seja, pretende de-
monstrar que uma conclusdo deriva necessariamente das premis-
sas propostas, que se deduz obrigatoriamente dos postulados ad-
mitidos.
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No raciocinio légico, as conclusdes ndo dependem de crengas,
de uma maneira de ver o mundo, mas apenas do encadeamento de
premissas e conclusdes.

Por exemplo, um raciocinio légico é o seguinte encadeamento:

A éigual a B.

AéigualaC.

Entdo: C é igual a B.

Admitidos os dois postulados, a conclusdo é, obrigatoriamente,
que C éigual a A.

Outro exemplo:

Todo ruminante é um mamifero.

A vaca é um ruminante.

Logo, a vaca é um mamifero.

Admitidas como verdadeiras as duas premissas, a conclusdo
também serd verdadeira.

No dominio da argumentacdo, as coisas sdo diferentes. Nele,
a conclusdo ndo é necessaria, ndo é obrigatdria. Por isso, deve-se
mostrar que ela é a mais desejavel, a mais provavel, a mais plau-
sivel. Se o Banco do Brasil fizer uma propaganda dizendo-se mais
confidvel do que os concorrentes porque existe desde a chegada
da familia real portuguesa ao Brasil, ele estara dizendo-nos que um
banco com quase dois séculos de existéncia é sélido e, por isso, con-
fidvel. Embora ndo haja relagdo necessaria entre a solidez de uma
instituicdo bancdria e sua antiguidade, esta tem peso argumentati-
vo na afirmagdo da confiabilidade de um banco. Portanto é provavel
que se creia que um banco mais antigo seja mais confidvel do que
outro fundado ha dois ou trés anos.

Enumerar todos os tipos de argumentos é uma tarefa quase
impossivel, tantas sdo as formas de que nos valemos para fazer as
pessoas preferirem uma coisa a outra. Por isso, é importante enten-
der bem como eles funcionam.

J4 vimos diversas caracteristicas dos argumentos. E preciso
acrescentar mais uma: o convencimento do interlocutor, o audito-
rio, que pode ser individual ou coletivo, sera tanto mais facil quanto
mais os argumentos estiverem de acordo com suas crengas, suas
expectativas, seus valores. Ndao se pode convencer um auditdrio
pertencente a uma dada cultura enfatizando coisas que ele abomi-
na. Sera mais facil convencé-lo valorizando coisas que ele considera
positivas. No Brasil, a publicidade da cerveja vem com frequéncia
associada ao futebol, ao gol, a paixdo nacional. Nos Estados Unidos,
essa associagdo certamente ndo surtiria efeito, porque 13 o futebol
nao é valorizado da mesma forma que no Brasil. O poder persuasivo
de um argumento esta vinculado ao que é valorizado ou desvalori-
zado numa dada cultura.

Tipos de Argumento

J4 verificamos que qualquer recurso linguistico destinado a fa-
zer o interlocutor dar preferéncia a tese do enunciador é um argu-
mento. Exemplo:

Argumento de Autoridade

E a citacdo, no texto, de afirmacdes de pessoas reconhecidas
pelo auditério como autoridades em certo dominio do saber, para
servir de apoio aquilo que o enunciador esta propondo. Esse recur-
so produz dois efeitos distintos: revela o conhecimento do produtor
do texto a respeito do assunto de que esta tratando; da ao texto a
garantia do autor citado.




E preciso, no entanto, ndo fazer do texto um amontoado de
citagGes. A citagdo precisa ser pertinente e verdadeira. Exemplo:
“A imaginagdo é mais importante do que o conhecimento.”

Quem disse a frase ai de cima ndo fui eu... Foi Einstein. Para
ele, uma coisa vem antes da outra: sem imaginac¢do, ndo ha conhe-
cimento. Nunca o inverso.

Alex José Periscinoto.
In: Folha de S. Paulo, 30/8/1993, p. 5-2

A tese defendida nesse texto é que a imaginagdo é mais impor-
tante do que o conhecimento. Para levar o auditdrio a aderir a ela,
o enunciador cita um dos mais célebres cientistas do mundo. Se
um fisico de renome mundial disse isso, entdo as pessoas devem
acreditar que é verdade.

Argumento de Quantidade

E aquele que valoriza mais o que é apreciado pelo maior nu-
mero de pessoas, 0 que existe em maior nimero, o que tem maior
duragdo, o que tem maior nimero de adeptos, etc. O fundamento
desse tipo de argumento é que mais = melhor. A publicidade faz
largo uso do argumento de quantidade.

Argumento do Consenso

E uma variante do argumento de quantidade. Fundamenta-se
em afirmagbes que, numa determinada época, sdo aceitas como
verdadeiras e, portanto, dispensam comprovagdes, a menos que o
objetivo do texto seja comprovar alguma delas. Parte da ideia de
que o consenso, mesmo que equivocado, corresponde ao indiscu-
tivel, ao verdadeiro e, portanto, é melhor do que aquilo que ndo
desfruta dele. Em nossa época, sdo consensuais, por exemplo, as
afirmagdes de que o meio ambiente precisa ser protegido e de que
as condigdes de vida sdo piores nos paises subdesenvolvidos. Ao
confiar no consenso, porém, corre-se o risco de passar dos argu-
mentos validos para os lugares comuns, os preconceitos e as frases
carentes de qualquer base cientifica.

Argumento de Existéncia

E aquele que se fundamenta no fato de que é mais facil aceitar
aquilo que comprovadamente existe do que aquilo que é apenas
provavel, que é apenas possivel. A sabedoria popular enuncia o ar-
gumento de existéncia no provérbio “Mais vale um pdssaro na mao
do que dois voando”.

Nesse tipo de argumento, incluem-se as provas documentais
(fotos, estatisticas, depoimentos, gravagdes, etc.) ou provas concre-
tas, que tornam mais aceitavel uma afirmacdo genérica. Durante
a invasdo do Iraque, por exemplo, os jornais diziam que o exérci-
to americano era muito mais poderoso do que o iraquiano. Essa
afirmagao, sem ser acompanhada de provas concretas, poderia ser
vista como propagandistica. No entanto, quando documentada pela
comparag¢do do nimero de canhdes, de carros de combate, de na-
vios, etc., ganhava credibilidade.

Argumento quase légico

E aquele que opera com base nas relacdes ldgicas, como causa
e efeito, analogia, implicagdo, identidade, etc. Esses raciocinios sdo
chamados quase ldgicos porque, diversamente dos raciocinios logi-
cos, eles ndo pretendem estabelecer relagdes necessarias entre os
elementos, mas sim instituir relagcGes provaveis, possiveis, plausi-
veis. Por exemplo, quando se diz “A é igual a B”, “B é igual a C”, “en-
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tdo A é igual a C”, estabelece-se uma relacdo de identidade ldgica.
Entretanto, quando se afirma “Amigo de amigo meu é meu amigo”
ndo se institui uma identidade ldgica, mas uma identidade provavel.

Um texto coerente do ponto de vista ldgico é mais facilmente
aceito do que um texto incoerente. Varios sdo os defeitos que con-
correm para desqualificar o texto do ponto de vista ldgico: fugir do
tema proposto, cair em contradigao, tirar conclusdes que ndo se
fundamentam nos dados apresentados, ilustrar afirmagdes gerais
com fatos inadequados, narrar um fato e dele extrair generalizagGes
indevidas.

Argumento do Atributo

E aquele que considera melhor o que tem propriedades tipi-
cas daquilo que é mais valorizado socialmente, por exemplo, o mais
raro é melhor que o comum, o que é mais refinado é melhor que o
gue é mais grosseiro, etc.

Por esse motivo, a publicidade usa, com muita frequéncia, ce-
lebridades recomendando prédios residenciais, produtos de beleza,
alimentos estéticos, etc., com base no fato de que o consumidor
tende a associar o produto anunciado com atributos da celebrida-
de.

Uma variante do argumento de atributo é o argumento da
competéncia linguistica. A utilizagdo da variante culta e formal da
lingua que o produtor do texto conhece a norma linguistica social-
mente mais valorizada e, por conseguinte, deve produzir um texto
em que se pode confiar. Nesse sentido é que se diz que o modo de
dizer da confiabilidade ao que se diz.

Imagine-se que um médico deva falar sobre o estado de saude
de uma personalidade publica. Ele poderia fazé-lo das duas manei-
ras indicadas abaixo, mas a primeira seria infinitamente mais ade-
guada para a persuasdo do que a segunda, pois esta produziria certa
estranheza e ndo criaria uma imagem de competéncia do médico:

- Para aumentar a confiabilidade do diagndstico e levando em
conta o carater invasivo de alguns exames, a equipe médica houve
por bem determinar o internamento do governador pelo periodo
de trés dias, a partir de hoje, 4 de fevereiro de 2001.

- Para conseguir fazer exames com mais cuidado e porque al-
guns deles sdo barrapesada, a gente botou o governador no hospi-
tal por trés dias.

Como dissemos antes, todo texto tem uma fungdo argumen-
tativa, porque ninguém fala para ndo ser levado a sério, para ser
ridicularizado, para ser desmentido: em todo ato de comunicagdo
deseja-se influenciar alguém. Por mais neutro que pretenda ser, um
texto tem sempre uma orientagdo argumentativa.

A orientagdo argumentativa € uma certa dire¢do que o falante
traca para seu texto. Por exemplo, um jornalista, ao falar de um
homem publico, pode ter a intengdo de critica-lo, de ridiculariza-lo
ou, ao contrario, de mostrar sua grandeza.

O enunciador cria a orientagdo argumentativa de seu texto
dando destaque a uns fatos e ndo a outros, omitindo certos episo-
dios e revelando outros, escolhendo determinadas palavras e ndo
outras, etc. Veja:

“0O clima da festa era tdo pacifico que até sogras e noras troca-
vam abragos afetuosos.”

O enunciador ai pretende ressaltar a ideia geral de que noras
e sogras nao se toleram. Ndo fosse assim, ndo teria escolhido esse
fato para ilustrar o clima da festa nem teria utilizado o termo até,
que serve para incluir no argumento alguma coisa inesperada.
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RESOLUCAO DE SITUACOES-PROBLEMA

Os problemas matematicos sao resolvidos utilizando inumeros
recursos matematicos, destacando, entre todos, os principios algé-
bricos, os quais sdo divididos de acordo com o nivel de dificuldade
e abordagem dos conteuldos. A pratica das questdes é que faz com
gue se ganhe maior habilidade para resolver problemas dessa na-
tureza.

Exemplos:

01. (Camara Municipal de S3o José dos Campos/SP — Analista
Técnico Legislativo — Designer Grafico — VUNESP) Em um condomi-
nio, a caixa d’agua do bloco A contém 10 000 litros a mais de agua
do que a caixa d’agua do bloco B. Foram transferidos 2 000 litros de
dgua da caixa d’agua do bloco A para a do bloco B, ficando o bloco
A com o dobro de dgua armazenada em relagdo ao bloco B. Apds a
transferéncia, a diferenga das reservas de dgua entre as caixas dos
blocos A e B, em litros, vale

(A) 4 000.

(B) 4 500.

(C) 5 000.

(D) 5 500.

(E) 6 000.

Resolugdo:

A =B +10000( )

Transferidos: A—2000 = 2.B, ou seja,A = 2.B + 2000( Il )
Substituindo a equacédo ( Il ) na equagdo ( | ), temos:
2.B +2000 =B + 10000

2.B—B=10000 - 2000

B = 8000 litros (no inicio)

Assim, A = 8000 + 10000 = 18000 litros (no inicio)
Portanto, apds a transferéncia, fica:

A’ = 18000 — 2000 = 16000 litros

B’ = 8000 + 2000 = 10000 litros

Por fim, a diferenga é de : 16000 — 10000 = 6000 litros
Resposta: E.

02. (IFNMG - Matematica - Gestdo de Concursos) Uma linha
de produgdao monta um equipamento em oito etapas bem defini-
das, sendo que cada etapa gasta exatamente 5 minutos em sua
tarefa. O supervisor percebe, cinco horas e trinta e cinco minutos
depois do inicio do funcionamento, que a linha parou de funcionar.
Como a linha monta apenas um equipamento em cada processo de
oito etapas, podemos afirmar que o problema foi na etapa:

(A) 2

(B)3

(C)5

(D)7

('35‘]

Resolugao:

Um equipamento leva 8.5 = 40 minutos para ser montado.

5h30 = 60.5 + 30 = 330 minutos

330min : 40min = 8 equipamentos + 20 minutos (resto)

20min : 5min = 4 etapas

Como as alternativas ndo apresentam a etapa 4, provavelmen-
te, o problema ocorreu na etapa 3.

Resposta: B.

03. (EBSERH/HU-UFGD — Técnico em Informatica — AOCP) Jo-
ana pretende dividir um determinado nimero de bombons entre
seus 3 filhos. Sabendo que o nimero de bombons é maior que 24 e
menor que 29, e que fazendo a divisdo cada um dos seus 3 filhos re-
cebera 9 bombons e sobrard 1 na caixa, quantos bombons ao todo
Joana possui?

(A) 24.

(B) 25.

(C) 26.

(D) 27.

(E) 28

Resolugao:

Sabemos que 9. 3 =27 e que, para sobrar 1, devemos fazer 27
+1=28.

Resposta: E.

04. (Camara Municipal de S3o José dos Campos/SP — Analista
Técnico Legislativo — Designer Grafico — VUNESP) Na biblioteca de
um instituto de fisica, para cada 2 livros de matematica, existem 3
de fisica. Se o total de livros dessas duas disciplinas na biblioteca é
igual a 1 095, o niumero de livros de fisica excede o nimero de livros
de matematica em

(A) 219.
(B) 405.
(C) 622.
(D) 812.
(E) 1 015.

Resolugao:

— ,ouseja, 3.M=2.F(I)

M
F 3

M + F=1095, ou seja, M =1095—F(Il)

Vamos substituir a equacdo ( I1') na equagdo (| ):
3.(1095-F)=2.F

3285-3.F=2F

5.F=3285

F=3285/5

F =657 (fisica)

Assim: M = 1095 - 657 = 438 (matematica)
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A diferenca é: 657 — 438 =219
Resposta: A.

05. (CEFET — Auxiliar em Administracdo — CESGRANRIO) Caio é 15 cm mais alto do que Pedro. Pedro é 6 cm mais baixo que Jodo. Jodo
é 7 cm mais alto do que Felipe. Qual é, em cm, a diferencga entre as alturas de Caio e de Felipe?

(A)1

()2

(©)9

(D) 14

(E) 16

Resolugao:

Caio = Pedro + 15cm

Pedro =Jodo — 6cm

Jodo = Felipe + 7cm, ou seja:Felipe = Jodo -7
Caio — Felipe =7

Pedro + 15— (Jodo-7) =
Jodo-6+15-Jodo+7=16

Resposta: E.

NUMEROS INTEIROS: OPERACOES, PROPRIEDADES, MULTIPLOS E DIVISORES; NUMEROS RACIONAIS: OPERACOES E
PROPRIEDADES

Conjunto dos numeros inteiros - z
O conjunto dos nimeros inteiros é a reunido do conjunto dos numeros naturais N ={0, 1, 2, 3, 4,..., n,...},(N C Z); o conjunto dos opos-
tos dos numeros naturais e o zero. Representamos pela letra Z.

N CZ (N estd contido em Z)

Subconjuntos:
SimMBOLO REPRESENTAGCAO DESCRIGCAO
* zZ* Conjunto dos nimeros inteiros ndo nulos
+ Z, Conjunto dos niumeros inteiros ndo negativos
*e+ z*, Conjunto dos nimeros inteiros positivos
- Z_ Conjunto dos numeros inteiros ndo positivos
*e- Z*_ Conjunto dos nimeros inteiros negativos

Observamos nos numeros inteiros algumas caracteristicas:

e Mddulo: distdncia ou afastamento desse nimero até o zero, na reta numérica inteira. Representa-se o modulo por | |. O médulo de
qualguer nimero inteiro, diferente de zero, é sempre positivo.

* Numeros Opostos: dois nimeros sdo opostos quando sua soma é zero. Isto significa que eles estdo a mesma distancia da origem
(zero).
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| [ ' | POSITIVOS
8 7 6 5-4 3 2 1 0 +41 +2 +3+4 +5 +6 +7 48

NEGATIVOS Henidades: | dunidades

Somando-se temos: (+4) + (-4) = (-4) + (+4) =0

Operagoes
e Soma ou Adigdo: Associamos aos nimeros inteiros positivos a ideia de ganhar e aos nimeros inteiros negativos a ideia de perder.

ATENCAO: O sinal (+) antes do nimero positivo pode ser dispensado, mas o sinal (-) antes do nimero negativo nunca pode ser
dispensado.

e Subtragdao: empregamos quando precisamos tirar uma quantidade de outra quantidade; temos duas quantidades e queremos saber
quanto uma delas tem a mais que a outra; temos duas quantidades e queremos saber quanto falta a uma delas para atingir a outra. A
subtragdo é a operagdo inversa da adi¢do. O sinal sempre serd do maior nimero.

ATENCAO: todos parénteses, colchetes, chaves, nimeros, ..., entre outros, precedidos de sinal negativo, tem o seu sinal invertido,
ou seja, é dado o seu oposto.

Exemplo:

(FUNDAGAO CASA — AGENTE EDUCACIONAL — VUNESP) Para zelar pelos jovens internados e orientd-los a respeito do uso adequado
dos materiais em geral e dos recursos utilizados em atividades educativas, bem como da preservacdo predial, realizou-se uma dinamica
elencando “atitudes positivas” e “atitudes negativas”, no entendimento dos elementos do grupo. Solicitou-se que cada um classificasse
suas atitudes como positiva ou negativa, atribuindo (+4) pontos a cada atitude positiva e (-1) a cada atitude negativa. Se um jovem classi-
ficou como positiva apenas 20 das 50 atitudes anotadas, o total de pontos atribuidos foi

(A) 50.

(B) 45.

(C) 42.

(D) 36.

(E) 32.

Resolugao:

50-20=30 atitudes negativas
20.4=80

30.(-1)=-30

80-30=50

Resposta: A

e Multiplicagdo: é uma adigdo de nimeros/ fatores repetidos. Na multiplicagdo o produto dos nimeros a e b, pode ser indicado por a
X b, a . b ou ainda ab sem nenhum sinal entre as letras.

¢ Divisdo: a divisdo exata de um numero inteiro por outro numero inteiro, diferente de zero, dividimos o médulo do dividendo pelo
modulo do divisor.

ATENCAO:

1) No conjunto Z, a divisGo ndo é comutativa, ndo é associativa e ndo tem a propriedade da existéncia do elemento neutro.

2) Ndo existe divisdo por zero.

3) Zero dividido por qualquer nimero inteiro, diferente de zero, é zero, pois o produto de qualquer nimero inteiro por zero é igual a
zero.

(37]
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MSWINDOWS 7 OU VERSOES MAIS RECENTES: AREA
DE TRABALHO, AREA DE TRANSFERENCIA, iCONES,
BARRA DE TAREFAS E FERRAMENTAS, COMANDOS E
RECURSOS; UNIDADES DE ARMAZENAMENTO; CON-
CEITO DE PASTAS, DIRETORIOS, ARQUIVOS E ATA-
LHOS; VISUALIZAGAO, EXIBICAO E MANIPULACAO DE
ARQUIVOS E PASTAS; USO DOS MENUS, PROGRAMAS
E APLICATIVOS; PAINEL DE CONTROLE

WINDOWS 7

Ae » Sistema e Seguranga » Sistema .

Exibir informagdes basicas sobre o computador

Windows Editson
Windows 7 Ultimate
Copyright & 2009 Microsoft Corporation. Tedes o3 direitos reservadaos.
Service Pack 1

", »

Sesterna

Classificagdo: Recuperando classificagdo do sistema

Processadon Mio disponivel
Memisia instalada (RAME  Nie dispenivel
Tipo de sisteme Sistema Operacional de &4 Bits

Caneta e Toque Menhuma Entrada & Caneta ou por Toque estd disponivel para este video

Home do computador, dominio e configuragdes de grupo de trabalho

Home do computadon PCPOWER Wy anerar
Mome complete do PCPOWER configpuragies
computadar:
Descrigdo do computador:
Grupo de trabalho: WORKGROUP
F

Conceito de pastas e diretérios

Pasta algumas vezes é chamada de diretério, mas o nome “pas-
ta” ilustra melhor o conceito. Pastas servem para organizar, armaze-
nar e organizar os arquivos. Estes arquivos podem ser documentos
de forma geral (textos, fotos, videos, aplicativos diversos).

Lembrando sempre que o Windows possui uma pasta com o
nome do usuario onde sdo armazenados dados pessoais.

Dentro deste contexto temos uma hierarquia de pastas.

i
(2 Jhai

3 3
L L

Visual Studio 2017

N
A

No caso da figura acima, temos quatro pastas e quatro arqui-
VOS.

Visual Studio 2019

AN AN
w

Databasel.accdb

XSplit Presentations Zoom

Defaultrdp linkedim.docx

Arquivos e atalhos

Como vimos anteriormente: pastas servem para organizagao,
vimos que uma pasta pode conter outras pastas, arquivos e atalhos.

e Arquivo é um item Unico que contém um determinado dado.
Estes arquivos podem ser documentos de forma geral (textos, fotos,
videos e etc..), aplicativos diversos, etc.

e Atalho é um item que permite facil acesso a uma determina-
da pasta ou arquivo propriamente dito.

@bvﬁ; » Computader » Disco Local (C:) »

Organizar Compartilhar com + Mova pasta
n -
W Favoritos blome

B Area de Trabalho
& Downloads

. Arquivos de Programas

J Argquivos de Programas (x86)

=l Locais J Informatica
, oraclexe
- Biblioteras , oraclexe_Inst
3 Documentos | pccopia
=/ Imagens . Perflogs
J‘- Musicas E J Usudrios
B videos ; Windows
|| catalina.out
*d Grupo doméstico %] msdiag0.dll arquivo
| weredist
1M Computador ) solugdol pasta

5_3 Disco Local (C:)
§# Unidade de CD (I
&8 PC (\WWVBoxSvr) (2—

ﬁi Rede

Bl NECKTAD_TR2RTE
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Area de transferéncia

A area de transferéncia é muito importante e funciona em se-
gundo plano. Ela funciona de forma tempordria guardando varios
tipos de itens, tais como arquivos, informagdes etc.

— Quando executamos comandos como “Copiar” ou “Ctrl + C”,
estamos copiando dados para esta drea intermedidria.

— Quando executamos comandos como “Colar” ou “Ctrl + V”,
estamos colando, isto é, estamos pegando o que esta gravado na
area de transferéncia.

EM INFORMATICA

Manipulagdo de arquivos e pastas

A caminho mais radpido para acessar e manipular arquivos e
pastas e outros objetos é através do “Meu Computador”. Podemos
executar tarefas tais como: copiar, colar, mover arquivos, criar pas-
tas, criar atalhos etc.

E=NEcE E
v@ » Computador » ~ %[ Pesquisar Computader ]

Organizar *  Propriedades dosistema  Desinstalar ou alterar um programa  Mapear unidede derede - 0 @
5 Favoritos — “ Unidades de Disco Rigido (1)

B Area de Trabalho Disco Local (C)

% Downloads =

@ | ocais 56,6 GB livre(s) de 119 GB

4 Dispositivos com Armazenamento Removivel (1)

4 Bibliotecas 5 Unidade de CD (D:) VirtualBox

3 Documentos “ Guest Additions

& Imagens SN 0 bytes livre(s) de 57,6 MB

o) Msicas .| 4 Local da rede (1)

[ Videos

;;/) PC (\VBoxSvr) (Z)

@ Grupo doméstico -
8 Computador

&, Disco Local (C)

¥ Unidade de CD (1

3 PC (\WVBoxSvr) (2
€ Rede

788 INTEL_CE_LINUX

8 NOTFPAT =

! PCPOWER Grupo de trabalho: WORKGROUP Meméria: 8,00 GB
l Processador: Intel(R) Core(TM) i5-33...
— |

ir

Uso dos menus

s = et e

Programas e aplicativos

e Media Player

e Media Center

e Limpeza de disco

¢ Desfragmentador de disco
® Os jogos do Windows.

e Ferramenta de captura

¢ Backup e Restore

vy
&/




Interagdo com o conjunto de aplicativos
Vamos separar esta interagdo do usuario por categoria para en-
tendermos melhor as fungGes categorizadas.

Facilidades

O Windows possui um recurso muito interessante que é o Cap-
turador de Tela , simplesmente podemos, com o mouse, recortar a
parte desejada e colar em outro lugar.

Musica e Video

Temos o Media Player como player nativo para ouvir musicas
e assistir videos. O Windows Media Player é uma excelente expe-
riéncia de entretenimento, nele pode-se administrar bibliotecas
de musica, fotografia, videos no seu computador, copiar CDs, criar
playlists e etc., isso também é vélido para o media center.

Windows Media Player =5 Eon =)
O » siviteca » Misica » Todos s Misicos R (P ararere| Vomeroncay
Organizar + Transmitir > Crirlsta de reproduio. - [Desquiar 5@
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B Bibloteca Do
) Litss de Reprodus: Bob Acti 3 Slephuay 30 {rivirirls BobAci Robert R Acti
(3 Misica| Bob Acti
@ Aista =
© Abum 08
© Género L
H Videos F
a 'T’:‘,‘:"“d M. Scruff
= W Gravada s
T ja Tuna 1 Kalimba S8 Drleiriels Mo Scrlf A. Carthy and A. KingsL.
© VBoxGas 6120 0; | MESCIVF £ | N W i4 ’
) | Eectronic
B ouasmmotecss | OS2 g
ninja tuna)

Richard Stoltzman

ﬂsmg - Fine Music, Vol.1 Maid with the Flaxen Hair 249 51 Richard Stoltzman; Slov...  Claude Debussy

N —
% 8 (ies pori)  —® )} Recuperandoinformssdes sobrea midiapa. 35

Ferramentas do sistema

e A limpeza de disco é uma ferramenta importante, pois o pro-
prio Windows sugere arquivos inuteis e podemos simplesmente
confirmar sua excluséo.

#oc potd caloulands o espago que vood
i ierar am ). laen pods levar algund ninutod

do aslera

e 1
Eaminande  Anuivoe de deopais da maning da eme
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=, Limpeza de Disco para (C3) (25
-, Vocé pode usar a Limpeza de Disco para liberar até 56.9 MB
de espago em disco em ().
Arquivos a serem excluidos:
LB Arquivos de Programa Baiados Dbytes [
1) Arquivos de Intemet Tempordrios 501 KB
[ & Lineira Dbytes
0 || Arquivos de Log de Corfiguragdo 228KB
[ | Arquivos temporarios 33E8MB
Total de espago em disco obtido: 125MB
Descrigdo
Oz Arguivos de Programa Baixados sdo controles ActiveX e
miniaplicativos Java cujo download é feito automaticamente da
Intemet quando vocé exibe detemminadas paginas. Eles sdo
amazenados temporaiamente no seu disco rigido, na pasta
Arquivos de Programa Baiados.
[ @ Limpar arguivos do sistema ] ’ Exibir Arquivos ]
Como a Limpeza de Disco funciona?
[ ok ][ Cancelar |

¢ O desfragmentador de disco é uma ferramenta muito impor-
tante, pois conforme vamos utilizando o computador os arquivos
ficam internamente desorganizados, isto faz que o computador fi-
que lento. Utilizando o desfragmentador o Windows se reorganiza
internamente tornando o computador mais rapido e fazendo com
gue o Windows acesse 0s arquivos com maior rapidez.

e

picla arquivos fragmentades no dincs rigida do computador pare

8. Df-me prois infenmpgfies sobee o Desfrpgementador de Disgo,

Hgendsmento:
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Prtwina execugdo sgendada 30/05/2020 0218

Status stust

Ditsen Uitira ExecugBo Pragrassa
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- Reserade peo Sistems RN 1300 % fragmaeradc)

Apanas &f disced qui podirs s sestragmientados o Matrados.
Para determings melhor se of discos precisam ser desfragmentados agora, & necessdrio anali-i-los primero.
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LEGISLACAO E SINALIZACAO DE TRANSITO

Sinalizacdo de Transito

A sinalizagdo de transito é a forma pela qual se regula, adverte, orienta, informa, controla a circulagdo de veiculos e pedestres nas
vias terrestres. Sempre que for necessario sera colocado ao longo da via sinais de transito previsto no Cédigo de transito ou em legislagao
complementar (Ver Resolugdes CONTRAN n2 160, 180 e 236).

Os sinais de transito classificam-se em:

SINAIS EXEMPLOS
Verticais placas de sinalizagdao
Horizontais marcas viarias (faixa de pedestre)
Dispositivos de sinalizagao auxiliar tachas, tachodes, cones, cavaletes
Luminosos semaforo
Sonoros silvos de apito
Gestos do agente de transito e do condutor sinais com os bragos do PM e condutor

1) As placas de sinalizagdo classificam-se em:

Sinais de Regulamentagdo - sdo de formato circular (exceto a de PARADA OBRIGATORIA e DE a PREFERENCIA) com fundo bran- co,
letras e simbolos na cor preta e orla (borda) na cor vermelha, assim como uma tarja que corta a placa, na cor vermelha, indica proibicdo.
Essas placas regulamentam o uso da via, definindo suas proibi¢Ges, permissdes, restricdes, devendo ser obedecidas pelos condutores e
pedestres, sob pena de cometerem infragdo de transito. Ex: placa de proibido estacionar.

Velocidade . Proibido Sentido de . o
R N Parada L. Sentido . . ~ Siga em Proibido
Dé a preferéncia o maxima - virar a circulagdo
Obrigatdria . proibido . frente ultrapassar
permitida esquerda da via

Sinais de Adverténcia - Sdo de formato quadrado (grande maioria), com o fundo na cor amarela e letras e simbolos na cor preta, orla
externa amarela e interna preta. Como o nome ja diz, essas placas tém a fungdo de alertar, orientar e advertir o condutor sobre uma situa-
¢do que ele vai encontrar mais a frente, normalmente situagdes em que deva ter mais atengdo e cuidado. A ndo obediéncia dessas placas
ndo implicam em infragdo de transito, mas no caso de um acidente, por exemplo, a sua ndo obediéncia pode transformar-se em agravante.

r: v . Sh S '/’ & .
A lalel & 1o

Mgt L v

- Curva acentuada em “S” a -
Curva acentuada a esquerda | Curva a esquerda Curva a direita esquerda Curva em “S” a direita

Sinais de Indicagdo - Essas placas possuem diversos formatos e cores, mas todas tem a finalidade de indicar, orientar e dar localizagdo
ao condutor. Indicam o caminho a ser tomado para um determinado destino, a kilometragem a ser percorrida, a quilometragem da via
naquele local, proximidade de cidades, praias, restaurantes e postos de gasolina, o nome ou prefixo da rodovia, etc.

/ N

(121)
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Area de estacionamento

2) As marcas vidrias sdo marcas pintadas no leito da via sendo as mais comuns e conhecidas, entre outras, a faixa de pedestre e as
linhas continuas e tracejadas.

A caracteristica da faixa de pedestre é dela ser o local apropriado para a travessia de pedestre, devendo os condutores pararem seus
veiculos ao perceberem a inten¢do do pedestre em atravessar a via. Essa parada deve ser feita até uma linha branca que vai de uma extre-
midade a outra do bordo da pista (meio-fio), se o condutor parar apds ela, podera ser autuado por infragdo de transito.

As faixas continuas e tracejadas servem para delimitar o espago por onde os veiculos podem ou ndo circularem, e possuem algumas
caracteristicas: a primeira é em relagdo a cor, a cor amarela indica que a via possui duplo sentido, enquanto a cor branca indica que a via
sé possui um sentido (existe ainda a azul, preta e vermelha). A segunda, é que a faixa continua indica que o veiculo ndo pode ultrapassar
ela, consequentemente ndo pode realizar uma ultrapassagem ou realizar uma operacgdo de retorno por exemplo, enquanto a faixa trace-
jada per- mite que o veiculo pode ultrapassa-la, podendo assim, realizar uma ultrapassagem ou operagao de retorno (se as condigbes da
via ou demais sinalizagBes permitirem). A combinagdo de mais de uma linha pode ser usada, e sinaliza diferentemente para cada sentido.

— | Bty | BT | E

Continua Tracejada Tracejada/Continua Continua dupla

O semaforo pode ter trés fungGes: controlar o fluxo de pedestre, controlar o fluxo de veiculos e controlar o fluxo de veiculos e pe-
destres ao mesmo tempo. Ele pode ter de duas a trés cores, sendo mais comum possuir trés cores, a vermelha, a amarela e a verde. Um
comentario importante a ser feito é que muitas pessoas pensam que o semaforo na luz amarela, permite ainda passar pelo sinal. Na
verdade, esse pensamento ndo esta errado, mas o que acontece é que sé é permitido passar pelo sinal na luz amarela ,aqueles veiculos
gue ja estejam na iminéncia de passar e que a sua parada venha a colocar em risco a seguranga, e ndo aqueles que a uma certa distancia
véem a luz amarela acender e mesmo assim ndo param seus veiculo, as vezes até ao contrario, aceleram o veiculo para passar pelo sinal,
mas acontece que, muitas vezes, o sinal transforma para o vermelho, e, o condutor ao passar pelo semaforo, passou no sinal vermelho, co-
metendo a infragdo de invadir o sinal (gravissima), fato comum nos semaforos onde existe equipamento eletrénico ou agente de transito.

SiGa

AERIT

3) Os sinais sonoros sdo emitidos pelos agentes de transito, através de silvos de apito e devem ser obedecidos pelos condutores e
pe- destres. (Resolugdo 160 CONTRAN)

PARE AENCAD

SILVO DE APITO SIGNIFICADO EMPREGO
um silvo breve siga liberar o transito/sentido indicado pelo agente
dois silvos breve pare indicar parada obrigatdria
um silvo longo diminua a marcha quando for necessdrio fazer diminuir a marcha dos veiculos
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Os gestos dos agentes da Autoridade de Transito (PM ou Agentes Municipais) sdo formas de sinalizagdo regulamentar, que possuem
um significado, e devem ser obedecidos, é importante que sejam executados de forma correta, sdo eles: (Resolugdo CONTRAN n2 160)
Estes sdo o s gestos regulamentares dos condutores, mas a noite € obrigatério o uso dos indicadores de mudanga de diregdo (pisca).

Dobrar a esquerda Dobrar a direita Diminuir a marcha ou parar

DISPOSITIVOS AUXILIARES:

Sdo aqueles constituidos de materiais de composigao, formas, cores e refletividade diversos, aplicados em obstaculos, no pavi- mento
ou na via. Sua fungdo basica é incrementar a visibilidade da sinalizagdo ou de obstaculos a circulagdo, alertando os condutores quanto a
situacdo de perigo ou que requeiram maior atengdo.

Podem ser: balizadores; tachas; tachdes; prismas, marcadores de perigo; marcadores de alinhamento; defensas; ondulagdes trans-
versais; cones; cavaletes; tapumes; etc. (Anexo Il do CTB) Nenhum condutor podera ser punido por infragdo de transito de ndo obedecer a
sinalizacdo, se esta, estiver insuficiente, incorreta ou faltando.

IMPORTANCIA DA SINALIZACAO:

E através da sinalizacdo de transito, que a autoridade de transito com jurisdicdo sobre via regulamenta o seu uso, indicando as restri-
¢Oes, proibicdes, permissdes, condi¢Ses de utilizagdo da via, etc., sendo através dela que os usuarios (condutores e pedestres) sdo infor-
mados dessa regulamentagao

Da mesma forma, os condutores e pedestre sdo munidos de diversas informagdes que o auxiliardo durante a circulagdo, com informa-
¢Oes sobre localizagdo, sentido, distancia, adverténcias de perigos existentes, servigos de Uteis, etc.

Sempre que a sinalizagdo for necessaria, serd obrigatdria; a sinalizagdo deve ser colocada em posicdo e condi¢do que a torne visivel e
legivel durante o dia e a noite (Art. 80 do CTB); qualquer obstaculo a livre circulagdo e a seguranca de veiculos e pedestres, tanto no leito
da via terrestre como nas calg¢adas deve ser imediata e devidamente sinalizada (Art. 94 CTB); nenhuma via podera ser entregue ao transito
sem estar devidamente sinalizada (Art.88 do CTB).

A realizagdo de obras ou eventos no leito da via, sé poderd ser feito apds autorizagdo do 6rgao de transito com jurisdigdo sobre a via,
ficando o responsavel pela obra ou evento, com a obrigacdo de sinalizar o local (Art. 95 do CTB).

Na falta, insuficiéncia ou incorreta colocagdo de sinalizagcdo especifica, ndo se aplicardo san¢des pela inobservancia dos deveres e
proibi¢des, cuja observancia seja indispensavel a sinalizagdo(Art. 90 CTB). Este artigo também se aplica aos sinais emanados pelos agentes
de transito (gestos e sons), que se forem executados de maneira incorreta ou sejam executados sinais inexistentes no CTB, ndo obrigara o
condutor em obedecé-los, visto que ele sé tem a obrigacdo de obedecer aqueles sinais previstos na legislagdo. O érgdo ou entidade com
jurisdicdo sobre a via fica responsavel pela implantagdo da sinalizagdo, respondendo pela falta, insuficiéncia ou incorreta colocagdo de
sinalizacdo.

A ordem de prevaléncia da sinalizagdo é a seguinte:

| - as ordens emanadas pelo agente de transito sobre as normas de circulagdo e outros sinais;

Il - as indicagGes do semaforo sobre os demais sinais;

Il - as indicagdes dos sinais sobre as demais normas de transito.

NORMAS GERAIS DE CIRCULAGAO E CONDUTA

As normas gerais de circulagdo e conduta visam disciplinar e uniformizar as condutas que condutores e pedestre devem adotar quan-
do estiverem no transito, normatizando agdes, comportamentos, deveres e proibigdes.

ALGUMAS REGRAS DE CIRCULACAO

A circulagdo far-se-a sempre pelo lado direito da via, admitindo-se as exce¢des devidamente sinalizadas (dai vem a denominagdo de
faixa propria, que é a faixa mais a direita da via). As excegbes, sdo as situagdes em que a circulagdo sera pelo lado esquerdo da via, também
conhecido como mao inglesa.

O condutor deve guardar distancia lateral e frontal entre o seu e os demais veiculos, bem como em relagdo ao bordo da pista, consi-
derando a velocidade, local, da circulagdo e condigdes climaticas.

Mesmo que indicagdo luminosa do semaforo lhe seja fa- voravel, nenhum condutor pode entrar em uma interse¢do se hou- ver
possibilidade de ser obrigado a imobilizar o veiculo na area de cruzamento, obstruindo ou impedindo a passagem do transito transversal.
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