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LINGUA PORTUGUESA

INTERPRETACAO DE TEXTO

Compreender e interpretar textos é essencial para que o obje-
tivo de comunicagdo seja alcangado satisfatoriamente. Com isso, é
importante saber diferenciar os dois conceitos. Vale lembrar que o
texto pode ser verbal ou ndo-verbal, desde que tenha um sentido
completo.

A compreensao se relaciona ao entendimento de um texto e
de sua proposta comunicativa, decodificando a mensagem explici-
ta. S6 depois de compreender o texto que é possivel fazer a sua
interpretagao.

A interpretac¢do sdo as conclusdes que chegamos a partir do
conteudo do texto, isto é, ela se encontra para além daquilo que
estd escrito ou mostrado. Assim, podemos dizer que a interpreta-
¢do é subjetiva, contando com o conhecimento prévio e do reper-
toério do leitor.

Dessa maneira, para compreender e interpretar bem um texto,
é necessdrio fazer a decodificacdo de cddigos linguisticos e/ou vi-
suais, isto é, identificar figuras de linguagem, reconhecer o sentido
de conjungdes e preposigdes, por exemplo, bem como identificar
expressoes, gestos e cores quando se trata de imagens.

Dicas praticas

1. Faga um resumo (pode ser uma palavra, uma frase, um con-
ceito) sobre o assunto e os argumentos apresentados em cada pa-
ragrafo, tentando tragar a linha de raciocinio do texto. Se possivel,
adicione também pensamentos e inferéncias proprias as anotagdes.

2. Tenha sempre um diciondrio ou uma ferramenta de busca
por perto, para poder procurar o significado de palavras desconhe-
cidas.

3. Fique atento aos detalhes oferecidos pelo texto: dados, fon-
te de referéncias e datas.

4. Sublinhe as informacGes importantes, separando fatos de
opinides.

5. Perceba o enunciado das questdes. De um modo geral, ques-
tdes que esperam compreensao do texto aparecem com as seguin-
tes expressdes: o autor afirma/sugere que...; segundo o texto...; de
acordo com o autor... Ja as questdes que esperam interpretagdo do
texto aparecem com as seguintes expressdes: conclui-se do texto
que...; o texto permite deduzir que...; qual é a intengdo do autor
quando afirma que...

Tipologia Textual

A partir da estrutura linguistica, da funcdo social e da finali-
dade de um texto, é possivel identificar a qual tipo e género ele
pertence. Antes, é preciso entender a diferenca entre essas duas
classificagGes.

Tipos textuais

A tipologia textual se classifica a partir da estrutura e da finali-
dade do texto, ou seja, estd relacionada ao modo como o texto se
apresenta. A partir de sua fungdo, é possivel estabelecer um padrdo
especifico para se fazer a enunciagdo.

Veja, no quadro abaixo, os principais tipos e suas caracteristi-
cas:

Apresenta um enredo, com agdes e
relacGes entre personagens, que ocorre
em determinados espaco e tempo. E
contado por um narrador, e se estrutura
da seguinte maneira: apresentagdo >
desenvolvimento > climax > desfecho

TEXTO NARRATIVO

Tem o objetivo de defender determinado
ponto de vista, persuadindo o leitor a
partir do uso de argumentos sélidos.
Sua estrutura comum é: introdugdo >
desenvolvimento > conclusdo.

TEXTO
DISSERTATIVO
ARGUMENTATIVO

Procura expor ideias, sem a necessidade
de defender algum ponto de vista. Para
isso, usa-se comparagdes, informagdes,
definigGes, conceitualizagbes etc. A
estrutura segue a do texto dissertativo-
argumentativo.

TEXTO EXPOSITIVO

ExpGe acontecimentos, lugares, pessoas,
de modo que sua finalidade é descrever,
ou seja, caracterizar algo ou alguém. Com
isso, € um texto rico em adjetivos e em
verbos de ligacdo.

TEXTO DESCRITIVO

Oferece instrugdes, com o objetivo de
orientar o leitor. Sua maior caracteristica
sdo os verbos no modo imperativo.

TEXTO INJUNTIVO

Géneros textuais

A classificagdo dos géneros textuais se da a partir do reconhe-
cimento de certos padrdes estruturais que se constituem a partir
da fungdo social do texto. No entanto, sua estrutura e seu estilo
nao sdo tdo limitados e definidos como ocorre na tipologia textual,
podendo se apresentar com uma grande diversidade. Além disso, o
padrdo também pode sofrer modificagdes ao longo do tempo, as-
sim como a propria lingua e a comunicagdo, no geral.

Alguns exemplos de géneros textuais:

e Artigo

e Bilhete

¢ Bula

e Carta

e Conto

e CrOnica

e E-mail




e Lista

e Manual

* Noticia

e Poema

® Propaganda

® Receita culinaria

® Resenha

e Seminario

Vale lembrar que é comum enquadrar os géneros textuais em
determinados tipos textuais. No entanto, nada impede que um tex-
to literario seja feito com a estruturacdo de uma receita culindria,
por exemplo. Entdo, fique atento quanto as caracteristicas, a finali-
dade e a fungdo social de cada texto analisado.

ARGUMENTACAO

O ato de comunicagdo ndo visa apenas transmitir uma informa-
¢do a alguém. Quem comunica pretende criar uma imagem positiva
de si mesmo (por exemplo, a de um sujeito educado, ou inteligente,
ou culto), quer ser aceito, deseja que o que diz seja admitido como
verdadeiro. Em sintese, tem a intengao de convencer, ou seja, tem
o desejo de que o ouvinte creia no que o texto diz e faga o que ele
propdoe.

Se essa é a finalidade ultima de todo ato de comunicagdo, todo
texto contém um componente argumentativo. A argumentagdo é o
conjunto de recursos de natureza linguistica destinados a persuadir
a pessoa a quem a comunicagdo se destina. Esta presente em todo
tipo de texto e visa a promover adesdo as teses e aos pontos de
vista defendidos.

As pessoas costumam pensar que o argumento seja apenas
uma prova de verdade ou uma razdo indiscutivel para comprovar a
veracidade de um fato. O argumento é mais que isso: como se disse
acima, é um recurso de linguagem utilizado para levar o interlocu-
tor a crer naquilo que esta sendo dito, a aceitar como verdadeiro o
que estd sendo transmitido. A argumentacdo pertence ao dominio
da retdrica, arte de persuadir as pessoas mediante o uso de recur-
sos de linguagem.

Para compreender claramente o que é um argumento, é bom
voltar ao que diz Aristoteles, fildsofo grego do século IV a.C., numa
obra intitulada “Tdpicos: os argumentos sdo Uteis quando se tem de
escolher entre duas ou mais coisas”.

Se tivermos de escolher entre uma coisa vantajosa e uma des-
vantajosa, como a saude e a doenga, ndo precisamos argumentar.
Suponhamos, no entanto, que tenhamos de escolher entre duas
coisas igualmente vantajosas, a riqueza e a saude. Nesse caso, pre-
cisamos argumentar sobre qual das duas é mais desejavel. O argu-
mento pode entdo ser definido como qualquer recurso que torna
uma coisa mais desejavel que outra. Isso significa que ele atua no
dominio do preferivel. Ele é utilizado para fazer o interlocutor crer
que, entre duas teses, uma é mais provdvel que a outra, mais pos-
sivel que a outra, mais desejavel que a outra, é preferivel a outra.

O objetivo da argumentagdo ndo é demonstrar a verdade de
um fato, mas levar o ouvinte a admitir como verdadeiro o que o
enunciador estd propondo.

Ha uma diferenga entre o raciocinio légico e a argumentacao.
O primeiro opera no dominio do necessario, ou seja, pretende
demonstrar que uma conclusdo deriva necessariamente das pre-
missas propostas, que se deduz obrigatoriamente dos postulados
admitidos. No raciocinio ldgico, as conclusdes ndo dependem de
crencas, de uma maneira de ver o mundo, mas apenas do encadea-
mento de premissas e conclusGes.
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Por exemplo, um raciocinio légico é o seguinte encadeamento:
A éigual a B.

A éigualaC.

Entdo: C éigual a B.

Admitidos os dois postulados, a conclusdo é, obrigatoriamente,
que C éigual a A.

Outro exemplo:

Todo ruminante é um mamifero.

A vaca é um ruminante.

Logo, a vaca é um mamifero.

Admitidas como verdadeiras as duas premissas, a conclusdo
também serd verdadeira.

No dominio da argumentagdo, as coisas sdo diferentes. Nele,
a conclusdo ndo é necessaria, ndo é obrigatdria. Por isso, deve-se
mostrar que ela é a mais desejavel, a mais provavel, a mais plau-
sivel. Se o Banco do Brasil fizer uma propaganda dizendo-se mais
confidvel do que os concorrentes porque existe desde a chegada
da familia real portuguesa ao Brasil, ele estara dizendo-nos que um
banco com quase dois séculos de existéncia é sélido e, por isso, con-
fidvel. Embora ndo haja relacdo necessaria entre a solidez de uma
instituicdo bancdria e sua antiguidade, esta tem peso argumentati-
vo na afirmacgdo da confiabilidade de um banco. Portanto é provavel
gue se creia que um banco mais antigo seja mais confidvel do que
outro fundado hd dois ou trés anos.

Enumerar todos os tipos de argumentos é uma tarefa quase
impossivel, tantas sdo as formas de que nos valemos para fazer as
pessoas preferirem uma coisa a outra. Por isso, é importante enten-
der bem como eles funcionam.

Ja vimos diversas caracteristicas dos argumentos. E preciso
acrescentar mais uma: o convencimento do interlocutor, o audito-
rio, que pode ser individual ou coletivo, sera tanto mais facil quanto
mais 0s argumentos estiverem de acordo com suas crengas, suas
expectativas, seus valores. Ndo se pode convencer um auditorio
pertencente a uma dada cultura enfatizando coisas que ele abomi-
na. Sera mais facil convencé-lo valorizando coisas que ele considera
positivas. No Brasil, a publicidade da cerveja vem com frequéncia
associada ao futebol, ao gol, a paixdo nacional. Nos Estados Unidos,
essa associacdo certamente ndo surtiria efeito, porque |4 o futebol
ndo é valorizado da mesma forma que no Brasil. O poder persuasivo
de um argumento esta vinculado ao que é valorizado ou desvalori-
zado numa dada cultura.

Tipos de Argumento

J4a verificamos que qualquer recurso linguistico destinado a fa-
zer o interlocutor dar preferéncia a tese do enunciador é um argu-
mento. Exemplo:

Argumento de Autoridade

E a citagdo, no texto, de afirmacgdes de pessoas reconhecidas
pelo auditério como autoridades em certo dominio do saber, para
servir de apoio aquilo que o enunciador esta propondo. Esse recur-
so produz dois efeitos distintos: revela o conhecimento do produtor
do texto a respeito do assunto de que esta tratando; da ao texto a
garantia do autor citado. E preciso, no entanto, ndo fazer do texto
um amontoado de citagdes. A citagdo precisa ser pertinente e ver-
dadeira. Exemplo:

“A imaginacdo é mais importante do que o conhecimento.”




Quem disse a frase ai de cima ndo fui eu... Foi Einstein. Para
ele, uma coisa vem antes da outra: sem imagina¢do, ndo ha conhe-
cimento. Nunca o inverso.

Alex José Periscinoto.
In: Folha de S. Paulo, 30/8/1993, p. 5-2

A tese defendida nesse texto é que a imagina¢do é mais impor-
tante do que o conhecimento. Para levar o auditdrio a aderir a ela,
0 enunciador cita um dos mais célebres cientistas do mundo. Se
um fisico de renome mundial disse isso, entdo as pessoas devem
acreditar que é verdade.

Argumento de Quantidade

E aquele que valoriza mais o que é apreciado pelo maior nu-
mero de pessoas, 0 que existe em maior nimero, o que tem maior
duragdo, o que tem maior nimero de adeptos, etc. O fundamento
desse tipo de argumento é que mais = melhor. A publicidade faz
largo uso do argumento de quantidade.

Argumento do Consenso

E uma variante do argumento de quantidade. Fundamenta-se
em afirmacGes que, numa determinada época, sdo aceitas como
verdadeiras e, portanto, dispensam comprovagdes, a menos que o
objetivo do texto seja comprovar alguma delas. Parte da ideia de
gue o consenso, mesmo que equivocado, corresponde ao indiscu-
tivel, ao verdadeiro e, portanto, é melhor do que aquilo que ndo
desfruta dele. Em nossa época, sdo consensuais, por exemplo, as
afirmacdes de que o meio ambiente precisa ser protegido e de que
as condi¢des de vida sdo piores nos paises subdesenvolvidos. Ao
confiar no consenso, porém, corre-se o risco de passar dos argu-
mentos validos para os lugares comuns, os preconceitos e as frases
carentes de qualquer base cientifica.

Argumento de Existéncia

E aquele que se fundamenta no fato de que é mais facil aceitar
aquilo que comprovadamente existe do que aquilo que é apenas
provavel, que é apenas possivel. A sabedoria popular enuncia o ar-
gumento de existéncia no provérbio “Mais vale um pdssaro na mao
do que dois voando”.

Nesse tipo de argumento, incluem-se as provas documentais
(fotos, estatisticas, depoimentos, gravagdes, etc.) ou provas concre-
tas, que tornam mais aceitavel uma afirmacgdo genérica. Durante
a invasdo do Iraque, por exemplo, os jornais diziam que o exérci-
to americano era muito mais poderoso do que o iraquiano. Essa
afirmagdo, sem ser acompanhada de provas concretas, poderia ser
vista como propagandistica. No entanto, quando documentada pela
comparac¢do do numero de canhdes, de carros de combate, de na-
vios, etc., ganhava credibilidade.

Argumento quase légico

E aquele que opera com base nas relagdes légicas, como causa
e efeito, analogia, implicacdo, identidade, etc. Esses raciocinios sdo
chamados quase ldgicos porque, diversamente dos raciocinios |6gi-
cos, eles ndo pretendem estabelecer relagdes necessarias entre os
elementos, mas sim instituir relagGes provaveis, possiveis, plausi-
veis. Por exemplo, quando se diz “A é igual a B”, “B é igual a C”, “en-
tdo A é igual a C”, estabelece-se uma relacdo de identidade ldgica.
Entretanto, quando se afirma “Amigo de amigo meu é meu amigo”
nao se institui uma identidade légica, mas uma identidade provavel.
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Um texto coerente do ponto de vista légico é mais facilmente
aceito do que um texto incoerente. Varios sdo os defeitos que con-
correm para desqualificar o texto do ponto de vista ldgico: fugir do
tema proposto, cair em contradigdo, tirar conclusdes que ndo se
fundamentam nos dados apresentados, ilustrar afirmagdes gerais
com fatos inadequados, narrar um fato e dele extrair generalizagGes
indevidas.

Argumento do Atributo

E aquele que considera melhor o que tem propriedades tipi-
cas daquilo que é mais valorizado socialmente, por exemplo, o mais
raro é melhor que o comum, o que é mais refinado é melhor que o
que é mais grosseiro, etc.

Por esse motivo, a publicidade usa, com muita frequéncia, ce-
lebridades recomendando prédios residenciais, produtos de beleza,
alimentos estéticos, etc., com base no fato de que o consumidor
tende a associar o produto anunciado com atributos da celebrida-
de.

Uma variante do argumento de atributo é o argumento da
competéncia linguistica. A utilizagdo da variante culta e formal da
lingua que o produtor do texto conhece a norma linguistica social-
mente mais valorizada e, por conseguinte, deve produzir um texto
em que se pode confiar. Nesse sentido é que se diz que o modo de
dizer da confiabilidade ao que se diz.

Imagine-se que um médico deva falar sobre o estado de saude
de uma personalidade publica. Ele poderia fazé-lo das duas manei-
ras indicadas abaixo, mas a primeira seria infinitamente mais ade-
quada para a persuasao do que a segunda, pois esta produziria certa
estranheza e ndo criaria uma imagem de competéncia do médico:

- Para aumentar a confiabilidade do diagndstico e levando em
conta o cardter invasivo de alguns exames, a equipe médica houve
por bem determinar o internamento do governador pelo periodo
de trés dias, a partir de hoje, 4 de fevereiro de 2001.

- Para conseguir fazer exames com mais cuidado e porque al-
guns deles sdo barrapesada, a gente botou o governador no hospi-
tal por trés dias.

Como dissemos antes, todo texto tem uma fungdo argumen-
tativa, porque ninguém fala para ndo ser levado a sério, para ser
ridicularizado, para ser desmentido: em todo ato de comunicagdo
deseja-se influenciar alguém. Por mais neutro que pretenda ser, um
texto tem sempre uma orientagdo argumentativa.

A orientagdo argumentativa é uma certa dire¢do que o falante
tragca para seu texto. Por exemplo, um jornalista, ao falar de um
homem publico, pode ter a intengdo de critica-lo, de ridiculariza-lo
ou, ao contrario, de mostrar sua grandeza.

O enunciador cria a orientagcdo argumentativa de seu texto
dando destaque a uns fatos e ndo a outros, omitindo certos episo-
dios e revelando outros, escolhendo determinadas palavras e ndo
outras, etc. Veja:

“O clima da festa era tdo pacifico que até sogras e noras troca-
vam abragos afetuosos.”

O enunciador ai pretende ressaltar a ideia geral de que noras
e sogras ndo se toleram. Ndo fosse assim, ndo teria escolhido esse
fato para ilustrar o clima da festa nem teria utilizado o termo até,
gue serve para incluir no argumento alguma coisa inesperada.

Além dos defeitos de argumentagdo mencionados quando tra-
tamos de alguns tipos de argumentagdo, vamos citar outros:




MATEMATICA

RESOLUCAO DE SITUAGCOES-PROBLEMA. NUMEROS INTEIROS: OPERACOES, PROPRIEDADES, MULTIPLOS E DIVISO-
RES. NUMEROS RACIONAIS: OPERACOES E PROPRIEDADES

Conjunto dos numeros inteiros - z
O conjunto dos numeros inteiros é a reunido do conjunto dos numeros naturais N ={0, 1, 2, 3, 4,..., n,...},(N C Z); o conjunto dos opos-

tos dos numeros naturais e o zero. Representamos pela letra Z.

N CZ (N estd contido em Z)

Subconjuntos:
simBOLO REPRESENTACAO DESCRICAO
* Z* Conjunto dos nimeros inteiros ndao nulos
+ Z, Conjunto dos numeros inteiros ndo negativos
*e+ z*, Conjunto dos nimeros inteiros positivos
- Z_ Conjunto dos numeros inteiros ndo positivos
*e- Z* Conjunto dos nimeros inteiros negativos

Observamos nos numeros inteiros algumas caracteristicas:
® Mddulo: distdncia ou afastamento desse nimero até o zero, na reta numérica inteira. Representa-se o modulo por | |. O médulo de

qualguer nimero inteiro, diferente de zero, é sempre positivo.
e Numeros Opostos: dois nimeros sdo opostos quando sua soma é zero. Isto significa que eles estdo a mesma distancia da origem

(zero).
-4 > 44
|
| [ POSITIVOS
8 -7 6 5-4 3 2 1 0 +1 42 +3+4 15 +6 +7 18
o b >
ot
NEGATIVOS . 4 unidades - 4 unidades

Somando-se temos: (+4) + (-4) = (-4) + (+4) = 0




Operagoes
e Soma ou Adigdo: Associamos aos numeros inteiros positivos
aideia de ganhar e aos niUmeros inteiros negativos a ideia de perder.

ATENCAO: O sinal (+) antes do nimero positivo pode ser dis-
pensado, mas o sinal (-) antes do nimero negativo nunca pode
ser dispensado.

e Subtragdo: empregamos quando precisamos tirar uma quan-
tidade de outra quantidade; temos duas quantidades e queremos
saber quanto uma delas tem a mais que a outra; temos duas quan-
tidades e queremos saber quanto falta a uma delas para atingir a
outra. A subtragdo é a operagao inversa da adi¢do. O sinal sempre
sera do maior numero.

ATENCAO: todos parénteses, colchetes, chaves, nimeros, ...,
entre outros, precedidos de sinal negativo, tem o seu sinal inverti-
do, ou seja, é dado o seu oposto.

Exemplo:

(FUNDACAO CASA — AGENTE EDUCACIONAL — VUNESP) Para
zelar pelos jovens internados e orienta-los a respeito do uso ade-
quado dos materiais em geral e dos recursos utilizados em ativida-
des educativas, bem como da preservagdo predial, realizou-se uma
dindmica elencando “atitudes positivas” e “atitudes negativas”, no
entendimento dos elementos do grupo. Solicitou-se que cada um
classificasse suas atitudes como positiva ou negativa, atribuindo
(+4) pontos a cada atitude positiva e (-1) a cada atitude negativa.
Se um jovem classificou como positiva apenas 20 das 50 atitudes
anotadas, o total de pontos atribuidos foi

(A) 50.

(B) 45.

(C) 42.

(D) 36.

(E) 32.

Resolugao:

50-20=30 atitudes negativas
20.4=80

30.(-1)=-30

80-30=50

Resposta: A

e Multiplica¢do: é uma adi¢do de nimeros/ fatores repetidos.
Na multiplicagdo o produto dos numeros a e b, pode ser indicado
poraxb, a.b ouainda ab sem nenhum sinal entre as letras.

e Divisdo: a divisdo exata de um numero inteiro por outro nu-
mero inteiro, diferente de zero, dividimos o médulo do dividendo
pelo mdédulo do divisor.

ATENCAO:

1) No conjunto Z, a divisGo ndo é comutativa, ndo é associativa
e ndo tem a propriedade da existéncia do elemento neutro.

2) Ndo existe divisdo por zero.

3) Zero dividido por qualquer nimero inteiro, diferente de zero,
é zero, pois o produto de qualquer numero inteiro por zero é igual
a zero.

MATEMATICA
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Na multiplicagdo e divisdo de numeros inteiros é muito impor-
tante a REGRA DE SINAIS:

Sinais iguais (+) (+); (-) (-) = resultado sempre positivo.

Sinais diferentes (+) (-); (-) (+) = resultado sempre
negativo.

Exemplo:

(PREF.DE NITEROI) Um estudante empilhou seus livros, obten-
do uma Unica pilha 52cm de altura. Sabendo que 8 desses livros
possui uma espessura de 2cm, e que os livros restantes possuem
espessura de 3cm, o numero de livros na pilha é:

(A) 10

(B) 15

(C)18

(D) 20

(E) 22

Resolugao:

Sdo 8 livrosde 2 cm: 8.2 =16 cm

Como eu tenho 52 cm ao todo e os demais livros tem 3 cm,
temos:

52 -16 =36 cm de altura de livros de 3 cm

36:3=12livros de 3 cm

O total de livros da pilha: 8 + 12 = 20 livros ao todo.

Resposta: D

e Potenciagdo: A poténcia a” do numero inteiro a, é definida
como um produto de n fatores iguais. O nimero a é denominado a
base e o niUmero n é o expoente.a"=axaxaxaXx..xa,adémult-
plicado por a n vezes. Tenha em mente que:

—Toda poténcia de base positiva é um numero inteiro positivo.

—Toda poténcia de base negativa e expoente par é um nimero
inteiro positivo.

— Toda poténcia de base negativa e expoente impar é um nu-
mero inteiro negativo.

Propriedades da Potenciagdo

1) Produtos de Poténcias com bases iguais: Conserva-se a base
e somam-se 0s expoentes. (—a)*. (—a)® = (—a)**® = (—a)°®

2) Quocientes de Poténcias com bases iguais: Conserva-se a
base e subtraem-se os expoentes. (-a)® : (-a)® = (-a)®~¢ = (-a)?

3) Poténcia de Poténcia: Conserva-se a base e multiplicam-se
os expoentes. [(-a)’]? = (-a)*-2 = (-a)°

4) Poténcia de expoente 1: E sempre igual a base. (-a)l=-a e
(+a)t=+a

5) Poténcia de expoente zero e base diferente de zero: E igual
al.(+a)°=1e(-b)°=1
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Conjunto dos nliimeros racionais — Q m
Um nUmero racional é o que pode ser escrito na forma ,, , onde m e n sdo ndmeros inteiros, sendo que n deve ser diferente de zero.
Frequentemente usamos m/n para significar a divisdo de m por n.

N CZ C Q(N esta contido em Z que esta contido em Q)

Subconjuntos:
SIMBOLO | REPRESENTACAO DESCRICAO
* Q* Conjunto dos numeros racionais nao nulos
+ Q, Conjunto dos numeros racionais ndo negativos
*e+ Q*, Conjunto dos nimeros racionais positivos
- Q_ Conjunto dos numeros racionais nao positivos
*e- Q*_ Conjunto dos nimeros racionais negativos

Representagdo decimal
Podemos representar um ndmero racional, escrito na forma de fragdo, em ndmero decimal. Para isso temos duas maneiras possiveis:
12) O numeral decimal obtido possui, apds a virgula, um nimero finito de algarismos. Decimais Exatos:

2
Z =04
5

22) O numeral decimal obtido possui, apos a virgula, infinitos algarismos (nem todos nulos), repetindo-se periodicamente Decimais
Periddicos ou Dizimas Periddicas:

1
— =0,333...
3
Representagdo Fraciondria

E a operagdo inversa da anterior. Aqui temos duas maneiras possiveis:

1) Transformando o nimero decimal em uma fragdo numerador é o nimero decimal sem a virgula e o denominador é composto pelo
numeral 1, seguido de tantos zeros quantas forem as casas decimais do nimero decimal dado. Ex.:
0,035 =35/1000

2) Através da fragdo geratriz. Ai temos o caso das dizimas periddicas que podem ser simples ou compostas.
— Simples: o seu periodo é composto por um mesmo nimero ou conjunto de nimeros que se repeti infinitamente. Exemplos:

* 0.444... _ *(0,313131... x

Periodo: 4 (1 algarisma) Periodo: 31 (2 algarismas) peﬂfj’?j’%m“ (3 algarismos)
4 31

0444 =2 0313131 =— 278
9 49 Q2T7827E278. = @

Procedimento: para transformarmos uma dizima periddica simples em fracdo basta utilizarmos o digito 9 no denominador para cada
guantos digitos tiver o periodo da dizima.
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CONHECIMENTOS ESPECIFICOS
Agente De Transito

LEGISLACAO E SINALIZACAO DE TRANSITO

Para efeito deste Cédigo adotam-se as seguintes defini¢bes:

Acostamento: Parte da via diferenciada da pista de rolamen-
to destinada a paradas ou estacionamento de veiculos em caso de
emergéncia, e a circulagdo de pedestres e bicicletas, quando ndo
houver local apropriado para esse fim.

Agente da autoridade de transito: Pessoa, civil ou policial mi-
litar, credenciada pela autoridade de transito para o exercicio das
atividades de fiscaliza¢do, operagdo, policiamento ostensivo de
transito ou patrulhamento.

Ar Alveolar: Ar expirado pela boca de um individuo, originario
dos alvéolos pulmonares. (Incluido pela Lei n? 12.760, de 2012)

Automoével: Veiculo automotor destinado ao transporte de pas-
sageiros, com capacidade para até oito pessoas, exclusive o condu-
tor.

Autoridade de transito: Dirigente maximo de érgao ou entida-
de executivo integrante do Sistema Nacional de Transito ou pessoa
por ele expressamente credenciada.

Balancgo traseiro: Distancia entre o plano vertical passando pe-
los centros das rodas traseiras extremas e o ponto mais recuado do
veiculo, considerando-se todos os elementos rigidamente fixados
ao mesmo.

Bicicleta: Veiculo de propulsdo humana, dotado de duas rodas,
nao sendo, para efeito deste Caodigo, similar a motocicleta, motone-
ta e ciclomotor.

Bicicletario: Local, na via ou fora dela, destinado ao estaciona-
mento de bicicletas.

Bonde: Veiculo de propulsdo elétrica que se move sobre trilhos.

Bordo da pista: Margem da pista, podendo ser demarcada por
linhas longitudinais de bordo que delineiam a parte da via destina-
da a circulagdo de veiculos.

Calgada: Parte da via, normalmente segregada e em nivel dife-
rente, ndo destinada a circulagao de veiculos, reservada ao transito
de pedestres e, quando possivel, a implantagao de mobilidrio urba-
no, sinalizagdo, vegetacdo e outros fins.

Caminhdo-trator: Veiculo automotor destinado a tracionar ou
arrastar outro.

Caminhonete: Veiculo destinado ao transporte de carga com
peso bruto total de até trés mil e quinhentos quilogramas.

Camioneta: Veiculo misto destinado ao transporte de passagei-
ros e carga no mesmo compartimento.

Canteiro central: Obstaculo fisico construido como separador
de duas pistas de rolamento, eventualmente substituido por mar-
cas viarias (canteiro ficticio).

Capacidade maxima de tragdo: Maximo peso que a unidade de
tragdo é capaz de tracionar, indicado pelo fabricante, baseado em
condigdes sobre suas limitagdes de geragao e multiplicagao de mo-
mento de forga e resisténcia dos elementos que compdem a trans-
missao.

Carreata: Deslocamento em fila na via de veiculos automotores
em sinal de regozijo, de reivindicac¢do, de protesto civico ou de uma
classe.

Carro de mao: Veiculo de propulsdo humana utilizado no trans-
porte de pequenas cargas.

Carroga: Veiculo de tragdo animal destinado ao transporte de
carga.

Catadidptrico: Dispositivo de reflexdo e refragdo da luz utilizado
na sinalizagdo de vias e veiculos (olho-de-gato).

Charrete: Veiculo de tragdo animal destinado ao transporte de
pessoas.

Ciclo: Veiculo de pelo menos duas rodas a propulsdo humana.

Ciclofaixa: Parte da pista de rolamento destinada a circulagdo
exclusiva de ciclos, delimitada por sinalizagcdo especifica.

Ciclomotor: Veiculo de duas ou trés rodas, provido de um mo-
tor de combustdo interna, cuja cilindrada ndo exceda a cinquenta
centimetros cubicos (3,05 polegadas cubicas) e cuja velocidade ma-
xima de fabricagdo ndo exceda a cinquenta quildmetros por hora.

Ciclovia: Pista propria destinada a circulagdo de ciclos, separa-
da fisicamente do trafego comum.

Conversdo: Movimento em angulo, a esquerda ou a direita, de
mudanca da diregdo original do veiculo.

Cruzamento: Interse¢do de duas vias em nivel.

Dispositivo de seguranga: Qualquer elemento que tenha a fun-
¢do especifica de proporcionar maior seguranga ao usuario da via,
alertando-o sobre situagGes de perigo que possam colocar em risco
sua integridade fisica e dos demais usuarios da via, ou danificar se-
riamente o veiculo.

Estacionamento: Imobilizagdo de veiculos por tempo superior
a0 necessario para embarque ou desembarque de passageiros.

Estrada: Via rural ndo pavimentada.

Etildometro: Aparelho destinado a medic¢do do teor alcodlico no
ar alveolar.

Faixas de dominio: Superficie lindeira as vias rurais, delimitada
por lei especifica e sob responsabilidade do érgdo ou entidade de
transito competente com circunscri¢do sobre a via.

Faixas de transito: Qualquer uma das areas longitudinais em
que a pista pode ser subdividida, sinalizada ou ndo por marcas via-
rias longitudinais, que tenham uma largura suficiente para permitir
a circulagdo de veiculos automotores.

Fiscalizagdo: Ato de controlar o cumprimento das normas es-
tabelecidas na legislagdo de transito, por meio do poder de policia
administrativa de transito, no ambito de circunscrigdo dos 6rgdos e
entidades executivos de transito e de acordo com as competéncias
definidas neste Cédigo.

Foco de pedestres: Indicagdo luminosa de permissdo ou impe-
dimento de locomogado na faixa apropriada.

Freio de estacionamento: Dispositivo destinado a manter o vei-
culo imével na auséncia do condutor ou, no caso de um reboque, se
este se encontra desengatado.

Freio de seguranga ou motor: Dispositivo destinado a diminuir
a marcha do veiculo no caso de falha do freio de servigo.




Freio de servigo: Dispositivo destinado a provocar a diminuig¢do
da marcha do veiculo ou para-lo.

Gestos de agentes: Movimentos convencionais de brago, ado-
tados exclusivamente pelos agentes de autoridades de transito nas
vias, para orientar, indicar o direito de passagem dos veiculos ou
pedestres ou emitir ordens, sobrepondo-se ou completando outra
sinalizagdo ou norma constante deste Cdodigo.

Gestos de condutores: Movimentos convencionais de braco,
adotados exclusivamente pelos condutores, para orientar ou indi-
car que vao efetuar uma manobra de mudanca de direcdo, reducdo
brusca de velocidade ou parada.

Ilha: Obstaculo fisico, colocado na pista de rolamento, destina-
do a ordenacdo dos fluxos de transito em uma intersecao.

Infragdo: Inobservancia a qualquer preceito da legislagdo de
transito, as normas emanadas do Cddigo de Transito, do Conselho
Nacional de Transito e a regulamentacgdo estabelecida pelo 6rgdo
ou entidade executiva do transito.

Intersec¢do: Todo cruzamento em nivel, entroncamento ou bi-
furcagdo, incluindo as areas formadas por tais cruzamentos, entron-
camentos ou bifurcagdes.

Interrupgdo de marcha: Imobilizagdo do veiculo para atender
circunstancia momentanea do transito.

Licenciamento: Procedimento anual, relativo a obriga¢des do
proprietdrio de veiculo, comprovado por meio de documento espe-
cifico (Certificado de Licenciamento Anual).

Logradouro publico: Espaco livre destinado pela municipalida-
de a circulagdo, parada ou estacionamento de veiculos, ou a cir-
culacdo de pedestres, tais como calgada, parques, areas de lazer,
calgadoes.

Lotagdo: Carga util maxima, incluindo condutor e passageiros,
que o veiculo transporta, expressa em quilogramas para os veiculos
de carga, ou numero de pessoas, para os veiculos de passageiros.

Lote lindeiro: Aquele situado ao longo das vias urbanas ou ru-
rais e que com elas se limita.

Luz alta: Facho de luz do veiculo destinado a iluminar a via até
uma grande distancia do veiculo.

Luz baixa: Facho de luz do veiculo destinada a iluminar a via
diante do veiculo, sem ocasionar ofuscamento ou incémodo injus-
tificaveis aos condutores e outros usuarios da via que venham em
sentido contrdrio.

Luz de freio: Luz do veiculo destinada a indicar aos demais usu-
arios da via, que se encontram atras do veiculo, que o condutor esta
aplicando o freio de servigo.

Luz indicadora de dire¢do (pisca-pisca): luz do veiculo destina-
da a indicar aos demais usuarios da via que o condutor tem o pro-
posito de mudar de diregdo para a direita ou para a esquerda.

Luz de marcha a ré: Luz do veiculo destinada a iluminar atrds
do veiculo e advertir aos demais usudrios da via que o veiculo esta
efetuando ou a ponto de efetuar uma manobra de marcha a ré.

Luz de neblina: Luz do veiculo destinada a aumentar a ilumina-
¢do da via em caso de neblina, chuva forte ou nuvens de pé.

Luz de posicdo (lanterna): Luz do veiculo destinada a indicar a
presenca e a largura do veiculo.

Manobra: Movimento executado pelo condutor para alterar a
posicdo em que o veiculo estd no momento em relagdo a via.

Marcas viarias: Conjunto de sinais constituidos de linhas, mar-
cagdes, simbolos ou legendas, em tipos e cores diversas, apostos ao
pavimento da via.

Microbnibus: Veiculo automotor de transporte coletivo com
capacidade para até vinte passageiros.

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Motocicleta : Veiculo automotor de duas rodas, com ou sem
side-car, dirigido por condutor em posi¢do montada.

Motoneta: Veiculo automotor de duas rodas, dirigido por con-
dutor em posicdo sentada.

Motor-casa (Motor-Home): Veiculo automotor cuja carrogaria
seja fechada e destinada a alojamento, escritorio, comércio ou fi-
nalidades analogas.

Noite: Periodo do dia compreendido entre o por-do-sol e 0 nas-
cer do sol.

Onibus: Veiculo automotor de transporte coletivo com capa-
cidade para mais de vinte passageiros, ainda que, em virtude de
adaptagdes com vista a maior comodidade destes, transporte nu-
mero menor.

Operagdo de descarga: Imobilizagdo do veiculo, pelo tempo
estritamente necessario ao carregamento ou descarregamento de
animais ou carga, na forma disciplinada pelo 6rgdo ou entidade exe-
cutivo de transito competente com circunscrigdo sobre a via.

Operagdo de transito: Monitoramento técnico baseado nos
conceitos de Engenharia de Trafego, das condi¢es de fluidez, de
estacionamento e parada na via, de forma a reduzir as interferén-
cias tais como veiculos quebrados, acidentados, estacionados irre-
gularmente atrapalhando o transito, prestando socorros imediatos
e informacgdes aos pedestres e condutores.

Parada: Mobilizag¢do do veiculo com a finalidade e pelo tempo
estritamente necessario para efetuar embarque ou desembarque
de passageiros.

Passagem de nivel: Todo cruzamento de nivel entre uma via e
uma linha férrea ou trilho de bonde com pista prépria.

Passagem por outro veiculo: Movimento de passagem a frente
de outro veiculo que se desloca no mesmo sentido, em menor velo-
cidade, mas em faixas distintas da via.

Passagem subterranea: Obra de arte destinada a transposi¢do
de vias, em desnivel subterraneo, e ao uso de pedestres ou veiculos.

Passarela: Obra de arte destinada a transposi¢do de vias, em
desnivel aéreo, e ao uso de pedestres.

Passeio: Parte da calgada ou da pista de rolamento, neste Ulti-
mo caso, separada por pintura ou elemento fisico separador, livre
de interferéncias, destinada a circulagdo exclusiva de pedestres e,
excepcionalmente, de ciclistas.

Patrulhamento: Fungdo exercida pela Policia Rodovidria Fede-
ral com o objetivo de garantir obediéncia as normas de transito,
assegurando a livre circulagdo e evitando acidentes.

Perimetro urbano: Limite entre drea urbana e area rural.

Peso bruto total: Peso maximo que o veiculo transmite ao pavi-
mento, constituido da soma da tara mais a lotagdo.

Peso bruto total combinado: Peso maximo transmitido ao pavi-
mento pela combinagdo de um caminhdo-trator mais seu semi-re-
boque ou do caminhdo mais o seu reboque ou reboques.

Pisca-alerta: Luz intermitente do veiculo, utilizada em carater
de adverténcia, destinada a indicar aos demais usuarios da via que
o veiculo esta imobilizado ou em situagdo de emergéncia.

Pista: Parte da via normalmente utilizada para a circulagdo de
veiculos, identificada por elementos separadores ou por diferenca
de nivel em relagdo as calgadas, ilhas ou aos canteiros centrais.

Placas: Elementos colocados na posi¢do vertical, fixados ao
lado ou suspensos sobre a pista, transmitindo mensagens de cara-
ter permanente e, eventualmente, varidveis, mediante simbolo ou
legendas pré-reconhecidas e legalmente instituidas como sinais de
transito.




Policiamento Ostensivo de transito: Funcdo exercida pelas Po-
licias Militares com o objetivo de prevenir e reprimir atos relacio-
nados com a seguranca publica e de garantir obediéncia as normas
relativas a seguranga de transito, assegurando a livre circulagdo e
evitando acidentes.

Ponte: Obra de construgao civil destinada a ligar margens opos-
tas de uma superficie liquida qualquer.

Reboque: Veiculo destinado a ser engatado atrds de um veiculo
automotor.

Regulamentacdo da via: Implantagdo de sinalizagdo de regula-
mentagdo pelo érgdo ou entidade competente com circunscrigdo
sobre a via, definindo, entre outros, sentido de diregdo, tipo de es-
tacionamento, hordérios e dias.

Reflgio: Parte da via, devidamente sinalizada e protegida, des-
tinada ao uso de pedestres durante a travessia da mesma.

RENACH : Registro Nacional de Condutores Habilitados.

RENAVAM - Registro Nacional de Veiculos Automotores.

Retrono: Movimento de inversdo total de sentido da diregdo
original de veiculos.

Rodovia: Via rural pavimentada.

Semi-Reboque: Veiculo de um ou mais eixos que se apoia na
sua unidade tratora ou é a ela ligado por meio de articulagdo.

Sinais de transito: Elementos de sinalizagdo viaria que se utili-
zam de placas, marcas viarias, equipamentos de controle lumino-
sos, dispositivos auxiliares, apitos e gestos, destinados exclusiva-
mente a ordenar ou dirigir o transito dos veiculos e pedestres.

Sinalizagdo: Conjunto de sinais de transito e dispositivos de se-
guranga colocados na via publica com o objetivo de garantir sua uti-
lizagdo adequada, possibilitando melhor fluidez no transito e maior
seguranca dos veiculos e pedestres que nela circulam.

Sons por apito: Sinais sonoros, emitidos exclusivamente pelos
agentes da autoridade de transito nas vias, para orientar ou indicar
o direito de passagem dos veiculos ou pedestres, sobrepondo-se ou
completando sinalizagdo existente no local ou norma estabelecida
neste Codigo.

Tara: Peso préprio do veiculo, acrescido dos pesos da carrogaria
e equipamento, do combustivel, das ferramentas e acessoérios, da
roda sobressalente, do extintor de incéndio e do fluido de arrefeci-
mento, expresso em quilogramas.

Trailer: Reboque ou semi-reboque tipo casa, com duas, quatro,
ou seis rodas, acoplado ou adaptado a traseira de automaével ou
camionete, utilizado em geral em atividades turisticas como aloja-
mento, ou para atividades comerciais.

Transito: Movimentagdo e imobilizagdo de veiculos, pessoas e
animais nas vias terrestres.

Transposicdo de faixas: Passagem de um veiculo de uma faixa
demarcada para outra.

Trator: Veiculo automotor construido para realizar trabalho
agricola, de construgdo e pavimentagdo e tracionar outros veiculos
e equipamentos.

Ultrapassagem: Movimento de passar a frente de outro veiculo
que se desloca no mesmo sentido, em menor velocidade e na mes-
ma faixa de trafego, necessitando sair e retornar a faixa de origem.

Utilitdrio: Veiculo misto caracterizado pela versatilidade do seu
uso, inclusive fora de estrada.

Veiculo articulado: Combinagdo de veiculos acoplados, sendo
um deles automotor.
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Veiculo automotor: Todo veiculo a motor de propulsdo que
circule por seus préprios meios, e que serve normalmente para o
transporte vidrio de pessoas e coisas, ou para a tragdo viaria de
veiculos utilizados para o transporte de pessoas e coisas. O termo
compreende os veiculos conectados a uma linha elétrica e que ndo
circulam sobre trilhos (6nibus elétrico).

Veiculo de carga: Veiculo destinado ao transporte de carga, po-
dendo transportar dois passageiros, exclusive o condutor.

Veiculo de colegdo: Aquele que, mesmo tendo sido fabricado
ha mais de trinta anos, conserva suas caracteristicas originais de
fabricacdo e possui valor histérico préprio.

Veiculo Conjugado: Combinagdo de veiculos, sendo o primeiro
um veiculo automotor e os demais reboques ou equipamentos de
trabalho agricola, construgado, terraplenagem ou pavimentagdo.

Veiculo de grande porte: Veiculo automotor destinado ao
transporte de carga com peso bruto total maximo superior a dez
mil quilogramas e de passageiros, superior a vinte passageiros.

Veiculo de passageiros: Veiculo destinado ao transporte de
pessoas e suas bagagens.

Veiculo misto: Veiculo automotor destinado ao transporte si-
multaneo de carga e passageiro.

Via: Superficie por onde transitam veiculos, pessoas e animais,
compreendendo a pista, a cal¢ada, o acostamento, ilha e canteiro
central.

Via de transito rapido: Aquela caracterizada por acessos espe-
ciais com transito livre, sem intersecdes em nivel, sem acessibilida-
de direta aos lotes lindeiros e sem travessia de pedestres em nivel.

Via lateral: Aquela caracterizada por interse¢ées em nivel, ge-
ralmente controlada por semaforo, com acessibilidade aos lotes lin-
deiros e as vias secundarias e locais, possibilitando o transito entre
as regides da cidade.

Via coletora: Aquela destinada a coletar e distribuir o transito
que tenha necessidade de entrar ou sair das vias de transito rapido
ou arteriais, possibilitando o transito dentro das regides da cidade.

Via local: Aquela caracterizada por interse¢ées em nivel ndo se-
maforizadas, destinada apenas ao acesso local ou a areas restritas.

Via rural: Estradas e rodovias.

Via urbana: Ruas, avenidas, vielas, ou caminhos e similares
abertos a circulagdo publica, situados na area urbana, caracteriza-
dos principalmente por possuirem imoéveis edificados ao longo de
sua extensdo.

Vias e areas de pedestres: Vias ou conjunto de vias destinadas
a circulagdo prioritdria de pedestres.

Viaduto: Obra de construgao civil destinada a transpor uma de-
pressdo de terreno ou servir de passagem superior.

Quando iniciamos o processo de habilitacdo, € comum rece-
bermos, das autoescolas, um manual com todos os tipos de sinali-
zagdo de transito. Isso acontece porque, durante a primeira etapa
para tirar a Carteira Nacional de Habilitagdo (CNH), um dos assuntos
mais cobrados na prova tedrica (ou “prova de legislagdo”) é, justa-
mente, a sinalizacdo.

Mas sera que conhecer bem as placas de sinalizagdo de tran-
sito é necessario apenas para a prova tedrica? Obviamente, ndo. A
sinalizacdo de transito é fundamental para que os veiculos possam
trafegar em seguranga.

Ja imaginou dirigir em uma rodovia sem sinalizagdo? Como sa-
ber qual é o limite de velocidade ou o sentido das vias? Impossivel,
nao?



https://www.infoescola.com/transito/autoescolas/

CONHECIMENTOS EM INFORMATICA

MS-WINDOWS 7 OU VERSOES MAIS RECENTES: AREA
DE TRABALHO, AREA DE TRANSFERENCIA, iCONES,
BARRA DE TAREFAS E FERRAMENTAS, COMANDOS

E RECURSOS; UNIDADES DE ARMAZENAMENTO;
CONCEITO DE PASTAS, DIRETORIOS, ARQUIVOS E
ATALHOS; VISUALIZACAO, EXIBICAO E MANIPULACAO
DE ARQUIVOS E PASTAS; USO DOS MENUS,
PROGRAMAS E APLICATIVOS; PAINEL DE CONTROLE;
INTERACAO COM O CONJUNTO DE APLICATIVOS
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Conceito de pastas e diretérios

Pasta algumas vezes é chamada de diretério, mas o nome “pas-
ta” ilustra melhor o conceito. Pastas servem para organizar, armaze-
nar e organizar os arquivos. Estes arquivos podem ser documentos
de forma geral (textos, fotos, videos, aplicativos diversos).

Lembrando sempre que o Windows possui uma pasta com o
nome do usuario onde sdo armazenados dados pessoais.

Dentro deste contexto temos uma hierarquia de pastas.
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No caso da figura acima, temos quatro pastas e quatro arqui-
VOS.

Arquivos e atalhos

Como vimos anteriormente: pastas servem para organizagao,
vimos que uma pasta pode conter outras pastas, arquivos e atalhos.

¢ Arquivo é um item Unico que contém um determinado dado.
Estes arquivos podem ser documentos de forma geral (textos, fotos,
videos e etc..), aplicativos diversos, etc.

e Atalho é um item que permite facil acesso a uma determina-
da pasta ou arquivo propriamente dito.
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Area de transferéncia

A area de transferéncia é muito importante e funciona em se-
gundo plano. Ela funciona de forma tempordria guardando varios
tipos de itens, tais como arquivos, informagdes etc.

— Quando executamos comandos como “Copiar” ou “Ctrl + C”,
estamos copiando dados para esta drea intermedidria.

v et e

— Quando executamos comandos como “Colar” ou “Ctrl + V”,
estamos colando, isto é, estamos pegando o que esta gravado na
area de transferéncia.

Manipulagdo de arquivos e pastas

A caminho mais rdpido para acessar e manipular arquivos e
pastas e outros objetos é através do “Meu Computador”. Podemos
executar tarefas tais como: copiar, colar, mover arquivos, criar pas-
tas, criar atalhos etc. Programas e aplicativos

e Media Player

e Media Center

e Limpeza de disco

* Desfragmentador de disco

® Os jogos do Windows.

¢ Ferramenta de captura

¢ Backup e Restore

Interagdo com o conjunto de aplicativos

Vamos separar esta interagdo do usuario por categoria para en-
tendermos melhor as fungGes categorizadas.

N
2/

)
o

A

s



Facilidades

O Windows possui um recurso muito interessante que é o Cap-
turador de Tela , simplesmente podemos, com o mouse, recortar a
parte desejada e colar em outro lugar.

Mdsica e Video

Temos o Media Player como player nativo para ouvir musicas
e assistir videos. O Windows Media Player é uma excelente expe-
riéncia de entretenimento, nele pode-se administrar bibliotecas
de musica, fotografia, videos no seu computador, copiar CDs, criar
playlists e etc., isso também é valido para o media center.
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Ferramentas do sistema

e A limpeza de disco é uma ferramenta importante, pois o pro-
prio Windows sugere arquivos inUteis e podemos simplesmente
confirmar sua exclusdo.

. i 5co estd calculando o espago que vocé
—w~ poderd liberarem (C:). lsso pode levar alguns minutos.

Calculando...

BExaminando: Arquivos de despejo de memdria de emo do sistema
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=, Limpeza de Disco para (C) (=25
=, Voce pode usara Limpeza de Disco para liberar até 56,9 MB
de espago em disco em (C3).
Arquivos a serem excluidos:
lB Arquivos de Programa Baixados D bytes
£ Arquivos de Intemet Tempordrios 501 KB
E‘ Lixeira D bytes
|| Arquivos de Log de Corfiguragdo 22 8KB
| Arquivos tempordrios 338MB
Total de espago em disco obtido: 125MB
Descrigdo
(s Arquivos de Programa Baixados sdo controles ActiveX e
miniaplicativos Java cujo download é feito automaticamente da
Intemet quando vocE exibe determinadas paginas. Eles sdo
amazenados temporaramente no seu disco rigido, na pasta
Arquivos de Programa Baixados.
[ @ Limpar arquivos do sistema ] [ Exibir Arquivos ]
Como a Limpeza de Disco funciona?
[ ok ][ cancelar |

¢ O desfragmentador de disco é uma ferramenta muito impor-
tante, pois conforme vamos utilizando o computador os arquivos
ficam internamente desorganizados, isto faz que o computador fi-
que lento. Utilizando o desfragmentador o Windows se reorganiza
internamente tornando o computador mais rapido e fazendo com
gue o Windows acesse 0s arquivos com maior rapidez.
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