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LINGUA PORTUGUESA

LINGUA E LINGUAGEM; PROGRESSAO TEMATICA

Definigdao

A progressdao Tematica é um método pelo qual o texto se desen-
volve, com a insergdo de uma nova informagdo, associada a infor-
magado que ja foi fornecida no préprio texto ou que ja é conhecida
pelo leitor. Esse procedimento faz com que o texto avance na apre-
sentacdo das novas informacdes acerca do tema abordado. E pela
articulagdo entre esses eixos de informacdo que texto progride. E
possivel que manter um tema Unico e apresentar sobre ele varios
remas, varias informagGes novas. Mas é possivel, também, que o
tema ou tdpico principal se desdobre em subtemas ou subtdpicos,
fazendo o texto avangar. Resumidamente, a progressdo tematica
estd associada ao conteldo, a habilidade de dar sequéncia as ideias
e de conserva-las conectadas a uma rede comum de sentidos.

Temas e Remas

—Tema: é uma informacdo fornecida que atua como o principio
da mensagem.

— Rema: é o desenvolvimento dessa mensagem, a interpre-
tacdo do tema com a introdugdo de novas informagdes que sao,
sequencialmente, assimiladas pelo leitor, ouse seja, é o que faz o
tema avangar.

— A fungdo de Tema e Rema no texto: esses elementos sdo
responsaveis pela organizacdo da ldgica e da clareza entre as ideias,
ja que a construcdo do texto de da de oragdo em oragdo, e cada
oracdo tem o seu Tema e Rema que oferece uma orientagdo para
o entendimento das informag¢des mais relevantes do texto. O Tema
toma a posigdo introdutdria para apontar o que vird em seguida,
e o Rema toma a posi¢cdo de desfecho para indicar a sequéncia da
mensagem, o que se diz do Tema, que conduz a interpretagdo e
compreensdo do leitor.

Progressdao Temadtica Linear: acontece sempre que o rema de
cada oragdo passa a funcionar como tema na oragdo ulterior; é o
modo como os temas e remas se encadeiam em frases que se suce-
dem no texto. A manutencdo e a progressdo do tema sdo requisitos
indispensdveis para a coesdo e para a coeréncia textual.

INFORMAGOES IMPLICITAS

Defini¢do

Ao contrario das informagGes explicitas, que sdao expressadas
pelo autor no texto, as informagdes implicitas ndo sdo expressadas
da mesma forma. Em muitos casos, para que se faga uma leitura efi-
ciente, é necessdrio que se va além do que esta mencionado, sendo
necessario preciso inferir as informagdes de um texto, ou seja, de-
cifrar suas entrelinhas.

Inferéncia: quer dizer concluir alguma coisa com base em ou-
tra ja conhecida. Fazer inferéncias é uma habilidade essencial para
a interpretagdo correta dos enunciados e dos textos. As principais
informagdes que podem ser inferidas recebem o nome de subten-
didas e pressupostas.

Informagdo pressuposta: é aquela cujo enunciado depende
para fazer que consiga gerar sentido. Analise o seguinte exemplo:
“Arnaldo retornara para casa?”, O enunciado, nesse caso, somen-
te fard sentido se for levada em consideragdo que Arnaldo saiu de
casa, pelo menos provisoriamente — e essa é a informagao pressu-
posta. O fato de Arnaldo se encontrar em casa invalidara o enun-
ciado. Observe que as informagdes pressupostas estdo assinaladas
por meio de termos e expressoes expostos no préprio enunciado e
implicam de um critério logico. Desse modo, no enunciado “Arnal-
do ainda ndo retornou para casa”, o termo “ainda” aponta que o
retorno de Arnaldo para casa é dado como certo pelos enunciados.

Informagdo subtendida: diversamente a informagdo pres-
supostas, a subentendida ndo é assinalada no enunciado, sendo,
portanto, apenas uma sugestao, isto é, pode ser percebida como
insinuagdes. O emprego de subentendidos “camufla” o enuncia-
do por tras de uma declaragdo, pois, nesse caso, ele ndo quer se
comprometer com ela. Em razdo disso, pode-se afirmar que as in-
formagdes sdo de responsabilidade do receptor da fala, ao passo
gue as pressupostas sdo comuns tanto aos falantes quanto aos re-
ceptores. As informagGes subentendidas circundam nosso dia-a-dia
nas as anedotas e na publicidade por exemplo; enquanto a primeira
consiste em um género textual cujos sentido estd profundamente
submetido a ruptura dos subentendidos, a segunda se baseia nos
pensamentos e comportamentos sociais para produzir informagdes
subentendidas.

INTERTEXTUALIDADE

— Definigbes gerais

Intertextualidade é, como o préprio nome sugere, uma relacdo
entre textos que se exerce com a mengdo parcial ou integral de
elementos textuais (formais e/ou semanticos) que fazem referéncia
a uma ou a mais produgdes pré-existentes; é a inser¢do em um texto
de trechos extraidos de outros textos. Esse didlogo entre textos
nao se restringe a textos verbais (livros, poemas, poesias, etc.) e
envolve, também composicdes de natureza ndo verbal (pinturas,
esculturas, etc.) ou mista (filmes, pecas publicitdrias, musica,
desenhos animados, novelas, jogos digitais, etc.).

— Intertextualidade Explicita x Implicita

— Intertextualidade explicita: é a reproducdo fiel e integral
da passagem conveniente, manifestada aberta e diretamente nas
palavras do autor. Em caso de desconhecimento preciso sobre a




obra que originou a referéncia, o autor deve fazer uma prévia da
existéncia do excerto em outro texto, deixando a hipertextualidade
evidente.

As caracteristicas da intertextualidade explicita sdo:

— Conexdo direta com o texto anterior;

— Obviedade, de facil identificagdo por parte do leitor, sem
necessidade de esforco ou dedugdes;

— Ndo demanda que o leitor tenha conhecimento preliminar
do conteldo;

— Os elementos extraidos do outro texto estdo claramente
transcritos e referenciados.

— Intertextualidade explicita direta e indireta: em textos
académicos, como dissertagdes e monografias, a intertextualidade
explicita é recorrente, pois a pesquisa académica consiste
justamente na contribuicdo de novas informag¢des aos saberes ja
produzidos. Ela ocorre em forma de citag¢do, que, por sua vez, pode
ser direta, com a transcri¢do integral (cdpia) da passagem util, ou
indireta, que é uma clara exploragao das informagGes, mas sem
transcrigao, re-elaborada e explicada nas palavras do autor.

—Intertextualidade implicita: esse modo compreende os textos
que, ao aproveitarem conceitos, dados e informagdes presentes em
produgdes prévias, ndo fazem a referéncia clara e ndo reproduzem
integralmente em sua estrutura as passagens envolvidas. Em
outras palavras, faz-se a meng¢dao sem reveld-la ou anuncia-la.
De qualquer forma, para que se compreenda o significado da
relagdo estabelecida, é indispensdvel que o leitor seja capaz de
reconhecer as marcas intertextuais e, em casos mais especificos,
ter lido e compreendido o primeiro material. As caracteristicas da
intertextualidade implicita sdo: conexdo indireta com o texto fonte;
o leitor ndo a reconhece com facilidade; demanda conhecimento
prévio do leitor; exigéncia de andlise e dedugdes por parte do leitor;
os elementos do texto pré-existente ndo estdo evidentes na nova
estrutura.

— Tipos de Intertextualidade

1 - Parddia: é o processo de intertextualidade que faz uso da
critica ou da ironia, com a finalidade de subverter o sentido original
do texto. A modificagdo ocorre apenas no conteudo, enquanto a
estrutura permanece inalterada. E muito comum nas musicas, no
cinema e em espetaculos de humor. Observe o exemplo da primeira
estrofe do poema “Vou-me embora pra Pasdrgada”, de Manuel
Bandeira:

TEXTO ORIGINAL
“Vou-me embora para Pasargada
La sou amigo do rei
La tenho a mulher que eu quero
Na cama que escolherei?”

PARODIA DE MILLOR FERNANDES
“Que Manoel Bandeira me perdoe, mas vou-me embora de
Pasargada
Sou inimigo do Rei
Ndo tenho nada que eu quero
Ndo tenho e nunca terei”

2 - Parafrase: aqui, ocorre a reafirmacgdo sentido do texto
inicial, porém, a estrutura da nova produgdo nada tem a ver com
a primeira. E a reprodugdo de um texto com as palavras de quem
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escreve 0 novo texto, isto é, os conceitos do primeiro texto sdo
preservados, porém, sdo relatados de forma diferente. Exemplos:
observe as frases originais e suas respectivas parafrases:

“Deus ajuda quem cedo madruga” — A professora ajuda quem
muito estuda.
“To be or not to be, that is the question” — Tupi or not tupi,
that is the question.

3 — Alusdo: é a referéncia, em um novo texto, de uma dada
obra, situacdo ou personagem ja retratados em textos anteriores,
de forma simples, objetiva e sem quaisquer aprofundamentos. Veja
o exemplo a seguir:

“Isso é presente de grego” — alusdo a mitologia em que os
troianos caem em armadilhada armada pelos gregos durante a
Guerra de Troia.

4 - Citagdo: trata-se da reescrita literal de um texto, isto é,
consiste em extrair o trecho Util de um texto e copid-lo em outro.
A citagdo esta sempre presente em trabalhos cientificos, como
artigos, dissertacdes e teses. Para que ndo configure plagio (uma
falta grave no meio académico e, inclusive, sujeita a processo
judicial), a citacdo exige a indicacdo do autor original e insergao
entre aspas. Exemplo:

“Na natureza, nada se cria, nada se perde, tudo se
transforma.”
(Lavoisier, Antoine-Laurent, 1773).

5 — Crossover: com denominagdo em inglés que significa “cru-
zamento”, esse tipo de intertextualidade tem sido muito explorado
nas midias visuais e audiovisuais, como televisdo, séries e cinema.
Basicamente, é a inser¢do de um personagem préprio de um uni-
verso ficticio em um mundo de fic¢do diferente. Freddy & Jason” é
um grande crossover do género de horror no cinema.

Exemplo:

Fonte: https.//www.correiobraziliense.com.br




6) Epigrafe: é a transicdo de uma pequena passagem do texto
de origem na abertura do texto corrente. Em geral, a epigrafe esta
localizada no inicio da pagina, a direita e em itdlico. Mesmo sendo
uma passagem “solta”, esse tipo de intertextualidade esta sempre
relacionado ao teor do novo texto.

Exemplo:

“A tarefa ndo é tanto ver aquilo que ninguém viu,
mas pensar o que ninguém ainda pensou sobre
aquilo que todo mundo vé.”
Arthur Schopenhauser

FONETICA E FONOLOGIA

Muitas pessoas acham que fonética e fonologia sdo sinénimos.
Mas, embora as duas pertengam a uma mesma area de estudo, elas
sdo diferentes.

Fonética

Segundo o dicionario Houaiss, fonética “é o estudo dos sons da
fala de uma lingua”. O que isso significa? A fonética € um ramo da
Linguistica que se dedica a analisar os sons de modo fisico-articula-
dor. Ou seja, ela se preocupa com o movimento dos labios, a vibra-
¢do das cordas vocais, a articulagdo e outros movimentos fisicos,
mas ndo tem interesse em saber do conteudo daquilo que é falado.
A fonética utiliza o Alfabeto Fonético Internacional para representar
cada som.

Sintetizando: a fonética estuda o movimento fisico (da boca,
labios...) que cada som faz, desconsiderando o significado desses
sons.

Fonologia

A fonologia também é um ramo de estudo da Linguistica, mas
ela se preocupa em analisar a organizagdao e a classificacdo dos
sons, separando-os em unidades significativas. E responsabilidade
da fonologia, também, cuidar de aspectos relativos a divisado silabi-
ca, a acentuacdo de palavras, a ortografia e a pronuncia.

Sintetizando: a fonologia estuda os sons, preocupando-se com
o significado de cada um e ndo sé com sua estrutura fisica.

Bom, agora que sabemos que fonética e fonologia sdo coisas
diferentes, precisamos de entender o que é fonema e letra.

Fonema: os fonemas sdo as menores unidades sonoras da fala.
Atencgdo: estamos falando de menores unidades de som, ndo de si-
labas. Observe a diferenga: na palavra pato a primeira silaba é pa-.
Porém, o primeiro som é pé (P) e o segundo som € a (A).

Letra: as letras sdo as menores unidades grafica de uma pa-
lavra.

Sintetizando: na palavra pato, pa- é a primeira silaba; pé é o
primeiro som; e P é a primeira letra.

Agora que ja sabemos todas essas diferenciagdes, vamos en-
tender melhor o que é e como se compde uma silaba.
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Silaba: A silaba é um fonema ou conjunto de fonemas que emi-
tido em um sé impulso de voz e que tem como base uma vogal.
A silabas sdo classificadas de dois modos:

Classificagcdo quanto ao numero de silabas:

As palavras podem ser:

— Monossilabas: as que tém uma so silaba (pé, pd, mao, boi,
luz, é...)

— Dissilabas: as que tém duas silabas (café, leite, noites, cali,
bota, dgua...)

— Trissilabas: as que tém trés silabas (caneta, cabeca, saude,
circuito, boneca...)

— Polissilabas: as que tém quatro ou mais silabas (casamento,
jesuita, irresponsabilidade, paralelepipedo...)

Classificagdo quanto a tonicidade

As palavras podem ser:

— Oxitonas: quando a silaba tonica é a ultima (ca-fé, ma-ra-cu-
-ja, ra-paz, u-ru-bu...)

— Paroxitonas: quando a silaba tonica é a penultima (me-sa,
sa-bo-ne-te, ré-gua...)

— Proparoxitonas: quando a silaba tonica é a antepenultima
(sa-ba-do, t6-ni-ca, his-té-ri-co...)

Lembre-se que:

Tonica: a silaba mais forte da palavra, que tem autonomia fo-
nética.

Atona: a silaba mais fraca da palavra, que ndo tem autonomia
fonética.

Na palavra telefone: te-, le-, ne- sdo silabas atonas, pois sdo
mais fracas, enquanto que fo- é a silaba tonica, ja que é a pronun-
ciada com mais forga.

Agora que ja sabemos essas classificagdes basicas, precisamos
entender melhor como se dd a divisdo sildbica das palavras.

Divisdo silabica

A divisdo silabica é feita pela silabagao das palavras, ou seja,
pela pronuncia. Sempre que for escrever, use o hifen para separar
uma silaba da outra. Algumas regras devem ser seguidas neste pro-
cesso:

Néo se separa:
¢ Ditongo: encontro de uma vogal e uma semivogal na mesma

silaba (cau-le, gai-o-la, ba-lei-a...)

¢ Tritongo: encontro de uma semivogal, uma vogal e uma semi-
vogal na mesma silaba (Pa-ra-guai, quais-quer, a-ve-ri-guou...)

e Digrafo: quando duas letras emitem um Unico som na pala-
vra. Ndo separamos os digrafos ch, lh, nh, gu e qu (fa-cha-da, co-
-lhei-ta, fro-nha, pe-guei...)

¢ Encontros consonantais inseparaveis: re-cla-mar, psi-co-lo-
-go, pa-trdo...)

Deve-se separar:
¢ Hiatos: vogais que se encontram, mas estdo é silabas vizinhas

(sa-u-de, Sa-a-ra, vi-a-mos...)

¢ Os digrafos rr, ss, sc, e xc (car-ro, pas-sa-ro, pis-ci-na, ex-ce-
-¢do...)

¢ Encontros consonantais separaveis: in-fec-¢do, mag-né-lia,
rit-mo...)




MATEMATICA E RACIOCINIO LOGICO

FUNCOES REAIS: IDEIA DE FUNGAO, INTERPRETAGAO
DE GRAFICOS, DOMINIO E IMAGEM, FUNCAO DO 12
GRAU, FUNGAO DO 22 GRAU (VALOR DE MAXIMO E DE
MIiNIMO DE UMA FUNGAO DO 22 GRAU)

FungOes lineares

Chama-se fungdo do 12 grau ou afim a fungdo f: R 2 R definida
pory =ax+ b, com a e b nimeros reais e a 0. a é o coeficiente an-
gular da reta e determina sua inclinagdo, b é o coeficiente linear da
reta e determina a intersec¢do da reta com o eixo y.

Coeficiente angular

f(x)=ax+b > (a=0)

Coeficiente linear

ComaeR*ebeR.

Atengdo

Usualmente chamamos as fungoes polinomiais de: 12 grau, 22
etc, mas o correto seria Fungdo de grau 1,2 etc. Pois o classifica a
fungdo é o seu grau do seu polinémio.

A funcdo do 12 grau pode ser classificada de acordo com seus
graficos. Considere sempre a forma genéricay = ax + b.

e Fungao constante

Sea=0,entdoy=b, b & R. Desta maneira, por exemplo, se y
= 4 é fungdo constante, pois, para qualquer valor de x, o valor de y
ou f(x) serd sempre 4.

YA

3 J

¢ Fungao identidade

Sea=1eb=0,entdoy = x. Nesta fungdo, x e y tém sempre
0s mesmos valores. Graficamente temos: A retay = x ou f(x) = x é
denominada bissetriz dos quadrantes impares.

YA

1° quadrante
-7 Y7
0 1

3° quadrante

Mas, sea=-1e b =0, temos entdo y = -x. A reta determinada
por esta fungdo é a bissetriz dos quadrantes pares, conforme mos-
tra o grafico ao lado. x e y tém valores iguais em mddulo, porém
com sinais contrarios.

v

2° quadrante

=

X
y=—Xx

4° quadrante

e Fungao linear
Eafungdodo12grauquandob=0,a#z0ea#1,aeb € R.

¢ Fungdo afim
E afuncdo do 12 grauquandoa#0,b#0,aeb € R.

e Fungao Injetora
E a fungdo cujo dominio apresenta elementos distintos e tam-
bém imagens distintas.

4

o x
funcio injetora

¢ Fungdo Sobrejetora
E quando todos os elementos do dominio forem imagens de
PELO MENOS UM elemento do dominio.




¢ Funcgdo Bijetora
E uma funcdo que é a0 mesmo tempo injetora e sobrejetora.

e Fungao Par

Quando para todo elemento x pertencente ao dominio temos
f(x)=f(-x), V x € D(f). Ou seja, os valores simétricos devem possuir
a mesma imagem.

e Fungao impar

Quando para todo elemento x pertencente ao dominio, temos
f(-x) = -f(x) V x € D(f). Ou seja, os elementos simétricos do dominio
terdo imagens simétricas.

Fungéo impar

Y b=0
Yy = ax
flx) ¢———— !
X o | .
E x X
~~~~~~ $1-x)
f(x) = - f(- x)

MATEMATICA E RACIOCINIO LOGICO

Grafico da fungdo do 12 grau

A representacdo geométrica da fungdo do 12 grau é uma reta,
portanto, para determinar o grafico, é necessario obter dois pontos.
Em particular, procuraremos os pontos em que a reta corta os eixos
Xey.

De modo geral, dada a fungdo f(x) = ax + b, para determinarmos
a intersec¢do da reta com os eixos, procedemos do seguinte modo:

yJL
\ ¥y = ax+h
b a=0

SN y

19) Igualamos vy a zero, entdo ax + b = 0 = x = - b/a, no eixo x
encontramos o ponto (-b/a, 0).

29) Igualamos x a zero, entdo f(x) =a. 0+ b = f(x) = b, no eixo y
encontramos o ponto (0, b).

e f(x) é crescente se a € um numero positivo (a > 0);

e f(x) é decrescente se a € um numero negativo (a < 0).

f(x): ax+b y=ax+b
/() 4

a>0 a<(
Crescente Decrescente

Raiz ou zero da fungdo do 12 grau

Araiz ou zero da fun¢do do 12 grau é o valor de x parao qualy =
f(x) = 0. Graficamente, é o ponto em que a reta “corta” o eixo x. Por-
tanto, para determinar a raiz da fung¢do, basta a igualarmos a zero:

-
x= ——
a
Estudo de sinal da fung¢do do 12 grau

Estudar o sinal de uma fungao do 12 grau é determinar os valo-
res de x para que y seja positivo, negativo ou zero.

19) Determinamos a raiz da funcdo, igualando-a a zero: (raiz:
x =-b/a)

29) Verificamos se a fungdo é crescente (a>0) ou decrescente (a
< 0); temos duas possibilidades:

f(x)

ax+b=ax+b=0=ax=-b=




a) a fungido é crescente b) afuncio é decrescente

sex = —%,enléoy=0, 5@ X = —%,entaow;f:().
b - b -
sex{—;.enlaoy-{ﬂ. sexq—?,entaoy::-().
_b 5 b -
se x > ?,entaoy>0. sex > ?,entaoy::().
Exemplos:

(PM/SP — CABO - CETRO) O grafico abaixo representa o salario
bruto (S) de um policial militar em func¢do das horas (h) trabalhadas
em certa cidade. Portanto, o valor que este policial recebera por
186 horas é
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(A) RS 3.487,50.
(B) RS 3.506,25.
(C) RS 3.534,00.
(D) R$ 3.553,00.

Resolugao:

300 750  x

16 40 186

40x = 750 - 186
x = 3487,50

Resposta: A

(CBTU/RJ - ASSISTENTE OPERACIONAL - CONDUCZ\O DE VEi-
CULOS METROFERROVIARIOS — CONSULPLAN) Qual dos pares de
pontos a seguir pertencem a uma fung¢do do 12 grau decrescente?

(A) Q(3, 3) e R(5, 5).

(B) N(0, =2) e P(2, 0).

(C)S(-1, 1) e T(1,-1).

(D) L(-=2,-3) e M(2, 3).

MATEMATICA E RACIOCINIO LOGICO

Resolugdo:

Para pertencer a uma fungdo polinomial do 12 grau decrescen-
te, o primeiro ponto deve estar em uma posi¢do “mais alta” do que
0 22 ponto.

Vamos analisar as alternativas:

(A) os pontos Q e R estdo no 12 quadrante, mas Q estd em uma
posi¢cao mais baixa que o ponto R, e, assim, a fungdo é crescente.

(B) o ponto N estad no eixo y abaixo do zero, e o ponto P esta no
eixo x a direita do zero, mas N esta em uma posigdo mais baixa que
o ponto P, e, assim, a funcdo é crescente.

(D) o ponto L estd no 32 quadrante e o ponto M esta no 12
guadrante, e L estd em uma posi¢cdo mais baixa do que o ponto M,
sendo, assim, crescente.

(C) o ponto S estd no 22 quadrante e o ponto T esta no 42 qua-
drante, e S estd em uma posigdo mais alta do que o ponto T, sendo,
assim, decrescente.

Resposta: C

Equagoes lineares

As equagbes do tipo a,x, + a,x, + ax, + ...+ a x_=b, sdo equa-
¢des lineares, onde a,, a,, a,, ... 30 0s coeficientes; Xy X,y Xgpee @S
incognitas e b o termo independente.

Por exemplo, a equagdo 4x — 3y + 5z = 31 é uma equacdo linear.
Os coeficientes sdo 4, =3 e 5; X, y e z as incdgnitas e 31 o termo
independente.

Parax=2,y=4ez=7,temos 4.2 -3.4+5.7 =31, concluimos
que o terno ordenado (2,4,7) é solugdo da equagdo linear

4x — 3y +5z=31.

FungGes quadraticas
Chama-se fun¢do do 22 grau ou fung¢do quadratica, de dominio
R e contradominio R, a fungdo:

fix) =ax2+bx+couy=ax2+bx+c

Coma,becreaisea#0.

Onde:

a é o coeficiente de x?

b é o coeficiente de x

c é o termo independente

Atencgdo:
Chama-se fungdo completa aquela em que a, b e ¢ ndo sdo nu-
los, e funcdo incompleta aquela em que b ou ¢ sdo nulos.

Raizes da fung¢do do 22grau

Analogamente a fungdo do 12 grau, para encontrar as raizes
da fungdo quadrdtica, devemos igualar f(x) a zero. Teremos entéo:

ax’+bx+c=0

A expressdo assim obtida denomina-se equagdo do 22 grau.
As raizes da equacgdo sdo determinadas utilizando-se a formula de
Bhaskara:

b+ VA

_onde A = b? — 4ac
2a
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MS-WINDOWS 7 OU VERSOES MAIS RECENTES: AREA
DE TRABALHO, AREA DE TRANSFERENCIA, iCONES,
BARRA DE TAREFAS E FERRAMENTAS, COMANDOS

E RECURSOS; UNIDADES DE ARMAZENAMENTO;
CONCEITO DE PASTAS, DIRETORIOS, ARQUIVOS E
ATALHOS; VISUALIZACAO, EXIBICAO E MANIPULACAO
DE ARQUIVOS E PASTAS; USO DOS MENUS,
PROGRAMAS E APLICATIVOS; PAINEL DE CONTROLE;
INTERAGAO COM O CONJUNTO DE APLICATIVOS
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Mome complete do PCPOWER N
computador:
Descrigdo do computador
Grupo de trabalho: WORKGROUP
i

Conceito de pastas e diretorios

Pasta algumas vezes é chamada de diretério, mas o nome “pas-
ta” ilustra melhor o conceito. Pastas servem para organizar, arma-
zenar e organizar os arquivos. Estes arquivos podem ser documen-
tos de forma geral (textos, fotos, videos, aplicativos diversos).

Lembrando sempre que o Windows possui uma pasta com o
nome do usudrio onde sdo armazenados dados pessoais.

Dentro deste contexto temos uma hierarquia de pastas.
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Visual Studio 2017 Visual Studio 2019 XSplit Presentations

Databasel.accdb

Defaultrdp finkedim.docx

No caso da figura acima, temos quatro pastas e quatro arqui-
VOs.

Arquivos e atalhos

Como vimos anteriormente: pastas servem para organizagao,
vimos que uma pasta pode conter outras pastas, arquivos e atalhos.

e Arquivo é um item Unico que contém um determinado dado.
Estes arquivos podem ser documentos de forma geral (textos, fo-
tos, videos e etc..), aplicativos diversos, etc.

e Atalho é um item que permite facil acesso a uma determina-
da pasta ou arquivo propriamente dito.

mv|£ + Computador » Disco Local (C:) »

Organizar » Compartilhar com Mova pasta

-0 Favoritos Bome
M Area de Trabalho

& Downloads

J Arquivos de Programas

| Arquivos de Programas (xB86)

1 Locais J Informatica
) oraclexe
4 Bibliotecas J oraclexe_Inst
@ Documentos | pccopia
[E] Imagens J Perflogs
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E Videos ; Windows

|| catalina.out
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| veredist
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ﬂ_?, Disco Local (C)
§# Unidade de CD (I
5 PC (VB oxSvr) (2

“! Rede

Ml NESKTND_TR2ET




Area de transferéncia

A area de transferéncia é muito importante e funciona em se-
gundo plano. Ela funciona de forma tempordria guardando varios
tipos de itens, tais como arquivos, informagdes etc.

— Quando executamos comandos como “Copiar” ou “Ctrl + C”,
estamos copiando dados para esta area intermedidria.

— Quando executamos comandos como “Colar” ou “Ctrl + V”,
estamos colando, isto é, estamos pegando o que esta gravado na
area de transferéncia.

Manipulagdo de arquivos e pastas

A caminho mais rdpido para acessar e manipular arquivos e
pastas e outros objetos é através do “Meu Computador”. Podemos
executar tarefas tais como: copiar, colar, mover arquivos, criar pas-
tas, criar atalhos etc.
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Uso dos menus

Programas e aplicativos

e Media Player

¢ Media Center

e Limpeza de disco

¢ Desfragmentador de disco
® Os jogos do Windows.

e Ferramenta de captura

e Backup e Restore

Interagao com o conjunto de aplicativos
Vamos separar esta intera¢do do usuario por categoria para
entendermos melhor as fungdes categorizadas.




Facilidades

O Windows possui um recurso muito interessante que é o Cap-
turador de Tela, simplesmente podemos, com o mouse, recortar a
parte desejada e colar em outro lugar.

Musica e Video

Temos o Media Player como player nativo para ouvir musicas
e assistir videos. O Windows Media Player é uma excelente expe-
riéncia de entretenimento, nele pode-se administrar bibliotecas
de musica, fotografia, videos no seu computador, copiar CDs, criar
playlists e etc., isso também é valido para o media center.
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Ferramentas do sistema

e A limpeza de disco é uma ferramenta importante, pois o pro-
prio Windows sugere arquivos inuteis e podemos simplesmente
confirmar sua exclusao.

co estd calculando o espago que vocé
poderd liberar em (C:). lsso pode levar alguns minutos.

Calculando...

= ¥

) [ Cancelr ]

Examinando: Arquivos de despejo de memdria de emo do sistema
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Vocé pode usar a Limpeza de Disco para liberar até 56,5 MB
de espago em disco em (C3).

Arquivos a serem excluidos:

i Arguivos de Programa Baixados

|Z) Arquivos de Intemet Tempordrios 501 KB

@ Lixeira 0 bytes

D Arguives de Log de Configuragao 22 8KB

D Arquivos temporarios 338MB -
Total de espago em disco obtido: 125MB

Descrigdo

(s Arquivos de Programa Baixados sdo controles ActiveX e
miniaplicativos Java cujo download é feito automaticamente da
Intemet quando vocé exibe detemminadas paginas. Eles sdo
amazenados temporariamente no seu disco rigido, na pasta
Arquivos de Programa Baixados.

[ @Lﬁma’a’mimsdos'ama ] [ Exibir Arquivos ]
Como a Limpeza de Disco funciona?
[ ok ][ Cancelar |

¢ O desfragmentador de disco é uma ferramenta muito impor-
tante, pois conforme vamos utilizando o computador os arquivos
ficam internamente desorganizados, isto faz que o computador fi-
que lento. Utilizando o desfragmentador o Windows se reorganiza
internamente tornando o computador mais rapido e fazendo com
que o Windows acesse 0s arquivos com maior rapidez.

phcda arquives fragmenkades no diace rigidn do computader pare
[f-me praiz informafies sobee o Desfragenentador de Disog
I $Eul_rwm ]

Esecutar () 0100 & coda quaarta-feira
Prtwimna execugdo sgendada 30052020 0218

Status stust

Disen Litira ExecugBo Pragressa
i) Executando.. 0% anaksada
o Reserade peo Sistems 050 1200 (% fragmeriads)

Apenas o dicces que podemn serdeslagmentados slo mosiados.
Para determinas melhor se o5 discos precisam ser desfragmentades agora, € necessinio analsi-los primeino.

B Paar sparagie

| Fechar

e O recurso de backup e restauragdo do Windows é muito
importante pois pode ajudar na recuperagdo do sistema, ou até
mesmo escolher seus arquivos para serem salvos, tendo assim uma
cOpia de seguranca.






