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PORTUGUES

ORGANIZACAO TEXTUAL: INTERPRETACAO DOS
SENTIDOS CONSTRUIDOS NOS TEXTOS VERBAIS
E NAO VERBAIS; CARACTERISTICAS DE TEXTOS
DESCRITIVOS, NARRATIVOS E DISSERTATIVOS

Compreender e interpretar textos é essencial para que o obje-
tivo de comunicagdo seja alcangado satisfatoriamente. Com isso, é
importante saber diferenciar os dois conceitos. Vale lembrar que o
texto pode ser verbal ou ndo-verbal, desde que tenha um sentido
completo.

A compreensdo se relaciona ao entendimento de um texto e
de sua proposta comunicativa, decodificando a mensagem explici-
ta. S6 depois de compreender o texto que é possivel fazer a sua
interpretagao.

A interpretag¢do s3do as conclusdes que chegamos a partir do
conteudo do texto, isto &, ela se encontra para além daquilo que
esta escrito ou mostrado. Assim, podemos dizer que a interpreta-
¢do é subjetiva, contando com o conhecimento prévio e do reper-
tério do leitor.

Dessa maneira, para compreender e interpretar bem um texto,
¢é necessario fazer a decodificagdo de cédigos linguisticos e/ou vi-
suais, isto &, identificar figuras de linguagem, reconhecer o sentido
de conjuncgGes e preposicdes, por exemplo, bem como identificar
expressoes, gestos e cores quando se trata de imagens.

Dicas praticas

1. Faga um resumo (pode ser uma palavra, uma frase, um con-
ceito) sobre o assunto e os argumentos apresentados em cada pa-
ragrafo, tentando tragar a linha de raciocinio do texto. Se possivel,
adicione também pensamentos e inferéncias préprias as anotagoes.

2. Tenha sempre um diciondrio ou uma ferramenta de busca
por perto, para poder procurar o significado de palavras desconhe-
cidas.

3. Fique atento aos detalhes oferecidos pelo texto: dados, fon-
te de referéncias e datas.

4. Sublinhe as informagGes importantes, separando fatos de
opinides.

5. Perceba o enunciado das questdes. De um modo geral, ques-
tdes que esperam compreensao do texto aparecem com as seguin-
tes expressdes: o autor afirma/sugere que...; segundo o texto...; de
acordo com o autor... )4 as questdes que esperam interpretagdo do
texto aparecem com as seguintes expressdes: conclui-se do texto
que...; o texto permite deduzir que...; qual é a intengdo do autor
quando afirma que...

Tipologia Textual

A partir da estrutura linguistica, da func¢do social e da finali-
dade de um texto, é possivel identificar a qual tipo e género ele
pertence. Antes, é preciso entender a diferenga entre essas duas
classificagGes.
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Tipos textuais

A tipologia textual se classifica a partir da estrutura e da finali-
dade do texto, ou seja, estd relacionada ao modo como o texto se
apresenta. A partir de sua fungdo, é possivel estabelecer um padrdo
especifico para se fazer a enunciagdo.

Veja, no quadro abaixo, os principais tipos e suas caracteristi-
cas:

Apresenta um enredo, com acgles e
relagcGes entre personagens, que ocorre
em determinados espago e tempo. E
contado por um narrador, e se estrutura
da seguinte maneira: apresentagdo >
desenvolvimento > climax > desfecho

TEXTO NARRATIVO

Tem o objetivo de defender determinado
ponto de vista, persuadindo o leitor a
partir do uso de argumentos sodlidos.
Sua estrutura comum é: introdugdo >
desenvolvimento > conclusdo.

TEXTO
DISSERTATIVO
ARGUMENTATIVO

Procura expor ideias, sem a necessidade
de defender algum ponto de vista. Para
isso, usa-se comparacgdes, informacgdes,
defini¢gdes, conceitualizagdes etc. A
estrutura segue a do texto dissertativo-
argumentativo.

TEXTO EXPOSITIVO

Expde acontecimentos, lugares, pessoas,
de modo que sua finalidade é descrever,
ou seja, caracterizar algo ou alguém. Com
isso, é um texto rico em adjetivos e em
verbos de ligagdo.

TEXTO DESCRITIVO

Oferece instrugdes, com o objetivo de
orientar o leitor. Sua maior caracteristica
sdo os verbos no modo imperativo.

TEXTO INJUNTIVO

Géneros textuais

A classificagdo dos géneros textuais se da a partir do reconhe-
cimento de certos padrdes estruturais que se constituem a partir
da fungdo social do texto. No entanto, sua estrutura e seu estilo
ndo sdo tdo limitados e definidos como ocorre na tipologia textual,
podendo se apresentar com uma grande diversidade. Além disso, o
padrdo também pode sofrer modificagGes ao longo do tempo, as-
sim como a prépria lingua e a comunicagao, no geral.

Alguns exemplos de géneros textuais:

e Artigo

¢ Bilhete

* Bula

e Carta

e Conto

e Cronica

e E-mail

e Lista

e Manual




¢ Noticia

* Poema

® Propaganda

¢ Receita culinaria

¢ Resenha

e Seminario

Vale lembrar que é comum enquadrar os géneros textuais em
determinados tipos textuais. No entanto, nada impede que um tex-
to literario seja feito com a estruturagdo de uma receita culinaria,
por exemplo. Entdo, fique atento quanto as caracteristicas, a finali-
dade e a fungdo social de cada texto analisado.

ARGUMENTACAO

O ato de comunicagdo ndo visa apenas transmitir uma
informagdo a alguém. Quem comunica pretende criar uma imagem
positiva de si mesmo (por exemplo, a de um sujeito educado,
ou inteligente, ou culto), quer ser aceito, deseja que o que diz
seja admitido como verdadeiro. Em sintese, tem a intengdo de
convencer, ou seja, tem o desejo de que o ouvinte creia no que o
texto diz e faga o que ele propde.

Se essa ¢é a finalidade ultima de todo ato de comunicagdo, todo
texto contém um componente argumentativo. A argumentacdo é o
conjunto de recursos de natureza linguistica destinados a persuadir
a pessoa a quem a comunicagdo se destina. Esta presente em todo
tipo de texto e visa a promover adesdo as teses e aos pontos de
vista defendidos.

As pessoas costumam pensar que o argumento seja apenas
uma prova de verdade ou uma razdo indiscutivel para comprovar a
veracidade de um fato. O argumento é mais que isso: como se disse
acima, é um recurso de linguagem utilizado para levar o interlocutor
a crer naquilo que esta sendo dito, a aceitar como verdadeiro o que
esta sendo transmitido. A argumentagdo pertence ao dominio da
retdrica, arte de persuadir as pessoas mediante o uso de recursos
de linguagem.

Para compreender claramente o que é um argumento, é bom
voltar ao que diz Aristoteles, fildsofo grego do século IV a.C., numa
obra intitulada “Tdpicos: os argumentos sdo Uteis quando se tem de
escolher entre duas ou mais coisas”.

Se tivermos de escolher entre uma coisa vantajosa e
uma desvantajosa, como a saude e a doenga, ndo precisamos
argumentar. Suponhamos, no entanto, que tenhamos de escolher
entre duas coisas igualmente vantajosas, a riqueza e a saude. Nesse
caso, precisamos argumentar sobre qual das duas é mais desejavel.
O argumento pode entdo ser definido como qualquer recurso que
torna uma coisa mais desejavel que outra. Isso significa que ele atua
no dominio do preferivel. Ele é utilizado para fazer o interlocutor
crer que, entre duas teses, uma é mais provavel que a outra, mais
possivel que a outra, mais desejdvel que a outra, é preferivel a outra.

O objetivo da argumentagdo ndo é demonstrar a verdade de
um fato, mas levar o ouvinte a admitir como verdadeiro o que o
enunciador esta propondo.

Ha uma diferenga entre o raciocinio légico e a argumentacéo.
O primeiro opera no dominio do necessario, ou seja, pretende
demonstrar que uma conclusdo deriva necessariamente das
premissas propostas, que se deduz obrigatoriamente dos
postulados admitidos. No raciocinio légico, as conclusGes nao
dependem de crengas, de uma maneira de ver o mundo, mas
apenas do encadeamento de premissas e conclusdes.

Por exemplo, um raciocinio légico é o seguinte encadeamento:

A éigual a B.

AéigualaC.

Entdo: C é igual a B.
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Admitidos os dois postulados, a conclusdo &, obrigatoriamente,
que C éigual a A.

Outro exemplo:

Todo ruminante é um mamifero.

A vaca é um ruminante.

Logo, a vaca é um mamifero.

Admitidas como verdadeiras as duas premissas, a conclusdo
também serd verdadeira.

No dominio da argumentacdo, as coisas sdo diferentes. Nele,
a conclusdo ndo é necessaria, ndo é obrigatdria. Por isso, deve-
se mostrar que ela é a mais desejavel, a mais provavel, a mais
plausivel. Se o Banco do Brasil fizer uma propaganda dizendo-
se mais confidvel do que os concorrentes porque existe desde a
chegada da familia real portuguesa ao Brasil, ele estara dizendo-
nos que um banco com quase dois séculos de existéncia é sdlido
e, por isso, confidvel. Embora ndo haja relagdo necessaria entre
a solidez de uma instituicdo bancdria e sua antiguidade, esta tem
peso argumentativo na afirmagdo da confiabilidade de um banco.
Portanto é provavel que se creia que um banco mais antigo seja
mais confidvel do que outro fundado ha dois ou trés anos.

Enumerar todos os tipos de argumentos é uma tarefa quase
impossivel, tantas sdo as formas de que nos valemos para fazer
as pessoas preferirem uma coisa a outra. Por isso, é importante
entender bem como eles funcionam.

J4 vimos diversas caracteristicas dos argumentos. E preciso
acrescentar mais uma: o convencimento do interlocutor, o
auditdrio, que pode ser individual ou coletivo, serd tanto mais
facil quanto mais os argumentos estiverem de acordo com suas
crengas, suas expectativas, seus valores. Ndo se pode convencer
um auditério pertencente a uma dada cultura enfatizando coisas
que ele abomina. Serd mais facil convencé-lo valorizando coisas
que ele considera positivas. No Brasil, a publicidade da cerveja vem
com frequéncia associada ao futebol, ao gol, a paixdo nacional. Nos
Estados Unidos, essa associacdo certamente ndo surtiria efeito,
porque la o futebol ndo é valorizado da mesma forma que no Brasil.
O poder persuasivo de um argumento esta vinculado ao que é
valorizado ou desvalorizado numa dada cultura.

Tipos de Argumento

Ja verificamos que qualquer recurso linguistico destinado
a fazer o interlocutor dar preferéncia a tese do enunciador é um
argumento. Exemplo:

Argumento de Autoridade

E a citacdo, no texto, de afirmacgdes de pessoas reconhecidas
pelo auditério como autoridades em certo dominio do saber,
para servir de apoio aquilo que o enunciador esta propondo. Esse
recurso produz dois efeitos distintos: revela o conhecimento do
produtor do texto a respeito do assunto de que estd tratando; da ao
texto a garantia do autor citado. E preciso, no entanto, ndo fazer do
texto um amontoado de citagdes. A citagdo precisa ser pertinente e
verdadeira. Exemplo:

“A imaginacdo é mais importante do que o conhecimento.”

Quem disse a frase ai de cima ndo fui eu... Foi Einstein. Para
ele, uma coisa vem antes da outra: sem imaginagdo, ndo ha
conhecimento. Nunca o inverso.

Alex José Periscinoto.
In: Folha de S. Paulo, 30/8/1993, p. 5-2




A tese defendida nesse texto é que a imaginacdo é mais
importante do que o conhecimento. Para levar o auditdrio a aderir
a ela, o enunciador cita um dos mais célebres cientistas do mundo.
Se um fisico de renome mundial disse isso, entdo as pessoas devem
acreditar que é verdade.

Argumento de Quantidade

E aquele que valoriza mais o que é apreciado pelo maior
numero de pessoas, 0 que existe em maior nimero, o que tem maior
duragdo, o que tem maior nimero de adeptos, etc. O fundamento
desse tipo de argumento é que mais = melhor. A publicidade faz
largo uso do argumento de quantidade.

Argumento do Consenso

E uma variante do argumento de quantidade. Fundamenta-se
em afirmacGes que, numa determinada época, sdo aceitas como
verdadeiras e, portanto, dispensam comprovagdes, a menos que
0 objetivo do texto seja comprovar alguma delas. Parte da ideia
de que o consenso, mesmo que equivocado, corresponde ao
indiscutivel, ao verdadeiro e, portanto, € melhor do que aquilo que
ndo desfruta dele. Em nossa época, sdo consensuais, por exemplo,
as afirmag¢des de que o meio ambiente precisa ser protegido e de
que as condi¢des de vida sdo piores nos paises subdesenvolvidos.
Ao confiar no consenso, porém, corre-se o risco de passar dos
argumentos validos para os lugares comuns, os preconceitos e as
frases carentes de qualquer base cientifica.

Argumento de Existéncia

E aquele que se fundamenta no fato de que é mais facil aceitar
aquilo que comprovadamente existe do que aquilo que é apenas
provavel, que é apenas possivel. A sabedoria popular enuncia o
argumento de existéncia no provérbio “Mais vale um pdssaro na
mao do que dois voando”.

Nesse tipo de argumento, incluem-se as provas documentais
(fotos, estatisticas, depoimentos, gravacbes, etc.) ou provas
concretas, que tornam mais aceitdvel uma afirmagdo genérica.
Durante a invasdo do Iraque, por exemplo, os jornais diziam que o
exército americano era muito mais poderoso do que o iraquiano.
Essa afirmagdo, sem ser acompanhada de provas concretas, poderia
ser vista como propagandistica. No entanto, quando documentada
pela comparacdo do nimero de canhdes, de carros de combate, de
navios, etc., ganhava credibilidade.

Argumento quase logico

E aquele que opera com base nas relagdes légicas, como causa
e efeito, analogia, implica¢do, identidade, etc. Esses raciocinios
sdo chamados quase ldgicos porque, diversamente dos raciocinios
légicos, eles ndo pretendem estabelecer relagSes necessarias
entre os elementos, mas sim instituir relagdes provaveis, possiveis,
plausiveis. Por exemplo, quando se diz “A é igual a B”, “B é igual a
C”, “entdo A é igual a C”, estabelece-se uma relagdo de identidade
légica. Entretanto, quando se afirma “Amigo de amigo meu é meu
amigo” ndo se institui uma identidade légica, mas uma identidade
provavel.

Um texto coerente do ponto de vista légico é mais facilmente
aceito do que um texto incoerente. Vérios sdao os defeitos que
concorrem para desqualificar o texto do ponto de vista logico: fugir
do tema proposto, cair em contradicdo, tirar conclusGes que nao se
fundamentam nos dados apresentados, ilustrar afirmagdes gerais
com fatos inadequados, narrar um fato e dele extrair generalizagGes
indevidas.
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Argumento do Atributo

E aquele que considera melhor o que tem propriedades tipicas
daquilo que é mais valorizado socialmente, por exemplo, o mais
raro € melhor que o comum, o que é mais refinado é melhor que o
gue é mais grosseiro, etc.

Por esse motivo, a publicidade usa, com muita frequéncia,
celebridades recomendando prédios residenciais, produtos de
beleza, alimentos estéticos, etc.,, com base no fato de que o
consumidor tende a associar o produto anunciado com atributos
da celebridade.

Uma variante do argumento de atributo é o argumento da
competéncia linguistica. A utilizagdo da variante culta e formal
da lingua que o produtor do texto conhece a norma linguistica
socialmente mais valorizada e, por conseguinte, deve produzir um
texto em que se pode confiar. Nesse sentido é que se diz que o
modo de dizer da confiabilidade ao que se diz.

Imagine-se que um médico deva falar sobre o estado de
salde de uma personalidade publica. Ele poderia fazé-lo das duas
maneiras indicadas abaixo, mas a primeira seria infinitamente mais
adequada para a persuasao do que a segunda, pois esta produziria
certa estranheza e ndo criaria uma imagem de competéncia do
médico:

- Para aumentar a confiabilidade do diagndstico e levando em
conta o cardter invasivo de alguns exames, a equipe médica houve
por bem determinar o internamento do governador pelo periodo
de trés dias, a partir de hoje, 4 de fevereiro de 2001.

- Para conseguir fazer exames com mais cuidado e porque
alguns deles sdo barrapesada, a gente botou o governador no
hospital por trés dias.

Como dissemos antes, todo texto tem uma fungdo
argumentativa, porque ninguém fala para nao ser levado a sério,
para ser ridicularizado, para ser desmentido: em todo ato de
comunicagdo deseja-se influenciar alguém. Por mais neutro que
pretenda ser, um texto tem sempre uma orientagdo argumentativa.

A orientagdo argumentativa é uma certa dire¢do que o falante
traca para seu texto. Por exemplo, um jornalista, ao falar de um
homem publico, pode ter a intengao de critica-lo, de ridiculariza-lo
ou, ao contrario, de mostrar sua grandeza.

O enunciador cria a orientagcdo argumentativa de seu texto
dando destaque a uns fatos e ndo a outros, omitindo certos
episodios e revelando outros, escolhendo determinadas palavras e
nao outras, etc. Veja:

“O clima da festa era tdo pacifico que até sogras e noras
trocavam abracgos afetuosos.”

O enunciador ai pretende ressaltar a ideia geral de que noras
e sogras ndo se toleram. Ndo fosse assim, ndo teria escolhido esse
fato para ilustrar o clima da festa nem teria utilizado o termo até,
gue serve para incluir no argumento alguma coisa inesperada.

Além dos defeitos de argumentacdo mencionados quando
tratamos de alguns tipos de argumentagdo, vamos citar outros:

- Uso sem delimitacdo adequada de palavra de sentido tdo
amplo, que serve de argumento para um ponto de vista e seu
contrdrio. S3o nogdes confusas, como paz, que, paradoxalmente,
pode ser usada pelo agressor e pelo agredido. Essas palavras
podem ter valor positivo (paz, justica, honestidade, democracia)
ou vir carregadas de valor negativo (autoritarismo, degradacdo do
meio ambiente, injustica, corrupg¢do).

- Uso de afirmagdes tdao amplas, que podem ser derrubadas por
um Unico contra exemplo. Quando se diz “Todos os politicos sao
ladrées”, basta um Unico exemplo de politico honesto para destruir
0 argumento.
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Microsoft Office

. Microsoft Office
@ Microsoft Access 2010
il| Microsoft Excel 2010
|I| Microsoft InfoPath Designer 2010
m Microsoft InfoPath Filler 2010
@ Microsoft OneMote 2010
|0 Microsoft Outlook 2010
|E| Microsoft PowerPoint 2010
| B Microsoft Publisher 2010
|£| Microsoft SharePoint Workspace 201
(W] Microsoft Word 2010
. Ferramentas do Microsoft Office 201

O Microsoft Office é um conjunto de aplicativos essenciais para uso pessoal e comercial, ele conta com diversas ferramentas, mas em
geral sdo utilizadas e cobradas em provas o Editor de Textos — Word, o Editor de Planilhas — Excel, e o Editor de ApresentagGes — Power-
Point. A seguir verificamos sua utilizagdo mais comum:

Word
O Word é um editor de textos amplamente utilizado. Com ele podemos redigir cartas, comunicagoes, livros, apostilas, etc. Vamos
entdo apresentar suas principais funcionalidades.

e Area de trabalho do Word
Nesta area podemos digitar nosso texto e formata-lo de acordo com a necessidade.
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e Iniciando um novo documento

ﬁ légina Inicial Inserir Layout da Pagina Referéncias Corr
|l salvar

Modelos Disponiveis
Salvar como
e T o
&5 Abrir fat Pagina Inicial
[r——]
l_:i‘ Fechar |
InformacBes g £ e
Recente 2 Documento em Postagem no Modelos rece
branca blog
Modelos do Office.com
Imprimir
Salvar e Enviar — Ll —
: Adesivos Agendas Anotagde
Ajuda

A partir deste botdo retornamos para a area de trabalho do
Word, onde podemos digitar nossos textos e aplicar as formatagdes
desejadas.

¢ Alinhamentos

Ao digitar um texto, frequentemente temos que alinha-lo para
atender as necessidades. Na tabela a seguir, verificamos os alinha-
mentos automaticos disponiveis na plataforma do Word.

GUIA PAGINA TECLA DE
INICIAL ALINHAMENTO ATALHO
Justificar (arruma a direito
= e a esquerda de acordo Ctrl +)
com a margem

= Alinhamento a direita Ctrl+G

= Centralizar o texto Ctrl +E

= Alinhamento a esquerda Ctrl+Q

¢ Formatagao de letras (Tipos e Tamanho)

Presente em Fonte, na area de ferramentas no topo da area de
trabalho, é neste menu que podemos formatar os aspectos basicos
de nosso texto. Bem como: tipo de fonte, tamanho (ou pontuacgado),
se serd mailscula ou minuscula e outros itens nos recursos auto-
maticos.

|T|rr1esNewR*|12 '|.||5.‘ A Aa- A

GUIA PAGINA INICIAL FUNCAO
Times Mew R ~ Tipo de letra
12 - Tamanho
A A Aumenta / diminui tamanho
Recursos automaticos de caixa-altas
Aa -~ .
e baixas
A Limpa a formatagdo

INFORMATICA

e Marcadores

Muitas vezes queremos organizar um texto em tdpicos da se-
guinte forma:

Item 1
Item 2
Item 2

Podemos entdo utilizar na pégina inicial os botGes para operar
diferentes tipos de marcadores automaticos:

e Outros Recursos interessantes:

GUIA iCONE FUNGAO
- Mudar Forma
- Mudar cor de
o . abr -
Pagina inicial M- - A Fundo
- Mudar cor do
texto
. D - Inserir Tabelas
Inserir .
Tabela Imagens - Inserir Imagens
ABC
. x J Verificagdo e cor-
Revisao ~ (o
Ortografia recdo ortografica
& Gramatica
Arquivo E Salvar
Excel

O Excel é um editor que permite a cria¢cdo de tabelas para cal-
culos automaticos, andlise de dados, gréficos, totais automaticos,
dentre outras funcionalidades importantes, que fazem parte do dia
a dia do uso pessoal e empresarial.

Sao exemplos de planilhas:

— Planilha de vendas;

— Planilha de custos.

Desta forma ao inserirmos dados, os valores sdo calculados au-
tomaticamente.
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® Mas como é uma planilha de calculo?
—Quando inseridos em alguma célula da planilha, os dados sdo calculados automaticamente mediante a aplicagdo de férmulas espe-
cificas do aplicativo.

— A unidade central do Excel nada mais é que o cruzamento entre a linha e a coluna. No exemplo coluna A, linha 2 (A2)

COLUNA
A drea em destaque é a celula A2
\
D9 e
A B c D E

1 PRODUTO VALOR

2 100

3 [uvRo2 200 <: LINHA
4

=

6

7

8

9 :t
10

— Podemos também ter o intervalo A1..B3

A1
A
1 PRODUTO
2 |LIWRO1
3 |UVRO 2
4
3

— Para inserirmos dados, basta posicionarmos o cursor na célula, selecionarmos e digitarmos. Assim se da a inicia¢cdo basica de uma
planilha.

¢ Formatagao células

Formatar Células

..... lmerg

| Alinhamento | Fonte I Borda I Preenchimento
Categoria:
~| Exenpic
Nimero
100
Moeda
Contabil Células com formato 'Geral' ndo possuem formato de nimero espedifico.
Data
Hara
Parcentagem
Fragdo
Cientifico
Texto
Espedial
Personalizado

Protecio

OK ] [ Cancelar I




RACIOCINIO LOGICO

OPERAGOES COM CONJUNTOS

Conjunto dos numeros inteiros - z

O conjunto dos numeros inteiros é a reunido do conjunto dos numeros naturais N ={0, 1, 2, 3, 4,..., n,...},(N C Z); o conjunto dos opos-
tos dos niUmeros naturais e o zero. Representamos pela letra Z.

N CZ (N esta contido em Z)

Subconjuntos:
SiIMBOLO | REPRESENTACAO DESCRICAO
* zZ* Conjunto dos nimeros inteiros ndo nulos
+ Z, Conjunto dos nimeros inteiros ndo negativos
*e+ z*, Conjunto dos numeros inteiros positivos
- Z_ Conjunto dos numeros inteiros ndo positivos
*e- Z*_ Conjunto dos numeros inteiros negativos

Observamos nos numeros inteiros algumas caracteristicas:
® Mddulo: distdncia ou afastamento desse nimero até o zero, na reta numérica inteira. Representa-se o médulo por | |. O médulo de

qgualguer nimero inteiro, diferente de zero, é sempre positivo.
* Numeros Opostos: dois nimeros sdo opostos quando sua soma é zero. Isto significa que eles estdo a mesma distancia da origem

(zero).
-4 by +4
|
| I | POSITIVOS
8 7 6 5-4 3 2 1 0 +41 +2 +34+4 +5 +6 +7 48
| ] | | ] ] ] ] I | | ] ] | | | | >
| 1 | | 1 i | T 1 T 1 1
NEGATIVOS 4 unidades 4 unidades ‘
Somando-se temos: (+4) + (-4) = (-4) + (+4) =0
Operagoes

® Soma ou Adigdo: Associamos aos nimeros inteiros positivos a ideia de ganhar e aos niUmeros inteiros negativos a ideia de perder.

ATENCAO: O sinal (+) antes do nimero positivo pode ser dispensado, mas o sinal (=) antes do nimero negativo nunca pode ser

dispensado.

‘:/'87‘\;




¢ Subtragdo: empregamos quando precisamos tirar uma quan-
tidade de outra quantidade; temos duas quantidades e queremos
saber quanto uma delas tem a mais que a outra; temos duas quan-
tidades e queremos saber quanto falta a uma delas para atingir a
outra. A subtracdo é a operagdo inversa da adi¢do. O sinal sempre
sera do maior numero.

ATENCAO: todos parénteses, colchetes, chaves, numeros, ...,
entre outros, precedidos de sinal negativo, tem o seu sinal inverti-
do, ou seja, é dado o seu oposto.

Exemplo:

(FUNDACAO CASA — AGENTE EDUCACIONAL — VUNESP) Para
zelar pelos jovens internados e orientd-los a respeito do uso ade-
guado dos materiais em geral e dos recursos utilizados em ativida-
des educativas, bem como da preservacgdo predial, realizou-se uma
dindmica elencando “atitudes positivas” e “atitudes negativas”, no
entendimento dos elementos do grupo. Solicitou-se que cada um
classificasse suas atitudes como positiva ou negativa, atribuindo
(+4) pontos a cada atitude positiva e (-1) a cada atitude negativa.
Se um jovem classificou como positiva apenas 20 das 50 atitudes
anotadas, o total de pontos atribuidos foi

(A) 50.

(B) 45.

(C) 42.

(D) 36.

(E) 32.

Resolugao:

50-20=30 atitudes negativas
20.4=80

30.(-1)=-30

80-30=50

Resposta: A

e Multiplicagdo: é uma adigdo de nimeros/ fatores repetidos.
Na multiplicagdo o produto dos numeros a e b, pode ser indicado
porax b, a.b ouainda ab sem nenhum sinal entre as letras.

e Divisdo: a divisdo exata de um numero inteiro por outro nu-
mero inteiro, diferente de zero, dividimos o médulo do dividendo
pelo médulo do divisor.

ATENCAO:

1) No conjunto Z, a divisdo ndo é comutativa, ndo é associativa
e ndo tem a propriedade da existéncia do elemento neutro.

2) Ndo existe divisdo por zero.

3) Zero dividido por qualquer numero inteiro, diferente de zero,
é zero, pois o produto de qualquer numero inteiro por zero é igual
a zero.

Na multiplicagdo e divisdo de numeros inteiros é muito impor-
tante a REGRA DE SINAIS:

Sinais iguais (+) (+); (-) (-) = resultado sempre positivo.

Sinais diferentes (+) (-); (-) (+) = resultado sempre negativo.

RACIOCINIO LOGICO
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Exemplo:

(PREF.DE NITEROI) Um estudante empilhou seus livros, obten-
do uma unica pilha 52cm de altura. Sabendo que 8 desses livros
possui uma espessura de 2cm, e que os livros restantes possuem
espessura de 3cm, o numero de livros na pilha é:

(A) 10

(B) 15

(C)18

(D) 20

(E) 22

Resolugao:

Sdo 8 livrosde 2 cm: 8.2 =16 cm

Como eu tenho 52 cm ao todo e os demais livros tem 3 cm,
temos:

52 -16 =36 cm de altura de livros de 3 cm

36:3=12livros de 3cm

O total de livros da pilha: 8 + 12 = 20 livros ao todo.

Resposta: D

¢ Potenciagao: A poténcia a” do nimero inteiro a, é definida
como um produto de n fatores iguais. O nimero a é denominado a
base e o nUmero n é o expoente.a”=axaxaxax..xa,aé mult-
plicado por a n vezes. Tenha em mente que:

—Toda poténcia de base positiva é um numero inteiro positivo.

—Toda poténcia de base negativa e expoente par é um nimero
inteiro positivo.

— Toda poténcia de base negativa e expoente impar é um nu-
mero inteiro negativo.

Propriedades da Potenciagao

1) Produtos de Poténcias com bases iguais: Conserva-se a base
e somam-se os expoentes. (—a)?. (—a)® = (—a)**® = (-a)°

2) Quocientes de Poténcias com bases iguais: Conserva-se a
base e subtraem-se os expoentes. (-a)®: (-a)® = (-a)8~° = (-a)?

3) Poténcia de Poténcia: Conserva-se a base e multiplicam-se
os expoentes. [(-a)*]? = (-a)*-2 = (-a)°

4) Poténcia de expoente 1: E sempre igual a base. (-a)'=-a e
(+a)'=+a

5) Poténcia de expoente zero e base diferente de zero: E igual
al.(+a)’=1le(-b)°=1

Conjunto dos niimeros racionais — Q m

Um nUmero racional é o que pode ser escrito na forma 7, , onde
m e n sdo numeros inteiros, sendo que n deve ser diferente de zero.
Frequentemente usamos m/n para significar a divisdo de m por n.

N CZ C Q (N esta contido em Z que esta contido em Q)
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Subconjuntos:
SiMBOLO | REPRESENTACAO DESCRICAO
* Q* Conjunto dos numeros racionais ndo nulos
+ Q, Conjunto dos nimeros racionais ndao negativos
*e+ Q*, Conjunto dos nimeros racionais positivos
- Q_ Conjunto dos nimeros racionais ndo positivos
*e- Q*_ Conjunto dos nimeros racionais negativos

Representag¢ao decimal
Podemos representar um numero racional, escrito na forma de fragdo, em nimero decimal. Para isso temos duas maneiras possiveis:

12) O numeral decimal obtido possui, apds a virgula, um nimero finito de algarismos. Decimais Exatos:

2
Z =04
5

22) O numeral decimal obtido possui, apds a virgula, infinitos algarismos (nem todos nulos), repetindo-se periodicamente Decimais
Periddicos ou Dizimas Periddicas:

1
— =0,333...
3

Representacdo Fraciondria
E a operagdo inversa da anterior. Aqui temos duas maneiras possiveis:

1) Transformando o nimero decimal em uma fragdo numerador é o numero decimal sem a virgula e o denominador é composto pelo
numeral 1, seguido de tantos zeros quantas forem as casas decimais do nimero decimal dado.

Ex.:
0,035 = 35/1000

2) Através da fragdo geratriz. Ai temos o caso das dizimas periddicas que podem ser simples ou compostas.
— Simples: o seu periodo é composto por um mesmo numero ou conjunto de nimeros que se repeti infinitamente.

Exemplos:
otk , *0313131... .
Petiodn: 4 {1 algarisma] Petioda: 31 (2 algaristos) PEEEJSEQ??'BBQ?BM 5 staremos
A 31
0444 =3 0,313131...= — -
? 94 0,27T82T8278.. = @

Procedimento: para transformarmos uma dizima periddica simples em fragdo basta utilizarmos o digito 9 no denominador para cada
quantos digitos tiver o periodo da dizima.

— Composta: quando a mesma apresenta um ante periodo que nao se repete.
a)
Fame ndo perkedicn oo o
LTS A ERS F
o Lot B E R[S b Tl =

parte il P ca (" '\

nEf — 5N 02h 2B TH [}
0,58333... = 2 _ o
— L LMl B 2 T 12
i'\-:l:-l:l:‘.: & e e
com 2 \ | eres
ageriomgs  FEADIG 1 Sgansmo 9
algarbama




CONHECIMENTOS ESPECIFICOS
Auxiliar de Desenvolvimento Infantil |

HISTORIAS INFANTIS EM SALA DE AULA

As histdrias infantis tém papel fundamental na formagédo do
individuo, tornando-o criativo, critico e capaz de tomar decisGes.

Quando se conta uma histdria, deve-se ter em mente que
aquele momento sera de grande valia para a crianga, pois através
desses contos sera formado um banco de dados de imagens que
sera utilizado nas situagdes interativas vividas por ela.

Recomenda-se que o educador faga todo um ritual antes do
momento de contar histdrias.

O ideal é que o professor, ao contar uma histdria, tenha uma di-
versidade de estratégias sendo consideradas como principais: tocar
a imaginagdo dos alunos, saber como utilizar a expressdo corporal,
o ritmo, o gesto, e principalmente a entonagdo da voz, fazendo com
gue nesse momento a crianga fique envolvida pelo encantamento
e pela fantasia.

Sugere-se ao professor que crie em sua sala de aula o livre
acesso aos livros através de um cantinho de leitura no qual fiqguem
disponiveis aos alunos livros, revistas, jornais etc., facilitando o ma-
nuseio.

Orienta-se que o professor se informe mais sobre os aspectos
que estdo envolvidos na apropriagdo no processo da leitura e seus
aspectos fundamentais na visdo linglistica, psicoldgica, social e fi-
sioldgica. Ressalta-se que quando se tem dominio de certo papel a
desempenhar o resultado é totalmente diferenciado e qualificado.

A atividade de contar histérias é presenga cotidiana nas cre-
ches e pré-escolas, sendo a ela corretamente atribuidos o incenti-
Vo a imaginagao e a leitura, a ampliagdo do repertdrio cultural das
criangas e a criagao de referenciais importantes ao desenvolvimen-
to cognitivo (Girardello), isto deve ser também expandido e inserido
no contexto familiar e nos lares de nossas criangas.

A contacgdo de histdrias, conduzida em um ambiente agradavel,
é uma das grandes oportunidades de desenvolvimento da imagi-
nacdo infantil. E uma das atividades mais antigas do ser humano,
servindo inicialmente para contar fatos recentes ou episddios pas-
sados, formando agrupamentos fortalecidos e comunidades com
identidade e origem. Estes sdo momentos nos quais abrem-se opor-
tunidades importantes para a construgdo de uma identidade social
e cultural que sera apresentada a crianga. Por meio delas podemos
enriquecer as experiéncias infantis, desenvolvendo a linguagem,
ampliando vocabulario, formando o caréter, a confiangca no bem e
proporcionando a ela viver o imaginario.

A informacgdo hoje esta bastante difundida, pelos mais diver-
sos meios de comunicagdo, processo facilitado pela tecnologia que
apesar de ser atualmente insubstituivel em nossas vidas, deve ser
usufruida com cautela, evitando-se assim o individualismo, ja que
tais midias ndo necessitam do envolvimento com o préximo, redu-
zindo em muito os didlogos familiares.

Os modernos meios de comunicagdo também apresentam por
vezes, histdrias ja prontas, reduzindo assim a capacidade imagina-
tiva de nossas criangas. Por isso, é de suma importancia que pais e
professores batalhem pelo resgate do ludico, do gosto pela expres-
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sdo oral/corporal, do gosto pela leitura, pelo desenvolvimento dos
sentidos e sentimentos (Otte & Kovacs).

Segundo Abramovich, 2003, o significado de escutar historias
é muito amplo, é uma possibilidade de descobrir o mundo imenso
dos conflitos, das dificuldades, dos impasses, das solugGes, que to-
dos atravessamos e vivemos de um jeito ou de outro, através das
vivéncias dos personagens. E ouvindo histdrias que se pode sentir
emog0es importantes com o significado e verdade que estas fazem
brotar. Ouvir histdrias é também desenvolver todo o potencial cri-
tico da crianca, é poder pensar, duvidar, perguntar e questionar. E
sentir-se inquieto, querendo saber mais e melhor sobre o que esta
sendo narrado.

A narrativa chega cedo a vida da crianga, ja em seus primei-
ros dias de vida através do padrdo musical regular das cantigas, se-
guindo com as musicas infantis, cangdes da infancia e juventu de
dos pais (“quem escolhe as histérias para as criangas de hoje sdo as
criangas de ontem” — Chukovski, 1968), associando-se também com
as conversas do adulto ao bebé, contando fatos e familiarizando-o
com os ritmos do relato e com o que significam.

A literatura é importante para o desenvolvimento da criativi-
dade e do emocional infantil. Quando as criangas ouvem histérias,
passam a valorizar de forma mais clara sentimentos que tém em
relagdo ao mundo. As histérias trabalham problemas existenciais
tipicos da infancia como medos, sentimentos

de carinho, curiosidade, dor, além de outros infinitos assun-
tos (Caruso,2003). As histdrias fazem uma ponte entre os valores
e crencas abstratas e a materialidade do contexto experimentado
pelas criangas.

Tado envolventes quanto as ilustragdes podem ser os recursos
expressivos que forem sendo desenvolvidos, tdo atraente quanto as
figuras de um livro pode ser a linguagem que usarmos. Ler histérias
para as criangas sempre é suscitar o imaginario, é ter a curiosida-
de respondida em relagdo a tantas perguntas, e encontrar muitas
ideias para solucionar questoes, é estimular para desenhar, para
musicar, teatralizar, brincar, afinal tudo pode nascer de um texto
(Abramovich, 2003).

Além disso, as histdrias estimulam o desenvolvimento de fun-
¢Oes cognitivas importantes para o pensamento, tais como a com-
paragdo (entre figuras e textos), o pensamento hipotético, o racio-
cinio logico, pensamentos convergentes e divergentes, as relagGes
espaciais e temporais (toda histéria tem inicio, meio e fim). Os enre-
dos geralmente sdo organizados de forma que um contetdo moral
possa ser inferido das agées dos personagens e isso colabora para a
construgdo da ética e da cidadania em nossas criangas (Silva, 2002).
O contato significa para a crianga o reencontro simbdlico com um
padrdo organizativo —temporal e mesmo ritmico — que elas ja vivem
em sua experiéncia com a sucessdo dos eventos no tempo: a rotina
doméstica, a expectativa pelo aniversario e a a¢do do faz de conta.

A histdria tem também a fungdo social, e a contextualizagdo do
individuo no seu tempo e ambiente, com os valores do seu agru-
pamento, tendo como base a evolugdo dos espacos, individuos e
da sociedade. A crianga que ouve histdrias, comprovadamente se
tornarad um adulto mais criativo, flexivel e melhor preparado emo-




cionalmente, despertando processos internos de compreensdo e
adaptacdo. Além disso, quem |é para uma crianga ndo Ihe transmite
apenas o conteudo da histdéria, promovendo seu encontro com a
leitura, possibilita-lhe adquirir um modelo de leitor e desenvolve
nela o prazer de ler e o sentido de valor pelo livro.

Pesquisas fundamentam a ideia de que nunca é cedo demais
para comegar a contar histdrias para as criangas. O material escrito
nos dias de hoje é imenso e cabe ao adulto supervisionar o conteu-
do no qual as criangas tém acesso, levando em consideragdo cren-
¢as, valores e ensinamentos a serem transmitidos.

Dentro dos varios tipos de histérias, os contos infantis sempre
agradaram e instigaram as criangas, fazendo-os imaginar os perso-
nagens, fazendo-os aprender a lidar com as relagGes sociais e bus-
cando repassar valores de convivéncia em sociedade. A fantasia e
a magia de uma histdria encantam e despertam as imagina¢des da
crianga e, com isso, criam condi¢Ges favoraveis para o desenvolvi-
mento de uma mente criativa e inventiva. Escutar histérias é o inicio
para tornar-se um leitor, um inventor, um criador.

Dicas sobre como contar histérias:

1) Escolha leituras que tenham ligagdo direta com a crianga;

2) A histéria a ser contada e apresentada deve estar bem me-
morizada;

3) Destaque e sublinhe os tdpicos mais importantes;

4) Procure vivenciar a histéria, envolva-se com ela;

5) Fale com naturalidade e destaque com gestos e variagdes
de voz;

6) Ofereca espago aos ouvintes que querem interferir na

histéria e participar dela;

7) Transparega a alegria e o prazer que elas provocam;

8) Incentive a crianga diariamente;

9) Enriqueca a narragdo com ruidos, movimente o corpo;

10) Crie a “hora da histéria”;

11) Estimule a crianga a recontar a histéria que ouviu da sua
prépria maneira;

12) Sente-se no nivel da crianga;

13) Explique (quando necessario) o significado de novas pala-
vras;

14) Preserve a atengdo da crianga;

15) Cuide do local no qual a histdria sera contada.

A BRINCADEIRA DE FAZ-DE-CONTA: LUGAR DO
SIMBOLISMO, DA REPRESENTAGAO E DO IMAGINARIO

As criangas aprendem muito através de sua imaginagdo. Quan-
do os pequenos brincam de super-herdis, piratas, princesas, e
transformam objetos comuns em mil e uma coisas, eles estao fa-
zendo muito mais do que se divertir.

Esse tipo de brincadeira ndo é tdo simples como parece, e aju-
da a crianga a desenvolver muitas habilidades. Conhega a seguir
todos os beneficios do faz de conta para o seu filho!

O que as criangas aprendem ao brincar de faz de conta

Vocé com certeza ja viu uma crianga brincando de ser parte de
um reino magico, ou até simulando situagées do cotidiano, como
fazer compras no supermercado. O processo de “fingir”, ou ima-
ginar, é muito importante para o desenvolvimento infantil porque
através dele a crianga aprende sobre si mesma, sobre sua relagdo
com as outras pessoas e aprende ligdes importantes para a sua vida
adulta.

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Pesquisas demonstram que a participa¢do das criangas em
brincadeiras de “mentirinha” traz inimeros beneficios, como o au-
mento do uso da linguagem, a capacidade de empatia e a nogao de
gue seu ponto de vista ndo é o Unico no mundo.

Veja abaixo os principais tipos de aprendizados proporciona-
dos pelo faz de conta:

1. Aprender sobre si

As brincadeiras de faz de conta sdo uma das primeiras manei-
ras pelas quais as criangas aprendem e colocam em pratica seus
gostos, seus interesses e suas habilidades. Experimente observar
criangas brincando com bonecas: muitas vezes as bonecas tornam-
-se versOes da prépria crianga, e sdo um meio seguro de expressa-
rem ideias e sentimentos.

Além disso, a crianga também constrdi sua auto-estima quan-
do descobre que pode ser qualquer coisa através da sua imagina-
¢do. Isso mostra que ela também pode sonhar em se tornar o que
quiser em sua vida real.

2. Aprender sobre o outro

Fingindo ser outra pessoa ou até animais e seres magicos, as
criangas também experimentam a interpretagdo de papéis e auto-
maticamente tém que fazer o esforgo de entender realidades dife-
rentes das suas. Quando seu filho finge ser um personagem dife-
rente, ele tem a experiéncia de se colocar no lugar do outro, o que
ajuda a ensinar a importante habilidade de empatia. E normal que
as criangas pequenas enxerguem o mundo a partir do seu proprio
ponto de vista egocéntrico, mas através do amadurecimento e do
jogo cooperativo, o seu filho comegara a compreender os senti-
mentos dos outros.

3. Enfrentar medos e novidades

Através das brincadeiras as criangas assimilam seus medos e
problemas, inclusive de situa¢des cotidianas. E comum, por exem-
plo, que brinquem de médico fingindo ter um machucado grave,
ou entdo inventem que um parente morreu no faz de conta. Este
é o modo da crianga explorar experiéncias confusas e assustado-
ras. Através dessas dramatizagdes, se tornam mais preparadas para
compreender e enfrentar situagdes reais no futuro.

4. Resolugdo de problemas

Brincar de faz de conta coloca as criangas em situagdes em que
elas tém uma variedade de problemas para resolver. Seja quando
duas criangas querem desempenhar o mesmo papel, ou procurar
0 material certo para fazer um telhado para a casa de mentira, as
criangas sdo obrigadas a utilizar importantes habilidades de reso-
lu¢do de problemas que serdo uteis em diferentes situagdes reais
da sua vida.

5. Linguagem e comunicagao

Se prestar atengdo enquanto as criangas brincam de faz de
conta, vocé provavelmente ouvird algumas palavras e frases que
nunca pensou que elas sabiam! As crian¢as podem fazer imitagOes
da mae, do pai, do professor... Além disso, falando e argumentan-
do com os outros durante a brincadeira elas aprendem como as
palavras sdo importantes para representar uma historia e organi-
zar 0 jogo. Esse processo ajuda a crianca a fazer a conexao entre a
linguagem falada e a escrita, habilidade que mais tarde a ajudara a
aprender a ler.




Como incentivar o faz de conta

Criar oportunidades para a crianga usar sua imaginagao de for-
ma livre e criativa é importante para ela aprender brincar e apren-
der cada vez mais. Veja algumas dicas para fazer isso:

Use histdrias: leia livros para seu filho e convide-o a recriar
sua histéria favorita. Recomendamos o livro personalizado Show
da Luna! Brincando de Faz de Conta, em que a crianga é a protago-
nista da histdria e vive diversos faz de conta junto com os outros
personagens. Saiba mais sobre a colegdo de livros personalizados
do Show da Luna aqui.

Ofereca bonecos e bonecas: certifique-se de que seu filho te-
nha acesso bonecos, bichos de peltcia ou fantoches. Ndo precisam
ser comprados em lojas, podem ser desenhados e cortados de
papel, feitos com materiais reciclados ou até de meias. Por meio
do faz de conta, as criangas atribuem sentimentos e ideias a essas
“pessoas” e “animais” e, muitas vezes, as utilizam para expressar,
explorar e elaborar suas préprias ideias.

Tenha uma “caixa de bugigangas”: relina em uma caixa ma-
teriais como roupas antigas, fantasias, chapéus, e qualquer outra
coisa que possa ser usada para incentivar a imaginagdo. As crian-
¢as vdo adorar vasculhar a caixa a procura de ideias para sua nova
aventura.

Garanta tempo: nenhum material ou brinquedo é mais impor-
tante do que o tempo para brincar e explorar ideias. Uma rotina
cheia de compromissos na infancia pode atrapalhar o livre-brincar,
entdo certifiqgue-se que seu pequeno tenha tempo para soltar a
imaginagdo e mergulhar no faz de conta com frequéncia

ATIVIDADE LUDICA NO DESENVOLVIMENTO INFANTIL,
JOGOS E BRINCADEIRAS

O ludico é importante na educagdo infantil é através dele que
a crianca vem a desenvolver habilidades para a aprendizagem se
efetivar.

A educagdo ludica sempre esteve presente em todas as épocas
entre os povos e estudiosos, sendo de grande importancia no de-
senvolvimento do ser humano na educagao infantil e na sociedade.

Os jogos e brinquedos sempre estiveram presentes no ser hu-
mano desde a antiguidade, mas nos dias de hoje a visdo sobre o 1U-
dico é diferente. Implicam-se o seu uso e em diferentes estratégias
em torno da pratica no cotidiano.

Para que o ludico contribua na construgdo do conhecimento
faz-se necessario que o educador direcione toda a atividade estabe-
leca os objetivos fazendo com que a brincadeira tenha um carater
pedagdgico e ndo uma mera brincadeira, promovendo assim, inte-
ragdo social e o desenvolvimento de habilidades intelectivas.

Contexto Histérico da Ludicidade

A histéria da humanidade a partir da Idade Média mostra que
os jogos, embora sempre presentes nas atividades socio educa-
cionais, ndo eram vistos como um recurso pedagdgico capaz de
promover a aprendizagem, mas tendo como foco as atividades
recreativas

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Ariés (1981) afirma que:

Na Idade Média, os jogos eram basicamente destinados aos
homens, visto que as mulheres e as criangas ndo eram considera-
das cidad3dos e, por conseguinte, estando sempre a margem, nao
participavam de todas as atividades organizadas pela sociedade.
Porém, em algumas ocasides nas quais eram realizadas as festas
da comunidade, o jogo funcionava como um grande elemento de
unido entre as pessoas.

Aries, relata que apenas os homens tinham o privilegio de
participar dos jogos, pois nesse periodo as mulheres e as criangas
nao exerciam esse direito, por ndo serem considerados cidad3os.
Na Idade Média as criangas eram vista como adultos em miniaturas
e tinham que trabalhar, raramente os meninos eram inseridos nas
brincadeiras.

Apesar de todas essas restricdes, nos momentos festivos os jo-
gos eram considerados um instrumento de unido e integragao entre
a comunidade.

No Renascimento, inicia-se o periodo no qual uma nova con-
cepgdo de infancia desponta e tem como caracteristicas o desen-
volvimento da inteligéncia mediante o brincar, alterando a ideia
anterior de que o jogo era somente uma distragdo.

Sobre isto, Kishimoto (2002, p. 62) afirma que:

O renascimento vé a brincadeira como conduta livre que fa-
vorece o desenvolvimento da inteligéncia e facilita o estudo. Por
isso, foi adotada como instrumento de aprendizagem de contetdos
escolares. Para se contrapor aos processos verbalistas de ensino, a
palmatdria vigente, o pedagogo deveria dar forma lidica aos con-
teudos.

A autora confirma a informagdo de que durante o Renascimen-
to o jogo serviu para divulgar principios de moral, ética e conteudos
de areas como histdria e geografia, com base de que o ludico era
uma conduta livre que favorecia o desenvolvimento da inteligén-
cia, facilitando o estudo. Iniciando um processo de entendimento
por parte das sociedades, com relagdo a algumas especificidades
infantis, mudando a concepgdo de que as criangas eram adultas em
miniatura.

No Romantismo o jogo aparece como conduta tipica e espon-
tanea da crianga, que com sua consciéncia poética do mundo, re-
conhece a mesma como uma natureza boa, mais que um ser em
desenvolvimento com caracteristicas préprias, embora passageiras,
a crianga é vista como um ser que imita e brinca dotada de espon-
taneidade e liberdade, semelhante a alma do poeta.

Froebel 1913, foi influenciado pelo grande movimento de seu
tempo em favor do jogo. Ao elaborar sua teoria da lei da conexdo
interna, percebe que o jogo resulta em beneficios intelectuais, mo-
rais e fisicos e o constitui como elemento importante no desenvol-
vimento integral da crianga.

Nesse contexto, o ludico torna-se uma das formas adequadas
para a aprendizagem dos conteldos escolares, em que o professor
devera usa-lo como uma ferramenta fundamental na pratica peda-
gogica.

O ludico no contexto histérico do Brasil surgiu por meio de rai-
zes folcléricas nos quais diversos estudos classicos apontam que as
origens brasileiras sdao provenientes da mistura de trés ragas, ne-
gros, indios e portugueses durante o processo de sua colonizagdo.

Em virtude da ampla miscigenagao étnica a partir do primeiro
grupo de colonizagdo, fica dificil precisar a contribuicdo especifica
de brancos, negros e indios nos jogos tradicionais infantis atuais no
Brasil.

E bastante conhecida a influencia portuguesa através de ver-
sos, advinhas e parlendas.






