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LINGUA PORTUGUESA

INTERPRETACAO E COMPREENSAO DE TEXTO.

Compreender e interpretar textos é essencial para que o obje-
tivo de comunicagdo seja alcangado satisfatoriamente. Com isso, é
importante saber diferenciar os dois conceitos. Vale lembrar que o
texto pode ser verbal ou ndo-verbal, desde que tenha um sentido
completo.

A compreensdo se relaciona ao entendimento de um texto e
de sua proposta comunicativa, decodificando a mensagem explici-
ta. SO depois de compreender o texto que é possivel fazer a sua
interpretacao.

A interpretagdo sdo as conclusdes que chegamos a partir do
conteldo do texto, isto é, ela se encontra para além daquilo que
esta escrito ou mostrado. Assim, podemos dizer que a interpreta-
¢do é subjetiva, contando com o conhecimento prévio e do reper-
torio do leitor.

Dessa maneira, para compreender e interpretar bem um texto,
é necessdrio fazer a decodificagdo de cddigos linguisticos e/ou vi-
suais, isto é, identificar figuras de linguagem, reconhecer o sentido
de conjungbes e preposicdes, por exemplo, bem como identificar
expressoes, gestos e cores quando se trata de imagens.

Dicas praticas

1. Faga um resumo (pode ser uma palavra, uma frase, um con-
ceito) sobre o assunto e os argumentos apresentados em cada pa-
ragrafo, tentando tragar a linha de raciocinio do texto. Se possivel,
adicione também pensamentos e inferéncias prdprias as anotagoes.

2. Tenha sempre um diciondrio ou uma ferramenta de busca
por perto, para poder procurar o significado de palavras desconhe-
cidas.

3. Fique atento aos detalhes oferecidos pelo texto: dados, fon-
te de referéncias e datas.

4. Sublinhe as informacgdes importantes, separando fatos de
opinides.

5. Perceba o enunciado das questdes. De um modo geral, ques-
tOes que esperam compreensao do texto aparecem com as seguin-
tes expressdes: o autor afirma/sugere que...; segundo o texto...; de
acordo com o autor... Ja as questdes que esperam interpretagao do
texto aparecem com as seguintes expressdes: conclui-se do texto
que...; o texto permite deduzir que...; qual é a inteng¢do do autor
quando afirma que...

ORGANIZAGAO ESTRUTURAL DOS TEXTOS.

Uma boa redagdo é dividida em ideias relacionadas entre si
ajustadas a uma ideia central que norteia todo o pensamento do
texto. Um dos maiores problemas nas redagdes € estruturar as
ideias para fazer com que o leitor entenda o que foi dito no texto.
Fazer uma estrutura no texto para poder guiar o seu pensamento
e o do leitor.

Paragrafo

O paragrafo organizado em torno de uma ideia-nucleo, que é
desenvolvida por ideias secundarias. O paragrafo pode ser forma-
do por uma ou mais frases, sendo seu tamanho varidvel. No texto
dissertativo-argumentativo, os pardgrafos devem estar todos rela-
cionados com a tese ou ideia principal do texto, geralmente apre-
sentada na introdugdo.

Embora existam diferentes formas de organizacdo de paragra-
fos, os textos dissertativo-argumentativos e alguns géneros jornalis-
ticos apresentam uma estrutura-padrdo. Essa estrutura consiste em
trés partes: a ideia-nucleo, as ideias secundarias (que desenvolvem
a ideia-nucleo) e a conclusdo (que reafirma a ideia-basica). Em
paragrafos curtos, é raro haver conclusdo.

Introdugdo: faz uma rdpida apresentagdo do assunto e ja traz
uma ideia da sua posi¢ao no texto, é normalmente aqui que vocé
ird identificar qual o problema do texto, o porque ele esta sendo
escrito. Normalmente o tema e o problema sdo dados pela propria
prova.

Desenvolvimento: elabora melhor o tema com argumentos e
ideias que apoiem o seu posicionamento sobre o assunto. E possivel
usar argumentos de varias formas, desde dados estatisticos até
citagOes de pessoas que tenham autoridade no assunto.

Conclusdo: faz uma retomada breve de tudo que foi abordado
e conclui o texto. Esta Ultima parte pode ser feita de varias maneiras
diferentes, é possivel deixar o assunto ainda aberto criando uma
pergunta reflexiva, ou concluir o assunto com as suas proprias
conclusdes a partir das ideias e argumentos do desenvolvimento.

Outro aspecto que merece especial aten¢do sdo os conecto-
res. Sdo responsaveis pela coesdo do texto e tornam a leitura mais
fluente, visando estabelecer um encadeamento légico entre as
ideias e servem de ligagdo entre o paragrafo, ou no interior do peri-
odo, e o tépico que o antecede.

Saber usa-los com precisdo, tanto no interior da frase, quanto
ao passar de um enunciado para outro, é uma exigéncia também
para a clareza do texto.

Sem os conectores (pronomes relativos, conjunc¢des, advér-
bios, preposi¢Ges, palavras denotativas) as ideias ndo fluem, muitas
vezes 0 pensamento ndo se completa, e o texto torna-se obscuro,
sem coeréncia.

Esta estrutura é uma das mais utilizadas em textos argumenta-
tivos, e por conta disso é mais facil para os leitores.

Existem diversas formas de se estruturar cada etapa dessa es-
trutura de texto, entretanto, apenas segui-la ja leva ao pensamento
mais direto.
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MARCAS DE TEXTUALIDADE: COESAO, COERENCIA E INTERTEXTUALIDADE.

Coesdo e coeréncia

A coeréncia e a coesdo sdo essenciais na escrita e na interpretagdo de textos. Ambos se referem a relagdo adequada entre os compo-
nentes do texto, de modo que sdo independentes entre si. Isso quer dizer que um texto pode estar coeso, porém incoerente, e vice-versa.

Enquanto a coesdo tem foco nas questdes gramaticais, ou seja, ligacdo entre palavras, frases e paragrafos, a coeréncia diz respeito ao
conteldo, isto é, uma sequéncia légica entre as ideias.

Coesao

A coesdo textual ocorre, normalmente, por meio do uso de conectivos (preposigdes, conjungbes, advérbios). Ela pode ser obtida a
partir da anafora (retoma um componente) e da catafora (antecipa um componente).

Confira, entdo, as principais regras que garantem a coesdo textual:

REGRA CARACTERISTICAS EXEMPLOS
P | i i -, . e i a
aﬁ;g?ic;(,uso de pronomes pessoais ou possessivos) Jodo e Maria sdo criangas. Eles sdo irmdos.
REFERENCIA Demonstrativa (uso de pronomes demonstrativos e Fiz todas as tarefas, exceto esta: colonizagdo

africana.

advérbios) — cataférica . ]
Mais um ano igual aos outros...

Comparativa (uso de comparagdes por semelhangas)

Substituicdo de um termo por outro, para evitar | Maria estd triste. A menina esta cansada de ficar

SUBSTITUICAO .
repetlgao em casa.

No quarto, apenas quatro ou cinco convidados.

ELIPSE Omissdo de um termo o “ "
(omissdo do verbo “haver”)

Conexdo entre duas oragOes, estabelecendo relagdo | Eu queria ir ao cinema, mas estamos de

CONJUNCAO
entre elas quarentena.

Utilizagdo de sindnimos, hiperénimos, nomes genéricos
COESAO LEXICAL ou palavras que possuem sentido aproximado e
pertencente a um mesmo grupo lexical.

A minha casa é clara. Os quartos, a sala e a
cozinha tém janelas grandes.

Coeréncia

Nesse caso, é importante conferir se a mensagem e a conexao de ideias fazem sentido, e seguem uma linha clara de raciocinio.

Existem alguns conceitos bdsicos que ajudam a garantir a coeréncia. Veja quais sdo os principais principios para um texto coerente:

® Principio da ndo contradi¢do: ndo deve haver ideias contraditdrias em diferentes partes do texto.

e Principio da ndo tautologia: a ideia ndo deve estar redundante, ainda que seja expressa com palavras diferentes.

e Principio da relevancia: as ideias devem se relacionar entre si, ndao sendo fragmentadas nem sem propdsito para a argumentacgao.

¢ Principio da continuidade tematica: é preciso que o assunto tenha um seguimento em relagdo ao assunto tratado.

e Principio da progressdo semantica: inserir informagdes novas, que sejam ordenadas de maneira adequada em relagdo a progressao
de ideias.

Para atender a todos os principios, alguns fatores sdo recomendaveis para garantir a coeréncia textual, como amplo conhecimento
de mundo, isto é, a bagagem de informag&es que adquirimos ao longo da vida; inferéncias acerca do conhecimento de mundo do leitor; e
informatividade, ou seja, conhecimentos ricos, interessantes e pouco previsiveis.

Intertextualidade

A intertextualidade pode ser entendida como a influéncia de um texto sobre outro, bem como suas referéncias, sejam elas explicitas
ou implicitas. Os textos lidos previamente sdo chamados texto-fonte.

Pode-se dizer que todo texto €, em maior ou menor grau, um intertexto, ja que os textos acessados ao longo da vida interferem de
alguma maneira naquilo que pensamos e escrevemos, tanto a nivel de conteudo quanto a nivel de forma.

Aintertextualidade é considerada explicita quando é clara e facilmente identificada pelo leitor, estabelecendo uma relacdo direta com
o texto-fonte. Por outro lado, a intertextualidade implicita exige conhecimento prévio do leitor, que desempenha um papel de andlise e
deducdo.

Com isso, temos que a intertextualidade é um certo didlogo entre os textos, podendo ocorrer em diversas linguagens (visual, escrita,
auditiva), sendo bastante expressa nas artes, em programas midiaticos e na publicidade.

Sendo assim, veja os principais tipos de intertextualidade e suas caracteristicas:

e Parddia: modifica o texto-fonte, normalmente em forma de critica ou satira, muitas vezes acompanhada de ironia e de algum ele-
mento de humor.
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e Parafrase: modifica o texto-fonte de modo que a ideia seja mantida, fazendo, assim, o uso recorrente de sinGnimos.

e Epigrafe: repeticdo de uma frase ou paragrafo que se relacione com o que é apresentado no texto a seguir, encontrado com frequén-
cia em obras literarias e académicas.

e Citagdo: acréscimo de trechos literais ao longo de uma produgdo textual, geralmente aparecendo demarcada graficamente ou por
meio de gestos, em se tratando da linguagem oral. Ela deve ser devidamente referenciada, vindo a ser um dtimo exemplo de intertextua-
lidade explicita.

e Alusdo: referéncia a elementos presentes em outros textos, de modo indireto, ou por meio de simbologias.

¢ Tradugdo: interpretagdes e transcri¢cao do texto-fonte em outra lingua.

¢ Bricolagem: montagem de um texto a partir de fragmentos de diversos outros textos, bastante encontrado nas artes.

e Pastiche: mistura de varios estilos em uma sé obra, sendo uma intertextualidade direta a partir da imitacdo do estilo demonstrado
por outros autores. Diferente da parddia, ndo tem a intencdo de criticar.

e Crossover: apari¢do de personagens do texto-fonte, ou encontro de personagens pertencentes a um mesmo universo ficticio.

MODOS DE ORGANIZACAO DISCURSIVA: DESCRICAO, NARRACAO, EXPOSICAO, ARGUMENTACAO E INJUNCAO; CA-
RACTERISTICAS ESPECIFICAS DE CADA MODO. TIPOS TEXTUAIS: INFORMATIVO, PUBLICITARIO, PROPAGANDISTICO,
NORMATIVO, DIDATICO E DIVINATORIO; CARACTERISTICAS ESPECIFICAS DE CADA TIPO.

A partir da estrutura linguistica, da funcdo social e da finalidade de um texto, é possivel identificar a qual tipo e género ele pertence.
Antes, é preciso entender a diferenca entre essas duas classificagdes.

Tipos textuais

A tipologia textual se classifica a partir da estrutura e da finalidade do texto, ou seja, esta relacionada ao modo como o texto se apre-
senta. A partir de sua funcdo, é possivel estabelecer um padrdo especifico para se fazer a enunciagdo.

Veja, no quadro abaixo, os principais tipos e suas caracteristicas:

Apresenta um enredo, com agOes e relagdes entre personagens, que ocorre em determinados espago e
TEXTO NARRATIVO tempo. E contado por um narrador, e se estrutura da seguinte maneira: apresentacdo > desenvolvimento >
climax > desfecho

TEXTO DISSERTATIVO- | Tem o objetivo de defender determinado ponto de vista, persuadindo o leitor a partir do uso de argumentos
ARGUMENTATIVO sélidos. Sua estrutura comum é: introdugdo > desenvolvimento > conclusdo.

Procura expor ideias, sem a necessidade de defender algum ponto de vista. Para isso, usa-se comparagoes,

TEXTO EXPOSITIVO informac0es, definigdes, conceitualizagbes etc. A estrutura segue a do texto dissertativo-argumentativo.

Expde acontecimentos, lugares, pessoas, de modo que sua finalidade é descrever, ou seja, caracterizar algo

TEXTO DESCRITIVO ou alguém. Com isso, € um texto rico em adjetivos e em verbos de ligacdo.

Oferece instrugdes, com o objetivo de orientar o leitor. Sua maior caracteristica sdo os verbos no modo

TEXTO INJUNTIVO . .
imperativo.

Géneros textuais

A classificacdo dos géneros textuais se da a partir do reconhecimento de certos padrdes estruturais que se constituem a partir da
funcdo social do texto. No entanto, sua estrutura e seu estilo ndo sdo tdo limitados e definidos como ocorre na tipologia textual, podendo
se apresentar com uma grande diversidade. Além disso, o padrdao também pode sofrer modificagGes ao longo do tempo, assim como a
prépria lingua e a comunicagao, no geral.

Alguns exemplos de géneros textuais:

e Artigo

e Bilhete

* Bula

e Carta

e Conto

e Cronica

e E-mail

e Lista

e Manual

¢ Noticia

* Poema

® Propaganda




RACIOCINIO LOGICO MATEMATICO

LOGICA: PROPOSICOES, CONECTIVOS, EQUIVALEN-
CIAS LOGICAS, QUANTIFICADORES E PREDICADOS.

RACIOCINIO LOGICO MATEMATICO
Este tipo de raciocinio testa sua habilidade de resolver problemas
matematicos, e é uma forma de medir seu dominio das diferentes
areas do estudo da Matematica: Aritmética, Algebra, leitura de
tabelas e gréficos, Probabilidade e Geometria etc. Essa parte con-
siste nos seguintes conteudos:
- Operagdo com conjuntos.
- Calculos com porcentagens.

- Raciocinio légico envolvendo problemas aritméticos, geomé-
tricos e matriciais.

- Geometria basica.

- Algebra basica e sistemas lineares.

- Calendarios.

- Numeragao.

- Razdes Especiais.

- Analise Combinatdria e Probabilidade.

- Progressdes Aritmética e Geométrica.

RACIOCINIO LOGICO DEDUTIVO
Este tipo de raciocinio esta relacionado ao conteudo Ldgica de
Argumentagao.

ORIENTAGOES ESPACIAL E TEMPORAL

O raciocinio ldgico espacial ou orientagdo espacial envolvem
figuras, dados e palitos. O raciocinio légico temporal ou orientagdo
temporal envolve datas, calenddrio, ou seja, envolve o tempo.

O mais importante é praticar o maximo de questdes que en-
volvam os conteudos:

- Légica sequencial

- Calendarios

RACIOCINIO VERBAL

Avalia a capacidade de interpretar informacgdo escrita e tirar
conclusdes ldgicas.

Uma avaliagdo de raciocinio verbal é um tipo de analise de
habilidade ou aptidao, que pode ser aplicada ao se candidatar a
uma vaga. Raciocinio verbal é parte da capacidade cognitiva ou in-
teligéncia geral; é a percep¢do, aquisi¢cdo, organizagao e aplicagdo
do conhecimento por meio da linguagem.

Nos testes de raciocinio verbal, geralmente vocé recebe um
trecho com informagdes e precisa avaliar um conjunto de afirma-
¢Oes, selecionando uma das possiveis respostas:

A — Verdadeiro (A afirmagdo é uma consequéncia ldgica das in-
formagdes ou opinides contidas no trecho)

B — Falso (A afirmacdo é logicamente falsa, consideradas as in-
formacgdes ou opinides contidas no trecho)

C — Impossivel dizer (Impossivel determinar se a afirmacdo é
verdadeira ou falsa sem mais informagdGes)

ESTRUTURAS LOGICAS

Precisamos antes de tudo compreender o que sdo proposi-
¢Oes. Chama-se proposi¢do toda sentenca declarativa a qual po-
demos atribuir um dos valores légicos: verdadeiro ou falso, nunca
ambos. Trata-se, portanto, de uma sentenca fechada.

Elas podem ser:

e Sentenca aberta: quando ndo se pode atribuir um valor
l6gico verdadeiro ou falso para ela (ou valorar a proposicdo!), por-
tanto, ndo é considerada frase légica. Sdo consideradas sentengas
abertas:

- Frases interrogativas: Quando sera prova? - Estudou ontem?
— Fez Sol ontem?

- Frases exclamativas: Gol! — Que maravilhoso!

- Frase imperativas: Estude e leia com atengdo. — Desligue a
televisdo.

- Frases sem sentido légico (expressdes vagas, paradoxais, am-
biguas, ...): “esta frase é falsa” (expressdo paradoxal) — O cachorro
do meu vizinho morreu (expressdo ambigua) —2 + 5+ 1

e Sentenga fechada: quando a proposicdo admitir um UNICO
valor légico, seja ele verdadeiro ou falso, nesse caso, sera conside-
rada uma frase, proposi¢dao ou sentenga logica.

Proposigoes simples e compostas

e Proposicdes simples (ou atdmicas): aquela que NAO contém
nenhuma outra proposi¢cdo como parte integrante de si mesma. As
proposicoes simples sdo designadas pelas letras latinas mindsculas
p,q,r, s..., chamadas letras proposicionais.

¢ Proposigées compostas (ou moleculares ou estruturas
légicas): aquela formada pela combinagdo de duas ou mais pro-
posicdes simples. As proposicoes compostas sdo designadas pelas
letras latinas maiusculas P,Q,R, R..., também chamadas letras pro-
posicionais.

ATENCAO: TODAS as proposigdes compostas sdo formadas
por duas proposi¢oes simples.

Proposigoes Compostas — Conectivos

As proposi¢Ges compostas sdo formadas por proposi¢des sim-
ples ligadas por conectivos, aos quais formam um valor légico, que
podemos vé na tabela a seguir:
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OPERAGAO CONECTIVO ESTRUTURA LOGICA TABELA VERDADE
p  ~p
Negacdo ~ N3o p V F
F \%
P| Q@ |PaQ
V| IV v
Conjunggo A peq V| F F
F| V F
F| F F
P| 9 | Pvq
ViV Vv
Disjuncgo Inclusiva v pougq B v
F |V Vv
F| F F
P|a |pPuvq
V|V F
Disjuncio Exclusiva v Oupouq LA v
F|V Vv
FIF | F
plag |p>q
V| iV v
Condicional > Se p entdio q V| F E
F| V v
F|F | V
perq
LY
Bicondicional o p se e somente se q F
E
Vv

M M < < (T
mM< Mg |8
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Em sintese temos a tabela verdade das proposi¢des que facilitard na resolugdo de diversas questdes

Disjungdo |Conjunc¢do |Condicional |Bicondicional
P q pVgq pAg p—q P g
V Vv vV vV V V
Vv F v F F F
F Vv v F Vv F
F g F P Vv v

Exemplo:
(MEC - CONHECIMENTOS BASICOS PARA OS POSTOS 9,10,11 E 16 — CESPE)

@ @@ e e e e

T|=(=m|=|=|<|T|<=|=
el e T el R - O - B Bl Bl P
ol e s T o B e Rl Il A Il -~

A figura acima apresenta as colunas iniciais de uma tabela-verdade, em que P, Q e R representam proposi¢Ges logicas, e V e F corres-
pondem, respectivamente, aos valores logicos verdadeiro e falso.

Com base nessas informacGes e utilizando os conectivos légicos usuais, julgue o item subsecutivo.

A Ultima coluna da tabela-verdade referente a proposicdo logica P v (Q¢>R) quando representada na posi¢do horizontal é igual a

POREOEAO®

PUQ &RV v|\-'| r\v\ F‘V‘VI

() Certo

() Errado

Resolugdo:

P v (Q¢>R), montando a tabela verdade temos:
R Q P [P v (Q & R) ]
\Y \Y \Y \Y Vv \Y \Y Vv
\" \Y F F Vv Vv \Y Vv
\Y F Vv \Y \' F F Vv
\Y F F F F F F \Y
F \Y \Y \Y Vv \Y F F
F \Y F F F \Y F F
F F \Y \Y Vv F Vv F
F F F F Vv F \Y F

Resposta: Certo

7N\
(61)
N
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DISPOSITIVOS DE ENTRADA E SAIDA E DE ARMAZENA-
MENTO DE DADOS.

Hardware

Hardware refere-se a parte fisica do computador, isto é, sdo os
dispositivos eletrénicos que necessitamos para usarmos o compu-
tador. Exemplos de hardware sdo: CPU, teclado, mouse, disco rigi-
do, monitor, scanner, etc.

Software

Software, na verdade, sdo os programas usados para fazer ta-
refas e para fazer o hardware funcionar. As instru¢des de software
sdo programadas em uma linguagem de computador, traduzidas
em linguagem de maquina e executadas por computador.

O software pode ser categorizado em dois tipos:

— Software de sistema operacional

— Software de aplicativos em geral

e Software de sistema operacional

O software de sistema é o responsdvel pelo funcionamento do
computador, é a plataforma de execugdo do usudrio. Exemplos de
software do sistema incluem sistemas operacionais como Windo-
ws, Linux, Unix, Solaris etc.

e Software de aplicagao

O software de aplicagdo é aquele utilizado pelos usudrios para
execugdo de tarefas especificas. Exemplos de software de aplicati-
vos incluem Microsoft Word, Excel, PowerPoint, Access, etc.

Para ndo esquecer:

HARDWARE E a parte fisica do computador
SOFTWARE Sja\o os programas no computador (de fun-
cionamento e tarefas)

Periféricos

Periféricos sdo os dispositivos externos para serem utilizados
no computador, ou mesmo para aprimora-lo nas suas funcionali-
dades. Os dispositivos podem ser essenciais, como o teclado, ou
aqueles que podem melhorar a experiencia do usuario e até mesmo
melhorar o desempenho do computador, tais como design, qualida-
de de som, alto falantes, etc.

Tipos:
PERIFERICOS .
DE ENTRADA Utilizados para a entrada de dados;
PERIFERICOS . e

DE SAIDA Utilizados para saida/visualiza¢do de dados
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e Periféricos de entrada mais comuns.

— O teclado é o dispositivo de entrada mais popular e é um item
essencial. Hoje em dia temos varios tipos de teclados ergondmicos
para ajudar na digita¢do e evitar problemas de saide muscular;

— Na mesma categoria temos o scanner, que digitaliza dados
para uso no computador;

— 0 mouse também é um dispositivo importante, pois com ele
podemos apontar para um item desejado, facilitando o uso do com-
putador.

e Periféricos de saida populares mais comuns

— Monitores, que mostra dados e informagGes ao usuario;

— Impressoras, que permite a impressao de dados para mate-
rial fisico;

— Alto-falantes, que permitem a saida de dudio do computador;

— Fones de ouvido.

Sistema Operacional

O software de sistema operacional é o responsavel pelo funcio-
namento do computador. E a plataforma de execugdo do usudrio.
Exemplos de software do sistema incluem sistemas operacionais
como Windows, Linux, Unix , Solaris etc.

e Aplicativos e Ferramentas
Sdo softwares utilizados pelos usuarios para execugdo de tare-
fas especificas. Exemplos: Microsoft Word, Excel, PowerPoint, Ac-

cess, além de ferramentas construidas para fins especificos.

IMPRESSORAS, TECLADO, MOUSE, DISCO RIGIDO,
PENDRIVES, SCANNER, PLOTTER, DISCOS OPTICOS.

Impressora: dispositivo com a fungdo de imprimir conteu-
dos de arquivos de computador para um plano. Estes docu-
mentos podem conter textos, imagens ou ambos. As impresso-
ras mais conhecidas sdo as matriciais, jato de tinta e /laser.

Scanner: periférico semelhante a uma copiadora, porém,
em vez de imprimir a imagem capturada de um documento
impresso, o scanner captura imagens e textos de documentos
expostos sobre a sua superficie permitindo que sejam armaze-
nados no proprio computador em formato digital.
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Plotter!: é uma impressora de alta precisdo, que usa tintas especiais, geralmente em cartuchos de tintas de grande capacidade
e imprime em rolos de midia (papéis) de varios tipos.

Plotter HP 7550A, um dos primeiros plotters a pena com o carrossel ou disco de penas e o detalhe do recipiente de encaixe do carros-
sel. Abaixo, o carrossel e a foto ampliada da pena amarela.

W &

Os primeiros plotters utilizavam canetas, ou penas, como eram mais conhecidas. Nos anos 70, os plotters a pena eram a Unica
forma de obter uma impressao de alta resolugdo e precisao.

Por que os plotters tinham uma resolugao melhor?

Um dos principais motivos da alta resolu¢do dos primeiros plotters foi o fato de “imprimirem” ou plotarem uma linha ou curva
de uma vez so, gragas a linguagem HPGL.

A empresa HP criou a HPGL-Hewlett-Packard Graphics Language que se tornaria uma linguagem padrao para quase todos os
plotters.

- HP-GL/2 e a espessura de linha

Com o aperfeicopamento da impressdo a jato de tinta, os plotters passaram a adotar esta tecnologia e foi possivel variar a es-
pessura da linha. A HP melhorou a sua linguagem e surgiu entdo a HPGL2 (ou HP-GL/2) com a qual foi possivel definir a espessura
de linha em uma plotagem.

1 http://www.lojadoplotter.com.br/plotter/oque-e-um-plotter.html|




NOCOES DE INFORMATICA

Espessura de linha

- Plotters atuais

Os cartuchos de tinta, que também eram o cabecgote de impressao (era ele que “jogava” o jato de tinta no papel) teve a sua
funcdo dividida. Atualmente, o cartucho apenas armazena a tinta e a fun¢do de impressao é feita por uma peca dedicada e espe-
cializada nisto, o cabecote de impressao.

Com esta especializagdo, os cabecotes chegam a resolugGes de até 2400x2400 dpi (dots per inch - pontos por polegada).

A especializagdo também ocorreu nas tintas. Quanto maior o nimero de cores de tinta, menor a necessidade de combina-las
para se chegar a cor desejada. Atualmente, existem plotters fotograficos como a linha “Z” da HP, com até 12 cores diferentes de
tintas, que produzem impressdes com alta resolucdo e fidelidade de cores.

o0

i R GN B

E v M IC

00
G G PK MK

A HP Designjet Z3200 que tem 12 cartuchos de tinta que abastecem 6 cabegotes de impressao. Cada cabegote imprime 2 cores. No
detalhe, um dos cabegotes.

Teclado: este dispositivo permite que o usuario digite as informagdes que serdo processadas pelo computador.
Mouse: este dispositivo permite que o usuario aponte uma posi¢cdo ou um objeto de software que sofrera uma agdo ao ser
clicado.

HD (Hard Disk - Disco Rigido):

123)
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FUNDACAO.

Caraguatatuba comecou a ser povoada no inicio do século XVII,
através das Sesmarias. A 12 que se conheceu ocupou a bacia do Rio
Juqueriqueré, em 1609, foi doada aos antigos moradores de San-
tos, Miguel Gongalves Borba e Domingos Jorge. A partir dessa data,
comegou a surgir o primeiro povoado da vila de Santo Antonio de
Caraguatatuba.

Em 1664/1665, ocorreu a fundagdo de Caraguatatuba e seu
fundador foi Manuel de Faria Ddria, provavelmente Capitdo-Mor da
Capitania de Itanhaém.

Em 1693, um violento surto de variola vitimou parte da popu-
lagdo da vila, o restante dirigiu-se para a cidade de Ubatuba e Sao
Sebastido, ficando entdo o local conhecido como a “vila que deser-
tou”. Devido a epidemia que se abateu sobre o povoado, o pequeno
vilarejo ficou deserto, permanecendo somente a capelinha de invo-
cac¢do a Santo Antbnio. Décadas depois, a Vila de Caraguatatuba foi
sendo repovoada.

Em 27 de setembro de 1770, Santo Antonio de Caraguatatuba
foi elevado a condicdo de vila, sem emancipac¢do politico-adminis-
trativa.

Em 1847, Caraguatatuba foi elevada a condicdo de “freguesia”
e em 1857, foi elevada, novamente, a categoria de vila tendo, nesta
data, sua emancipagdo politico-administrativa, deixando de per-
tencer ao Municipio de Sdo Sebastido. Foi reconhecida como es-
tancia balnedria em 1947.

No inicio do século XX, a maior parte dos moradores da cidade
habitavam a zona rural em agrupamentos de pescadores distribui-
dos pelas praias.

Em 1910, a vila de Caraguatatuba possuia 3.562 habitantes e
em 1927 contava apenas com uma praga e poucas ruas.

O ano de 1927 marcou o inicio das atividades da Fazenda Sdo
Sebastido, que passou a ser conhecida como “Fazenda dos Ingle-

”

ses’.

Desde seu inicio, a Fazenda dos Ingleses dedicou-se a banani-
cultura e a citricultura para exportagdao exclusivamente para a In-
glaterra.

Uma rede ferroviaria interna que chegou a atingir 120 quiléme-
tros de extensdo, incluindo 40 ramais, foi de vital importancia para
a implantagdo do projeto agricola.

(159)

Toda a produgdo era escoada para o cais particular situado no
Bairro Porto Novo, de onde se fazia o transporte até o canal de Sdo
Sebastido, em frente a llhabela, por uma frota de sete lanchas e re-
bocadores que conduziam vinte chatées com capacidade de 55 to-
neladas cada um, de propriedade da companhia de Fomento Mer-
cantil. No canal, os navios da companhia Blue Star Line aguardavam
a chegada dos chatGes para o transbordo da carga e seu transporte
para até um dos portos da Inglaterra.

Suas atividades se encerraram em 1967 quando ocorreu a
grande catastrofe (tromba d’agua) que destruiu parte da cidade.
Posteriormente a Fazenda foi vendida a Serveng Civilsan. A Fazen-
da Serramar, antiga Fazenda dos Ingleses, passou a atuar exclusiva-
mente no ramo pecuario.

Com o crescimento da populagdo, novos bairros e estradas fo-
ram surgindo.

No ano de 1938, comegaram as ligagcGes rodoviarias entre o
Vale do Paraiba e Litoral Norte. Nesta data, foi inaugurado o trecho
entre S3o Sebastido e Caraguatatuba.

Em 1939, a estrada que liga Paraibuna a Caraguatatuba foi
aberta ao trafego e, em 1955, a ligagdo de Caraguatatuba a Uba-
tuba.

Na década de 50, o nimero de turista aumenta e o turismo na
regido comeca a se desenvolver.

O MUNICiPIO DO SECULO XIX ATE O XXI.

Século XIX

Em 16 de margo de 1847, o presidente da Provincia de Sdo Pau-
lo, Manuel da Fonseca Lima e Silva, ordenou que a vila passasse a
ser denominada Freguesia. Caraguatatuba recebeu sua emancipa-
¢do politica e administrativa em 20 de abril de 1857. A populagdo
caraguatatubense teve de superar um surto de maldria em 1884.

Século XX

A populagdo caraguatatubense teve de superar um surto de
gripe espanhola em 1918. O aumento da populagdo veio com a
chegada de familias de estrangeiros, que se instalaram na Fazen-
da dos Ingleses. A propriedade se estabeleceu em 1927 e trouxe
beneficios como 0 aumento da populagdo, a formagao de trabalha-
dores agricolas e artesdos, o surgimento do comércio e o aumento
da economia.

O progresso da Freguesia de Santo Antbnio de Caraguatatuba
forgou o Governo do Estado de S3o Paulo a reconhecé-la como Es-
tancia Balnedria em 30 de novembro de 1947. Sua comarca foi ins-
talada alguns anos depois, em 26 de setembro de 1965.
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AS ESTRUTURAS FiSICAS E AMBIENTAIS DE CARAGUATATUBA

Dados IBGE - Territério

Area da unidade territorial [2022] ----- 484,947 km?

Hierarquia urbana [2018] ----- Centro Subregional B (3B) - Municipio...
Regido de Influéncia [2018] ----- Arranjo Populacional de Sdo José dos ...
Regido intermediaria [2021] ----- Sdo José dos Campos

Regido imediata [2021] ----- Caraguatatuba - Ubatuba - Sdo Sebastido
Mesorregido [2021] ----- Vale do Paraiba Paulista

Microrregido [2021] ----- Caraguatatuba
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Estrutura Fisica
Caraguatatuba é uma cidade localizada no litoral norte do estado de Sdo Paulo, Brasil, e é conhecida por suas belas praias, paisagens
naturais e ambiente tropical. Suas estruturas fisicas e ambientais refletem essa localizagdo privilegiada e oferecem uma série de caracteris-
ticas distintas. Abaixo, descreverei algumas das principais caracteristicas das estruturas fisicas e ambientais de Caraguatatuba:
- Praias Deslumbrantes: Caraguatatuba possui uma extensa faixa costeira, abrigando uma série de praias paradisiacas.
- Serra do Mar: A cidade é cercada pela imponente Serra do Mar, que proporciona paisagens deslumbrantes e trilhas ecoldgicas. A
serra é coberta por Mata Atlantica e abriga uma rica biodiversidade, tornando-se um local popular para ecoturismo e caminhadas.
- Ilhas e Reservas Naturais: abriga varias ilhas proximas a costa, como a llha Anchieta e a Ilha do Tamandua.
- Rio Juqueriqueré: Este rio atravessa a cidade, proporcionando oportunidades para atividades aquaticas, como canoagem e passeios
de caiaque. Além disso, o rio oferece cendrios naturais encantadores, com manguezais e vegetagao tipica da regido.
- Parques e Areas de Preservagdo: Caraguatatuba abriga varias areas de preservacdo, como o Parque Estadual da Serra do Mar e a
Area de Preservagio Ambiental do Rio Juqueriqueré. Essas areas protegidas s3o essenciais para a conservacdo da fauna e flora da regido.
- Ciclovias e Trilhas: A cidade investiu na criagdo de ciclovias e trilhas para promover o ecoturismo e incentivar um estilo de vida ativo.
Os visitantes e moradores podem explorar a regido de bicicleta ou a pé, desfrutando da natureza exuberante.
- Centro Urbano: Além das belezas naturais, Caraguatatuba possui um centro urbano com comércio, servigos, escolas e hospitais. A
cidade se desenvolveu ao longo dos anos para atender as necessidades da populagdo e dos turistas.
- Eventos e Festivais: Caraguatatuba também é conhecida por seus eventos e festivais ao longo do ano. O Carnaval de Caraguatatuba,
por exemplo, atrai visitantes de toda a regido, assim como festivais de musica e cultura.

Estrutura Ambiental

Caraguatatuba conta com cinco programas dedicados a preserva¢dao do meio ambiente. Em 17 de julho, celebra-se o Dia de Protegdo
as Florestas, e as arvores desempenham um papel vital nas cidades, contribuindo para a redugdo da temperatura em dias quentes, a dimi-
nuigdo da poluigdo do ar e a valorizagdo dos imdveis, entre outros beneficios.

A Secretaria de Meio Ambiente, Agricultura e Pesca (SMAAP) do municipio ndo apenas busca aumentar a cobertura verde da cidade
por meio do Plano de Arboriza¢do Urbana, mas também implementou outros quatro programas de preservagdo e manutencdo ambiental:
Adote o Verde, Espaco Arvore, Disk Arvore e o Viveiro Municipal.

Com essas iniciativas, a prefeitura ja plantou 3,1 mil drvores em toda a cidade, priorizando espécies nativas da Mata Atlantica para
preservar a flora local e melhorar a qualidade de vida dos habitantes.

(160)
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Aqui estdao mais detalhes sobre esses programas:

- Adote o Verde: Este programa estabelece parcerias entre o setor publico e empresas interessadas em contribuir para a conservagao
e manutencdo de pragas, parques, canteiros centrais e areas verdes em troca da permissao para instalar placas de publicidade.

- Espaco Arvore: Visa aumentar a arborizagdo urbana, plantando mudas em todas as calcadas dos prédios publicos municipais, propor-
cionando um toque paisagistico a essas areas.

- Disk Arvore: Oferece a doac¢do de mudas aos municipes interessados em plantar drvores préximas as suas residéncias. Basta entrar
em contato com a Secretaria de Meio Ambiente, Agricultura e Pesca e solicitar uma visita, observando os critérios disponiveis na Cartilha
de Arborizagao Urbana.

- Viveiro Municipal: Esse viveiro, iniciado em 2011, reline, organiza e cultiva mudas florestais nativas entregues pelos municipes a pre-
feitura. Essas mudas sdo usadas para enriquecimento florestal de dreas degradadas, projetos de arboriza¢do urbana, educacdo ambiental
e recomposicdo de matas ciliares. O viveiro disponibiliza mais de 5 mil mudas originarias da Mata Atlantica e estd aberto para visitagdo
mediante agendamento prévio.

Aqueles interessados em saber mais sobre o Plano de Arborizagdao Urbana, incluindo espécies adequadas para o plantio, critérios,
beneficios e dicas relacionadas ao tema, podem acessar a cartilha de arborizagdo gratuita disponibilizada pela Prefeitura.

A CIDADE DE CARAGUATATUBA: COMPONENTES DO MEIO FiSICO E AMBIENTAL.

Dados IBGE

& MEIO AMBIENTE

Area urbanizada [2019] 39,42 km?
Esgotamento sanitario adequado [2010] 88 %

Arborizacéo de vias publicas [2010] 69 =
Urbanizac#o de vias publicas [2010] 9.4 %

Populacio exposta ao risco [2010] @ 3.006 pessoas
Bioma [2019] Mata Atlantica
Sistema Costeiro-Marinho [2019] Pertence

Caraguatatuba, situada no litoral norte do estado de Sdo Paulo, € um municipio brasileiro que faz parte da Regido Imediata de Ca-
raguatatuba-Ubatuba-S3o Sebastido. Localizada a leste da capital do estado, encontra-se a aproximadamente 178 km de distancia. Com
uma extens3o territorial de 484,947 km?, a cidade estimou uma populacdo de 134,875 habitantes em 2022, resultando em uma densidade
demografica de 258,2 habitantes por quildometro quadrado. Nesse ano, Caraguatatuba figurou como o 65.2 municipio mais populoso de
Sdo Paulo e 0 252.2 em todo o pais. A composi¢cdo do municipio inclui a sede e o distrito de Porto Novo.

A regido desfruta de um clima com temperatura média anual de 25°C, e a mata atlantica é o ecossistema predominante em seu terri-
tério. O Iindice de Desenvolvimento Humano (IDH) do municipio em 2016 foi de 0,8384.

Caraguatatuba foi elevada a categoria de vila em 1770, e seu crescimento ganhou impulso com a chegada de familias estrangeiras que
se estabeleceram na Fazenda dos Ingleses em 1927. Esse marco histdrico trouxe consigo o aumento da populagdo, a formagao de traba-
Ihadores agricolas e artesaos, o desenvolvimento do comércio e um substancial crescimento na arrecadagao municipal.

Além disso, Caraguatatuba é reconhecida como uma das quinze estancias balnearias do estado de Sdo Paulo.

Caraguatatuba é um exemplo de como a beleza natural pode se integrar harmoniosamente com o ambiente urbano. A preservagdo de
suas areas naturais é fundamental para manter a qualidade de vida da populagdo e atrair turistas que desejam desfrutar de suas riquezas
ambientais.

- Praias: Caraguatatuba é conhecida por suas praias deslumbrantes, que se estendem ao longo da costa. Entre as mais populares estao
a Praia Martim de S3, Praia da Cocanha, Praia do Massaguacu, Praia do Capricdrnio e muitas outras. Essas praias atraem turistas devido a
sua areia clara, aguas cristalinas e oportunidades para esportes aquaticos.
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CONHECIMENTO BASICO DE INCENTIVO AO
DESENVOLVIMENTO INFANTIL

DESENVOLVIMENTO INFANTIL

Teoria de Jean Piaget (1896-1980)

Apresentar a teoria de Piaget num texto introdutdrio é tarefa
especialmente dificil. A complexidade desta abordagem tedrica, di-
retamente relacionada a riqueza da produgdo piagetiana e a natu-
reza do temario abordado pelas pesquisas e reflexdes desse autor,
apontam a necessidade de explicar ao leitor alguns aspectos mais
gerais de suas ideias, remetendo-o posteriormente aos textos origi-
nais. Ao lado de Freud, o trabalho de Piaget representa hoje o que
de mais importante se produziu no século XX no campo da Psicolo-
gia do desenvolvimento infantil, embora, a rigor, Piaget ndo possa
ser qualificado como psicélogo do desenvolvimento®.

Um primeiro aspecto geral que merece ser explicitado refere-se
a concepgao de conhecimento proposta por Piaget. Um dos pontos
fundamentais desta concepgdo diz respeito ao sentido atribuido
por Piaget a palavra “conhecer”: organizar, estruturar e explicar o
mundo em que vivemos - incluindo o meio fisico, as ideias, os va-
lores, as relagbes humanas, a cultura de um modo mais amplo - a
partir do vivenciado. Se, para Piaget, o conhecimento se produz a
partir da agdo do sujeito sobre o meio em que vive, sé se constitui
com a estruturagdao da experiéncia que lhe permite atribuir signifi-
cagdo. A significacdo é o resultado da possibilidade de assimilagdo.
Conhecer significa, pois, inserir o objeto num sistema de relagGes, a
partir de acOes executadas sobre esse objeto.

Para Piaget o conhecimento é fruto das trocas entre o orga-
nismo e o meio. Essas trocas sdo responsaveis pela constru¢do da
prépria capacidade de conhecer. Produzem estruturas mentais que,
sendo organicas ndo estdo, entretanto, programadas no genoma,
mas aparecem como resultado das solicitagGes do meio ao orga-
nismo.

A alteragdo organismo-meio ocorre através do que Piaget cha-
ma processo de adaptagdo, com seus dois aspectos complementa-
res: a assimilagdo e a acomodagdo. O conceito de adaptagdo surge,
inicialmente, na obra de Piaget com o sentido que lhe é dado na
Biologia classica, lembrando um fluxo irreversivel, vai se explici-
tando em momentos posteriores de sua obra, quando adquire o
sentido de equilibrio progressivo, finalmente, adquire o sentido de
um processo dialético através do qual o individuo desenvolve as
suas fungdes mentais, ao qual denomina “abstragao reflexiva”. Esta
adaptagdo do ser humano ao meio ambiente se realiza através da
acdo, elemento central da teoria piagetiana, indicando o centro do
processo que transforma a relagdo com o objeto em conhecimento.

Ao tentar se adaptar ao meio ambiente o individuo utiliza dois

1 Cavicchia, D.C. (2011). O desenvolvimento da crianga nos primeiros anos de
vida. In Universidade Estadual Paulista (Eds.). Cadernos de formagao de professo-
res de educagéo infantil: Principios e fundamentos (Vol.6, pp. 13-27)
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processos fundamentais que compdem o sistema cognitivo a nivel
de seu funcionamento: a assimilagdo ou a incorporagdo de um ele-
mento exterior (objeto, acontecimento etc.), num esquema sen-
sério-motor do sujeito e a acomodacgao, quer dizer, a necessidade
em que a assimilagdo se encontra de considerar as particularidades
préprias dos elementos a assimilar. No sistema cognitivo do sujeito
esses processos estdo normalmente em equilibrio. A perturbagdo
desse equilibrio gera um conflito ou uma lacuna diante do objeto
ou evento, o que dispara mecanismos de equilibragdo. A partir de
tais perturbagdes produzem-se construgdes compensatdrias que
buscam novo equilibrio, melhor do que o anterior. Nas sucessivas
desequilibragdes e reequilibrages o conhecimento exdgeno é com-
plementado pelas construgdes endégenas, que sdo incorporadas ao
sistema cognitivo do sujeito. Nesse processo, que Piaget denomina
processo de equilibragdo, se constroem as estruturas cognitivas que
0 sujeito emprega na compreensao dos objetos, fatos e aconteci-
mentos, levando ao progresso na construgao do conhecimento.

Os Estdgios no Desenvolvimento Cognitivo

A capacidade de organizar e estruturar a experiéncia vivida
vem da propria atividade das estruturas mentais que funcionam
seriando, ordenando, classificando, estabelecendo relagdes. H4d um
isomorfismo entre a forma pela qual a crianga organiza a sua ex-
periéncia e a légica de classes e relagdes. Os diferentes niveis de
expressdo dessa logica sdo o resultado do funcionamento das es-
truturas mentais em diferentes momentos de sua construgdo. Tal
funcionamento, explicitado na atividade das estruturas dinamicas,
produz, no nivel estrutural, o que Piaget denomina os estdgios de
desenvolvimento cognitivo. Os estdgios expressam as etapas pelas
quais se da a construgdo do mundo pela crianga.

Para que se possa falar em estadio nos termos propostos por
Piaget, é necessario, em primeiro lugar, que a ordem das aquisi-
¢Oes seja constante. Trata-se de uma ordem sucessiva e ndo apenas
cronoldgica, que depende da experiéncia do sujeito e ndo apenas
de sua maturagao ou do meio social. Além desse critério, Piaget
propde outras exigéncias bdsicas para caracterizar estagios no de-
senvolvimento cognitivo:

19) todo estdgio tem de ser integrador, ou seja, as estruturas
elaboradas em determinada etapa devem tornar-se parte integran-
te das estruturas das etapas seguintes;

29) um estdagio corresponde a uma estrutura de conjunto que
se caracteriza por suas leis de totalidade e ndo pela justaposi¢do de
propriedades estranhas umas as outras;

39) um estagio compreende, ao mesmo tempo, um nivel de pre-
paragdo e um nivel de acabamento;

49) é preciso distinguir, em uma sequéncia de estagios, o pro-
cesso de formagdo ou génese e as formas de equilibrio final.

Com estes critérios Piaget distinguiu quatro grandes periodos
no desenvolvimento das estruturas cognitivas, intimamente rela-
cionados ao desenvolvimento da afetividade e da socializagdo da




crianga: estagio da inteligéncia sensério-motora (até, aproximada-
mente, os 2 anos); estagio da inteligéncia simbdlica ou pré-operaté-
ria (2 a 7-8 anos); estagio da inteligéncia operatdria concreta (7-8 a
11-12 anos); e estagio da inteligéncia formal (a partir, aproximada-
mente, dos 12 anos).

O desenvolvimento por estdgios sucessivos realiza em cada um
deles um “patamar de equilibrio” constituindo-se em “degraus” em
dire¢do ao equilibrio final: assim que o equilibrio é atingido num
ponto a estrutura é integrada em novo equilibrio em formagado. Os
diversos estagios ou etapas surgem, portanto, como consequéncia
das sucessivas equilibragdes de um processo que se desenvolve no
decorrer do desenvolvimento. Seguem o itinerario equivalente a
um “creodo” (sequéncia necessdria de desenvolvimento) e supdem
uma duragdo adequada para a construgdo das competéncias cogni-
tivas que os caracterizam, sendo que cada estadio resulta necessa-
riamente do anterior e prepara a integragdo do seguinte.

O “creodo” é, entdo, o caminho a ser percorrido na construgdo
da inteligéncia humana, que vai do periodo sensdério-motor (0-2
anos) aos periodos simbdlico ou pré-operatério (2-7 anos), légico-
-concreto (7-12 anos) e formal (12 anos em diante). E preciso es-
clarecer que os estadios indicam as possibilidades do ser humano
(sujeito epistémico), ndo dizendo respeito aos individuos (sujeitos
psicoldgicos) em si mesmos. A concretizagdo ou realizagdo dessas
possibilidades dependerd do meio no qual a crianga se desenvol-
ve, uma vez que a capacidade de conhecer é resultado das trocas
do organismo com o meio. Da mesma forma, essa capacidade de
conhecer depende, também, da organizacdo afetiva, uma vez que
a afetividade e a cognigdo estdo sempre presentes em toda a adap-
tacdo humana.

O estdgio da inteligéncia sensério-motor (0 a 2 anos)

O periodo sensoério-motor é de fundamental importancia para
o desenvolvimento cognitivo. Suas realizagdes formam a base de
todos os processos cognitivos do individuo. Os esquemas sensorio-
-motores sdo as primeiras formas de pensamento e expressao, sdo
padroes de comportamento que podem ser aplicados a diferentes
objetos em diferentes contextos. A evolugdo cognitiva da crianga
nesse periodo pode ser descrita em seis sub estdgios nos quais es-
tabelecem-se as bases para a construgao das principais categorias
do conhecimento que possibilitam ao ser humano organizar a sua
experiéncia na constru¢do do mundo: objeto, espaco, causalidade
e tempo.

O estdgio pré-operatério ou simbdlico (2 a 6-7 anos)

O periodo pré-operatdrio realiza a transigdo entre a inteligéncia
propriamente sensdrio-motora e a inteligéncia representativa. Essa
passagem ndo ocorre através de mutag¢do brusca, mas de transfor-
macoes lentas e sucessivas. Ao atingir o pensamento representativo
a crianga precisa reconstruir o objeto, o tempo, o espaco, as cate-
gorias logicas de classes e relagdes nesse novo plano da representa-
¢do. Tal reconstrugdo estende-se dos dois aos doze anos, abrangen-
do os estadios pré-operatdrio e operatério concreto.

A primeira etapa dessa reconstrugdo, que Piaget denomina pe-
riodo pré-operatério, é dominada pela representagdo simbdlica.
A crianga ndo pensa, no sentido estrito desse termo, mas ela vé
mentalmente o que evoca. O mundo para ela ndo se organiza em
categorias ldgicas gerais, mas distribui-se em elementos particula-
res, individuais, em relagdo com sua experiéncia pessoal. O egocen-
trismo intelectual é a principal forma assumida pelo pensamento
da crianga neste estadio. Seu raciocinio procede por analogias, por
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transdugdo, uma vez que lhe falta a generalidade de um verdadeiro
raciocinio légico.

O advento da capacidade de representagao vai possibilitar o de-
senvolvimento da fungdo simbdlica, principal aquisicdo deste perio-
do, que assume as suas diferentes formas - a linguagem, a imita¢do
diferida, aimagem mental, o desenho, o jogo simbdlico - compreen-
didos como diferentes meios de expressao daquela fung¢do.

Para Piaget a passagem da inteligéncia sensdrio-motora para a
inteligéncia representativa se realiza pela imitagdo. Imitar, no sen-
tido estrito, significa reproduzir um modelo. Ja presente no estagio
sensério-motor, a imitagdo sé vai se interiorizar no sexto sub esta-
gio, quando a crianca pode praticar o “faz-de-conta”, agir “como se”,
por imitagdao deferida ou imita¢do interiorizada. Interiorizando-se
a imitagdo, as imagens elaboram-se e tornam-se substitutos dos
objetos dados a percepgdo. O significante é, entdo, dissociado do
significado, tornando possivel a elaboragdo do pensamento repre-
sentativo.

A inteligéncia tem acesso, entdo, ao nivel da representagao,
pela interiorizagdo da imitagdo (que, por sua vez, é favorecida pela
instalagdo da fungdo simbdlica). A crianga tem acesso, dessa forma,
a linguagem e ao pensamento. Ela pode elaborar, igualmente, ima-
gens que lhe permitem, de certa forma, transportar o mundo para
a sua cabeca.

Entre 2 e 5 anos, aproximadamente, a crianga adquire a lingua-
gem e forma, de alguma maneira, um sistema de imagens. Entre-
tanto, a palavra ndo tem ainda, para ela, o valor de um conceito; ela
evoca uma realidade particular ou seu correspondente imagistico.
Tendo que reconstruir o mundo no plano representativo, ela o re-
constroi a partir de si mesma. O egocentrismo intelectual esta no
auge dessa etapa. A dominagdo do pensamento por imagens encer-
ra a crianga em si mesma.

O pensamento imagistico egocéntrico, caracteristico desta fase,
pode ser observado no jogo simbdlico, no qual a crianga transfor-
ma o real ao sabor das necessidades e dos desejos do momento. O
real é transformado pelo pensamento simbdlico, na medida em que
0 jogo se desenvolve, ao sabor das exigéncias do desejo expresso
pelo jogo. E por isso que Piaget considera o jogo simbdlico como o
egocentrismo no estado puro.

Um pensamento assim dominado pelo simbolismo essencial-
mente particular, pessoal e, por isso, incomunicavel, ndo é um pen-
samento socializado. Ele ndo repousa em conceitos, mas no que
Piaget chama pré-conceitos, que sdo particulares, no sentido em
que evocam realidades particulares, tendo seu correlato imagistico
ou simbdlico proprio a experiéncia, de cada crianga.

Entre os 5 e 7 anos, periodo geralmente chamado de “intuitivo”,
ocorre uma evolugdo que leva a crianga, pouco a pouco, a maior
generalidade. Seu pensamento agora repousa sobre configuracdes
representativas de conjunto mais amplas, mas ainda esta dominado
por elas. A intuigdo é uma espécie de agdo realizada em pensamen-
to e vista mental mente: transvasar, encaixar, seriar, deslocar etc.
ainda sdo esquemas de acdo aos quais a representagdo assimila o
real. Mas a, intuicdo é, também, por outro lado, um pensamento
imagistico, versando sobre configuragGes de conjunto e ndo mais
sobre simples colegGes sincréticas, como no periodo anterior.

O pensamento da crianga entre dois e sete anos é dominado
pela representagdo imagistica de cardter simbdlico. A crianga trata
as imagens como verdadeiros substitutos do objeto e pensa efe-
tuando relages entre imagens. A crianca é capaz de, em vez de
agir em atos sobre os objetos, agir mentalmente sobre seu subs-
tituto ou imagem, que ela no meia. Proveniente da interiorizagdo




da imita¢do, a representagao simbdlica possui o carater estati-
co da imitagdo, motivo pelo qual versa, essencialmente, sobre as
configuragdes, por oposi¢do as transformagGes. Com a instalagdo
das estruturas operatdrias do periodo seguinte, a imagem vai ser
subordinada as operagdes. Na passagem da agdo sensério-motora
para a representagao, pela imitacdo, é possivel aprender melhor as
ligagGes entre as operagdes e a a¢do, tornando mais compreensi-
vel a origem de certos disturbios dos processos figurativos: espaco,
tempo, esquema corporal etc.

O estdgio operatorio concreto (7 a 11-12 anos)

Por volta dos sete anos a atividade cognitiva da crianca torna-se
operatéria, com a aquisicdao da reversibilidade légica. A reversibili-
dade aparece como uma propriedade das a¢Bes da crianga, susceti-
veis de se exercerem em pensamento ou interiormente. O dominio
da reversibilidade no plano da representacgdo - a capacidade de se
representar uma agdo e a agdo inversa ou reciproca que a anula -
ajuda na construc¢do de novos invariantes cognitivos, desta vez de
natureza representativa: conserva¢do de comprimento, de distan-
cias, de quantidades discretas e continuas, de quantidades fisicas
(peso, substancia, volume etc.). O equilibrio das trocas cognitivas
entre a crianca e a realidade, caracteristico das estruturas opera-
térias, € muito mais rico e variado, mais estavel, mais sélido e mais
aberto quanto ao seu alcance do que o equilibrio préprio as estru-
turas da inteligéncia sensério-motora.

O estdgio das operagées formais (11 a 15-16 anos)

Tanto as operagdes como as estruturas que se constroem até
aproximadamente os onze anos, sdao de natureza concreta, perma-
necem ligadas indissoluvelmente a a¢do da crianga sobre os obje-
tos. Entre os 11 e os 15-16 anos, aproximadamente, as operagdes
se desligam progressivamente do plano da manipulagdo concreta.
Como resultado da experiéncia légico matematica, o adolescen-
te consegue agrupar representacdes em estruturas equilibradas
(ocorrendo, portanto, uma nova mudanga na natureza dos esque-
mas) e tem acesso a um raciocinio hipotético-dedutivo. Agora, po-
derd chegar a conclusGes a partir de hipdteses, sem ter necessida-
de de observagdo e manipulagdo reais. Esta possibilidade de operar
com operagGes caracteriza o periodo das operagdes formais, com
o aparecimento de novas estruturas intelectuais e, consequente-
mente, de novos invariantes cognitivos. A mudanca de estrutura,
a possibilidade de encontrar formas novas e originais de organizar
os esquemas ndo termina nesse periodo, mas continua se proces-
sando em nivel superior. As estruturas operatérias formais sdo o
ponto de partida das estruturas ldgico-matematicas da ldgica e da
matematica, que prolongam, em nivel superior, a légica natural do
légico e do matematico.

Teoria de Lev Semenovich Vygotsky (1896-1934)

Na abordagem da Psicologia Sécio Histdrica, algumas categorias
sdo centrais. Para efeitos da analise duas delas se destacam e, por
essa razao, serdo brevemente apresentadas. A primeira delas é a de
media¢do, entendida como “uma instancia que relaciona objetos,
processos ou situagdes entre si ou, ainda, como um conceito que
designa um elemento que viabiliza a realizagdo de outro e que, em-
bora distinto dele, garante a sua efetivagdo, dando-lhe concretude”.
Adotar a categoria tedrico metodoldgica da mediacdo implica ndo
aceitar dicotomias e, sobretudo, tentar se aproximar das determi-
nacBes que, dialeticamente, constituem o sujeito. E por meio da
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mediagdo que se explica e se compreende como o homem, mem-
bro da espécie humana, sé se torna humano nas relagdes sociais
gue mantém com seus semelhantes e com sua cultura. Nesse sen-
tido, a escola, por meio de seus professores, exerce uma mediagdo
central na constituicdo dos sujeitos-alunos, uma vez que é com seu
auxilio que eles conquistam novos saberes, apropriam-se de sua
“humanidade” e constroem, paulatinamente, formas proéprias de
pensar, sentir e agir.

Uma segunda categoria importante a ser aqui discutida é a re-
lacdo desenvolvimento-aprendizagem. Tendo Piaget como inter-
locutor, Vygotsky postula que o ensino, quando adequadamente
organizado, leva a aprendizagem, e essa uUltima, por sua vez, impul-
siona ciclos de desenvolvimento que até entdo estavam em estado
embriondrio: novas fungdes psicoldgicas superiores passam assim
a existir. Esse novo desenvolvimento, mais adiantado, abre novas
possibilidades de aprendizagem que, se vierem a ocorrer, impulsio-
nardo mais uma vez o desenvolvimento, permitindo novas apren-
dizagens e, assim, sucessivamente. Nesse sentido, aprendizagem e
desenvolvimento constituem uma unidade, visto um ser constituti-
vo do outro, ou seja, um nao é sem o outro.

Vygotsky afirma que a relagdo dos individuos com o mundo nédo
é direta, mas mediada por sistemas simbdlicos, em que a lingua-
gem ocupa um papel central, pois além de possibilitar o intercam-
bio entre os individuos, é através dela que o sujeito consegue abs-
trair e generalizar o pensamento. Ou seja, “a linguagem simplifica
e generaliza a experiéncia, ordenando as instancias do mundo real,
agrupando todas as ocorréncias de uma mesma classe de objetos,
eventos, situagles, sob uma mesma categoria conceituai cujo signi-
ficado é compartilhado pelos usuérios dessa linguagem” Oliveira?.

O uso da linguagem como instrumento de pensamento supde
um processo de internaliza¢do da linguagem, que ocorre de forma
gradual, completando-se em fases mais avangadas da aquisi¢do da
linguagem. Para Vygotsky, primeiro a crianga utiliza a fala sociali-
zada, para se comunicar. S6 mais tarde é que ela passard a usa-la
como instrumento de pensamento, com a func¢do de adaptagdo
social. Entre o discurso socializado e o discurso interior ha a fala
egocéntrica, que é utilizada como apoio ao planejamento de sequ-
éncias a serem seguidas, auxiliando assim na solugao de problemas.

Vygotsky observa que a crianga apresenta em seu processo de
desenvolvimento um nivel que ele chamou de real e outro poten-
cial. O nivel de desenvolvimento real refere-se a etapas ja alcanca-
das pela crianca, isto é, a coisas que ela ja consegue fazer sozinha,
sem a ajuda de outras pessoas. Ja o nivel de desenvolvimento po-
tencial diz respeito a capacidade de desempenhar tarefas com a
ajuda de outros. Ha atividades que a crianga nao é capaz de realizar
sozinha, mas podera conseguir caso alguém |Ihe dé explicagdes, de-
monstrando como fazer. Essa possibilidade de alteragdo no desem-
penho de uma pessoa pela interferéncia da outra é fundamental
em Vygotsky. Para este autor, a zona de desenvolvimento proximal
consiste na distancia entre o nivel de desenvolvimento real e o nivel
de desenvolvimento potencial.

Vygotsky expGe assim seu pensamento:

[...] a aprendizagem ndo é, em si mesma, desenvolvimento;
mas uma correta organizagao da aprendizagem da crianga conduz
ao desenvolvimento mental, ativa todo um grupo de processos de
desenvolvimento, e esta ativagdo ndo poderia produzir-se sem a

2 OLIVEIRA, Marta Kohl. Vygotsky: aprendizado e desenvolvimento um processo
socio histérico. Sdo Paulo: Scipione, 1993






