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LINGUA PORTUGUESA

COMPREENSAO E INTERPRETACAO DE TEXTOS DE GE-
NEROS VARIADOS.

Compreender e interpretar textos é essencial para que o obje-
tivo de comunicacgdo seja alcangado satisfatoriamente. Com isso, é
importante saber diferenciar os dois conceitos. Vale lembrar que o
texto pode ser verbal ou ndo-verbal, desde que tenha um sentido
completo.

A compreensao se relaciona ao entendimento de um texto e
de sua proposta comunicativa, decodificando a mensagem explici-
ta. S6 depois de compreender o texto que é possivel fazer a sua
interpretacao.

A interpretag¢do sdo as conclusdes que chegamos a partir do
conteldo do texto, isto é, ela se encontra para além daquilo que
esta escrito ou mostrado. Assim, podemos dizer que a interpreta-
¢do é subjetiva, contando com o conhecimento prévio e do reper-
toério do leitor.

Dessa maneira, para compreender e interpretar bem um texto,
é necessario fazer a decodificacdo de cddigos linguisticos e/ou vi-
suais, isto é, identificar figuras de linguagem, reconhecer o sentido
de conjungbes e preposicdes, por exemplo, bem como identificar
expressoes, gestos e cores quando se trata de imagens.

Dicas praticas

1. Faga um resumo (pode ser uma palavra, uma frase, um con-
ceito) sobre o assunto e os argumentos apresentados em cada pa-
ragrafo, tentando tragar a linha de raciocinio do texto. Se possivel,
adicione também pensamentos e inferéncias prdprias as anotagoes.

2. Tenha sempre um diciondrio ou uma ferramenta de busca
por perto, para poder procurar o significado de palavras desconhe-
cidas.

3. Fique atento aos detalhes oferecidos pelo texto: dados, fon-
te de referéncias e datas.

4. Sublinhe as informagdes importantes, separando fatos de
opinioes.

5. Perceba o enunciado das questdes. De um modo geral, ques-
tdes que esperam compreensao do texto aparecem com as seguin-
tes expressdes: o autor afirma/sugere que...; segundo o texto...; de
acordo com o autor... Ja as questdes que esperam interpretagao do
texto aparecem com as seguintes expressdes: conclui-se do texto
que...; o texto permite deduzir que...; qual é a intengdo do autor
quando afirma que...

RECONHECIMENTO DE TIPOS E GENEROS TEXTUAIS.

A partir da estrutura linguistica, da fungdo social e da finali-
dade de um texto, é possivel identificar a qual tipo e género ele
pertence. Antes, é preciso entender a diferenca entre essas duas
classificagoes.

Tipos textuais

A tipologia textual se classifica a partir da estrutura e da finali-
dade do texto, ou seja, estd relacionada ao modo como o texto se
apresenta. A partir de sua fungdo, é possivel estabelecer um padrdo
especifico para se fazer a enunciagdo.

Veja, no quadro abaixo, os principais tipos e suas caracteristicas:

Apresenta um enredo, com agdes
e relagbes entre personagens, que
ocorre em determinados espago e
tempo. E contado por um narrador,
e se estrutura da seguinte maneira:
apresentacdao > desenvolvimento >
climax > desfecho

TEXTO NARRATIVO

Tem o objetivo de defender
determinado ponto de Vvista,
persuadindo o leitor a partir do
uso de argumentos solidos. Sua
estrutura comum é: introducdo >
desenvolvimento > conclusdo.

TEXTO DISSERTATIVO-
ARGUMENTATIVO

Procura expor ideias, sem a
necessidade de defender algum
ponto de vista. Para isso, usa-
TEXTO EXPOSITIVO se comparagoes, informacdes,
definicOes, conceitualizagOes

etc. A estrutura segue a do texto
dissertativo-argumentativo.

Expde acontecimentos, lugares,
pessoas, de modo que sua finalidade
é descrever, ou seja, caracterizar algo
ou alguém. Com isso, é um texto rico
em adjetivos e em verbos de ligacdo.

TEXTO DESCRITIVO

Oferece instrugGes, com o objetivo
de orientar o leitor. Sua maior

TEXTO INJUNTIVO PR
caracteristica sdo os verbos no modo

imperativo.

Géneros textuais

A classificacdo dos géneros textuais se da a partir do reconhe-
cimento de certos padrdes estruturais que se constituem a partir
da fungdo social do texto. No entanto, sua estrutura e seu estilo
nao sdo tdo limitados e definidos como ocorre na tipologia textual,
podendo se apresentar com uma grande diversidade. Além disso, o
padrdo também pode sofrer modificagdes ao longo do tempo, as-
sim como a prépria lingua e a comunicagdo, no geral.

Alguns exemplos de géneros textuais:

e Artigo

¢ Bilhete

* Bula

e Carta
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e Conto

¢ CrOnica

e E-mail

e Lista

e Manual

¢ Noticia

e Poema

¢ Propaganda
® Receita culinaria
® Resenha

® Seminario

Vale lembrar que é comum enquadrar os géneros textuais em determinados tipos textuais. No entanto, nada impede que um texto
literdrio seja feito com a estruturagao de uma receita culinaria, por exemplo. Entdo, fique atento quanto as caracteristicas, a finalidade e a
fungdo social de cada texto analisado.

DOMINIO DA ORTOGRAFIA OFICIAL.

A ortografia oficial diz respeito as regras gramaticais referentes a escrita correta das palavras. Para melhor entendé-las, é preciso ana-
lisar caso a caso. Lembre-se de que a melhor maneira de memorizar a ortografia correta de uma lingua é por meio da leitura, que também
faz aumentar o vocabulario do leitor.

Neste capitulo serdo abordadas regras para duvidas frequentes entre os falantes do portugués. No entanto, é importante ressaltar que
existem inUmeras excegdes para essas regras, portanto, fique atento!

Alfabeto

O primeiro passo para compreender a ortografia oficial € conhecer o alfabeto (os sinais graficos e seus sons). No portugués, o alfabeto
se constitui 26 letras, divididas entre vogais (a, €, i, 0, u) e consoantes (restante das letras).

Com o Novo Acordo Ortogréfico, as consoantes K, W e Y foram reintroduzidas ao alfabeto oficial da lingua portuguesa, de modo que
elas sdo usadas apenas em duas ocorréncias: transcrigdo de nomes proprios e abreviaturas e simbolos de uso internacional.

Uso do “X”

Algumas dicas sdo relevantes para saber o momento de usar o X no lugar do CH:
¢ Depois das silabas iniciais “me” e “en” (ex: mexerica; enxergar)

e Depois de ditongos (ex: caixa)

e Palavras de origem indigena ou africana (ex: abacaxi; orixa)

Uso do “S” ou “Z”

Algumas regras do uso do “S” com som de “Z” podem ser observadas:

¢ Depois de ditongos (ex: coisa)

e Em palavras derivadas cuja palavra primitiva ja se usa o “S” (ex: casa > casinha)

“up n

¢ Nos sufixos “és” e “esa”, ao indicarem nacionalidade, titulo ou origem. (ex: portuguesa)

” o«

* Nos sufixos formadores de adjetivos “ense”, “0so” e “osa” (ex: populoso)

USo do lls" MSS” llc”
’ ’
e “S” costuma aparecer entre uma vogal e uma consoante (ex: diversdo)
e “SS” costuma aparecer entre duas vogais (ex: processo)
e “C” costuma aparecer em palavras estrangeiras que passaram pelo processo de aportuguesamento (ex: mugarela)

Os diferentes porqués

POR QUE Usado para fazer perguntas. Pode ser substituido por “por qual motivo”

PORQUE Usado em respostas e explicagdes. Pode ser substituido por “pois”
a O “que” é acentuado quando aparece como a Ultima palavra da frase,
POR QUE . . N ~ )
antes da pontuacdo final (interrogacdo, exclamacdo, ponto final)
PORQUE E um substantivo, portanto costuma vir acompanhado de um artigo,

numeral, adjetivo ou pronome

[ o)
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Parénimos e homo6nimos

As palavras parénimas sdo aquelas que possuem grafia e pronincia semelhantes, porém com significados distintos.

Ex: cumprimento (saudagdo) X comprimento (extensao); trdfego (transito) X trdfico (comércio ilegal).

J4 as palavras homOnimas sdo aquelas que possuem a mesma grafia e pronuncia, porém tém significados diferentes. Ex: rio (verbo
“rir”) X rio (curso d’dgua); manga (blusa) X manga (fruta).

DOMINIO DOS MECANISMOS DE COESAO TEXTUAL. EMPREGO DE ELEMENTOS DE REFERENCIAGAO, SUBSTITUICAO
E REPETICAO, DE CONECTORES E DE OUTROS ELEMENTOS DE SEQUENCIAGAO TEXTUAL.

A coeréncia e a coesdo sdo essenciais na escrita e na interpretacdo de textos. Ambos se referem a relagdo adequada entre os compo-
nentes do texto, de modo que sdo independentes entre si. Isso quer dizer que um texto pode estar coeso, porém incoerente, e vice-versa.

Enquanto a coesdo tem foco nas questdes gramaticais, ou seja, ligacdo entre palavras, frases e paragrafos, a coeréncia diz respeito ao
conteudo, isto é, uma sequéncia légica entre as ideias.

Coesao

A coesdo textual ocorre, normalmente, por meio do uso de conectivos (preposi¢des, conjunc¢oes, advérbios). Ela pode ser obtida a
partir da anafora (retoma um componente) e da catafora (antecipa um componente).

Confira, entdo, as principais regras que garantem a coesdo textual:

REGRA CARACTERISTICAS EXEMPLOS
Pessc?all (uso de pronomes pessoais ou possessivos) — Jodo e Maria s3o criancas. Eles sdo irm3os.
anaférica Fiz todas as tarefas, exceto esta: colonizagao
REFERENCIA Demonstrativa (uso de pronomes demonstrativos e ! ' s

africana.

advérbios) — cataférica . ]
Mais um ano igual aos outros...

Comparativa (uso de comparagdes por semelhancas)

Substituicdo de um termo por outro, para evitar | Maria estd triste. A menina esta cansada de ficar

SUBSTITUICAO -
repetlgao em casa.

No quarto, apenas quatro ou cinco convidados.

ELIPSE Omissdo de um termo o " )
(omissdo do verbo “haver”)

Conexdo entre duas oragOes, estabelecendo relagdo | Eu queria ir ao cinema, mas estamos de

CONJUNCAO
entre elas quarentena.

Utilizagdo de sindnimos, hiperénimos, nomes genéricos
COESAO LEXICAL ou palavras que possuem sentido aproximado e
pertencente a um mesmo grupo lexical.

A minha casa é clara. Os quartos, a sala e a
cozinha tém janelas grandes.

Coeréncia

Nesse caso, é importante conferir se a mensagem e a conexao de ideias fazem sentido, e seguem uma linha clara de raciocinio.

Existem alguns conceitos bdsicos que ajudam a garantir a coeréncia. Veja quais sdo os principais principios para um texto coerente:

e Principio da ndo contradigdo: ndo deve haver ideias contraditérias em diferentes partes do texto.

e Principio da ndo tautologia: a ideia ndo deve estar redundante, ainda que seja expressa com palavras diferentes.

e Principio da relevancia: as ideias devem se relacionar entre si, ndo sendo fragmentadas nem sem propdsito para a argumentacéo.

e Principio da continuidade tematica: é preciso que o assunto tenha um seguimento em relagdo ao assunto tratado.

® Principio da progressdo semantica: inserir informagdes novas, que sejam ordenadas de maneira adequada em relagdo a progressao
de ideias.

Para atender a todos os principios, alguns fatores sdo recomenddveis para garantir a coeréncia textual, como amplo conhecimento
de mundo, isto ¢, a bagagem de informagdes que adquirimos ao longo da vida; inferéncias acerca do conhecimento de mundo do leitor;
e informatividade, ou seja, conhecimentos ricos, interessantes e pouco previsiveis.

EMPREGO DE TEMPOS E MODOS VERBAIS. EMPREGO DAS CLASSES DE PALAVRAS.

Para entender sobre a estrutura das fungGes sintaticas, é preciso conhecer as classes de palavras, também conhecidas por classes
morfoldgicas. A gramatica tradicional pressup&e 10 classes gramaticais de palavras, sendo elas: adjetivo, advérbio, artigo, conjungao, in-
terjeicdo, numeral, pronome, preposi¢do, substantivo e verbo.

Veja, a seguir, as caracteristicas principais de cada uma delas.

(o)



RACIOCINIO LOGICO E MATEMATICA

OPERACOES, PROPRIEDADES E APLICACOES (SOMA, SUBTRACAO, MULTIPLICACAO, DIVISAO, POTENCIACAO E

RADICIACAO).

Conjunto dos numeros inteiros - z

O conjunto dos numeros inteiros € a reunido do conjunto dos nimeros naturaisN={0, 1, 2, 3, 4,..., n,...},(N CZ); o conjunto dos opostos
dos nimeros naturais e o zero. Representamos pela letra Z.

N CZ (N estd contido em 2)

Subconjuntos:
SIMBOLO | REPRESENTACAO DESCRICAO
* zZ* Conjunto dos nimeros inteiros ndo nulos
+ Z, Conjunto dos numeros inteiros nao negativos
*e+ z*, Conjunto dos niumeros inteiros positivos
- Z_ Conjunto dos numeros inteiros nao positivos
*e- Z*_ Conjunto dos nuimeros inteiros negativos

Observamos nos numeros inteiros algumas caracteristicas:
e Mddulo: distédncia ou afastamento desse nimero até o zero, na reta numérica inteira. Representa-se o modulo por | |. O médulo de

qualguer nimero inteiro, diferente de zero, é sempre positivo.

e Numeros Opostos: dois numeros sdao opostos quando sua soma é zero. Isto significa que eles estdo a mesma distancia da origem

(zero).

| I \ POSITIVOS
8 7 6 5-4 3 2 -1 0 +1 42 +3+4 +5 +6 +7 +8
. 4 & & % ¢+ % 30 ¢ Yo >
I % ¥ ¥ %3 % % _§. . F % O§F 8 ¥ GV % 3
NEGATIVOS 4 unidades 4 unidades

Somando-se temos: (+4) + (-4) = (-4) + (+4) =0




Operagoes
e Soma ou Adigdo: Associamos aos numeros inteiros positivos
aideia de ganhar e aos niUmeros inteiros negativos a ideia de perder.

ATENCAO: O sinal (+) antes do nimero positivo pode ser dis-
pensado, mas o sinal (-) antes do nimero negativo nunca pode
ser dispensado.

e Subtragdo: empregamos quando precisamos tirar uma quan-
tidade de outra quantidade; temos duas quantidades e queremos
saber quanto uma delas tem a mais que a outra; temos duas quan-
tidades e queremos saber quanto falta a uma delas para atingir a
outra. A subtragdo é a operagao inversa da adi¢do. O sinal sempre
sera do maior numero.

ATENCAO: todos parénteses, colchetes, chaves, nimeros, ...,
entre outros, precedidos de sinal negativo, tem o seu sinal inverti-
do, ou seja, é dado o seu oposto.

Exemplo:

(FUNDAGAO CASA — AGENTE EDUCACIONAL — VUNESP) Para
zelar pelos jovens internados e orienta-los a respeito do uso ade-
quado dos materiais em geral e dos recursos utilizados em ativida-
des educativas, bem como da preservacgdo predial, realizou-se uma
dindmica elencando “atitudes positivas” e “atitudes negativas”, no
entendimento dos elementos do grupo. Solicitou-se que cada um
classificasse suas atitudes como positiva ou negativa, atribuindo
(+4) pontos a cada atitude positiva e (-1) a cada atitude negativa.
Se um jovem classificou como positiva apenas 20 das 50 atitudes
anotadas, o total de pontos atribuidos foi

(A) 50.

(B) 45.

(C) 42.

(D) 36.

(E) 32.

Resolugdo:

50-20=30 atitudes negativas
20.4=80

30.(-1)=-30

80-30=50

Resposta: A

e Multiplica¢do: é uma adigdo de nimeros/ fatores repetidos.
Na multiplicagdo o produto dos numeros a e b, pode ser indicado
poraxb, a.b ou ainda ab sem nenhum sinal entre as letras.

¢ Divisdo: a divisdo exata de um numero inteiro por outro nu-
mero inteiro, diferente de zero, dividimos o médulo do dividendo
pelo médulo do divisor.

ATENCAO:

1) No conjunto Z, a divisdo ndo é comutativa, ndo é associativa
e ndo tem a propriedade da existéncia do elemento neutro.

2) Ndo existe divisdo por zero.

3) Zero dividido por qualquer nimero inteiro, diferente de zero,
é zero, pois o produto de qualquer numero inteiro por zero é igual
a zero.

RACIOCINIO LOGICO E MATEMATICA

Na multiplicagdo e divisdo de numeros inteiros é muito impor-
tante a REGRA DE SINAIS:

Sinais iguais (+) (+); (-) (-) = resultado sempre positivo.

Sinais diferentes (+) (-); (-) (+) = resultado sempre negativo.
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Exemplo:

(PREF.DE NITEROI) Um estudante empilhou seus livros, obten-
do uma Unica pilha 52cm de altura. Sabendo que 8 desses livros
possui uma espessura de 2cm, e que os livros restantes possuem
espessura de 3cm, o numero de livros na pilha é:

(A) 10

(B) 15

(C)18

(D) 20

(E) 22

Resolugao:

Sdo 8 livrosde 2 cm: 8.2 =16 cm

Como eu tenho 52 cm ao todo e os demais livros tem 3 cm,
temos:

52 - 16 =36 cm de altura de livros de 3 cm

36:3=12livrosde 3 cm

O total de livros da pilha: 8 + 12 = 20 livros ao todo.

Resposta: D

e Potenciagdo: A poténcia a” do numero inteiro a, é definida
como um produto de n fatores iguais. O nimero a é denominado a
base e o nUmero n é o expoente.a”=axaxaxax..xa,aé mult-
plicado por a n vezes. Tenha em mente que:

—Toda poténcia de base positiva € um nimero inteiro positivo.

—Toda poténcia de base negativa e expoente par é um nimero
inteiro positivo.

— Toda poténcia de base negativa e expoente impar é um nu-
mero inteiro negativo.

Propriedades da Potenciagao

1) Produtos de Poténcias com bases iguais: Conserva-se a base
e somam-se 0s expoentes. (—a)*. (—a)® = (—a)**® = (—a)°®

2) Quocientes de Poténcias com bases iguais: Conserva-se a
base e subtraem-se os expoentes. (-a)®: (-a)® = (-a)®~° = (-a)?

3) Poténcia de Poténcia: Conserva-se a base e multiplicam-se
os expoentes. [(-a)’]? = (-a)*-2 = (-a)*°

4) Poténcia de expoente 1: E sempre igual a base. (-a)!=-a e
(+a)'=+a

5) Poténcia de expoente zero e base diferente de zero: E igual
al.(+a)’=1e(-b)°=1

Conjunto dos niimeros racionais — Q m

Um numero racional é o que pode ser escrito na forma ,,
onde m e n sdo numeros inteiros, sendo que n deve ser diferente
de zero. Frequentemente usamos m/n para significar a divisdo de
m por n.




RACIOCINIO LOGICO E MATEMATICA

N CZ C Q (N esta contido em Z que esta contido em Q)

Subconjuntos:
SiMBOLO REPRESENTAGCAO DESCRICAO
* Q* Conjunto dos nimeros racionais ndo nulos
+ Q, Conjunto dos nimeros racionais ndo negativos
*e+ Q*, Conjunto dos nimeros racionais positivos
- Q_ Conjunto dos niumeros racionais ndo positivos
*e- Q* Conjunto dos numeros racionais negativos

Representagdo decimal
Podemos representar um ndmero racional, escrito na forma de fragdo, em numero decimal. Para isso temos duas maneiras possiveis:
12) O numeral decimal obtido possui, apds a virgula, um nimero finito de algarismos. Decimais Exatos:

2
Z <04
5

22) O numeral decimal obtido possui, apos a virgula, infinitos algarismos (nem todos nulos), repetindo-se periodicamente Decimais
Periddicos ou Dizimas Periddicas:

1
— =0,333...

3

Representagdo Fracionaria

E a operagdo inversa da anterior. Aqui temos duas maneiras possiveis:

1) Transformando o nimero decimal em uma fragdo numerador é o nimero decimal sem a virgula e o denominador é composto pelo
numeral 1, seguido de tantos zeros quantas forem as casas decimais do nimero decimal dado. Ex.:
0,035 =35/1000

2) Através da fragdo geratriz. Ai temos o caso das dizimas periddicas que podem ser simples ou compostas.
— Simples: o seu periodo é composto por um mesmo numero ou conjunto de nimeros que se repeti infinitamente. Exemplos:

* 0444, _ * 0313130 .

Petindo: 4 (1 algarismo) Fetiodo: 31 (2 algarismos) Peﬁfggzgfé?am (3 algarismos)
4 31

0444 =2 0313131, === 278
; % 0,.278278278... =

Procedimento: para transformarmos uma dizima periddica simples em fracdo basta utilizarmos o digito 9 no denominador para cada
guantos digitos tiver o periodo da dizima.
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NOCOES DE INFORMATICA

CONCEITOS BASICOS E MODOS DE UTILIZACAO DE
TECNOLOGIAS, FERRAMENTAS, APLICATIVOS E PRO-
CEDIMENTOS DE INFORMATICA: TIPOS DE COMPU-
TADOR, CONCEITOS DE HARDWARE E DE SOFTWARE,
INSTALACAO DE PERIFERICOS.

Hardware

Hardware refere-se a parte fisica do computador, isto é, sdo os
dispositivos eletronicos que necessitamos para usarmos o compu-
tador. Exemplos de hardware sdo: CPU, teclado, mouse, disco rigi-
do, monitor, scanner, etc.

Software

Software, na verdade, sdo os programas usados para fazer ta-
refas e para fazer o hardware funcionar. As instrugdes de software
sdo programadas em uma linguagem de computador, traduzidas
em linguagem de maquina e executadas por computador.

O software pode ser categorizado em dois tipos:

— Software de sistema operacional

— Software de aplicativos em geral

¢ Software de sistema operacional

O software de sistema € o responsdvel pelo funcionamento do
computador, é a plataforma de execuc¢do do usuario. Exemplos de
software do sistema incluem sistemas operacionais como Windo-
ws, Linux, Unix , Solaris etc.

e Software de aplicagdo

O software de aplicagcdo é aquele utilizado pelos usudrios para
execucgdo de tarefas especificas. Exemplos de software de aplicati-
vos incluem Microsoft Word, Excel, PowerPoint, Access, etc.

Para ndo esquecer:

HARDWARE E a parte fisica do computador
SOFTWARE S'ao os programas no computador (de fun-
cionamento e tarefas)
Periféricos

Periféricos sdo os dispositivos externos para serem utilizados
no computador, ou mesmo para aprimora-lo nas suas funcionali-
dades. Os dispositivos podem ser essenciais, como o teclado, ou
aqueles que podem melhorar a experiencia do usudrio e até mesmo
melhorar o desempenho do computador, tais como design, qualida-
de de som, alto falantes, etc.

Tipos:
PERIFERICOS . )
DE ENTRADA Utilizados para a entrada de dados;
PERIFERICOS . e

DE SAIDA Utilizados para saida/visualizacdo de dados

e Periféricos de entrada mais comuns.

— O teclado é o dispositivo de entrada mais popular e é um item
essencial. Hoje em dia temos varios tipos de teclados ergonémicos
para ajudar na digitacdo e evitar problemas de saide muscular;

— Na mesma categoria temos o scanner, que digitaliza dados
para uso no computador;

— O mouse também é um dispositivo importante, pois com ele
podemos apontar para um item desejado, facilitando o uso do com-
putador.

e Periféricos de saida populares mais comuns

— Monitores, que mostra dados e informagdes ao usuario;

— Impressoras, que permite a impressao de dados para mate-
rial fisico;

— Alto-falantes, que permitem a saida de audio do computador;

— Fones de ouvido.

Sistema Operacional

O software de sistema operacional é o responsavel pelo funcio-
namento do computador. E a plataforma de execucdo do usudrio.
Exemplos de software do sistema incluem sistemas operacionais
como Windows, Linux, Unix , Solaris etc.

¢ Aplicativos e Ferramentas

Sao softwares utilizados pelos usuarios para execugao de tare-
fas especificas. Exemplos: Microsoft Word, Excel, PowerPoint, Ac-
cess, além de ferramentas construidas para fins especificos.




EDICAO DE TEXTOS, PLANILHAS E APRESENTACOES
(AMBIENTE MICROSOFT OFFICE, VERSOES 2016, 2021
E 365).

Microsoft Office
, Microsoft Office

@ Microsoft Access 2010
|i] Microsoft Excel 2010
Microsoft InfoPath Designer 2010
Microsoft InfoPath Filler 2010
@ Microsoft OneMote 2010
0] Microsoft Outlook 2010
|E| Microsoft PowerPoint 2010
P Microsoft Publisher 2010
|£—| Microsoft SharePoint Workspace 201
(W] Microsoft Word 2010
. Ferramentas do Microsoft Office 201

O Microsoft Office é um conjunto de aplicativos essenciais para
uso pessoal e comercial, ele conta com diversas ferramentas, mas
em geral sdo utilizadas e cobradas em provas o Editor de Textos —
Word, o Editor de Planilhas — Excel, e o Editor de Apresentagdes —
PowerPoint. A seguir verificamos sua utilizagdo mais comum:

Word

O Word é um editor de textos amplamente utilizado. Com ele
podemos redigir cartas, comunicagdes, livros, apostilas, etc. Vamos
entdo apresentar suas principais funcionalidades.

e Area de trabalho do Word
Nesta drea podemos digitar nosso texto e formata-lo de acordo
com a necessidade.

sessccnn AaBbG asoce AAB seance | A4
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NOCOES DE INFORMATICA

e [niciando um novo documento

Pagina Inicial Inserin Layout da Pagina Referéngias

I sabvar
Modelos Disponiveis

|5 salwar cama
5 Abrie it Pagina Inicial
[ Fechar
Informagdies |
Recente Cocumerte em Postagemno  Mode

branco blog

Medelos do Office.com

Imprimir

-,

Salvar e Emaar g J

Ardrciens Lnendas -4

A partir deste botdo retornamos para a area de trabalho do
Word, onde podemos digitar nossos textos e aplicar as formatacGes
desejadas.

e Alinhamentos

Ao digitar um texto, frequentemente temos que alinha-lo para
atender as necessidades. Na tabela a seguir, verificamos os alinha-
mentos automaticos disponiveis na plataforma do Word.

GUIA PAGINA TECLA DE
INICIAL ALINHAMENTO ATALHO
Justificar (arruma a direito
= e a esquerda de acordo Ctrl+)
com a margem

= Alinhamento a direita Ctrl+ G

= Centralizar o texto Ctrl +E

= Alinhamento a esquerda Ctrl+Q

e Formatagao de letras (Tipos e Tamanho)

Presente em Fonte, na area de ferramentas no topo da drea de
trabalho, é neste menu que podemos formatar os aspectos bdsicos
de nosso texto. Bem como: tipo de fonte, tamanho (ou pontuagdo),
se sera maiuscula ou minuscula e outros itens nos recursos auto-
maticos.

Times New R - |12 A A Ra- A
GUIA PAGINA INICIAL FUNCAO
Times Mew R - Tipo de letra
12 - Tamanho
Pv.‘ AT Aumenta / diminui tamanho
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Recursos automaticos de caixa-altas

Aa - .
e baixas

Limpa a formatagao

e Marcadores

Muitas vezes queremos organizar um texto em tdpicos da se-
guinte forma:

s Jtem 1
o  Jiem 2
o Jtem 2

Podemos entdo utilizar na pdgina inicial os botdes para operar
diferentes tipos de marcadores automaticos:

.— 1—
B— w ZT— w 3.
— 5— i-

3 —

e Qutros Recursos interessantes:

GUIA iCONE FUNCAO
- Mudar Forma
o ak - Mudar cor de
Pagina inicial M- - A~ Fundo
- Mudar cor do
texto
. D - Inserir Tabelas
Inserir .
Tabela Imagens - Inserir Imagens
ABC
- J Verificagdo e cor-
Revisdo N o
Ortografia recdo ortografica
e Gramatica
Arquivo E Salvar
Excel

O Excel é um editor que permite a criacdo de tabelas para cal-
culos automaticos, andlise de dados, gréficos, totais automaticos,
dentre outras funcionalidades importantes, que fazem parte do dia
a dia do uso pessoal e empresarial.

Sdo exemplos de planilhas:

— Planilha de vendas;

— Planilha de custos.

Desta forma ao inserirmos dados, os valores sdo calculados au-
tomaticamente.

® Mas como é uma planilha de calculo?

—Quando inseridos em alguma célula da planilha, os dados sdo
calculados automaticamente mediante a aplicagdo de férmulas es-
pecificas do aplicativo.

— A unidade central do Excel nada mais é que o cruzamento
entre a linha e a coluna. No exemplo coluna A, linha 2 (A2)

COLUNA
A area em destaque é a celula A2
|
D9 f
| A ] c D E
1 PRODUTO VALOR
2 100
3 UVRO2 200 <: LINHA
4
5
&
7
8
9 1
10
— Podemos também ter o intervalo A1..B3
A1
A
1 PRODUTO
2 JUVRO1
3 |uvro2 ~] B3
4
5

— Para inserirmos dados, basta posicionarmos o cursor na cé-
lula, selecionarmos e digitarmos. Assim se da a iniciacdo basica de
uma planilha.

e Formatagao células




ATUALIDADES

TOPICOS ATUAIS E RELEVANTES DE DIVERSAS AREAS,
TAIS COMO SEGURANCA, TRANSPORTES, POLITICA,
ECONOMIA, SOCIEDADE, EDUCACAO, SAUDE, CULTU-
RA, TECNOLOGIA, ENERGIA, RELACOES INTERNACIO-
NAIS, DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL E ECOLOGIA.

A importancia do estudo de atualidades

Dentre todas as disciplinas com as quais concurseiros e estudantes
de todo o pais se preocupam, a de atualidades tem se tornado cada vez
mais relevante. Quando pensamos em matematica, lingua portuguesa,
biologia, entre outras disciplinas, inevitavelmente as colocamos em um
patamar mais elevado que outras que nos parecem menos importan-
tes, pois de algum modo nos é ensinado a hierarquizar a relevancia de
certos conhecimentos desde os tempos de escola.

No, entanto, atualidades é o Unico tema que insere o individuo
no estudo do momento presente, seus acontecimentos, eventos
e transformagGes. O conhecimento do mundo em que se vive de
modo algum deve ser visto como irrelevante no estudo para concur-
sos, pois permite que o individuo va além do conhecimento técnico
e explore novas perspectivas quanto a conhecimento de mundo.

Em sua grande maioria, as questdes de atualidades em con-
cursos sdo sobre fatos e acontecimentos de interesse publico, mas
podem também apresentar conhecimentos especificos do meio po-
litico, social ou econdmico, sejam eles sobre musica, arte, politica,
economia, figuras publicas, leis etc. Seja qual for a area, as questbes
de atualidades auxiliam as bancas a peneirarem os candidatos e se-
lecionarem os melhores preparados ndo apenas de modo técnico.

Sendo assim, estudar atualidades é o ato de se manter cons-
tantemente informado. Os temas de atualidades em concursos sdo
sempre relevantes. E certo que nem todas as noticias que vocé vé
na televisdo ou ouve no radio aparecem nas questdes, manter-se
informado, porém, sobre as principais noticias de relevancia nacio-
nal e internacional em pauta é o caminho, pois sdo debates de ex-
trema recorréncia na midia.

O grande desafio, nos tempos atuais, é separar o joio do trigo.
Com o grande fluxo de informagdes que recebemos diariamente, é
preciso filtrar com sabedoria o que de fato se esta consumindo. Por
diversas vezes, os meios de comunicac¢do (TV, internet, radio etc.)
adaptam o formato jornalistico ou informacional para transmitirem
outros tipos de informagao, como fofocas, vidas de celebridades,
futebol, acontecimentos de novelas, que ndo devem de modo al-
gum serem inseridos como parte do estudo de atualidades. Os in-
teresses pessoais em assuntos deste cunho ndo sdo condenaveis de
modo algum, mas sdo triviais quanto ao estudo.

Ainda assim, mesmo que tentemos nos manter atualizados
através de revistas e telejornais, o fluxo intermindvel e ininterrupto
de informagdes veiculados impede que saibamos de fato como es-
tudar. Apostilas e livros de concursos impressos também se tornam
rapidamente desatualizados e obsoletos, pois atualidades é uma
disciplina que se renova a cada instante.

111)

O mundo da informagdo esta cada vez mais virtual e tecnold-
gico, as sociedades se informam pela internet e as compartilham
em velocidades incalculaveis. Pensando nisso, a editora prepara
mensalmente o material de atualidades de mais diversos campos
do conhecimento (tecnologia, Brasil, politica, ética, meio ambiente,
jurisdicdo etc.) na “Area do Cliente”.

La, o concurseiro encontrard um material completo de aula pre-
parado com muito carinho para seu melhor aproveitamento. Com
o material disponibilizado online, vocé podera conferir e checar os
fatos e fontes de imediato através dos veiculos de comunicagdo vir-
tuais, tornando a ponte entre o estudo desta disciplina t3o fluida e
a veracidade das informagdes um caminho certeiro.

ANOTACOES




CONHECIMENTOS BASICOS EM
HARDWARE E SOFTWARE:

CONCEITOS, FUNDAMENTOS, MONTAGEM E
MANUTENGAO DE HARDWARE E SOFTWARE;
SISTEMAS OPERACIONAIS.

Prezado Candidato, o tema acima supracitado, ja foi abordado
em tdpicos anteriores.

MS-WINDOWS 10/11 E LINUX

Prezado Candidato, o tema acima supracitado, ja foi abordado
em tdpicos anteriores.

Linux

O Linux ndo é um ambiente grafico como o Windows, mas po-
demos carregar um pacote para torna-lo grafico assumindo assim
uma interface semelhante ao Windows. Neste caso vamos carregar
0 pacote Gnome no Linux. Além disso estaremos também usando a
distribuicdo Linux Ubuntu para demonstragdo, pois sabemos que o
Linux possui varias distribui¢cdes para uso.

s

DISTRIBUIGAO LINUX UTILIZADA

ubuntu 15.10

.

Linux Ubuntu em modo texto:

Ubuntu:~% 1s

examples.desktop
Ubuntu:~$ I

v

.
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Linux Ubuntu em modo grafico (Area de trabalho):

B ® 0 ons i

Conceito de pastas e diretorios

Pasta algumas vezes é chamada de diretério, mas o nome “pas-
ta” ilustra melhor o conceito. Pastas servem para organizar, armaze-
nar e organizar os arquivos. Estes arquivos podem ser documentos
de forma geral (textos, fotos, videos, aplicativos diversos).

Dentro deste contexto temos uma hierarquia de pastas.

Pastas u .J

Desktop Documents Do\
Desktop
Documents a

.a il |
Downloads Music Pictures F
Music
Pictures

Solucao ¢p55ta Templates \

Videos

1 Trash

-

Examples

texto ¢ arquive

No caso da figura acima temos quatro pastas e quatro arquivos.

Computer

Arquivos e atalhos

Como vimos anteriormente: pastas servem para organizagao,
vimos que uma pasta pode conter outras pastas, arquivos e atalhos.

¢ Arquivo é um item Unico que contém um determinado dado.
Estes arquivos podem ser documentos de forma geral (textos, fotos,
videos e etc..), aplicativos diversos, etc.




¢ Atalho é um item que permite facil acesso a uma determina-
da pasta ou arquivo propriamente dito.

No caso do Linux temos que criar um lancador que funciona
como um atalho, isto &, ele vai chamar o item indicado.

create-new

buntul318:-5 gnome-desktop-item-edit Area\ de\ Trabalho/

Criar langador

Tipo:  Aplicativo

—

Nome:  Terminal

Comando: = gnome-terminal Navegar...

Comentério:  Atalho para o terminal do Linux|

Perceba que usamos um comando para criar um langador, mas
nosso objetivo aqui ndo é detalhar comandos, entdo a forma mais
rapida de pesquisa de aplicativos, pastas e arquivos é através do
botdo:

Desta forma ja vamos direto ao item desejado

Area de transferéncia

Perceba que usando a interface grafica funciona da mesma for-
ma que o Windows.

A drea de transferéncia é muito importante e funciona em se-
gundo plano. Ela funciona de forma tempordria guardando varios
tipos de itens, tais como arquivos, informagdes etc.

— Quando executamos comandos como “Copiar” ou “Ctrl + C”,
estamos copiando dados para esta area intermediaria.

— Quando executamos comandos como “Colar” ou “Ctrl + V”,
estamos colando, isto é, estamos pegando o que esta gravado na
area de transferéncia.

Manipulagdo de arquivos e pastas

No caso da interface grafica as funcionalidades sdo semelhan-
tes ao Windows como foi dito no tépico acima. Entretanto, pode-
mos usar linha de comando, pois ja vimos que o Linux originalmen-
te ndo foi concebido com interface grafica.

CONHECIMENTOS BASICOS EM HARDWARE E SOFTWARE
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comando

texto
texto (3rd copy)

texto (copy))|

texto (another copy)
Ubuntu:~% I

Na figura acima utilizamos o comando Is e sdo listadas as pastas
na cor azul e os arquivos na cor branca.

Uso dos menus

Como estamos vendo, para se ter acesso aos itens do Linux sao
necessarios diversos comandos. Porém, se utilizarmos uma inter-
face grafica a agdo fica mais intuitiva, visto que podemos utilizar o
mouse como no Windows. Estamos utilizando para fins de aprendi-
zado a interface grafica “GNOME”, mas existem diversas disponiveis
para serem utilizadas.

Ubuntu Desktop

Programas e aplicativos

Dependendo da distribui¢do Linux escolhida, esta ja vem com
alguns aplicativos embutidos, por isso que cada distribuicdo tem
um publico alvo. O Linux em si é puro, mas podemos destacar duas
bem comuns:

e Firefox (Navegador para internet);

¢ Pacote LibreOffice (Pacote de aplicativos semelhante ao Mi-
crosoft Office).

QUESTOES

1. (CESPE BANCO DA AMAZONIA) O Linux, um sistema mult-
tarefa e multiusuario, é disponivel em varias distribui¢des, entre as
quais, Debian, Ubuntu, Mandriva e Fedora.

( ) CERTO

( ) ERRADO
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2. (FCC — DNOCS) - O comando Linux que lista o contetdo de

um diretdrio, arquivos ou subdiretérios é o

(A) init 0.
(B) init 6.

(C) exit

(D) Is.

(E) cd.

3. O Linux faz distingdo de letras maitsculas ou minusculas

( ) CERTO

() ERRADO

GABARITO

1 CERTO

2 D

3 CERTO

ANOTACOES
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REDES DE COMPUTADORES E
SEGURANCA

CONCEITOS, FUNDAMENTOS, ARQUITETURA, MEIOS
DE TRANSMISSAO;

Uma rede é um ambiente que visa o0 acesso e o compartilha-
mento de recursos aumentando assim a colaboragdo entre seus
membros. Estes membros colaboram entre si por meio de mensa-
gens de audio, video e utilizagdo de recursos estabelecendo assim
uma efetiva comunicagdo.

Nogdes basicas de transmissao de dados
Para entendermos os conceitos, abaixo vamos analisar a figura:

Transmiss&o MODELO OSI e oo
g (=t
Apresentagio < (‘M
Sesséo 2 (';55‘3—350
Transports j | Transporte |
Rede I Rede
Enlace -'% /'E Enlace
Fisica N Fisica

A figura acima representa o modelo “OSI”. Este modelo relata
a transmissdo de um conteuddo de um ponto A para um ponto B.

Percebemos que para sair da origem e chegar no destino, um
pacote (conteudo) passa por varias camadas que conferem e vali-
dam os dados.

Tipos de enlace

De acordo com a figura anterior vemos que existem camadas
internas ao transmitirmos uma informagdo. A camada enlace é
a responsavel pela conferéncia dos dados e controle do fluxo de
dados. Dentro deste contexto o enlace pode trabalhar de maneira
ponto a ponto (computador para computador), ou broadcast (uso
da rede para transmissdo simultdnea de dados), possibilitando as-
sim o0 acesso ao meio.

Codigos

Os dados transmitidos pelo computador sdo codificados de tal
forma que ele consiga trabalhar dento do explicado.

Por exemplo, uma imagem pode ser representada da seguinte
forma:
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01000001 00100000010011000100100101000010
0100010001001111010100100100010101010011
0100111100100000010011010100010101001110

Desta forma os conceitos de conferéncia, corregao, redundan-
cia, controle de requisigdo sdo executados na transmissdo dos ar-
quivos em geral (imagens, videos, e-mail, etc.).

Modos e meios de transmissdao
Modos de transmissdo: Existem trés modos, conforme figura
abaixo:

e Modo Simplex: Simplex € um modo de comunicagdo em que
ha um transmissor e um receptor da mensagem e esses papéis
nunca se invertem no periodo da comunicagao.

e Modo Half-Duplex: é um modo de comunica¢do em que ha
um transmissor e um receptor da mensagem e ambos podem en-
viar e receber mensagens, mas nunca simultaneamente

e Modo Full-Duplex: é um modo de comunicagdo em que ha
um transmissor e um receptor da mensagem e ambos podem en-
viar e receber mensagens simultaneamente.

Notamos que ao modo Full-Duplex é uma comunicagao bidire-
cional, muito usada na sociedade por meio do Smartphones, videos
conferéncias, etc.

Meio de transmissdo é a utilizacdo de uma forma de “trans-
porte” da informagdo, no caso temos os guiados e os ndo guiados,
conforme abaixo:

MEIO DE TRANSMISSAO DESCRICAO

Sdo por meios de fios e cabos,
pelos quais os dados sdo
transmitidos via pulsos elétricos
e entregues ao destino. Sao
exemplos desta tecnologia cabos
coaxiais, cabos par trangado, fibra
Optica, etc.

GUIADOS

Sdo aqueles que ndo dependem
de Fios ou cabos por exemplo:
Wi-Fi, bluetooth, satélite,
antenas, tecnologias 3G, 4G, 5G.

NAO GUIADO

Camada fisica

A camada fisica na verdade diz respeito aos cabos, fibra dptica,
roteador, repetidor, modem, conversores, etc. A camada fisica sdo
0s meios de conexdo por onde irdo trafegar os dados.




REDES DE COMPUTADORES E SEGURANCA

Camada enlace

E dividida em duas subcamadas:

e LCC (Logical Link Control): responsavel por incluir informa-
¢Oes do quadro que dizem respeito ao protocolo de rede utilizado.

Estd mais proxima da camada de rede.

e Controle de Acesso ao meio (MAC): endereca a camada de

enlace de acordo com a tecnologia utilizada, e inclui inicio e fim do

qguadro de acordo com a exigéncia da tecnologia.

REDES LAN E WAN;

Prezado Candidato, o tema acima supracitado, ja foi abordado
em tdpicos anteriores.

POLITICAS DE BACKUP/RESTORE; ANTI-ViRUS

Prezado Candidato, o tema acima supracitado, ja foi abordado

em tdpicos anteriores.

QUESTOES

1. (CESPE / POLICIA FEDERAL — 2018) Em redes de comunicacdo

de dados, existem trés modos de transmissdo: o simplex, em que
os dados circulam em apenas um sentido; o Half duplex, em que os

dados circulam nos dois sentidos ao mesmo tempo; e o Full-duplex,

também conhecido por ligagdo de alternancia

() CERTO
() ERRADO

2. (CESPE / PREVIC — 2011) A fibra dptica é imune a interferén-

cias eletromagnéticas e, portanto, a fendmenos de indugdo eletro-
magnética, sendo apropriada para transmitir sinais luminosos e ndo

elétricos.
( ) CERTO
( ) ERRADO
GABARITO
1 ERRADO
2 CERTO

ANOTACOES
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ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE
SISTEMAS

LOGICA DE PROGRAMACAO: ALGORITMOS, FLUXO-
GRAMAS, PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS,
DEPURACAO.

@

Indica quando teremos que
mudar o fluxo de operagGes
de acordo uma condigdo pré-

Logica de programagdo e algoritmos

Um algoritmo, na verdade, é uma receita que define uma tare-
fa passo a passo, posteriormente este algoritmo é convertido em
uma linguagem de computador para que essa tarefa seja execu-

DECISAC estabelecida.
O O conector utilizado para
indicar a continuidade do
COMECTOR

desenho na mesma pagina.

tada. Em termos mais técnicos, podemos dizer que um algoritmo
é uma sequéncia finita e légica que é definida por instrugGes que
devem ser seguidas para resolver uma tarefa.

Como dissemos um algoritmo é uma definicdo de sequéncia
de operagdes. No nosso dia a dia utilizamos algoritmos intuitiva-

—

CONECTOR

E utilizado para representar a
continuidade do desenho em
outra pagina.

mente, por exemplo, vejamos abaixo:
Algoritmo para a troca de uma lampada
Inicio
— Verifica se o interruptor esta desligado;

]

TECLADO

E utilizado, quando ha
necessidade de uma entrada
pelo usuario via teclado, isto &,
uma entrada de dados.

— Procura uma lampada nova;
— Pega uma escada;

— Leva a escada até o local;

— Posiciona a escada;

— Sobe os degraus;

—

DISPLAY

E utilizado quando sera
exibida alguma informagdo no
monitor, isto é, uma saida de
dados.

— Retira a lampada queimada;

— Coloca a lampada nova;

— Desce a escada e aciona o interruptor;
Fim

Fluxograma

O fluxograma na verdade é a representacado grafica do algorit-
mo. O fluxograma utiliza-se de figuras que iniciam uma sequéncia
de operagdes e finalizam esta sequéncia, demonstrando assim de
forma ldgica as operagdes.

Simbologia:
Veremos a seguir cada simbolo e qual a sua fungdo.

@ Este simbolo é usado para o
TERMINAL inicio e fim da sequéncia
- Este simbolo é utilizado para
. estabelecer a sequéncia de
SETA
tarefas.
Este simbolo é utilizado
| guando precisamos manipular
dados: calculos, atribuigdes,
PROCESSAMENTO etc.
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Exemplo de fluxograma:

| *" Digite 1°

numero nl

¥

Digite 27 numere 12

Some os dois nimeros e divida por 2

!

Imprima o
encontrado

resultado




O exemplo acima demonstra um fluxograma com entradas,
saidas e processamento. Este fluxograma devera ser escrito em
uma linguagem de computador de acordo com estas sequéncias.

Programa orientada a objetos

Programacdo orientada a objetos é um paradigma de progra-
macdo onde se tenta aproximar vida real e conceitos, paradigmas
e outros artefatos de programas. Isso torna mais intuitiva a pro-
gramagado e mais organizada podendo se reaproveitar partes em
outros projetos quando se fizer necessario.

Dentro deste paradigma a programacao orientada a objetos
trabalha com coisas materiais ou abstratas que podem ser perce-
bidas pelos sentidos humanos e descritas por suas caracteristicas,
comportamentos e estados atuais.

Podemos citar alguns exemplos como objetos tratados na
programacdo orientada a objetos: Carros, Pessoas, etc.

Percebemos que quando usamos este paradigma temos enti-
dades que possuem caracteristicas comuns e que podem ser rea-
daptadas em outros contextos.

Algumas linguagens orientadas a objeto
— Java

— Python

— php

O que compde um objeto?

Atributos: Caracteristicas do objeto, como nome, idade, ende-
reco, telefone, etc.

Métodos: A¢des de um objeto, como andar, escrever, nadar,
etc.

O que é uma Classe?

Classe é um grupo que corresponde a itens comuns, desta
forma podemos criar um objeto derivado de uma classe. Na figura
abaixo temos a classe carro (PAl) e a partir dai temos quatro obje-
tos carro (Filho)

Exemplo:

CARRO

‘ CARROB |

CARRO A ‘ | CARRO C ‘ | CARROD

Os quatro pilares da programagao orientada a objeto
Esses pilares sdo importantes nas defini¢des de classes e obje-
tos. Abaixo apresentamos os pilares:

e Abstragcao

E como vamos criar os objetos, na verdade os objetos sdo abs-
tragdes do mundo real, por isso devemos avaliar, pois os objetos
deverdo fazer sentido no mundo real para aplicarmos o conceito
de abstragdo.

ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
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e Encapsulamento

Quando nds criamos um objeto (Filho) a partir de uma classe
(Pai), ndo é uma copia total da classe Pai, ao criarmos uma ins-
tancia (copia) gerando os objetos (Filhos), alguns detalhes ficam
ocultos na geragdo, isto €, ndo ficam expostos. Dai o conceito de
encapsulamento que protege o objeto.

O encapsulamento ndo é obrigatdrio, mas é uma boa pratica
de programacao orientada a objetos.

e Heranga

E um conceito fundamental na programacdo orientada a obje-
tos. Heranga é a criagdo dos objetos filhos com caracteristicas co-
muns aos pais. Por exemplo: Se uma classe Pessoa tem um nome
que devera ser digitado, qualquer objeto criado a partir dela deve-
ra herdar esta caracteristica, de acordo com a figura abaixo:

Pessoa

Drigitar o nome:

Funcionsrie Aluno

Digltar o nome: Digitar o nome:

¢ Poliformismo

Na verdade, poliformismo é a heranga de caracteristicas co-
mums, porém elas podem ser executadas de formas diferentes.
Podemos dizer que poliformismo é uma heranga que é diferencia-
da pela forma como ela é gerada.

Depuragao

Depuragdo é um processo de conserto de algo que se sabe
que estd com erro no funcionamento. Em geral é pontual para um
defeito e é um processo investigativo para descobrir a ocorréncia
de um erro.

Dentro deste contexto o programa é executado passo a passo
e acompanhado com algumas paradas ocasionais, para investigar
os resultados parciais e descobrir a causa do erro.

Geralmente o processo de depuragdo é executado por ferra-
mentas especificas que permitem parar e avaliar parcialmente o
processo, vendo o resultado parcialmente gerado.

ORGANIZACAO DA INFORMAGCAO: ESTRUTURAS DE
DADOS, ARQUIVOS E REGISTROS, BANCOS DE DADOS.

Estruturas de dados

Estrutura de dados, de acordo com a ciéncia da computagao,
diz respeito a cole¢des de dados, valores e seus relacionamentos. E
algo abstrato implementado de uma forma que pode ser trabalha-
do por meios computacionais.

Por sua vez, Algoritmos sdo sequéncias elaboradas que varrem
uma estrutura de dados em busca da resolugao de um determina-
do problema. Portanto é importante termos uma estrutura eficien-
te de acordo com o objetivo a ser atingido.

Dentro deste estudo, vamos notar que estes conceitos estdo
implicitos em toda teoria computacional e aplicado na tecnologia
como um todo.




Vejamos o exemplo abaixo:

ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

SAO
PAULO

RIO DE

VITORIA JANEIRO

MANAUS RECIFE

Este é um exemplo em que é guardada uma lista na meméaria
do computador com algumas capitais do Brasil.

Estrutura de dados classicas

Vetores

Os vetores, também conhecidos como arrays, sdo estruturas
finitas compostas por um numero fixo de elementos. Podemos di-
zer que um vetor é um compartimento com gavetas, fazendo uma
analogia com algo concreto para entendemos.

Listas
A lista (sequéncia) é uma estrutura que os elementos seguem
uma ordem, sdo armazenados e podem se repetir.

CABECA

=

[a]

[1]o[4]
4'.-\:']1.-";

Perceba na figura cima que conseguimos identificar quem é o
12 elemento, o 22 elemento, e assim sucessivamente. Outro fato
importante sobre listas é o conceito de “Cabeca e Cauda”, con-
forme apresentado na figura acima. Dentro deste contexto temos
inimeros paradigmas de programagao.

Resumo sobre a estrutura lista

— Os elementos seguem uma ordem de armazenamento,
sendo facil identificar sua posicdo;

— Permitem a repeti¢do de determinado elemento no decor-
rer da lista assim como os vetores;

— Cresce e diminui dinamicamente, diferentemente dos ar-
rays, cujo tamanho é definido previamente;

— Facilidade de indexagdo e pesquisa, devido ao conceito de
cabeca e calda;

— Uma lista tem uma estrutura linear, cada elemento esta em
um né e aponta para o préoximo com excegao do ultimo nd, desta
forma temos a pesquisa otimizada.

Filas

A fila é uma lista como mais especificidade. A fila é uma estru-
tura em que os elementos sdao sempre inseridos no inicio e remo-
vidos no final.

No caso da fila existe essa restri¢do ao inserir e remover ele-
mentos. E um conceito similar ao nosso convivio social. Vejamos
no exemplo abaixo:

— Em uma fila no supermercado — entrar na fila, aguardar a
vez e sair.

v
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inserir Entrar

STlsTell ]

remover

Podemos também usar o acronimo “FIFO” (first in first out)
para representar este processo.

Pilhas

Pilha é uma estrutura de dados abstrata linear com capacida-
de limitada que segue uma determinada ordem. Pilha é uma estru-
tura de dados simples pré-definida, que permite adicionar e remo-
ver elementos em uma determinada ordem. Quando um elemento
é adicionado, este elemento vai para o topo da pilha, desta forma
o elemento anterior é removido e este assume seu lugar.

O pedido pode ser LIFO (Last In First Out — Ultimo a entrar,
primeiro a sair) ou FILO (First In Last Out — Primeiro a entrar, ultimo
a sair).

A figura abaixo, demonstra o funcionamento de uma pilha.

T
Entrada e i

PILHA

Arvore binaria

Uma arvore binaria é uma estrutura de dados caracterizada
por nds, em que cada “nd pai” pode ter no maximo dois filhos,
como demonstra as figuras abaixo:

Estrutura de uma arvore bimnaria

> Raiz ® .

Pai @

Filho direita @ ®

Filho esquerda @ @
Descendenta 080 @
Folha @

o/
e N
™




LINGUAGENS DE BANCO DE DADOS

SQL. BANCO DE DADOS: FUNDAMENTOS DE GERENCIA
DE BANCO DE DADOS RELACIONAL, CONCEITOS,
COMPONENTES, FUNCIONAMENTO, SEGURANCA
E INTEGRIDADE, CODIGO ARMAZENADO (STORED

PROCEDURES E TRIGGERS) (MY-SQL, ORACLE).

sQL

SQL é uma linguagem de Consulta de Dados com a qual pode-
mos selecionar, deletar e apagar registros e executar outras fun-
¢Bes no BD. E um padrio, que todos os bancos de dados utilizam,
com algumas particularidades préprias relacionadas ao banco de
dados em questdo.

O SELECT é um dos principais comandos que sdo utilizados em
SQL, pois com ele é possivel selecionar e fazer consultas no banco
de dados. Desta forma podemos pesquisar, por exemplo, todos os
alunos cadastrados, através do comando abaixo:

SELECT * FROM alunos;

Ao ser executado, o comando acima ira retornar todos os
alunos cadastrados no banco de dados.

Linguagem de Definigao de dados

Existe também dentro da SQL os comandos DDL, que sdo res-
ponsaveis pela criacdo de objetos de definicdo de dados.

DDL ou Data Definition Language (Linguagem de Defini¢do de
dados) sdo os comandos que permitem ao usuario a criagdo de
objetos e elementos associados.

Cria o Banco de Dados

CREATE DATABASE Escola
Escola

ALTER TABLE Alunos ADD nome

INT AFTER telefone Altera a Tabela Alunos

Apaga o banco de dados

DROP DATABASE Escola
Escola

DROP TABLE Alunos Apaga a tabela Alunos

Linguagem de Manipulagao de Dados

A linguagem DML, é responsavel pela manipulagdo dos dados
em si, por exemplo, temos uma tabela Alunos, responsavel por
manter todos os cadastros dos alunos.

Vejamos os comandos abaixo:

e INSERT

INSERT INTO aluno (id, nome, idade) VALUES (1, Jose da Sil-
va, 30);

O comando acima ira criar o aluno Jose, com idade de 30 anos
elD 1.

o O UPDATE ¢ utilizado para atualizar os dados de uma ou
mais tabelas.
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UPDATE aluno SET nome = Jose das Neves’ WHERE id = 1;
Ao executar o comando acima, estaremos alterando o nome
do usuario que possui o ID 1 para “Jose das Neves”.

e DELETE, como seu préprio significado ja diz, utilizaremos
para excluir os dados de uma ou mais tabela em nosso banco de

dados.

DELETE FROM usuario WHERE id = 1
Desta forma, ao executar o comando acima, estaremos ex-
cluindo o aluno que possui o ID 1 do nosso banco de dados.

MY-sQL

MYSQL é um sistema de gerenciamento de banco de dados
relacional (SGBD) que utiliza a linguagem padrdo SQL para a mani-
pulacdo de seus dados. E um banco de dados multiplaforma que

roda em Windows, Linux e Mac.

Vantagens do MySQL
e Open source;
e Gratuito;

e E um BD multiplataforma roda em Windows, Linux e Mac;
® Possui uma comunidade ativa e extensa;

e Pode usar nos mais variados tipos de aplicagao;

¢ Facilidade de aprendizado e programacao.

Tipos de dados no MySQL

e Dados Strings: char, varchar, text, entre outros;
e Dados numéricos: bit, smallint, int, float, entre outros;
¢ Dados data: datetime, date, time, year, entre outros.

Sabemos que o SQL é a linguagem padrdo para os bancos de
dados, desta forma podemos usar os comandos abaixo para traba-

Ilhar com o banco de dados.

CREATE DATABASE Empresa;

Criando o banco de dados
Empresa

USE Empresa;

Colocando o banco de dados
Empresa em uso

CREATE TABLE Funcionario (id
INT, nome VARCHAR (255),
PRIMARY KEY(id));

Criando a tabela Funcionario

INSERT INTO Funcionario (id,
nome) VALUES (1, ‘Maria’);

Inserindo um registro de uma
pessoa na tabela Funcionario

SELECT * FROM funcionario;

Mostrando todos os
Funcionarios cadastrados

UPDATE usuario SET nome =
‘Jose Silva” WHERE ID =1;

Atualizando o nome do
Funcionario para Jose Silva
cujo ID=1.




ORACLE

SQL é a linguagem padrao ANSI para trabalhar com bancos de dados relacionais. Desta forma ela é um padrao aceito pela industria e
trabalha com varios bancos de dados tais como: Oracle, MYSQL, Microsoft SQL Server, SQLITE, POSTGRESQL, e IBM DB2.

LINGUAGENS DE BANCO DE DADOS

DELETE FROM funcionario
WHERE id =3;

Apagando o Funcionario cujo
ID=3

De acordo com a tabela abaixo, apresentamos as principais fungdes das instrugdes SQL.

A Linguagem SQL é uma linguagem declarativa, dai a ORACLE criou a PLSQL que é uma linguagem mais robusta que na verdade é

INSTRUGCAO sQL

FUNCAO

SELECT

Recuperagdo de dados.

INSERT UPDATE DELETE

Manipulagdo de dados.

CREATE ALTER DROP RENAME
TRUNCATE

Defini¢do de objetos.

COMMIT ROLLBACK
SAVEPOINT

Controle de transagdes.

GRANT REVOKE

Controle de acesso.

uma extensdo da linguagem padrdo SQL. Sendo assim a PLSQL é um padrdo exclusivo da ORACLE.

Diferencas entre as Linguagens SQL e PL/SQL

Banco de dados
Banco de Dados ou Base de Dados é a organizagdo de um determinado assunto, isto é, a separagdo das entidades e seus relaciona-
mentos. Dentro deste conceito temos os SGBD (Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados), que permitem o controle total do Banco

saL

PL/SQL

E uma linguagem declarativa.
N3o é possivel criar programas
inteiros em SQL, por falta de

instrugGes de controle de fluxo.

E uma linguagem imperativa.
Possibilita a criagdo de
programas completos,
devido as instrugcdes de
controle de fluxo, etc.

Por ser uma linguagem padrao
ANSI Pode ser usada em
qualquer SGBD relacional.

Linguagem prépria. Exclusiva
apenas pela Oracle.

(Seguranga, armazenamento, gestdo, etc.)

Vejamos um exemplo do banco de dados NorthWind, que foi disponibilizado pela Microsoft para fins de estudo. Este banco de da-
dos trata de uma loja comercial.

De acordo com a analise do banco, foram separadas as tabelas (entidades) abaixo:
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Tabelas

@ R dbo.Categories
+ FH dbo.Contacts

m FH dba.CustemerCustamerDemo

LINGUAGENS DE BANCO DE DADOS

1 B dbo.CustomerDemographics

@ [ dbo.Customers
1 EH dbo.Employees

I+ E dbo.E mplny:eTerritnri:z

w1 FH dbe.Empresas

+ FA dbo.Filiais

w1 R dbe.Order Details
+ EH dbo.Crders

@ [ dbo.Products

1 B dbeo.Region

# A dbo.Shippers

w FER dbaSuppliers

@ FA dbo.Territories

Essas entidades sdo chamadas “tabelas” (Categorias, Clientes, Produtos, Pedidos, etc.)

Perceba que este banco de dados é focado na gestdo de vendas, portanto através de ferramentas de analise podemos extrair infor-

macgdes operacionais e gerenciais.
Vejamos um exemplo da tabela de produtos:

ProductID
3 3
4 4
5 5
[ [
7 7
g 2
9 k)
0 10
1 11
12 12
13 13
14 14
15 15
16 16
717
12 18
19 15

ProductMame

! Chai

Chang

Aniseed Syrup

Chef Anton's Cajun Seasoning
Chef Anton’s Gumbo Mix
Grandma's Boysenbemy Spread
Uncle Bob’s Organic Dried Pears
Morthwoods Cranbemy Sauce
Mishi Kobe Miku

lkeuira

Queso Cabrales

Queso Manchego La Pastora
Kaonbu

Tofu

Genen Shouyu

Pavlova

Alice Mutton

Camarvon Tigers

Teatime Chocolate Biscuits

SupplierlD

= N s - - I L B R i FE R e T R ot B X R ]

CategorylD

[T - L - o - - - T o T L L I L I R

Quantity PerUnit

10 boxes x 20 bags
24 - 12 oz bottles
12 - 550 ml bottles
48 -6 oz jars

36 boxes

12 -Bozjars

12 -11b pkgs.
12-12 oz jars

18 - 500 g pkgs.

12 - 200 ml jars
1ka pka.

10 - 500 g pkags.
2kgbox
40-100 g pkas.

24 - 250 ml bottles
32 - 500 g boxes
20-1kgtins

16 kg pkag.

10 boxes x 12 pie...

Unit Price
18.00
19,00
10,00
22,00
21,35
25,00
30,00
40,00
57.00
31,00
21,00
38,00
6.00
23,25
1550
1745
35.00
62,50
920

UnitsInStock
k]

17

13

53

1]

120

15

6

29
k1
22
36
24
35
35
23
0

4z
25

UnitsOnOrder

I':ll':ll:Jl:Jl':lI:lI:Jl:Jf&JI:ll:Jl:Jt:JI:ll:Jl:Jégl:J

ReorderLevel
10

25
25
0
0
25

Discontinued

00 - 0000000 -0 o0o0o- o000

Perceba que dentro desta tabela temos vérias colunas (campos), isso nos indica que podemos aplicar a mesma analogia do EXCEL
para montagem das tabelas de um banco de dados.

Diagrama MER
O diagrama MER (Modelo entidade relacionamento) nada mais é que a relagdo entre as entidades. Por exemplo: Percebemos que N
produtos podem pertencer a 1 categoria, segundo a figura do modelo “MER” abaixo:

Exemplo:
COMPUTADOR INFORMATICA
Mouse Informatica
Teclado Dell Informatica

TN
N
N %



SERVIDORES WEB

APACHE.

O Apache Web Server foi criado em 1995 pelo funcionario
Rob McCool, na época integrante da NCSA (National Center for
Supercomputing Applications). E um servidor web muito popular,
utilizado principalmente no mundo Linux.

Apache é um servidor Free sob a licenga GNU, isto é, fornece
gratuitamente todos os recursos de disponibilizagdo de paginas
Web, E-mail(s), etc.

O nome Apache faz referéncia a uma tribo de indios america-
nos dotada de grandes estratégias e resisténcia.

O servidor Web Apache é
compativel com o protocolo
HTTP. Funcionalidades

Modular por meio de API(s)

Windows / Linux / Unix / Mac

Plataformas 0

Hardware Processadores 64 no minimo

Modulo para camada SSL

Seguranga e criptografia. (Securiy Layer)

Multiprocessamento
(MPMs — Multi- Processing
Modules).

Metodologia de Processamento

ABORDAGEM TRADICIONAL

USLARIO SERVIDDR
INTERNET
ABORDAGEM AJAY]
USUARID i MOTOR SERVIDOR
| AJAX INTERNET

Como o AJAX funciona?

O AJAX funciona como um intermediario entre o cliente e 0
servidor: O cliente envia as solicitagdes, que sdo gerenciadas em
segundo plano, otimizando assim a velocidade, a interatividade e a
usabilidade das aplicagbes

WEBSERVICES (XML, RSS)

Os webservices como RSS sdo mecanismos de distribuicdo e
atualizagdo de milhares de sites ao redor do mundo.

RSS permite rapidas visualizagdes de noticias e atualizagdes.

EXEMPLO DE DOCUMENT RSS

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>

TECNOLOGIAS WEB: AJAX, WEBSERVICES (XML, RSS),
CSS, DHTML

<rss version="2.0">

<channel>

AJAX

AJAX (Asynchronous Javascript and XML) é uma comunicagdo
assincrona, isto é, a comunicagdo ocorre em segundo plano, sem
percepgdo por parte do usudrio, simplesmente o usudrio vé a res-
posta, ndo houve espera, carregamento, etc., do lado do cliente
(usudrio).

Hoje temos exemplos de aplicagdes que fazem o uso de requi-
sicdes AJAX: sdo as notificagGes, twitters, chats, etc.

Vejamos a figura abaixo:

<title>Pagina teste</title>

<link>https://www.teste.com</link>

<description>isto € um teste</description>

<item>

<title>RSS Tutorial</title>

<link> https://www.teste.com xml/xml_rssteste.asp</link>

<description>RSS Exemplo</description>

</item>

<item>

<title> RSS Exemplo </title>

<link> https://www.teste.com /xml</link>

<description> https://www.teste.com </description>

</item>

</channel>

</rss>
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Por que usar RSS?

— RSS foi projetado para mostrar somente os dados selecio-
nados;

— Consumo de tempo menor, evitando os usuarios fazer var-
reduras em busca de noticias;

— Rapidez de carregamento;

— Compartilhamento automatico de informagdes;

— RSS permite a selegdo de noticias, desta forma somente
noticias relevantes relacionadas ao contexto poderdo ser vistas.

Quem pode usar o RSS

— Webmasters que atualizam frequentemente seu site.

— Sites de noticias - Lista noticias com titulo, data e descri-
¢oes

— Empresas - Lista para atualizar as noticias e novos produtos

— Calendarios - Lista para atualizar os préximos eventos e dias
importantes

— Calendarios - Lista para atualizar os proximos eventos e dias
importantes

Como funciona o RSS

— RSS é usado para compartilhar contetddo dente os sites.

— Com RSS, vocé registra seu conteldo em empresas chama-
das agregadoras.

— Para iniciar o processo de criagdo e compartilhamento de
RDS, cria-se um documento e salva-se com XML e registra-se em
um agregador. A partir dai o agregador faz a distribuigcdo para os
clientes.

CSS

O Cascading Style Sheets (CSS) é uma “folha de estilo” com-
posta por “camadas” e utilizada para estilizar a apresentagao (apa-
réncia) de sites da internet escritos em linguagens de marcagao,
tais como: (HTML , XML, e XHTML).

O CSS define como serdo mostrados os elementos em uma
pagina da internet, isso permite ao desenvolvedor separar o codi-
go do contetdo do documento e do formato do documento.

Foi adotada para estilizar a apresentagdo de pdaginas na in-
ternet deixando-as mais atrativas visualmente aos usuarios. Essa
necessidade, fez com que paginas simples de HTML destinadas a
apresentacdo de conteudos incorporassem recursos do CSS para
formatar elementos como layout, formatos, cores etc.

A boa pratica diz que deverdo ser mantidos separados os
codigos CSS e HTML, para apenas invoca-los quando for preciso,
evitando a repeticdo.

Exemplos de CSS

1. Conforme abaixo, o selector representa qualquer tag HTML.
Dessa forma, podemos formatar os elementos internos de uma sé
vez. Ao invés de formatar todos os titulos H1 individualmente, usa-
mos o cddigo CSS para formatar todos de uma sé vez. Desta forma
sempre que a tag H1 que for utilizada no documento HTML, serd
formatada com a fonte Arial conforme especificado no CSS.

Selector {
property:value;
}

hi{
font-family:Arial;
}

SERVIDORES WEB
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2. Conforme abaixo toda tag p do html serd formatada com a
cor azul:

p{
}

color :blue;

3. Conforme abaixo toda a tag span do html sera formatado
com a cor verde e em negrito:
span {
color :green;
font-weight:bold;
}

4.0 ID é um identificador Unico, neste caso a TAG é referen-
ciada como “#unica”

Toda a TAG é referenciada com o simbolo “#”. O ID significa
uma formatacgdo exclusiva para uso. Cada pagina HTML pode ter
somente uma Unica tag usando o ID definido.

#unica {

/* Use as cores em notacdo hexadecimal para obter mais
variedades. */

background-color :#FFD700;
color :#000000;
font-family:Courier ;

}

5. Neste caso a formatagdo, estd sendo na TAG SPAN dentro
da classe listas.
Portanto ao referenciarmos a classe .listas a formatac¢do da cor
sera obtida.
Jistas span {
font-size:2em;
color :red;

}

6. Neste caso a formatagado, esta sendo na classe .primeira-div.
Portanto ao referenciarmos a classe .listas a formatagdo sera
obtida.
.primeira-div {
background-color :blue;
/* Largura */
width:150px;
/* Altura */
height:150px;
}

7. A formatagao de links segue os padr&es abaixo:
— link = link normal, ndo visitado;

— hover = quando o mouse esta sobre o link;

— visited = um link que o usuario ja visitou;

— active = link no momento em que é clicado.
#link-principal:link {

8. O parametro text decoration é Util para indicar qual o tipo
de sublinhado desejado (abaixo, acima, cortado ou nenhum)

Text-decoration:none;

font-size:20px;

font-family:Courier, sans-serif ;

background-color :blue;

color :white;

font-weight:bold;

9. O parametro text transform util para indicar qual o tipo de
texto desejado maiusculo ou minusculo.




text-transform:uppercase;

}

#link-principal:hover {
background-color :green;

}

#link-principal:visited {
color :white;
}

#link-principal:active {
font-weight: normal;
}

10. Neste caso € definida uma posigdo absoluta para um ele-
mento. Esta posicdo leva em considera¢do o elemento parente
mais préximo.

#absolute-position1 {

width:40px;

height:40px;
background-color :yellow;
position:absolute;
margin:30px Opx 50pXx;

DHTML

O que é DHTML

DHTML ndo é uma linguagem de programagdo, mas sim um
conjunto de técnicas que combinam a linguagem HTML e JavaS-
cript. Dentro deste contexto usando o DHTML consegue-se uma
maior interatividade e usabilidade da pagina web.

Observe abaixo alguns exemplos do que é possivel fazer com a

combinagdo HTML - JavaScript:

Passe o Mouse Por Aqui Passe o Mouse Por aqui

Clique Aqui Clique Aqui

| Cligue em Mim | | Cligue em Mim | | Clique em Mim |

Perceba no exemplo acima, podemos controlar a interativida-
de do usuario através do mouse.
No exemplo acima utilizamos o DHTML vide quadro abaixo:
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<div  style="font-weight:
style.fontWeight="bold’;”

normal;” onMouseOver="this.
onMouseOut="this.style.

fontWeight="normal’;”>Este texto vai ficar em negrito</
div>
<div  style="font-size:  14px;”  onMouseOver="this.style.

fontSize="10px’;” onMouseOut="this.style.fontSize="14px’;">Este
texto vai mudar de tamanho de fonte</div>

NOTACOES

ACAO CODIFICACAO

Evento onMouseOver (quando
0 mouse passar por cima) e
Evento onMouseOut (quando
o0 mouse deixar de estar por
cima).

Interceptando o mouse

Definindo uma cor do texto

<div style="color: red;”>
vermelho

Outros exemplos de codificagdo DHTML

<div  style="text-decoration:
style.textDecoration="underline’;”

’o

textDecoration="none’;

none;” onMouseOver="this.
onMouseOut="this.style.
>Este texto vai ficar sublinhado</div>
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LINGUAGENS DE PROGRAMAGCAO
PARA WEB

PHP, JAVASCRIPT, HTML

PHP

PHP é uma linguagem de script utilizada no desenvolvimento
de sites, para aumentar a interatividade e usabilidade do usuario. O
processamento do cddigo PHP se da no servidor, do qual é devolvida
uma resposta ao cliente que estd acessando o site. Desta forma o
cddigo PHP é mesclado ao cddigo HTML trazendo ao usuario uma
melhor experiéncia e acesso a fungdes mais especificas que vao além
do HTML.

CARACTERISTICAS DO PHP

PHP tem uma sintaxe simples, similar
a outras linguagens populares no
mercado.

Pode ser utilizada em vdrios
paradigmas tais como: Procedural e
programacdo orientada a objeto, de
acordo com o conceito do projeto.

Simplicidade

Excelente desempenho com
integragdo com diversdo banco de
dados, tais como:

SQL Server, MySql, MariaDB, Oracle e
SQlite.

Eficiéncia

As aplicagGes escritas em PHP podem
ser desenvolvidas e funcionar em
Windows, Linux, UNIX e MacOS, além
de serem hospedadas em servidores
na nuvem, para serem utilizadas por
diversos navegadores.

Multiplataforma

PHP, permite que se faga o download
e inicie o trabalho sem custos para o
desenvolvedor.

Cddigo aberto

EXEMPLO DE CODIGO HTML

<html>

<head>

<title> Como funciona o PHP em uma pégina HTML</title>

</head>

<body>

<?php echo “<p>Vamos programar em PHP?</p>";

/* Exemplo de um paragrafo em PHP */

>

</body>

</html>
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O que é possivel fazer com PHP

— Desenvolvimento de sites dinamicos: Sites dinamicos sdao
aqueles em que existe uma grande interatividade entre o cliente
e o servidor, PHP permite que a resposta seja devolvida, evitando
atualizagGes do usuario para obter respostas do servidor.

— Criagdo de plugins: Plugins na verdade sdo uma extensdo,
gue podem ser adicionadas em outro programa para conceder
mais recursos. PHP se torna ideal devido as suas caracteristicas.

— Desenvolvimento de aplicagGes para a internet: As aplica-
¢Oes via Internet hoje sdo uma realidade, podemos utilizar recur-
sos que vao além de um site para consulta.

JavaSript

E uma linguagem usada na internet para oferecer interativida-
de nos sites.

Por exemplo: Ao digitarmos o CPF em um site, o SITE valida
este niUmero, emitindo uma mensagem ao usuario se o nimero
esta correto ou ndo. Esse tipo de atividade, calculos e outras inte-
ragdes sdao executadas por meio da linguagem JavaScript.

Vejamos a seguir as caracteristicas da linguagem:

— Exerce controle sobre o HTML e o CSS para manipular com-
portamentos de paginas web;

— E independente de plataforma;

— Permite a criagdo de funcionalidades para sites que ndao
podem ser criadas com HTML e CSS;

— O cddigo escrito em Javascript € embutido no proprio
arquivo HTML (basta que o programador utilize a tag <script> no
momento de escrever as linhas em Javascript;

— Utiliza uma sintaxe familiar, para quem ja utiliza Java, C,
ou C++;

— Seu modelo de objetos é baseado em prototipos (e ndo em
classes, como é o caso do Java);

— Suporta fungGes sem requisi¢des especiais de declaragao;

— E um tipo de programagcio dirigida por eventos: possibilita
a criacdo de trechos de programa que respondem a eventos es-
pecificos, tais como um clique em um botao.

Na figura abaixo temos um fragmento de um cddigo JavaScript
demonstrando esses conceitos, exibindo a mensagem “Ola Mun-
do”.




