L”ii"'fﬁé'o \

COD: OP-088IN-24
7908403548323

FELISBURGO-MG

PREFEITURA MUNICIPAL DE FELISBURGO-MINAS GERAIS

Professor de Educacao Infantil

EDITAL N2 001/2023



iNDICE

Conhecimentos Pedagodgicos

N o v s~ w DN e

Lei de diretrizes e Bases da educagdo nacional n2 9.394/1996 e suas alteragdes posteriores - atualizada.........ccceveverereeennen. 5

Direitos da CrianNga € 00 AUOIESCENTE .......iiiiieiie ettt ettt et et e st e st e st e e seeesteessee e seesabeesaeeenseesnseesseeanseennseenseesnseenns 22
ELICA N0 SEIVICO PUDIICO «..veeeecececececectct ettt ettt ettt ettt ettt et et st e e s s sssssssessssasesesesesasaesstete s st ese s et etetesesesasesesesasasasann 59
Diretrizes curriculares nacionais para @ dUCACA0 DASICA .. ..ievuiiiiiriiieiieeeece ettt s e et e st e snte e aeeenneens 64
BNCC - Base nacional comum curricular do MiniStério da €UCACE0 .....cccveieriieeeriiieeeireeecireeesirreeesreeesreeeesreeessseeesnareeesraeeeas 71
Curriculo educacional: etimolOgia @ CONCEITUAGED .. .uviiiviieiiiriecireeeeiie e eeree et e e stre e e sbeeestbaeeebseeeetseeesasseeessaeeeanraeeensseeensseenn 110
A pesquisa e a extensdo para a formagdo dO PEAAZOZO0 ... ..uccicuuiieiireeeeiieeeeitreeeereeeeetreeestaeeestaeessbeeessaeeessaeeenaseeesasseeesnsseeessnns 115

Conhecimentos Especificos
Professor de Educagdo Infantil

L 0 N o A WwWDN R

[ = S S Y
w N L O

A importancia do jogo N0 desenVoIVIMENTO A CrIAaNGa...c.uuiiiiiiiiiiiee ettt ettt et e s e e st e e e s baeeessbeeesssbeeesbbeessabaeessseens 119
BNCC - Base nacional comum curricular do Ministério da @dUCAGA0 ...icivuiiiiiiieiiiiieeiiie e ciee st et re e s e e s srae e e s baeessabeeesnee 122
Jogos e brincadeiras das culturas populares na primeira iNfANCIA . .....iiiviiii i e e 122
Brinquedos e brincadeiras de creches: manual de orientagao PedagOZiCa......cevvviiiriuiieeiiiiee e e s ieee e 129
Parametros curriculares nacionais de qualidade da educagao infantil.........cccueiiiiiiiiiiiii e 169
Diretrizes curriculares nacionais para @ educaga@o iNFANTil........ccueiiiiiiiiiiie e 187
Indicadores da qualidade Na edUCAGE0 INTANTIl......c.uiiiiiiii e e st e e et e e sbt e e e sbaeeessbaeeensaeaennns 189
Referencial curricular nacional para a educagao iNFANtil .......coiiiiiiiiiie e e 189
ECA - Estatuto da Crianga @ dO AQOIESCENTE ......cciiuiiiiiiiie ittt ettt e ettt e e st e e e st e e e s aa e e e saaeesaataeesnsbeeesbbeeesssaeesssseeeasseaannns 283
B\ FTo (e e T s E 1 - I I =Te [U o Tor=To N o 1Y [ ISR UPT RPNt 283
. BNCC - Base nacional comum curricular do Ministério da @dUCAGCE0 .....ccueieiiiiieiiiie et ectee ettt e e e e e siae e e s aaeessaeeesnee 283
. Curriculo educacional: etimolOgia € CONCEITUAGA0 ...ueeiviiiiiiieeiiiieeeitee st e ettt e e e ste e e st e e e sbeeeessaeeeesaeeessbeeesssseeesasseeessseeenssseeanes 283

. A pesquisa e a extensdo para a formagao dO PEAAZOZ0 .....c.uuiiiiiiiiiiiee ettt sttt e e e et e e et e e et e e e eaaeeenanes 283




preciso oferecer as criangas novas informagdes e propiciar experi-
éncias diversas. O professor pode organizar uma atividade para a
confecgdo de objetos variados, como brinquedos feitos de madeira,
tecido, papel e outros tipos de materiais, alguns jogos de tabuleiro
e de mesa, como dama ou domind, ou objetos para uso cotidia-
no feitos de embalagens de papeldo e plastico, por exemplo. Pode
também oferecer as criangas diferentes tipos de materiais (pedagos
de madeira, tecidos, cordas, embalagens etc.) e propor alguns pro-
blemas para as criangas resolverem e poderem aplicar os conheci-
mentos que possuem, como, por exemplo, construir uma ponte de
modo que ela ndo caia, montar uma cabana, descobrir se um barco
feito de pedagos de madeira ou de papel flutua etc.

As criangas podem ser convidadas a conhecer diferentes objetos e
modos de usa-los por meio de fontes escritas, ilustragdes ou de entre-
vistas com pessoas da comunidade. Também poderdo ser realizadas
perguntas e colocac¢des relacionadas ao uso que é dado a diferentes
objetos pelas criangas e pelos adultos; as transformagdes pelas quais
passam ao longo do tempo; aos materiais de que sdo feitos; a sua con-
feccdo em outros tempos ou ainda aqueles objetos feitos por grupos
que vivem em outros lugares ou viveram em outros tempos.

O professor devera também trabalhar de forma constante e
permanente com as atitudes de cuidado necessarias para lidar com
os diferentes objetos, de forma a evitar o desperdicio, conserva-los
e prevenir acidentes. Para isso é necessario que as criangas possam
interagir com os diferentes objetos, fazer uso deles e receber do
professor as informag&es sobre suas caracteristicas, fungdes e usos
em contextos significativos para elas.

Os seres vivos

O ser humano, os outros animais e as plantas provocam bas-
tante interesse e curiosidade nas criangas: “Por que a lagartixa ndo
cai do teto?”, “Existem plantas carnivoras?”, “Por que algumas flo-
res exalam perfume e outras ndo?”, “O que aconteceria se 0s sapos
comessem insetos até que eles acabassem?”. Sdo muitas as ques-
toes, hipdteses, relagdes e associagGes que as criangas fazem em
torno deste tema.

Em fungdo disso, o trabalho com os seres vivos e suas intricadas
relages com o meio oferece inUmeras oportunidades de aprendi-
zagem e de ampliagdo da compreensdo que a crianga tem sobre o
mundo social e natural. A construgdo desse conhecimento também
é uma das condig¢Ges necessarias para que as criangas possam, aos
poucos, desenvolver atitudes de respeito e preservagdo a vida e ao
meio ambiente, bem como atitudes relacionadas a sua saude.

S3o conteldos deste bloco:
*  estabelecimento de algumas relagdes entre diferentes espécies
de seres vivos, suas caracleristicas € suas pecessidades vitms:

+ conhecimento dos cuidados basicos de pequenos animais ¢
vegelais por meio da sua criagho e cultivi;

*  conhecunento de algumas espécies da fauna ¢ da flora brasileira
¢ mumndial:

+  percepgio dos cuidados necessarios & preservagho da vida ¢ do
ambiente;

= valorizacho da vida nas simuagdes que impliquem cuidados
prestados a aningais & plantas;
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* percepcdo dos cuidados com o corpo, a prevengio de acidentes
¢ 4 salide de forma geral;

* valonzacio de atimdes relacionadas & saide ¢ a0 bem-estar
individual ¢ coletivo.

Orientagdes diddticas

O contato com animais e plantas, a participagdo em praticas
que envolvam os cuidados necessdrios a sua criagdo e cultivo, a
possibilidade de observa-los, compara-los e estabelecer relagbes é
fundamental para que as criangas possam ampliar seu conhecimen-
to acerca dos seres vivos. O professor pode criar situagdes para que
elas percebam os animais que compartilham o mesmo espag¢o que
elas: “Quais sdo esses animais?”, “Onde vivem?”, “Existem épocas
em que eles desaparecem?”, “Nas arvores da redondeza vivem
muitos bichos?”, “E nas ruas, que tipos de animais se encontram?”,
“Eles podem ser vistos de noite e de dia?”. Formigas, caracdis, ta-
tus-bola, borboletas, lagartas etc. podem ser observados no jardim
da instituicao, pesquisados em livros ou mantidos temporariamen-
te na sala. Oferecer oportunidades para que as criangas possam
expor o que sabem sobre os animais que tém em casa, como ca-
chorros, gatos etc., também é uma forma de promover a apren-
dizagem sobre os seres vivos. O cultivo de plantas também pode
ser realizado por meio da manutengdo de pequenos vasos na sala
ou do cultivo de uma horta no espago externo da instituicao. Algu-
mas hortaligas e plantas frutiferas podem ser cultivadas em vasos,
como € o caso do tomate, do morango, da pimenta, da salsinha e
de vdérios temperos. No caso de haver possibilidade de se manter
pequenos animais e plantas no espacgo da sala, as atividades de ob-
servagao, registro etc. podem integrar a rotina diaria. Da mesma
forma, se for possivel manter uma horta na instituicao, as criangas
também podem observar o crescimento das hortaligas e vegetais,
além de aproveita-los nas refei¢des. Cabe ao professor planejar os
momentos de visita e de cuidados, integrando-os na rotina como
atividades permanentes.

Na educagdo infantil, é possivel realizar um trabalho por meio
do qual as criangas possam conhecer o seu corpo, e o que acontece
com ele em determinadas situagdes, como quando correm bastan-
te, quando ficam muitas horas sem comer etc. Partindo sempre das
ideias e representagdes que as criangas possuem, o professor pode
fazer perguntas instigantes e oferecer meios para que as criangas
busquem maiores informag&es e possam reformular suas ideias ini-
ciais.

Ao conhecer o funcionamento do corpo, as criangas poderdo
aprender também a cuidar de si de forma a evitar acidentes e man-
ter a saude: “Que cuidados ter para ndo se machucar durante uma
brincadeira?”, “Por que é importante tomar agua apds um esfor¢o
fisico prolongado?”. O trabalho com este bloco de conteudo pode-
ra ocorrer de forma concomitante ao trabalho com os contetudos
propostos no documento de Identidade e Autonomia, no capitulo
que se refere a Saude, promovendo aprendizagens relacionadas
aos cuidados com o corpo, a prevencgdo de acidentes, a saude e ao
bem-estar.

Os fenémenos da natureza

A seca, as chuvas e as tempestades, as estrelas e os planetas,
os vulces, os furacdes etc. sdo assuntos que despertam um gran-
de interesse nas criangas. Alguns sdo fenGmenos presenciados e
vividos pelas criangas, outros sdo conhecidos por serem comumen-




tende trabalhar com as criangas. A atuagdo pedagogica neste eixo
necessita apoiar-se em conhecimentos especificos derivados dos
varios campos de conhecimento que integram as Ciéncias Huma-
nas e Naturais. Buscar respostas, informacgdes e se familiarizar com
conceitos e procedimentos dessas areas se faz necessario.

Para que a crianga avance na constru¢do de novos conheci-

= partir de perguntas interessantes — em lugar de apresentar
explicagdes. de passar contendos utilizando didaricas
expositivas sobre fatos sociais, elementos on fendmenos da
natureza, ¢ necessario propor questdes instigantes para as
criangas. Boas perguntas. questionamentos inferessanies,
dividas que mobilizem o processo de ndagagdo acerca dos
elementos. objetos ¢ fatos sho imprescindiveis para o wabalho
com este e¢ixo. As boas perguntas além de promoverem o
interesse da cnanga, possibilitam que se conlwega 0 que pensam
e sabem sobre o assunto. E importante que as perguntas ou
problematizagdes formuladas pelo professor permitam 45
criangas relacionar o que ja sabem ou dominam com o novo
conhecimento. Esse tipo de questionamento pode estar
baseado em aspectos priticos do dia-a-dia da crianga.
relacionados ao modo de vida de seu grupo social (sens hibitos
alimentares, sua forma de se vestin. o trabalho ¢ as profissies
que sens familiares realizam, por exemplo): on ainda ser
formmlado a partir de fotografias, noticias de jomais. historas,
lendas. filmes, documentirios, wma exposigio que esteja
ocorrendo na cidade, a comemoracio de wm aconiecimento
historico, um evento sporivo efc.;

considerar o3 conhecimentos das criangas sobre o Assunto a ser
trabalbado — a interagdo das criangas com o adultos, com
outras criangas, com o3 objetos & o melo social & pararal
permutem que elas ampliem seus conhecimentos ¢ elaborem
explicacies ¢ “teonas” cada vezr mais complexas sobre o
mundo. Estes conhecimentos elaborados pelas criancas
oferecem explicacies para as questdes que as preccupam. Sio
constreghes muito particulares & proprias do jeito das criangas
sérem & estarem oo mundo. E fundamental considerar esses
conhecimentas, pois 1550 permite a0 professor plasejar uma
seqiiéacia de atvidades que possibilite vma aprendizagem
significativa para as criangas, nas quais elas possam reconhecer
o5 limites de seus conhecimentos, amplis-los e‘ou reformuli.
los;

utilizar diferentes estratégias de busca de miormagdes — oz
conhecimentos das criangas podem ser amphados na medida
em que elas percebam a existéncia de algumas lacunas nas
iﬂéhlqupnimmepmnmm“lupm
a busca de novas informagdes por meio de varias formas;

N

mentos é importante que o professor desenvolva algumas estra-
tégias de ensino:

\\ ~ /n
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coleta de dados — as criangas poderiio pesquisar informagdes
em diferentes fontes, oa forma de pesquisas, eatrevistas,
histérias de vida ¢ pedidos de informacdes as familias, sempre
com a ajuda do professor & de outras pessoas adultas. As
pesquisas se constituem de perguntas sobre determinado
assunto, dirigidas a diferentes pessoas, elaboradas pelas criangas
com apnda do professor. A histona de vida € uma excelente
forma de coleta de dados, por meio da reconstrugio da trajetdnia
de uma pessoa, que possibilita o acesso 45 mformagies sobre a
comumdade, a wuda em tempos passados ou mnda sobre as
transformagdes que a paisagem local ji sofren;

experiéncia direfa — 08 passeios com as criangas pos arredores
da instimicdo de educagio mfantil ou em locais mais distantes,
a ida a musens, centros culiurais, gramjas, feiras, teatros,
zoologicos, jardins boldmicos, parques, £xposighes, percursos
de rios, matas preservadas ou transformadas pela agio do
homem etc. permitem a observagio direta da paisagem, a
exploragio ativa do meio natural ¢ social, ampliando a
possibilidade de observagio da crianga. A observagiio direta de

pequends animais ¢ plantas no sen habitat nateral ou fora dele,
como quande criados ou cultivadas na institnigho, permite
COnSIMr wina série de conhecimentos ligados a questdes sobre
COome Vivem, como s¢ alimentam e se reproduzem etc.;

leitura de mmagens ¢ objetos — as mmagens produzidas pelos
homens, como desenhos. mapas, fotografias. pinturas.
filmagens etc., além dos objetos, sho recursos inestinuveis para
obier indmeras informagées. E importanie que a crianga
aprenda a “ler” esses objetos ¢ mmagens. Objetos antigos que
pertencem as familias, exposicdes de museus, videos, filmes,
programas de televisio sio poderosos recursos para s& analisar
COMG VIVEram pessoas de oulras épocas ¢ gnipos socials. Videos
sobre o mundo anumal. expedigdes a lugares distantes, sobre
fendmenos da natureza também sfo fontes para a obtencio de
mformacdes. As fotografias, gravuras, pinhuras ¢ objetos podem

ser analisados particularmente: observagdo de detalhes.
descrigho das fommas ¢ cores, identificaghio do tupo de marenal
utilizado na confeccho (pedra. fibra vegetal, ferro, tecido, papel,
barro ete.). usos que podem ser feitos deles. nsos que ji foram
feitos deles, outros obyjetos diferentes que podem ter o mesmo
uso, quem fez, quando fez, como & feito efc. E importante que
o professor ensine 4s criangas o5 procedimentos necessirios
para se realizar a leaura de imagens, 1sio €. a observar detalles,
a descrever os elementos que as compdem. a COMPArar as
informacdes que apréséntam com aquilo que conhecem € a
relacionar essas informagdes com o tema que esti sendo
trabalhado:




derdo pesquisar o que pensam as outras criangas, os adultos da
instituicdo, os familiares etc. As lendas, as fabulas e os contos sobre
grandes animais, presentes nos repertdrios e memarias populares,
podem se tornar excelentes recursos para confronto de ideias. Os
conhecimentos cientificos sobre animais pré-histéricos e sobre os
animais de grande porte existentes hoje, sua relagdo com a vida hu-
mana, onde e como vivem, a necessidade de sua preservagao etc.
sao informagdGes valiosas para que as criangas possam pensar sobre
o assunto. Ao final, as criangas poderdo desenhar coletivamente,
por etapas, um animal entre aqueles que passaram a conhecer.
Este produto final é interessante, pois envolve pesquisar medidas,
formas de trabalhar para fazer desenhos grandes, envolve a coope-
racdo de adultos da instituicdo para ver onde expor etc.

Pode-se também desenvolver um projeto sobre o modo de ser,
viver e trabalhar das pessoas de épocas passadas. Para isso, po-
dem-se propor entrevistas com os pais e avds, pesquisas sobre as
brincadeiras que as criangas faziam, sobre a alimentagdo etc. Tam-
bém se pode desenvolver um projeto semelhante sobre a vida das
criangas de uma determinada regido do Brasil ou de uma cultura
especifica, como a indigena, por exemplo.

Organizagéo do espago

O espaco da sala deve ser organizado de modo a privilegiar a
independéncia da crianga no acesso e manipulacdo dos materiais
disponiveis ao trabalho, e deve traduzir, na forma como é orga-
nizado, a memdria do trabalho desenvolvido pelas criangas. Tudo
aquilo que foi produzido, trazido ou coletado pelo grupo deve estar
exposto e ao alcance de todos, constituindo-se referéncia para ou-
tras produgdes e encaminhamentos.

O grupo deverd participar tanto da montagem e organizagao
do espago quanto da sua manutengdo. As produgdes expostas,
sempre referentes ao momento vivido e/ou temas pesquisados,
podem ser recolhidas ao término do projeto e levadas pelas crian-
¢as para casa, que poderdo compartilha-las, recuperando a histéria
das etapas vividas junto a seus familiares.

Observagdo, registro e avaliagdo formativa

O momento de avaliagdo implica numa reflexao do professor
sobre o processo de aprendizagem e sobre as condi¢Ges oferecidas
por ele para que ela pudesse ocorrer. Assim, cabera a ele investigar
sobre a adequacdo dos conteudos escolhidos, sobre a adequagdo
das propostas langadas, sobre o tempo e ritmo impostos ao traba-
lho, tanto quanto caberd investigar sobre as aquisi¢des das criancgas
em vista de todo o processo vivido, na sua relagdo com os objetivos
propostos.

A avaliagdo ndo se da somente no momento final do trabalho.
E tarefa permanente do professor, instrumento indispensavel a
constituicdo de uma pratica pedagdgica e educacional verdadeira-
mente comprometida com o desenvolvimento das criangas.

A observagdao também deve ser planejada para que o professor
possa perceber manifestagGes importantes das criangas. Por meio
dela, pode-se conhecer mais acerca do que as criancgas sabem fazer,
do que pensam a respeito dos fenémenos que observam, do que
ainda lhes é dificil entender, assim como conhecer mais sobre os
interesses que possuem. A pratica de observar as criangas indica
caminhos para selecionar conteudos e propor desafios, a partir dos
objetivos que se pretende alcangar por meio deles. O trabalho de
reflexdo do professor se faz pela observagao e pelo registro.

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

O registro é entendido aqui como fonte de informagdo valiosa
sobre as criangas, em seu processo de aprender, e sobre o profes-
sor, em seu processo de ensinar. O registro é o acervo de conheci-
mentos do professor, que lhe possibilita recuperar a histéria do que
foi vivido, tanto quanto Ihe possibilita avalia-la propondo novos en-
caminhamentos.

No que se refere a aprendizagem neste eixo, sdo consideradas
como experiéncias prioritarias para as criangas de zero a trés anos
participar das atividades que envolvam a exploragdo do ambiente
imediato e a manipulagdo de objetos.

Para tanto, é preciso que sejam oferecidas a elas muitas opor-
tunidades de explorar o ambiente e manipular objetos desde o
momento em que ingressam na instituicdo. Andar, engatinhar,
rastejar, rolar, interagir com outras criangas e adultos, brincar etc.
sdo algumas das agdes que lhes permitirdo explorar o ambiente e
adquirir confianga nas suas capacidades.

A oferta de materiais diversificados que possibilitem diferentes
experiéncias e a proposta de atividades interessantes também sdo
condi¢Ges necessarias que incentivam as a¢des exploratérias das
criangas.

A partir dos quatro e até os seis anos, uma vez que tenham tido
muitas oportunidades na instituicdo de educagédo infantil de viven-
ciar experiéncias envolvendo aprendizagens significativas relacio-
nadas com este eixo, pode-se esperar que as criangas conhegam e
valorizem algumas das manifestagGes culturais de sua comunidade
e manifestem suas opinides, hipdteses e ideias sobre os diversos
assuntos colocados. Para tanto, é preciso que o professor desenvol-
va atividades variadas relacionadas a festas, brincadeiras, musicas
e dangas da tradicdo cultural da comunidade, inserindo-as na roti-
na e nos projetos que desenvolve junto com as criangas. Por meio
dessas atividades, elas poderdo conhecer e aprender a valorizar sua
cultura. Vale lembrar que os valores se concretizam na pratica co-
tidiana e sdo construidos pelas criangas também por meio do con-
vivio social. Assim, o professor e a instituicdo devem organizar sua
pratica de forma a manter a coeréncia entre os valores que querem
desenvolver e a agdo cotidiana.

O contato com a natureza é de fundamental importancia para
as criangas e o professor deve oferecer oportunidades diversas
para que elas possam descobrir sua riqueza e beleza.

Fazer passeios por parques e locais de area verde, manter
contato com pequenos animais, pesquisar em livros e fotografias
a diversidade da fauna e da flora, principalmente brasileira, sdo al-
gumas das formas de se promover o interesse e a valorizagdo da
natureza pela crianga.

Para que se sintam confiantes para expor suas ideias, hipoteses
e opinides é preciso que o professor promova situagdes significati-
vas de aprendizagem nas quais as criangas possam perceber que
suas colocagdes sdo acolhidas e contextualizadas e ofereca ativi-
dades que as fagam avangar nos seus conhecimentos por meio de
problemas que sejam ao mesmo tempo desafiadores e possiveis de
serem resolvidos.

Matemadtica

Introdugdo

As criangas, desde o nascimento, estdo imersas em um univer-
so do qual os conhecimentos matematicos sdo parte integrante. As
criangas participam de uma série de situagdes envolvendo nume-
ros, relagGes entre quantidades, nogdes sobre espago. Utilizando
recursos proprios e pouco convencionais, elas recorrem a conta-




¢do livre ou a aplicagdo de algumas regras sem uma finalidade mui-
to clara. O jogo, embora muito importante para as criangas nao diz
respeito, necessariamente, a aprendizagem da Matematica.

Apesar das crencgas que envolvem a brincadeira como uma ati-
vidade natural e auto instrutiva, algumas investigacdes sobre seu
significado, seu conteldo e o conteldo da aprendizagem em Mate-
matica tém revelado a aproximagdo entre dois processos com ca-
racteristicas e alcances diferentes. O jogo é um fendmeno cultural
com multiplas manifestagGes e significados, que variam conforme
a época, a cultura ou o contexto. O que caracteriza uma situagdo
de jogo é a iniciativa da crianga, sua intencdo e curiosidade em
brincar com assuntos que lhe interessam e a utilizagdo de regras
que permitem identificar sua modalidade. Apesar de a natureza do
jogo propiciar também um trabalho com nog¢des matematicas, cabe
lembrar que o seu uso como instrumento ndo significa, necessaria-
mente, a realizacdo de um trabalho matematico. A livre manipu-
lagcdo de pecas e regras por si s6 ndo garante a aprendizagem. O
jogo pode tornar-se uma estratégia didatica quando as situagoes
sdo planejadas e orientadas pelo adulto visando a uma finalida-
de de aprendizagem, isto &, proporcionar a crianga algum tipo de
conhecimento, alguma relagdo ou atitude. Para que isso ocorra, é
necessario haver uma intencionalidade educativa, o que implica
planejamento e previsdo de etapas pelo professor, para alcangar
objetivos predeterminados e extrair do jogo atividades que Ihe sdo
decorrentes.

Os avangos na pesquisa sobre desenvolvimento e aprendiza-
gem, bem como os novos conhecimentos a respeito da didatica da
Matematica, permitiram vislumbrar novos caminhos no trabalho
com a crianga pequena. Ha uma constatacdo de que as criangas,
desde muito pequenas, constroem conhecimentos sobre qualquer
area a partir do uso que faz deles em suas vivéncias, da reflexdo e
da comunicagdo de ideias e representagdes.

Historicamente, a Matematica tem se caracterizado como uma
atividade de resolucdo de problemas de diferentes tipos. A institui-
¢do de educacgdo infantil podera constituir-se em contexto favora-
vel para propiciar a exploragdo de situagGes-problema.

Na aprendizagem da Matematica o problema adquire um sen-
tido muito preciso. Ndo se trata de situagGes que permitam “apli-
car” o que ja se sabe, mas sim daquelas que possibilitam produzir
novos conhecimentos a partir dos conhecimentos que ja se tem e
em interag¢do com novos desafios. Essas situagdes-problema devem
ser criteriosamente planejadas, a fim de que estejam contextuali-
zadas, remetendo a conhecimentos prévios das criangas, possibili-
tando a ampliagdo de repertérios de estratégias no que se refere
a resolugdo de operagdes, notagdo numérica, formas de represen-
tacdo e comunicagao etc., e mostrando-se como uma necessidade
que justifique a busca de novas informacgdes.

Embora os conhecimentos prévios ndo se mostrem homogéne-
os porque resultam das diferentes experiéncias vividas pelas crian-
¢cas, eles sdo o ponto de partida para a resolugao de problemas e,
como tal, devem ser considerados pelos adultos. Cada atividade e
situacdo-problema proposta pelo adulto deve considerar esses co-
nhecimentos prévios e prever estratégias para amplia-los.

Ao se trabalhar com conhecimentos matematicos, como com o
sistema de numeragao, medidas, espacgo e formas etc., por meio da
resolucdo de problemas, as criangas estardao, consequentemente,
desenvolvendo sua capacidade de generalizar, analisar, sintetizar,
inferir, formular hipdtese, deduzir, refletir e argumentar.
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A crian¢a e a matemadtica

As nogOes matemadticas (contagem, relagdes quantitativas e
espaciais etc.) sdo construidas pelas criangas a partir das experién-
cias proporcionadas pelas interagdes com o meio, pelo intercam-
bio com outras pessoas que possuem interesses, conhecimentos
e necessidades que podem ser compartilhados. As criangas tém e
podem ter varias experiéncias com o universo matematico e outros
que lhes permitem fazer descobertas, tecer relagdes, organizar o
pensamento, o raciocinio ldgico, situar-se e localizar-se espacial-
mente. Configura-se desse modo um quadro inicial de referéncias
légico-matematicas que requerem outras, que podem ser amplia-
das. Sdo manifestagGes de competéncias, de aprendizagem advin-
das de processos informais, da relagdo individual e cooperativa da
crianga em diversos ambientes e situagdes de diferentes naturezas,
sobre as quais ndo se tem planejamento e controle. Entretanto, a
continuidade da aprendizagem matematica ndo dispensa a inten-
cionalidade e o planejamento. Reconhecer a potencialidade e a
adequac¢do de uma dada situagdo para a aprendizagem, tecer co-
mentdrios, formular perguntas, suscitar desafios, incentivar a ver-
balizagdo pela crianga etc., sdo atitudes indispensdveis do adulto.
Representam vias a partir das quais as criangas elaboram o conhe-
cimento em geral e o conhecimento matematico em particular.

Deve-se considerar o rapido e intenso processo de mudanga vi-
vido pelas criangas nessa faixa etdria. Elas apresentam possibilida-
des de estabelecer varios tipos de relagdo (comparagdo, expressdo
de quantidade), representagdes mentais, gestuais e indagagoes,
deslocamentos no espago.

Diversas ag¢des intervém na construg¢do dos conhecimentos
matematicos, como recitar a seu modo a sequéncia numérica, fazer
comparagdes entre quantidades e entre notagGes numéricas e lo-
calizar-se espacialmente. Essas agdes ocorrem fundamentalmente
no convivio social e no contato das criangas com histdrias, contos,
musicas, jogos, brincadeiras etc.

As respostas de criangas pequenas a perguntas de adultos que
contenham a palavra “quantos?” podem ser aleatoriamente “trés”,
“cinco”, para se referir a uma suposta quantidade. O mesmo ocor-
re as perguntas que contenham “quando?”. Nesse caso, respostas
como “terga-feira” para indicar um dia qualquer ou “amanha” no
lugar de “ontem” sdo frequentes. Da mesma forma, uma crianga
pequena pode perguntar “quanto eu custo?” ao subir na balanga,
no lugar de “quanto eu peso?”. Esses sdo exemplos de respostas e
perguntas ndo muito precisas, mas que ja revelam algum discer-
nimento sobre o sentido de tempo e quantidade. S3o indicadores
da permanente busca das criangas em construir significados, em
aprender e compreender o mundo.

A medida que crescem, as criangas conquistam maior autono-
mia e conseguem levar adiante, por um tempo maior, agdes que
tenham uma finalidade, entre elas atividades e jogos. As criangas
conseguem formular questdes mais elaboradas, aprendem a tra-
balhar diante de um problema, desenvolvem estratégias, criam ou
mudam regra de jogos, revisam o que fizeram e discutem entre pa-
res as diferentes propostas.




Criangas de quatro a seis anos

Nesta faixa etaria aprofundam-se os conteudos indicados para
as criangas de zero a trés anos, dando-se crescente atengdo a cons-
trucdo de conceitos e procedimentos especificamente matemati-
cos. Os contelidos estdo organizados em trés blocos: “Numeros e
sistema de numeragdo”, “Grandezas e medidas” e “Espaco e for-
ma”. A organizagdo por blocos visa a oferecer visibilidade as espe-
cificidades dos conhecimentos matematicos a serem trabalhados,
embora as criangas vivenciem esses contelidos de maneira integra-
da.

Numeros e sistema de numeragdo
Este bloco de conteudos envolve contagem, notagdo e escrita
numeéricas e as operagdes matematicas.

* Utilizacho da contagem oral nas brincadeiras ¢ em simagdes
a5 quals as criangas reconheqam sua necessidade.

* Unilizagio de nogdes simples de calculo mental como
ferramenta para resolver problemas.

+ Comunicacho de quantidades, utlizando a linguagem oral, a
noMAGho MIMErca &0 registros nio Convencionas.

* Identificacio da posigho de wm objeto on manero numa sére,
explicitando a noclo de sucessor ¢ antecessor.

*  [dentificagio de nimeros nos diferentes contexios em que s
enconiranm.

* Comparagio de escritas numéricas, identificando algumas
regularidades.

Orientagdes diddticas

Os conhecimentos numéricos das criangas decorrem do conta-
to e da utilizagdo desses conhecimentos em problemas cotidianos,
no ambiente familiar, em brincadeiras, nas informagées que lhes
chegam pelos meios de comunicagdo etc. Os niUmeros estdo pre-
sentes no cotidiano e servem para memorizar quantidades, para
identificar algo, antecipar resultados, contar, numerar, medir e
operar. Alguns desses usos sdo familiares as criancgas desde peque-
nas e outros nem tanto.

Contagem

Contar é uma estratégia fundamental para estabelecer o valor
cardinal de conjuntos de objetos. Isso fica evidenciado quando se
busca a propriedade numérica dos conjuntos ou cole¢Ges em res-
posta a pergunta “quantos?” (cinco, seis, dez etc.). E aplicada tam-
bém quando se busca a propriedade numérica dos objetos, respon-
dendo a pergunta “qual?”. Nesse caso esta também em questdo o
valor ordinal de um numero (quinto, sexto, décimo etc.).

A contagem é realizada de forma diversificada pelas criangas,
com um significado que se modifica conforme o contexto e a com-
preensdo que desenvolvem sobre o niumero.

Pela via da transmissdo social, as criangas, desde muito peque-
nas, aprendem a recitar a sequéncia numérica, muitas vezes sem se
referir a objetos externos. Podem fazé-lo, por exemplo, como uma
sucessao de palavras, no controle do tempo para iniciar uma brin-
cadeira, por repeticdo ou com o propdsito de observar a regularida-
de da sucessdo. Nessa pratica, a crianga se engana, para, recomega,
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progride. A crianga pode, também, realizar a recitagdao das palavras,
numa ordem proépria e particular, sem necessariamente fazer cor-
responder as palavras da sucessdo aos objetos de uma colegdo (1,
3, 4, 19, por exemplo).

Embora a recitagdo oral da sucessdo dos numeros seja uma
importante forma de aproximagdao com o sistema numérico, para
evitar mecanizagdo é necessario que as criangas compreendam o
sentido do que se estd fazendo. O grau de desafio da recitagdo de
uma série depende dos conhecimentos prévios das criangas, assim
como das novas aprendizagens que possam efetuar. Ao elaborar
situagOes didaticas para que todos possam aprender e progredir
em suas aprendizagens, o professor deve levar em conta que elas
ocorrem de formas diferentes entre as criangas. Exemplos de situa-
¢0es que envolvam recitagdo:

+ jogos de esconder ou de pega. nos quais um dos participantes
deve contar, enquanto espera 05 OUITOS 5¢ POSICIONATSN;

* brincadeiras e cantigas que incluem diferentes formas de
contagem: “a galinha do viznho bota ovo amarelmhbo: bota um,
bota dois, bota trés, bota quatro. bota cinco, bota seis, bota
sefe, bota oito, bofa nove ¢ bota dez™; "um. dois ftljﬁu CoIm
ATTOZ: Irés, quatro. feijdo no prato: cmeo. seis, fegio nglés; sate,
oiio, comer biscoilo: nove, dez, comer pasiéis™.

Na contagem propriamente dita, ou seja, ao contar objetos as
criangas aprendem a distinguir o que ja contaram do que ainda ndo
contaram e a ndo contar duas (ou mais) vezes o mesmo objeto; des-
cobrem que tampouco devem repetir as palavras numéricas ja ditas
e que, se mudarem sua ordem, obterao resultados finais diferentes
daqueles de seus companheiros; percebem que ndo importa a or-
dem que estabelecem para contar os objetos, pois obterdo sempre
o0 mesmo resultado. Podem-se propor problemas relativos a con-
tagem de diversas formas. E desafiante, por exemplo, quando as
criangas contam agrupando os nimeros de dois em dois, de cinco
em cinco, de dez em dez etc.

A b cumepme depiinsls sin eodoca o nome de quem fez on ponos
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Nos contextos mencionados, quando as criangas contam de
dois em dois ou de dez em dez, isto é, quando contam agregando
uma quantidade de elementos a partir de outra, ou contam tirando
uma quantidade de outra, ou ainda quando distribuem figuras, fi-
chas ou balas, elas estdo realizando a¢des de acrescentar, agregar,
segregar e repartir relacionadas a operagGes aritméticas. O calculo
é, portanto, aprendido junto com a nogao de nimero e a partir do
seu uso em jogos e situagdes-problema. Nessas situagdes, em ge-
ral as criangas calculam com apoio dos dedos, de lapis e papel ou
de materiais diversos, como contas, conchinhas etc. E importante,
também que elas possam fazé-lo sem esse tipo de apoio, realizando
calculos mentais ou estimativas . A realizagdo de estimativas é uma
necessidade, por exemplo, de quem organiza eventos. Para calcular
guantas espigas de milho precisarao ser assadas na fogueira da fes-
ta de Sdo Jodo, é preciso perguntar: “quantas pessoas participardo
da festa?”, “quantas espigas de milho cada um come?”. As criangas
pequenas também ja utilizam alguns procedimentos para comparar
guantidades.

Geralmente se apoiam na contagem e utilizam os dedos, es-
tabelecendo uma correspondéncia termo a termo, o que permite
referir-se a colegdes ausentes.

Pode-se propor para as criangas de cinco e seis anos situagGes
em que tenham de resolver problemas aritméticos e ndo contas
isoladas, o que contribui para que possam descobrir estratégias e
procedimentos préprios e originais. As solugGes encontradas po-
dem ser comunicadas pela linguagem informal ou por desenhos
(representagdes ndo convencionais). Comparar os seus resultados
com os dos outros, descobrir o melhor procedimento para cada
caso e reformular o que for necessario permite que as criangas te-
nham maior confianga em suas préprias capacidades. Assim, cada
situagdo de calculo constitui-se num problema aberto que pode ser
solucionado de formas diversas, pois existem diferentes sentidos
da adigdo e da subtragdo, os problemas podem ter estruturas dife-
rentes, o grau de dificuldade varia em fung¢do dos tipos de pergun-
tas formuladas. Esses problemas podem propiciar que as criangas
comparem, juntem, separem, combinem grandezas ou transfor-
mem dados numéricos.

Grandezas e medidas

* Exploracio de diferentes procedimentos para comparar
grandezas,

* Introdugio is nogdes de medida de comprimento, peso, volume
e tempo, pela ntilizagio de umdades convencionais & nio
CONVENCImaLs.

* Marcacdo do tempo por meio de calendinos,

* Expenéncias com dinheiro em bnncadeiras ou em situagtes
de imteresse das cniancas,

Orientagdes diddticas

De utilidade histdérica reconhecida, o uso de medidas mostrou-
-se ndo s6 como um eficiente processo de resolugdo de problemas
praticos do homem antigo como teve papel preponderante no te-
cido das iniUmeras relages entre nogdes matematicas. A compre-
ensdo dos numeros, bem como de muitas das nogdes relativas ao
espaco e as formas, é possivel gracas as medidas. Da iniciativa de
povos (como os egipcios) para demarcar terras fazendo medi¢oes
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resultou a criagdo dos numeros fracionarios ou decimais. Mas an-
tes de surgir esse nimero para indicar medidas houve um longo
caminho e varios tipos de problemas tiveram de ser resolvidos pelo
homem.

As medidas estdo presentes em grande parte das atividades
cotidianas e as criangas, desde muito cedo, tém contato com cer-
tos aspectos das medidas. O fato de que as coisas tém tamanhos,
pesos, volumes, temperaturas diferentes e que tais diferengas fre-
quentemente sdo assinaladas pelos outros (estd longe, esta perto,
€ mais baixo, é mais alto, mais velho, mais novo, pesa meio quilo,
mede dois metros, a velocidade é de oitenta quildbmetros por hora
etc.) permite que as criancas informalmente estabelegcam esse con-
tato, fazendo comparagdes de tamanhos, estabelecendo relagdes,
construindo algumas representagdes nesse campo, atribuindo sig-
nificado e fazendo uso das expressdes que costumam ouvir. Esses
conhecimentos e experiéncias adquiridos no dmbito da convivéncia
social favorecem a proposicdo de situa¢des que despertem a curio-
sidade e interesse das criangas para continuar conhecendo sobre
as medidas.

O professor deve partir dessas praticas para propor situagdes-
-problema em que a crianga possa ampliar, aprofundar e construir
novos sentidos para seus conhecimentos. As atividades de culina-
ria, por exemplo, possibilitam um rico trabalho, envolvendo dife-
rentes unidades de medida, como o tempo de cozimento e a quan-
tidade dos ingredientes: litro, quilograma, colher, xicara, pitada etc.

A comparagdo de comprimentos, pesos e capacidades, a mar-
cacdo de tempo e a nogdo de temperatura sdo experimentadas
desde cedo pelas criangas pequenas, permitindo-lhes pensar, num
primeiro momento, essencialmente sobre caracteristicas opostas
das grandezas e objetos, como grande/pequeno, comprido/curto,
longe/perto, muito/pouco, quente/frio etc. Entretanto, esse ponto
de vista pode se modificar e as comparagdes feitas pelas criangas
passam a ser percebidas e anunciadas a partir das caracteristicas
dos objetos, como, por exemplo, a casa branca é maior que a cin-
za; minha bola de futebol é mais leve e menor do que a sua etc.
O desenvolvimento dessas capacidades comparativas ndo garante,
porém, a compreensdo de todos os aspectos implicados na nogao
de medida.

As criangas aprendem sobre medidas, medindo. A acao de me-
dir inclui: a observagdo e comparagdo sensorial e perceptiva entre
objetos; o reconhecimento da utilizagdo de objetos intermediarios,
como fita métrica, balanga, régua etc., para quantificar a grandeza
(comprimento, extensdo, area, peso, massa etc.). Inclui também




Nesse terreno, a contribui¢cdo do adulto, as interagdes entre as
criangas, os jogos e as brincadeiras podem proporcionar a explo-
ragdo espacial em trés perspectivas: as relagGes espaciais contidas
nos objetos, as relagdes espaciais entre os objetos e as relagdes
espaciais nos deslocamentos.

As relagdes espaciais contidas nos objetos podem ser perce-
bidas pelas criangas por meio do contato e da manipulagdo deles.
A observagao de caracteristicas e propriedades dos objetos possi-
bilitam a identificagdo de atributos, como quantidade, tamanho e
forma. E possivel, por exemplo, realizar um trabalho com as formas
geométricas por meio da observagdo de obras de arte, de artesa-
nato (cestas, rendas de rede), de construgdes de arquitetura, pi-
S0s, mosaicos, vitrais de igrejas, ou ainda de formas encontradas
na natureza, em flores, folhas, casas de abelha, teias de aranha etc.
A esse conjunto podem ser incluidos corpos geométricos, como
modelos de madeira, de cartolina ou de plastico, ou modelos de
figuras planas que possibilitam um trabalho exploratério das suas
propriedades, comparagdes e criagdo de contextos em que a crian-
¢a possa fazer construgdes.

As relagBes espaciais entre os objetos envolvem nog¢des de
orientagdo, como proximidade, interioridade e direcionalidade.
Para determinar a posicdo de uma pessoa ou de um objeto no es-
pago é preciso situa-los em relagdo a uma referéncia, seja ela ou-
tros objetos, pessoas etc., parados ou em movimento. Essas mes-
mas nogdes, aplicadas entre objetos e situagdes independentes do
sujeito, favorecem a percepc¢do do espago exterior e distante da
crianga.

As relagOes espaciais nos deslocamentos podem ser trabalha-
das a partir da observagdo dos pontos de referéncia que as criangas
adotam, a sua nogdo de distancia, de tempo etc. E possivel, por
exemplo, pedir para as criangas descreverem suas experiéncias em
deslocar-se diariamente de casa até a instituicdo. Pode-se também
propor jogos em que elas precisem movimentar-se ou movimentar
um objeto no espago. As estratégias adotadas, as posigdes escolhi-
das, as comparagdes entre tamanhos, as caracteristicas da constru-
¢do realizada e o vocabulario adotado pelas criangas constituem-se
em objeto de atengao do professor.

Para coordenar as informagdes que percebem do espago, as
criangas precisam ter oportunidades de observa-las, descrevé-las
e representa-las.

O desenho é uma forma privilegiada de representagao, na qual
as criangas podem expressar suas ideias e registrar informacées. E
uma representacdo plana da realidade. Desenhar objetos a partir
de diferentes angulos de visdo, como visto de cima, de baixo, de
lado, e propor situagdes que propiciem a troca de ideias sobre as
representagoes é uma forma de se trabalhar a percepc¢do do espa-
¢o.

Pode-se propor, também, representagdes tridimensionais,
como construgdes com blocos de madeira, de maquetes, painéis
etc. Apesar de estar intrinsecamente associado ao processo de de-
senvolvimento do faz-de-conta, o jogo de construgdo permite uma
exploracdo mais aprofundada das propriedades e caracteristicas
associativas dos objetos, assim como de seus usos sociais e simboli-
cos. Para construir, a crianga necessita explorar e considerar as pro-
priedades reais dos materiais para, gradativamente, relaciona-las
e transforma-las em fungdo de diferentes argumentos de faz-de-
-conta. No inicio, as criangas utilizam os materiais buscando ajustar
suas agoes a eles — por exemplo, deixando de coloca-los na boca
para olha-los, lanca-los ao chao, depois empilha-los e derruba-los,
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equilibra-los, agrupa-los etc. — até que os utilizam como objetos
substitutos para o faz-de-conta, transformando-os em avides, cas-
telos, casinhas etc.

As criangas podem utilizar para suas constru¢des os mais di-
versos materiais: areia, massa de modelar, argila, pedras, folhas e
pequenos troncos de arvores.

Além desses, materiais concebidos intencionalmente para a
construgdao, como blocos geométricos das mais diversas formas,
espessuras, volumes e tamanhos; blocos imitando tijolos ou ainda
pequenos ou grandes blocos plasticos, contendo estruturas de en-
caixe, propiciam ndo somente o conhecimento das propriedades
de volumes e formas geométricas como desenvolvem nas criangas
capacidades relativas a construgdo com proporcionalidade e repre-
sentagdes mais aproximadas das imagens desejadas, auxiliando-as
a desenvolver seu pensamento antecipatorio, a iniciativa e a solu-
¢do de problemas no ambito das relagdes entre espaco e objetos.

O trabalho com o espaco pode ser feito, também, a partir de si-
tuagBes que permitam o uso de figuras, desenhos, fotos e certos ti-
pos de mapas para a descrigdo e representagao de caminhos, itine-
rarios, lugares, localizagdes etc. Pode-se aproveitar, por exemplo,
passeios pela regido préxima a instituicdo ou a locais especificos,
como a praia, a feira, a praga, o campo, para incentivar a pesquisa
de informagdes sobre localizagdo, caminhos a serem percorridos
etc. Durante esse trabalho, é possivel introduzir nomes de referén-
cia daregido, como bairros, zonas ou locais aonde se vai, e procurar
localiza-los nos mapas ou guias da cidade.

Orientagdes gerais para o professor

Jogos e brincadeiras

As nog¢Bes matematicas abordadas na educacdo infantil cor-
respondem uma variedade de brincadeiras e jogos, principalmente
aqueles classificados como de construgdo e de regras.

Varios tipos de brincadeiras e jogos que possam interessar a
crianga pequena constituem-se rico contexto em que ideias mate-
maticas podem ser evidenciadas pelo adulto por meio de pergun-
tas, observagdes e formulagdo de propostas. Sdo exemplos disso
cantigas, brincadeiras como a danga das cadeiras, quebra-cabegas,
labirintos, dominds, dados de diferentes tipos, jogos de encaixe, jo-
gos de cartas etc.

Os jogos numéricos permitem as criangas utilizarem numeros
e suas representagdes, ampliarem a contagem, estabelecerem cor-
respondéncias, operarem. Cartdes, dados, dominds, baralhos per-
mitem as criangas se familiarizarem com pequenos nimeros, com a
contagem, comparacgdo e adigdo. Os jogos com pistas ou tabuleiros
numerados, em que se faz deslocamento de um objeto, permitem
fazer correspondéncias, contar de um em um, de dois em dois etc.
Jogos de cartas permitem a distribuicdo, comparagdo de quantida-
des, a reunido de colegbes e a familiaridade com resultados aditi-
vos. Os jogos espaciais permitem as criangas observarem as figuras
e suas formas, identificar propriedades geométricas dos objetos,
fazer representac¢des, modelando, compondo, decompondo ou de-
senhando. Um exemplo desse tipo de jogo é a modelagem de dois
objetos em massa de modelar ou argila, em que as criangas descre-
vem seu processo de elaboragao.

Pelo seu carater coletivo, os jogos e as brincadeiras permitem
gue o grupo se estruture, que as criangas estabelegam relagdes ri-
cas de troca, aprendam a esperar sua vez, acostumem-se a lidar
com regras, conscientizando-se que podem ganhar ou perder.






