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LINGUA PORTUGUESA

FONOLOGIA: CONCEITO; ENCONTROS VOCALICOS;
DiIGRAFOS; ORTOEPIA; DIVISAO SILABICA;
PROSODIA

A Fonética é a area da linguistica que estuda os sons da fala,
ou seja, os fonemas e suas combinagdes, que constituem as
palavras da lingua. E fundamental para compreender a prontncia
correta das palavras e as regras de acentua¢do. Dentro da
fonética, destacam-se temas como fonemas, encontros vocalicos
e consonantais, digrafos, silabas e tonicidade. Dominar esses
conceitos é crucial tanto para a fala quanto para a escrita, além
de ser uma base importante em exames de Lingua Portuguesa,
como concursos publicos e vestibulares. A seguir, exploraremos
cada um desses temas detalhadamente.

— Fonemas

O fonema é a menor unidade sonora da lingua que, por
si sO, ndo possui significado, mas que, combinada a outros
fonemas, forma palavras e diferencia o sentido entre elas. E
importante distinguir fonemas de letras: enquanto as letras sdo
a representagdo grafica dos sons (grafemas), os fonemas sdo as
unidades sonoras. Em Portugués, temos 26 letras no alfabeto,
mas o numero de fonemas é superior, em torno de 33, pois certos
sons sao representados por mais de uma letra ou combinagao de
letras.

- Classificacdo dos Fonemas:

Os fonemas podem ser classificados em:

- Vogais: Sons produzidos com a passagem livre de ar pela
boca. Sao os principais sons das palavras. Ex.: a, €, i, 0, u.

- Semivogais: Sons que, embora sejam vocidlicos, ndo tém
a mesma intensidade das vogais. S3o as letras i e u quando
aparecem em ditongos. Ex.: pai (o “i” é semivogal).

- Consoantes: Sons produzidos com algum tipo de obstrugao
do ar pela boca ou pelos l3bios. Ex.: p, t, f, b, d, m.

Exemplo:
Na palavra casa, temos quatro letras, mas apenas trés

fonemas: /k/ /a/ /z/ /a/.

— Encontros Vocalicos

Os encontros vocalicos ocorrem quando ha a jungdo de duas
ou mais vogais ou semivogais dentro da mesma palavra. Eles sdo
classificados em ditongo, tritongo e hiato.

- Ditongo

O ditongo ocorre quando uma vogal e uma semivogal (ou
vice-versa) estdo juntas na mesma silaba. Existem dois tipos de
ditongos:

- Ditongo crescente: Semivogal + vogal. Ex.: quadro (/ua/).

- Ditongo decrescente: Vogal + semivogal. Ex.: pai (/ai/).

Exemplo de ditongo crescente: série.
Exemplo de ditongo decrescente: leite.

- Tritongo

O tritongo é o encontro de uma semivogal + vogal +
semivogal, todas pertencentes a mesma silaba.

Exemplo:

Uruguai (/u/ semivogal, /a/ vogal, /i/ semivogal).

— Hiato
O hiato ocorre quando duas vogais estdo juntas na palavra,
mas pertencem a silabas diferentes.
Exemplo:
Saida (sa-i-da), onde o

un

a eo

“wn
|

estdo em silabas diferentes.

— Encontros Consonantais

Os encontros consonantais sdo combinacGes de duas ou
mais consoantes, que podem ocorrer na mesma silaba ou em
silabas diferentes. Eles sdo divididos em perfeitos e imperfeitos.

— Encontro Consonantal Perfeito
No encontro consonantal perfeito, as consoantes estdo na
mesma silaba.
Exemplo:
Planta (plan-ta), onde pl esta na mesma silaba.

— Encontro Consonantal Imperfeito
No encontro consonantal imperfeito,
pertencem a silabas diferentes.
Exemplo:
Carta (car-ta), onde r e t estdo em silabas diferentes.

as consoantes

— Digrafos

O digrafo ocorre quando duas letras representam um unico
som, ou seja, um Unico fonema. Existem digrafos vocalicos e
digrafos consonantais.

— Digrafos Vocalicos

Os digrafos vocalicos ocorrem quando hd uma combinagdo
de vogal + consoante nasal (m ou n) que resulta em um Unico
som nasalizado.

Exemplo:

Campo (o grupo am forma um digrafo que tem som nasal

13)).

- Digrafos Consonantais
Os digrafos consonantais ocorrem quando duas consoantes
juntas representam um Unico som.
Exemplo:
Chuva (as letras ch representam o som /[/, semelhante ao x
em “xicara”).

apostilas m
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LINGUA PORTUGUESA

Outros exemplos comuns de digrafos consonantais sdo: nh (como em sonho), Ih (como em filho), ss (como em massa), rr (como
em carro), qu (como em quadro) e gu (como em guerra).

— Silabas
A silaba é a unidade fonoldgica composta por um ou mais fonemas pronunciados em um sé impulso sonoro. A quantidade de
silabas em uma palavra define sua classificagdo quanto ao numero de silabas.

— Classificagdo das Palavras por Numero de Silabas:

- Monossilabas: Palavra com uma silaba. Ex.: sol, mar.

- Dissilabas: Palavra com duas silabas. Ex.: casa, mesa.

- Trissilabas: Palavra com trés silabas. Ex.: familia, pessoa.

- Polissilabas: Palavra com quatro ou mais silabas. Ex.: computador, universidade.

— Separagdo Silabica

A separacdo silabica segue regras como:

- Encontros vocalicos podem ou ndo estar na mesma silaba (dependendo se formam ditongo ou hiato).
- Digrafos ndo se separam. Ex.: chapéu - cha-péu (ndo ch-a-péu).

— Tonicidade

A tonicidade refere-se a intensidade da pronuncia das silabas de uma palavra, que pode ser ténica ou atona. A silaba tonica é a
silaba pronunciada com maior forga e intensidade. Com base na posi¢do da silaba tonica, as palavras sao classificadas em oxitonas,
paroxitonas e proparoxitonas.

- Oxitonas

Nas palavras oxitonas, a silaba tonica é a ultima.
Exemplo:

Computador, café.

— Paroxitonas
Nas palavras paroxitonas, a silaba tonica é a penultima.
Exemplo:
Mesa, facil.

- Proparoxitonas
Nas palavras proparoxitonas, a silaba tonica é a antependultima.
Exemplo:
Médico, célculo.

— Regras de Acentuagao

As regras de acentuacgao grafica determinam que:

- Oxitonas sdo acentuadas se terminam em a, e, 0, em (ou plurais). Ex.: café, também.

- Paroxitonas sdo acentuadas se ndo terminam em a, e, o, em (ou plurais). Ex.: facil, 6rgdo.
- Proparoxitonas sdo todas acentuadas. Ex.: principe, légico.

— Resumo dos termos:

Conceito Definicao Exemplos
Fonema Menor unidade sonora da lingua. Na palavra casa: /k/ /a/ /z/ /a/
Vogais Sons produzidos sem obstrugdo do ar. a, e i,ou
Semivogais Sons vocalicos de menor intensidade, que acompanham uma vogal. pai (o “i” é semivogal)
Consoantes Sons com obstrugdo parcial ou total do ar. p,t,b,d, m
Encontro Vocalico Jungdo de vogais ou semivogais. g;gt)g;g;.'z?

Ditongo Vogal + semivogal (ou vice-versa) na mesma silaba. Crescente: quac.lro
Decrescente: leite
Tritongo Semivogal + vogal + semivogal na mesma silaba. Uruguai
4
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Defini¢dao

Exemplos

Hiato

Encontro Consonantal

Digrafos

Silabas

Tonicidade

Palavras Oxitonas
Palavras Paroxitonas

Palavras Proparox-
itonas

Encontro de duas vogais em silabas diferentes.

Jungdo de duas ou mais consoantes.

Duas letras que representam um Unico som.

Unidade de fonemas pronunciada em um sé impulso sonoro.

Intensidade da pronuncia de uma silaba.

Silaba tonica é a ultima.

Silaba tonica é a penultima.

Silaba tonica é a antepenultima.

Saida

Perfeito: planta
Imperfeito: carta

Vocilicos: campo
Consonantais: chuva

Monossilabas: sol
Polissilabas: universidade

Oxitona: café
Proparoxitona: médico

computador, café

mesa, facil

médico, calculo

ACENTUAGAO

A acentuagdo é uma das principais questdes relacionadas a Ortografia Oficial, que merece um capitulo a parte. Os acentos
utilizados no portugués sdo: acento agudo ('); acento grave (°); acento circunflexo (*); cedilha (,) e til (~).
Depois da reforma do Acordo Ortografico, a trema foi excluida, de modo que ela s6 é utilizada na grafia de nomes e suas

derivacGes (ex: Muller, milleriano).

Esses sdo sinais graficos que servem para modificar o som de alguma letra, sendo importantes para marcar a sonoridade e a
intensidade das silabas, e para diferenciar palavras que possuem a escrita semelhante.
A silaba mais intensa da palavra é denominada silaba tonica. A palavra pode ser classificada a partir da localizagdo da silaba

tonica, como mostrado abaixo:

— Oxitona: a ultima silaba da palavra é a mais intensa. (Ex: café)
- Paroxitona: a penultima silaba da palavra é a mais intensa. (Ex: automavel)
- Proparoxitona: a antependltima silaba da palavra é a mais intensa. (Ex: lampada)

As demais silabas, pronunciadas de maneira mais sutil, sdo denominadas silabas atonas.

Regras fundamentais

CLASSIFICACAO REGRAS EXEMPLOS
—Terminadas em A, E, O, EM, seguidas ou cipo(s), pé(s), armazém
OXITONAS ndo do plural; res eité-lg cor’np 6-I(; comprometé-los
— Seguidas de -LO, -LA, -LOS, -LAS P » compo-io, comp
—Terminadas em |, IS, US, UM, UNS, L, N, e e, , . ,
X pS A &S KO AOS taxi, lapis, virus, férum, cadaver, torax,
PAROXITONAS . eheiuaiaN biceps, im3, orfdo, 6rgdos, agua, magoa,
ditongo oral, crescente ou decrescente, . ! . -
. ~ ponei, ideia, geleia, paranoico, heroico
seguido ou ndo do plural
o . colica, analitico, juridico, hipérbole,
PROPAROXITONAS — Todas sdo acentuadas o e
ultimo, alibi
OBS: Os ditongos “El” e “Ol” perderam o acento com o Novo Acordo Ortografico
Regras especiais
REGRA EXEMPLOS

Acentua-se quando “I” e “U” tonicos formarem hiato com a vogal
anterior, acompanhados ou nao de “S”, desde que ndo sejam seguidos

por uN HII

saida, faisca, bau, pais
feilra, Bocaiuva, Sauipe

4
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LINGUA PORTUGUESA

Acentua-se a 32 pessoa do plural do presente do indicativo dos verbos

tém, obtém, contém, vém
“TER” e “VIR” e seus compostos ! ! !

N3o sao acentuados hiatos “00” e “EE” leem, voo, enjoo

N3o sdo acentuadas palavras homagrafas

OBS: A forma verbal “PODE” é uma excec¢do pelo, pera, para

10

OBS: N3o serdo mais acentuados “I” e “U” tdnicos formando hiato quando vierem depois de ditongo

ORTOGRAFIA

C

— Alfabeto
O alfabeto da lingua portuguesa é formado por 26 letras. A-B-C-D—-E-F-G-H-1-J-K-L-M-N-O-P-Q—-R-S-
T-U-V-W-X-Y-Z

“_n

Observagdo: emprega-se também o “¢”, que representa o fonema /s/ diante das letras: a, 0, e u em determinadas palavras.
— Emprego das Letras e Fonemas

Emprego das letras K, We Y

Utilizam-se nos seguintes casos:

1) Em antroponimos originarios de outras linguas e seus derivados. Exemplos: Kant, kantismo; Darwin, darwinismo; Taylor,
taylorista.

2) Em topbnimos originarios de outras linguas e seus derivados. Exemplos: Kuwait, kuwaitiano.

3) Em siglas, simbolos, e mesmo em palavras adotadas como unidades de medida de curso internacional. Exemplos: K (Potassio),
W (West), kg (quilograma), km (quilometro), Watt.

Emprego do X

Se empregara o “X” nas seguintes situagdes:
1) Apds ditongos.

Exemplos: caixa, frouxo, peixe.

Excegdo: recauchutar e seus derivados.

2) Ap6s a silaba inicial “en”.

Exemplos: enxame, enxada, enxaqueca.

Excegdo: palavras iniciadas por “ch” que recebem o prefixo “en-". Ex.: encharcar (de charco), enchiqueirar (de chiqueiro), encher
e seus derivados (enchente, enchimento, preencher...)

3) Ap0ds a silaba inicial “me-".
Exemplos: mexer, mexerica, mexicano, mexilhdo.
Exce¢do: mecha.

4) Se empregard o “X” em vocabulos de origem indigena ou africana e em palavras inglesas aportuguesadas.
Exemplos: abacaxi, xavante, orixa, xara, xerife, xampu, bexiga, bruxa, coaxar, faxina, graxa, lagartixa, lixa, lixo, puxar, rixa, oxala,
praxe, roxo, vexame, xadrez, xarope, xaxim, xicara, xale, xingar, etc.

Emprego do Ch
Se empregara o “Ch” nos seguintes vocabulos: bochecha, bucha, cachimbo, chalé, charque, chimarrao, chuchu, chute, cochilo,
debochar, fachada, fantoche, ficha, flecha, mochila, pechincha, salsicha, tchau, etc.

Emprego do G

Se empregard o “G” em:

1) Substantivos terminados em: -agem, -igem, -ugem.
Exemplos: barragem, miragem, viagem, origem, ferrugem.
Exce¢do: pajem.

4
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RACIOCINIO LOGICO-MATEMATICO

PRINCIPIO DA REGRESSAO OU REVERSAO

Esta técnica consiste em determinar um valor inicial pedido
pelo problema a partir de um valor final dado. Ou seja, é um
método para resolver alguns problemas do primeiro grau, ou
seja, problemas que recaem em equagdes do primeiro grau, de

“tras para frente”.

ATENGAO:

Vocé precisa saber transformar algumas operagdes:
Soma <> a regressao é feita pela subtragao.
Subtragdo <> a regressdo é feita pela soma.
Multiplicagdo <> a regressao é feita pela divisao.
Divisdo <> a regressdo é feita pela multiplicagao

Exemplos:

(SENAI) O sr. Altair deu muita sorte em um programa de
capitalizagdo bancario. Inicialmente, ele apresentava um saldo
devedor X no banco, mas resolveu depositar 500 reais, o que
cobriu sua divida e ainda lhe sobrou uma certa quantia A. Essa
quantia A, ele resolveu aplicar no programa e ganhou quatro
vezes mais do que tinha, ficando entdo com uma quantia B. Uma
segunda vez, o sr. Altair resolveu aplicar no programa, agora a
quantia B que possuia, e novamente saiu contente, ganhou trés
vezes o valor investido. Ao final, ele passou de devedor para
credor de um valor de RS 3 600,00 no banco. Qual era o saldo
inicial X do sr. Altair?

(A) -R$ 350,00.

(B) -R$ 300,00.

(C) -R$ 200,00.

(D) -RS 150,00.

(E) -R$ 100,00.

Resolugdo:
Devemos partir da ultima aplicagdo. Sabemos que a lltima
aplicagdo é 3B, logo:
3B =3600 - B =3600/3 - B=1200
A 12 aplicagdo resultouem Beera4A: B=4A > 1200=4A >
A =1200/4 - A =300
A é o saldo que sobrou do pagamento da divida X com os 500
reais: A=500-X->300=500-X >
-X =300-500 - -X =-200. (-1) - X = 200.
Como o valor de X representa uma divida representamos
com o sinal negativo: a divida era de RS -200,00.
Resposta: C

(IDECAN/AGU) Um pai deu a seu filho mais velho 1/5 das
balinhas que possuia e chupou 3. Ao filho mais novo deu 1/3
das balinhas que sobraram mais 2 balinhas. Ao filho do meio,
Jodo, deu 1/6 das balinhas que sobraram, apés a distribuigdo ao
filho mais novo. Sabe-se que o pai ainda ficou com 30 balinhas.
Quantas balinhas ele possuia inicialmente?

(A) 55

(B) 60

(C) 75

(D) 80

(E) 100

Resolugao:

Basta utilizar o principio da reversdo e resolver de tras para
frente. Antes, vamos montar o nosso diagrama. Digamos que o
pai possuia x balinhas inicialmente.

Se o pai deu 1/5 das balinhas para o filho mais velho, entdo
ele ficou com 4/5 das balinhas.

4
E—— [(]

Se ele chupou 3 balas, vamos diminuir 3 unidades do total
que restou.

-3

@ — [

Ao filho mais novo, deu 1/3 das balinhas. Assim, sobraram
2/3 das balinhas.

4

5

2

. z
] —[£]

Em seguida, ele deu mais duas balinhas para o filho mais
novo. Assim, vamos subtrair duas balinhas.

4 2
s B =[]

[ —

Finalmente, ele deu 1/6 do restante para o filho do meio.
Assim, restaram 5/6 das balinhas, que corresponde a 30 balinhas.

5
(] — [ - [0

4 2

SE-E-
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56

Agora é sé voltar realizando as operacgoes inversas.
Se na ida nds multiplicamos por 5/6, na volta nés devemos
dividir por 5/6, ou seja, devemos multiplicar por 6/5.
Vamos preencher o pendltimo quadradinho com 30 * 6/5
=36.
4 2 5

Se naida nds subtraimos 2, entdo na volta devemos adicionar
2. Vamos preencher o quadradinho anterior com 36 + 2 = 38.

4

2 5
s [0 — [ —- [38] —— [36] < [30]

Seguindo o mesmo raciocinio, o proximo quadradinho sera
preenchido por 38 * 3/2 = 57.

4 2 5

‘5 -3 3 6
[38]
Agora temos 57 + 3 = 60.

4 2 5
Finalmente, temos 60. 5/4 = 75.

i 2 5

[75] ——[60] ——[57] — [38] — [36] -*~ [30]

Resposta: C

LOGICA DEDUTIVA, ARGUMENTATIVA E
QUANTITATIVA

LOGICA ARGUMENTATIVA

A retdrica é um conjunto de técnicas para persuadir através
do discurso ou o estudo e a pratica da argumentagao.

O conjunto de técnicas implica em conhecimentos tedricos e
praticas para atingir um objetivo.

A retorica se refere as técnicas que permitem persuadir ou
convencer através do discurso, que tem como intuito, convencer
unicamente através do uso da palavra.

A obra Retdrica, de Aristdteles contém as bases do raciocinio
retérico como argumentativo. De acordo com Aristdteles, a
retérica parece ser capaz de descobrir os meios de persuasao
relativos a cada assunto.

A retdrica, defende Aristételes, é aplicavel a qualquer
assunto, apesar de ndo ter um objeto determinado, exerce-
se num ambito muito definido, o ambito do discurso feito em
publico com fins persuasivos.

Aristoteles distingue trés espécies de discurso publico:

| — O discurso deliberativo ou politico, que decorre
numa assembleia ou conselho e visa mostrar a vantagem ou
desvantagem de uma agao, é exortativo;

RACIOCINIO LOGICO-MATEMATICO

Il — O discurso judicial ou forense, que decorre perante um
tribunal e visa mostrar a justi¢a ou injustica do que foi feito, é de
acusacdo ou de defesa;

IIl — E o discurso demonstrativo, que se destina a louvar ou
a censurar uma pessoa ou coisa, mostrando a virtude ou defeito.

A Retdrica é, para Aristoteles, uma arte que o orador pode
aperfeicoar. Para isso, dispOe de meios de persuasdo, técnicos
e determina-se a partir de trés dominios distintos e constituem-
se igualmente em trés tipos de estratégias argumentativas.

Sao elas:

1 -0 ethos: que remete para o caracter do orador;

2 — O pathos: que implica o estado emocional do auditdrio
despertado pelo orador;

3 - O logos [argumento]:
argumentagao.

que assenta na propria

Citamos os trés tipos para satisfazer a curiosidade e trazer
mais erudi¢do ao texto, mas o que interessa para 0s concursos
relacionados ao ensino médio, é o caso 3.

No caso 1 obtém-se a persuasdo quando o préprio discurso
e a notoriedade causam, nos ouvintes, a impressdao de que o
orador é digno de confianga. Para inspirar confianga, o orador
deve mostrar inteligéncia e racionalidade, um caracter virtuoso,
disposicdo e gostar do que esta fazendo.

No caso 2 obtém-se a persuasdo quando o proprio discurso
suscita nos ouvintes sensagao receptiva.

No caso 3 obtém-se a persuasdo por meio de argumentos
verdadeiros ou provaveis que levam os ouvintes e/ou leitores,
a acreditar que a perspectiva do comunicador é correta.
Uma estratégia centrada no Jlogos (os argumentos e a sua
apresentacdo) é dirigida a racionalidade do auditério.

Nesse casoaretodrica éaferramenta paraousodeargumentos
légicos no sentido de convencer pela verdade ou tautologia das
premissas e conclusdes em vdrias etapas. Se houver ma intengao,
pode-se usar argumentos falaciosos (explicado a frente).

— Analogias

E uma caracteristica do género humano observar objetos
e compara-los, é esse o modo de aprendizagem mais simples.
Observa-se e se busca algo semelhante na memdria, se ndo
encontra, ocorre um novo aprendizado. A ciéncia evoluiu
buscando modelos para representar a realidade, lembre-se de
modelos atdmicos. Nem sempre os modelos representam bem a
realidade, no caso dos modelos atémicos, os cientistas do inicio
do século XX diziam que um manequim de loja representava mais
o ser humano do que o modelo atdmico representava o atomo!

De qualquer modo, foi uma analogia, i.e., uma comparagdo
entre objetos, casos, raciocinios, realidade e sua representacgdo.
Voltando ao caso do dtomo, o primeiro modelo atdmico moderno,
o de Dalton, era comparado, analogamente, a bolas de bilhar.

Em termos de raciocinio, a analogia é um ponto inicial do
raciocinio légico via comparagdo. O que se busca é um ponto
de comparagdo como semelhangas entre termos, objetos. No
senso comum, diz-se que “nem Freud explica” como analogia
a alguma coisa cuja explicacdo é muito dificil em termos de
comportamento. Veja que a poesia usa muito as analogias em
sua construgao, como no poema Cangdo do exilio de Gongalves
Dias, cuja estrutura tem como a analogia entre o seu local de
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prisdo e a patria que ele amava, o Brasil; se divirta lendo o poema
e percebendo as analogias, que, no caso de nosso estudo devem
ser légicas!

Cangao do exilio

Minha terra tem palmeiras,
Onde canta o Sabi3;

As aves, que aqui gorjeiam,
Ndo gorjeiam como la.

Nosso céu tem mais estrelas,
Nossas varzeas tém mais flores,
Nossos bosques tém mais vida,
Nossa vida mais amores.

Em cismar, sozinho, a noite,
Mais prazer eu encontro 13;
Minha terra tem palmeiras,
Onde canta o Sabia.

Minha terra tem primores,

Que tais ndo encontro eu c3;
Em cismar —sozinho, a noite—
Mais prazer eu encontro 13;
Minha terra tem palmeiras,
Onde canta o Sabia.

Ndo permita Deus que eu morra,
Sem que eu volte para |3;

Sem que disfrute os primores
Que ndo encontro por c3;

Sem qu’inda aviste as palmeiras,
Onde canta o Sabia.

(Gongalves Dias)

— Inferéncias

Se uma analogia é verificada e condiz com a realidade/
verdade, pelo menos em boa parte, pode-se fazer uma inferéncia
sobre um fenébmeno ou raciocinio. A inferéncia ou ilagdo é um
processo légico-racional em que se afiram uma verdade de uma
proposicdo apods verificada sua analogia com outras proposicoes
ou raciocinios.

E, em raciocinio l4gico, a conclusdo de uma tautologia (ver a
frente). Enquanto a analogia é uma verificagdo que ndo permite
uma conclusdo, a inferéncia é a conclusdo a partir de premissas
cujo resultado é uma verdade, de tal modo que se pode usar os
termos similares como implicagdo e consequéncia para se referir
a uma inferéncia.

Boa parte dessa apostila se refere as inferéncias, desse
modo, se atente para os conceitos basicos durante seu estudo.

— Deducgdes e conclusdes

A deducdo ou raciocinio dedutivo parte de dados gerais se
referindo ao maximo de elementos de um conjunto, mas termina
com uma proposi¢ado particular, uma conclusdo, que se refere a
uma parte do conjunto. Esse é o raciocinio tipico das ciéncias
exatas.

Setemos uma equagdo quadratica qualquer, do tipo y=x>-x-12,
para obtermos as raizes, valores em que y=0, deduzimos os
valores pelo algoritmo de Bhaskara, i.e., concluimos com o
resultado a partir da férmula geral, x,=4, x,=-3.

RACIOCINIO LOGICO-MATEMATICO

A partir de premissas, a conclusdo é a dedugdo das premissas,
o que Aristételes chamou de silogismo, que é derivado dbvio das
premissas, ndo ultrapassa o limite que elas impdem, i.e., ndo fera
algo novo fora do escopo das premissas.

Podemos entender o citado acima via estrutura de
silogismo:
Todo numero impar é derivado da férmula 2n+1, tal que n

= N;
O nUimero 133 é impar;
Logo, 133=2x66+1.

Veja que a dedugdo se limitou as premissas, mas é algo
particular delas, diferente da indugdo ou raciocinio indutivo em
que de informacdo particular se chega a informagdes gerais, tipo
do raciocinio das ciéncias humanas e bioldgicas.

Por exemplo, a partir do osso de um individuo extinto é
possivel reconstruir o animal todo devido aos dados que esse
0sso, em particular, oferece, como espessura, comprimento.

Uma pessoa tem o comprimento do fémur, osso da perna,
igual a aproximadamente 30% do seu tamanho, logo, do
fémur encontrado em algum local, pode-se induzir o tamanho
aproximado de uma pessoa, de sua espessura, pode-se induzir
seu peso.

De um fato histérico, pode-se induzir varios acontecimentos
associados, como a politica e ideais por tras do acontecimento.

— Argumentos validos e sofismas

As contradigOes se referem aos argumentos com conclusdes
falsas. Vocé observara que nas tabelas verdades se encontram
tanto conclusdes falsas como verdadeiras. As verdadeiras
formam as tautologias e as falsas, as contradigdes.

Uma falsidade Idgica é uma contradicdo e pode ser realizada
com lacunas e inconsisténcias nas premissas que conduzem a
uma falsidade.

Observe que um argumento bem elaborado pode conduzir
a uma contradi¢cdo pela nega¢do de uma das premissas e numa
tautologia, pela alteragdo adequada dos conectivos.

As condi¢cGes da ndo contradigdo e do terceiro excluido,
quando ndo respeitadas, geram, as incoeréncias, por
inconsisténcia das premissas, como se vera nos exemplos de
argumento falaciosos, pois argumentos requerem premissas
logicamente consistentes com a verdade e, se as premissas nao
forem completas, deixardo de permitir uma conclusao exata.

Os exemplos e comentarios sobre as incoeréncias sdo nas
premissas sdo mostradas no estudo a frente dos argumentos
falaciosos.

Uma falacia é uma mentira, em termos de ldgica, é um
defeito de raciocinio e se refere a uma estrutura légica que falha
em termos de validade, i.e., um argumento é invalido — também
denominado ilegitimo, mal construido, falacioso ou sofisma

— quando as premissas ndo sdo suficientes para garantir uma
conclusdo verdadeira.

Os raciocinios falaciosos sdo invalidos, mas parecem validos
se ndo analisados corretamente, nesse sentido, as premissas
podem ser falhas ou falsas, podem se passar por verdadeiras,
mas sdo pouco plausiveis.
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Vejamos alguns exemplos de raciocinios falaciosos e depois
veremos os tipos gerais de falacias.

Exemplo 1:

A lbgica requer declaragdes decisivas para funcionar.
Portanto, este silogismo é falso:

pl: Alguns quadrilateros sdo quadrados.

p2: A Figura 1 é um quadrilatero.

c: A Figura 1 é um quadrado.

Este silogismo é falso porque ndo sao fornecidas informagdes
suficientes para permitir uma conclusdo verificavel. A Figura 1
poderia ser um retangulo, que também é um quadrilatero.

Exemplo 2:

A légica também pode enganar quando se baseia em
premissas que as pessoas ndo aceitam, por exemplo:

p1: Pessoas com cabelos ruivos ndo sao boas em xadrez.

p2: Kassandra tem cabelo ruivo.

c¢: Kassandra ndo é boa em damas.

Dentro do silogismo, a conclusdo é logicamente valida.
No entanto, o préprio silogismo s6 é verdadeiro se as pessoas
aceitarem a premissa 1 (p1), o que é muito improvavel. Este é um
exemplo de como as declaragdes logicas podem parecer precisas
enquanto sdo completamente falsas.

Exemplo 3:

As conclusdes ldgicas também dependem de quais fatores
sdo reconhecidos e ignorados pelas premissas. Portanto,
premissas corretas, mas que ignoram outras informagdes
pertinentes, podem levar a conclusdes incorretas.

pl: Todas as aves pdem ovos.

p2: Os ornitorrincos pdem ovos.

c¢: Os ornitorrincos sao pdassaros.

E verdade que todas as aves pdem ovos. No entanto, também
é verdade que alguns animais que ndo sdo passaros pdem ovos.
Estes incluem peixes, anfibios, répteis e um pequeno nimero de
mamiferos (como o ornitorrinco e a equidna), i.e., botar ovos
nao é uma caracteristica definidora das aves. Assim, o silogismo,
que pressupOe que todas as aves péem ovos, apenas as aves
p&em ovos, produz uma conclusdo incorreta.

Vamos melhorar isso por um silogismo melhor:

p1: Todos os mamiferos tém pelos.

p2: Os ornitorrincos tém pelos.

c¢: Os ornitorrincos sao mamiferos.

O pelo é de fato uma das caracteristicas definidoras dos
mamiferos, i.e., ndo existem animais ndo mamiferos que também
tenham pelo.

Em suma, embora a ldgica seja uma ferramenta
argumentativa muito poderosa e seja preferivel a um argumento
desorganizado, ela tem limitagGes.

Os tipos de argumentos falaciosos, tém, pelo menos, duas
causas, uma derivada do erro de raciocinio ldgico, de inferéncia,
chamada de faldcia formal. As falacias formais, consistem em
inferéncias invalidas que sdo cometidas sobre regras da ldgica
de argumentos validos; é devido a esta semelhanga que estas

RACIOCINIO LOGICO-MATEMATICO

falacias sdo susceptiveis de induzir uma ilusdo de validade. Esse
tipo de faldcia falha na organizac¢do da ldgica proposicional ou na
teoria do silogismo.

O outro caso pode estar associado ao erro de raciocinio em
relagdo a realidade das premissas, chamada de falacia informal.

As falacias informais podem ser detectadas por meio de
uma analise do contetdo do raciocinio, e sdo classificadas como:

1. Falacias de relevancia: quando as razdes aduzidas sdo
logicamente irrelevantes para o que se pretende justificar,
embora possam ser psicologicamente relevantes. Os subtipos
foram citados abaixo por servirem de base para o entendimento
desse tipo de faldcia que sdo muito usados por falastroes e
pessoas mal-intencionadas, preguigosas, por exemplo.

Esse exemplo pode te dar uma ideia da importancia de se
entender argumentos falaciosos que podem representar um
processo psicolégico de varias horas na tentativa de convencer
uma plateia. Um aluno pagou por um curso de Algebra Linear
que ocorreu num sabado das 8:30 as 13:00h. O professor, muito
comunicativo e simpdtico comecgou a falar sobre o ensino de
matematica e como ele dava suas aulas e como via o ensino,
disse, em certo momento que o mais importante era saber dar
aulas do que necessariamente saber o conteudo. Veja o primeiro
argumento falacioso, como se pode ensinar bem um contetddo
que ndo se sabe bem por que o professor ndo deu a aula a
respeito, exigindo do aluno uma busca autodidata? O professor
passou videos de conceitos matemdaticos com insinuagdes mais
misticas do que cientificas, falou sobre histdria dos nimeros e de
fatos cientificos com vdrios erros e sempre procurava introduzir
ideias como do aumento do saldrio dos professores e outros.
Um aluno perguntou se o curso de Algebra Linear seria somente
aquela, e o professor respondeu que sim e que o contetudo
completo estava em dois materiais extras. Outra faldcia, primeiro
gue conteldo completo é praticamente impossivel, segundo que
os conteudos eram sobre divisibilidade de nimeros, em nenhum
dos casos sobre Algebra Linear. Resumindo, foram varias horas
em que uma pessoa se empenhou em ndo ensinar um conteudo,
mas com uma vontade de ser respeitado por suas opinides.

O argumento usado de que os professores deveriam ganhar
mais devido a importancia da sua profissdo, uma premissa até
certo ponto, valida, gerou um argumento falacioso pelo conjunto
da obra em que o assunto prometido nao foi contemplado!

Vocé vera alguns tipos de falacias informais, e, muito
provavelmente, deverdo se lembrar de situagdes que ja
perceberam com pessoas usando argumentos falaciosos.

1.1. Argumentum ad baculum (apelo a forga): quando se
ameagca o ouvinte, por exemplo, quando um professor diz que as
perguntas dos alunos ndo sdo inteligentes.

1.2. Argumentum ad misericordiam (apelo a misericérdia):
guando se procura comover o ouvinte causando piedade
ou simpatia pelo apresentados do argumento ou pela causa
defendida, como por exemplo, gerando autopiedade da plateia.

1.3. Argumentum ad populum (apelo ao povo): quando se
procura persuadir despertando o “espirito das massas” como por
exemplo dizer para professores que eles precisam ter melhores
salarios e ndo dar o conteudo, citado no exemplo acima; ou dizer
que a pobreza precisa acabar e ser corrupto!

1.4. Argumentum ad hominem (argumento contra a
pessoa): quando se pretende argumentar contra um argumento
promovido por uma pessoa e se ataca sua honra, profissdo,
familia.

7
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INFORMATICA

CONCEITOS DE HARDWARE E SOFTWARE:
FUNCIONAMENTO DO COMPUTADOR;
CONHECIMENTOS DOS COMPONENTES PRINCIPAIS

HARDWARE

Informatica é a ciéncia que estuda o processamento, o
armazenamento e a transmissdo de informagbes por meio de
dispositivos eletrénicos, como computadores, celulares e redes.

— Hardware: é a parte fisica do computador, ou seja, os
componentes que podem ser tocados com as m&os, como o
gabinete, o teclado, o mouse, a impressora, o disco rigido, a
memoria, entre outros.

— Memodrias: sdo dispositivos que armazenam dados e
instrucGes para serem usados pelo processador. Existem
diferentes tipos de memoarias, como:

— Memoéria RAM: (Random Access Memory ou Memodria

de Acesso Rand6mico): é uma memdria volatil e rapida que
armazena temporariamente os dados dos programas que estdo
em execugdo no computador. Ela perde o conteido quando o
computador é desligado.
Memdria ROM: (Read Only Memory ou Memobria
Somente de Leitura): é uma memoria ndo volatil que armazena
permanentemente as instrugdes basicas para o funcionamento
do computador, como o BIOS (Basic Input/Output System ou
Sistema Basico de Entrada/Saida). Ela ndo perde o conteldo
qguando o computador é desligado.

— Memdria CACHE: é uma memdria muito rapida e pequena
gue armazena temporariamente os dados mais usados pelo
processador, para acelerar o seu desempenho. Ela pode ser
interna (dentro do processador) ou externa (entre o processador
e a memoria RAM).

— Memédrias EXTERNAS: sdo dispositivos removiveis que
armazenam dados fora do computador, como pen drives, cartdes
de memoria, CDs e DVDs.

— Processadores (CPU): sdo os chips responsaveis pelo
controle e execugdo das operagdes do computador. Eles sdo
compostos por duas unidades principais: a Unidade de Controle
(UC), que busca e interpreta as instrugdes; e a Unidade Ldgica
e Aritmética (ULA), que realiza as operacSes matemdticas e
légicas. Os processadores podem ter mais de um nucleo (core),
gue permite realizar mais tarefas simultaneamente. Os principais
fabricantes de processadores sdo Intel e AMD.

— Disco de armazenamento: é um dispositivo que armazena
grandes quantidades de dados de forma permanente ou
semipermanente. Existem diferentes tipos de discos de
armazenamento, tais como os HDs, CDs e DVDs.

— HD: (Hard Disk ou Disco Rigido): é um disco magnético que
fica dentro do gabinete do computador e armazena os programas,
o sistema operacional e os arquivos do usuario.

— CD: (Compact Disc ou Disco Compacto): é um disco dptico
que pode ser gravado uma vez (CD-R) ou varias vezes (CD-RW) e
pode armazenar até 700 MB de dados.

— DVD: (Digital Versatile Disc ou Disco Digital Versatil): é um
disco optico que pode ser gravado uma vez (DVD-R) ou varias
vezes (DVD-RW) e pode armazenar até 4,7 GB de dados em uma
camada ou até 8,5 GB em duas camadas.

SOFTWARE

Software, na verdade, sdo os programas usados para fazer
tarefas e para fazer o hardware funcionar. As instrugdes de
software sdo programadas em uma linguagem de computador,
traduzidas em linguagem de maquina e executadas por
computador.

O software pode ser categorizado em dois tipos:

— Software de sistema operacional

— Software de aplicativos em geral

- Software de sistema operacional

O software de sistema é o responsavel pelo funcionamento
do computador, é a plataforma de execugdo do usuario. Exemplos
de software do sistema incluem sistemas operacionais como
Windows, Linux, Unix, Solaris etc.

- Software de aplicagdo

O software de aplicagdo é aquele utilizado pelos usudrios
para execugdo de tarefas especificas. Exemplos de software de
aplicativos incluem Microsoft Word, Excel, PowerPoint, Access,
etc.

Para ndo esquecer:

HARDWARE E a parte fisica do computador
SOFTWARE Sao .os programas no computador (de
funcionamento e tarefas)

REDES DE COMPUTADORES: CONCEITOS BASICOS

Uma rede é um ambiente que visa o acesso e o
compartilhamento de recursos aumentando assim a colaboragdo
entre seus membros. Estes membros colaboram entre si por
meio de mensagens de audio, video e utilizagdo de recursos
estabelecendo assim uma efetiva comunicagdo.
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Nogoes basicas de transmissdo de dados
Para entendermos os conceitos, abaixo vamos analisar a
figura:

Transmisséo MODELO OSI Recepgio
Aplicagao g ~1 Aplicagao
) .
Apresentagio (< - Apresentagao
‘R')l I\x.
Sessdo r Sess@o
vy .
Transporte B 6l Transporte
Rede "'(\" l/"' Rede
Enlace < .>- Enlace
Fisica - N~ Fisica

A figura acima representa o modelo “OSI”. Este modelo
relata a transmissdo de um conteudo de um ponto A para um
ponto B.

Percebemos que para sair da origem e chegar no destino,
um pacote (conteudo) passa por varias camadas que conferem
e validam os dados.

Tipos de enlace

De acordo com a figura anterior vemos que existem
camadas internas ao transmitirmos uma informagdo. A camada
enlace é a responsavel pela conferéncia dos dados e controle do
fluxo de dados. Dentro deste contexto o enlace pode trabalhar
de maneira ponto a ponto (computador para computador), ou
broadcast (uso da rede para transmissao simultdnea de dados),
possibilitando assim o acesso ao meio.

Codigos

Os dados transmitidos pelo computador s3do codificados de
tal forma que ele consiga trabalhar dento do explicado.

Por exemplo, uma imagem pode ser representada da
seguinte forma:

01000001 001000000100110001001001 01000010
0100010001001111010100100100010101010011
0100111100100000010011010100010101001110

Desta forma os conceitos de conferéncia, corregdo,
redundancia, controle de requisicdo sdo executados na
transmissdo dos arquivos em geral (imagens, videos, e-mail, etc.).

Modos e meios de transmissao
Modos de transmissdo: Existem trés modos, conforme
figura abaixo:

- Modo Simplex: Simplex é um modo de comunica¢do em
que ha um transmissor e um receptor da mensagem e esses
papéis nunca se invertem no periodo da comunicagao.

o~
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- Modo Half-Duplex: é um modo de comunicacdo em que ha
um transmissor e um receptor da mensagem e ambos podem
enviar e receber mensagens, mas nunca simultaneamente

- Modo Full-Duplex: é um modo de comunicagdo em que ha
um transmissor e um receptor da mensagem e ambos podem
enviar e receber mensagens simultaneamente.

Notamos que ao modo Full-Duplex é uma comunicagdo
bidirecional, muito usada na sociedade por meio do Smartphones,
videos conferéncias, etc.

Meio de transmissdao é a utilizagdio de uma forma de

“transporte” da informagdo, no caso temos os guiados e os ndo
guiados, conforme abaixo:

MEIO DE

TRANSMISSAO DESCRICAO

Sdo por meios de fios e cabos, pelos quais
os dados sdo transmitidos via pulsos

GUIADOS elétricos e entregues ao destino. Sdo
exemplos desta tecnologia cabos coaxiais,
cabos par trangado, fibra dptica, etc.
Sao aqueles que nao dependem de Fios
NAO GUIADO ou cabos por exemplo: Wi-Fi, bluetooth,

satélite, antenas, tecnologias 3G, 4G, 5G.

Camada fisica

A camada fisica na verdade diz respeito aos cabos, fibra
Optica, roteador, repetidor, modem, conversores, etc. A camada
fisica sdo os meios de conexdo por onde irdo trafegar os dados.

Camada enlace
E dividida em duas subcamadas:

- LCC (Logical Link Control): responsavel por incluir
informagdes do quadro que dizem respeito ao protocolo de rede
utilizado. Estd mais proxima da camada de rede.

- Controle de Acesso ao meio (MAC): enderega a camada de
enlace de acordo com a tecnologia utilizada, e inclui inicio e fim
do quadro de acordo com a exigéncia da tecnologia.

NOGCOES DO SISTEMA OPERACIONAL WINDOWS (10
E11)

WINDOWS 10

Conceito de pastas e diretdrios

Pasta algumas vezes é chamada de diretério, mas o nome

“pasta” ilustra melhor o conceito. Pastas servem para organizar,

armazenar e organizar os arquivos. Estes arquivos podem ser
documentos de forma geral (textos, fotos, videos, aplicativos
diversos).

Lembrando sempre que o Windows possui uma pasta com o
nome do usuario onde sdo armazenados dados pessoais.

Dentro deste contexto temos uma hierarquia de pastas.

7
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No caso da figura acima temos quatro pastas e quatro
arquivos.

Arquivos e atalhos

Como vimos anteriormente: pastas servem para organizagao,
vimos que uma pasta pode conter outras pastas, arquivos e
atalhos.

- Arquivo é um item Unico que contém um determinado dado.
Estes arquivos podem ser documentos de forma geral (textos,
fotos, videos e etc..), aplicativos diversos, etc.

- Atalho é um item que permite facil acesso a uma
determinada pasta ou arquivo propriamente dito.

utador » Disco Local (C) » Escola

N

Mome
solugdo Pasta
=] textouxt argquivo

solugao

Area de trabalho

£ Digite aqui para pesquisar

Area de transferéncia

A darea de transferéncia é muito importante e funciona em
segundo plano. Ela funciona de forma temporaria guardando
varios tipos de itens, tais como arquivos, informagdes etc.

— Quando executamos comandos como “Copiar” ou “Ctrl +
C”, estamos copiando dados para esta area intermedidria.

INFORMATICA

b

— Quando executamos comandos como “Colar” ou “Ctrl + V”,
estamos colando, isto é, estamos pegando o que esta gravado na
area de transferéncia.

Manipulagao de arquivos e pastas

A caminho mais rapido para acessar e manipular arquivos
e pastas e outros objetos é através do “Meu Computador”.
Podemos executar tarefas tais como: copiar, colar, mover
arquivos, criar pastas, criar atalhos etc.

| 4] || = |Escola

Arquivo [LTEES

Compartithar ~ Exibir

|_] o Recortar

W Copiar caminho
Copiar Colar
[ colar atalho

v

Propriedades

E ) Nova item =
£ Facil acesso v

Nova

pasta

&

¢ [® X =f

Mover Copiar  Excluir Renomear
para™ para™

Fixar no
Acesso rapido

S

Area de Transferéncia Organizar Novo Abrir

« v 4 || s EsteComputador » Discolocal (¢ » Escola

Nome Data de modificacio Tipe
# Acesso rapido
solugio

5 textoxt

Pasta de arquive
@ OneDrive

Documento de”
& Este Computador

[ Area de Trabalho

[£ Documentos

¥ Downloads

&) Imagens

D Misicas

P Objetos 30

B videos

% Disco Local (C)

o Rede

2itens 1 item selecionado 0 bytes

£ Digite agui para pesquisar

Uso dos menus

]
b

(5]
) bigite aqui para pesquisar

Captura e Esbogo

“hromalCam

MENU INICIAR

Programas e aplicativos e interagdo com o usuario
Vamos separar esta interagdo do usuario por categoria para
entendermos melhor as fungdes categorizadas.

— Musica e Video: Temos o Media Player como player nativo
para ouvir musicas e assistir videos. O Windows Media Player
é uma excelente experiéncia de entretenimento, nele pode-
se administrar bibliotecas de musica, fotografia, videos no seu
computador, copiar CDs, criar playlists e etc., isso também é
valido para o media center.

4
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3 Windows Media Player - o X

1OV

Organizar ~  Transmiic v Criar playlit +

» Biblioteca » [Misica| ] Todas as Msicas Reproduzit || Gravar

= v [Pesqusar P @

"

Sincronizar

cipante Composito
B Biblioteca

) Playis
v 3 Misica
B Aita
) Alour
) Género
8 Videos

) Imagens

Nenhum item na biblicteca Msica,
Clique em Organizar e em Gerenciar bibliotecas para incli pastas na biblioteca.

 Outas Bibliotecas

— Ferramentas do sistema
- A limpeza de disco é uma ferramenta importante, pois
o proprio Windows sugere arquivos inuteis e podemos

simplesmente confirmar sua exclusdo.

x

Limpeza de Disco

A Limpeza de Disco esta calculando o espago que vocé

q.."' podera liberar em (C:). lsso pode levar alguns minutos.
Calculando...
p— [ Cancelar_|

Examinando: Arquivos temporarios

- O desfragmentador de disco é uma ferramenta muito
importante, pois conforme vamos utilizando o computador
os arquivos ficam internamente desorganizados, isto faz que
o computador fique lento. Utilizando o desfragmentador o
Windows se reorganiza internamente tornando o computador
mais rapido e fazendo com que o Windows acesse 0s arquivos
com maior rapidez.

Hj Otimizar Unidades - X

Vocé pode otimizar suss unidades para sjudar o computador a ser executado com mais eficiéncia, ou analisa-las para
saber se precisam ser otimizadas, Apenas as unidades ligadas ou conectadas a0 seu computador sio mostradas.

Status

Status atual
OK (0% fragmentado)

Ultima execugdo

Unidade Tipo de midia

() 25/09/202021:32

Unidade de disco rigido

) Analisar

& Otimizar

<

& Alterar configuragdes

Otimizagio agendada

Ativado

As unidades estio sendo otimizadas automaticamente.

- O recurso de backup e restauragdo do Windows é muito
importante pois pode ajudar na recuperagdo do sistema, ou até
mesmo escolher seus arquivos para serem salvos, tendo assim
uma cépia de seguranca.

Configuragdes

@ Infcio

Backup

Localizar uma configuragso 0

Fazer backup usando o histérico de arquivos
Atualizagdo e Seguranga
Faga backup dos seus arquivos em outra unidade e restaure-0s se os
originais forem perdiclos, danificados ou exclufdos.
< Windows Update
4 Adicionar uma unicade

INFORMATICA

Inicializagao e finalizagdo

Exibir informagges basicas sobre o computador
Edigo do Windows
Windows 10 Pro

© 2019 Microsoft Corporation. Todos os direitos reservados.

ER Windows10

Intel(R) Core(TV) i5-3337U CPU @ 1.80GHz 1.80 GHz
12,0 GB (utilizével: 11,2 GB)

Sistema
Processador:
Meméria instalada (RAM):
Tipo de sistema: Sistema Operacional de 64 bits, processador com base em x64

Caneta e Togue: Menhuma Entrada & Caneta ou por Teque ests disponivel para este video

Norme do computador, dominio e configuragées de grupo de trabalho

Quando fizermos login no sistema, entraremos direto no
Windows, porém para desliga-lo devemos recorrer ao - e:

Suspender

Desligar

Reiniciar

WINDOWS 11

O Microsoft Windows 11 representa a mais recente iteragdo
da famosa série de sistemas operacionais da Microsoft.

Langado como sucessor do Windows 10, o Windows 11 foi
projetado para oferecer uma experiéncia de usuario aprimorada,
juntamente com melhorias no desempenho, seguranga e
funcionalidades.

Além disso, a Microsoft introduziu uma série de mudancgas
no design, tornando o Windows 11 visualmente distinto em
relagdo as versGes anteriores.

Recursos do Windows 11

—Novainterface de usudrio: o Windows 11 traz uma interface
de usuario redesenhada, com um novo menu Iniciar no centro da
barra de tarefas, cantos arredondados, icones renovados e uma
barra de tarefas simplificada. Essa mudanga visa fornecer uma
aparéncia mais moderna e coesa.

— Compatibilidade de aplicativos: o Windows 11 é projetado
para ser compativel com a maioria dos aplicativos e programas
disponiveis para o Windows 10. Além disso, a Microsoft trabalhou
para melhorar a compatibilidade com aplicativos Android por
meio da Microsoft Store.

— Desempenho aprimorado: a Microsoft afirma que o
Windows 11 oferece melhor desempenho em comparagdo
com seu antecessor, gragas a otimizagdes no nucleo do sistema
operacional e suporte a hardware mais recente.

— Mudangas no Snap Layouts e Snap Groups: as
funcionalidades de organizacdo de janelas no Windows 11 foram
aprimoradas com o Snap Layouts e Snap Groups, facilitando a
organizagdo de aplicativos e janelas abertas em varios monitores.

— Widgets: o Windows 11 introduz widgets que fornecem
informagdes personalizadas, como noticias, clima e calendario,
diretamente na area de trabalho.

- Integragdo do Microsoft Teams: o Microsoft Teams é
integrado ao sistema operacional, facilitando a comunicagdo e
a colaboracao.
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LEGISLAGCAO MUNICIPAL

LEI ORGANICA DO MUNICIPIO DE ARARAQUARA/SP

LEI ORGANICA DO MUNICiPIO DE ARARAQUARA

A Lei Orgénica do Municipio de Araraquara, promulgada em
5 de abril de 1990

A Camara Municipal de Araraquara, no uso de suas
atribui¢cOes constitucionais, em nome do povo araraquarense,
objetivando assegurar, no ambito do municipio, os direitos
sociais e individuais, a liberdade, a seguranga, o desenvolvimento,
a justica, sem distingdo de qualquer natureza, promulga sob a
protecao de Deus, a:

TiTULO |
DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1° O Municipio de Araraquara, pessoa juridica de direito
publico interno, é unidade territorial que integra a organizacdo
politico-administrativa da Republica Federativa do Brasil, e
é dotada de autonomia politica, administrativa, financeira e
legislativa, nos termos assegurados pela Constituicdo Federal,
pela Constituicdo do Estado, por esta Lei Organica e pela
legislagdo ordinaria pertinente.

Art. 2° O Poder emana do povo local, que o exerce por meio
de seus representantes eleitos ou diretamente, nos termos da
Constituicdo Federal e desta Lei Organica.

Art. 3° O territério do Municipio é composto pelas Areas
Urbanas, rural e Distritos.

Art. 4° Cidade de Araraquara é a sede do Municipio e abriga
os Poderes Executivo e Legislativo locais.

Art. 5° Constituem bens do Municipio todas as coisas méveis,
imdveis e semoventes, direitos e agbes que, a qualquer titulo, Ihe
pertengam, ou venham a lhe pertencer.

Art. 6° Sdo simbolos do Municipio o Brasdo, a Bandeira e o
Hino, representativos de sua cultura e histodria.

Art. 7° O Municipio comemora a data de sua fundagdo no
dia 22 de agosto.

CAPiTULO UNICO
DA DIVISAO ADMINISTRATIVA DO MUNICIPIO

Art. 8° O Municipio poderadividir-se, parafinsadministrativos,
em Distritos a serem criados, alterados, organizados e suprimidos
por lei apds consulta plebiscitdria, observada a legislagdo federal
e a estadual e o atendimento aos requisitos estabelecidos no art.
10 desta Lei Organica.

§ 1° A criagdo do Distrito podera efetuar-se mediante
fusdo de dois ou mais Distritos, que serdo suprimidos, sendo
dispensada, nesta hipdtese, a verificagdo dos requisitos do art.
10 desta Lei Organica.

§ 2° A lei que aprovar a supressao de Distrito redefinira o
perimetro do Distrito do qual se originou o Distrito suprimido.

§ 3° O Distrito tera o nome da respectiva sede.

§ 4° A Sede do Municipio ndo serd objeto de fusdo, extingdo
ou desmembramento.

Art. 9° A lei de criagdo de Distritos somente serd aprovada
se obtiver o voto favoravel de 2/3 (dois ter¢os) dos membros da
Camara Municipal.

Paragrafo Unico. A votacdo obrigatoriamente sera em 2
(dois) turnos, com intersticio de 10 (dez) dias.

Art. 10. S3o requisitos para a criagdo de Distritos:

| - populagdo, eleitorado e arrecadagcdo ndo inferiores a
quinta parte exigida para a criagdo do Municipio;

Il - existéncia de, pelo menos, cinquenta moradias, escola
publica, posto de saude e posto policial;

Il - a comprovagdo do atendimento as exigéncias
enumeradas neste artigo far-se-a4 mediante:

a) declaracdo emitida pela Fundagdo Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica - IBGE de estimativa de populagao;

b) certiddo, emitida pelo Tribunal Regional Eleitoral,
certificando o nimero de eleitores;

¢) certiddo, emitida pelo agente municipal de estatistica ou
pela reparti¢do fiscal do Municipio, certificando o niumero de
moradias;

d) certiddo do 6rgdo fazenddrio estadual e do municipal,
certificando a arrecadagdo na respectiva area territorial;

e) certiddo emitida pela Prefeitura ou pelas Secretarias
de Educagdo, de Salude e de Seguranga Publica do Estado,
certificando a existéncia de escola publica e de postos de saude
e policial na povoagdo-sede.

Art. 11. Na fixa¢do das divisas distritais serdo observadas as
seguintes normas, além daquelas previstas em lei estadual:

| - evitar-se-do, tanto quanto possivel, formas assimétricas,
estrangulamentos e alongamentos exagerados;

Il - dar-se-a preferéncia, para a delimitacdo, as linhas naturais,
facilmente identificaveis;

Il - na inexisténcia de linhas naturais, utilizar-se-a linha
reta, cujos extremos, pontos naturais ou nao, sejam facilmente
identificaveis e tenham condicGes de fixidez;

IV - é vedada a interrupgdo de continuidade territorial do
Municipio ou Distrito de origem.

Paragrafo Unico. As divisas distritais serdo descritas trecho a
trecho, salvo para evitar duplicidade, nos trechos que coincidirem
com os limites municipais.

Art. 12. A alteragdo da divisdo administrativa do Municipio
far-se-a através de lei municipal, garantida a participagdo popular.

Art. 13. A instalagdo do Distrito se fard perante o Juiz de
Direito da Comarca, na sede do Distrito.
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TiTULO Il
DA COMPETENCIA MUNICIPAL

Art. 14. Compete ao Municipio:

| - legislar sobre assuntos de interesse local;

Il - suplementar a legislagdo federal e a estadual, no que
couber;

Il - instituir e arrecadar os tributos de sua competéncia, bem
como aplicar as suas rendas, sem prejuizo da obrigatoriedade de
prestar contas e publicar balancetes nos prazos fixados por lei;

IV - criar, organizar e suprimir Distritos, observado o disposto
nesta Lei Organica e na legislagdo federal e estadual pertinente;

V - instituir a Guarda Municipal, destinada a protegdo de
seus bens, servigos e instalagdes, conforme dispuser a lei;

VI - organizar e prestar, diretamente ou sob regime de
concessao ou permissao, entre outros, os seguintes servigos:

a) transporte coletivo, que tera carater essencial;

b) abastecimento de agua e esgotos sanitarios;

¢) mercados, feiras e matadouros locais;

d) cemitérios e servigos funerarios;

e) iluminagdo publica;

f) limpeza publica, coleta domiciliar e destinagdo final do lixo.

VII - prestar, com a cooperagao técnica e financeira da Unido
e do Estado, servicos de atendimento a saude publica;

VIII - manter, com a cooperagdo técnica e financeira da
Unido e do Estado, programas de educacdo;

IX - realizar servigos de assisténcia social, diretamente ou
por meio de instituigdes privadas, conforme critérios e condi¢cdes
fixadas em lei;

X - realizar programas de apoio as praticas desportivas;

Xl - promover a cultura e o lazer;

XIl - promover a protecdo e preservagdao do patrimonio
histérico, arquitetonico, paleontolégico, etnografico, arquivistico,
bibliografico, artistico, paisagistico, cultural, ambiental e
cientifico do Municipio de Araraquara, observada a legislagdo e a
acao fiscalizadora federal e estadual;

Xl - preservar a vegetacdo natural, a fauna, a flora, os
mananciais e os recursos hidricos e combater a poluicdo em
qualquer de suas formas;

XIV - fomentar as atividades econémicas e sociais, em todas
as suas formas, inclusive a artesanal;

XV - realizar atividades de defesa civil, inclusive de combate
aincéndios e de prevencgdo de acidentes naturais em cooperagdo
com a Unido e o Estado;

XVI - promover, no que couber, adequado ordenamento
territorial, mediante planejamento e controle do uso, do
parcelamento e da ocupagdo do solo urbano, na forma da
legislagdo pertinente;

XVII - elaborar e executar o Plano Diretor;

XVIII - executar ou autorizar obras de:

a) abertura, pavimentagdo e conservagao de vias e drenagem
pluvial, ressalvada a responsabilidade do loteador, nos termos
da legislagdo Federal e Municipal;

b) construgdo e conservagdo de estradas, parques, jardins e
hortos florestais;

¢) construcgdo e conservagdo de estradas vicinais;

d) edificagdo e conservagdo de prédios publicos municipais
e, quando autorizado em lei, a conservagdo ou restauragdo
de imdveis de interesse social ou do patrimonio histérico do
Municipio.
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XIX - fixar:

a) tarifas dos servigos publicos, inclusive dos servigos de taxi
e assemelhados;

b) horario de funcionamento dos estabelecimentos
industriais, comerciais e de servigos, exceto servigcos bancarios,
respeitando as convencgGes firmadas entre os sindicatos patronais
e o de trabalhadores desses segmentos. (Reda¢do dada pela
Emenda Organizacional n° 45, de 2018)

XX - sinalizar as vias publicas urbanas e rurais;

XXI-regulamentar a utilizagdo de vias e logradouros publicos;

XXIl - conceder licenga, observada a legislagdo pertinente,
para:

a) localizagdo, instalagdo e funcionamento
estabelecimentos industriais, comerciais e de servigos;

b) fixacdo de cartazes, letreiros, anuncios, faixas, emblemas e
utilizagao de alto-falantes para fins de publicidade e propaganda;

c) exercicio de comércio eventual ou ambulante;

d) realizacdo de jogos, espetaculos e divertimentos publicos,
observadas as prescri¢des legais;

e) prestagdo de servigos de taxi e assemelhados.

XXl - promover, juntamente com a Unido e o Estado, a
orientagdo e defesa do consumidor;

XXIV - Dispor de um sistema municipal de Arquivos que
compreenda os arquivos correntes (de cada 6rgdo municipal),
intermediario (para guarda periddica e triagem) e permanente
(manutengdo histdrica);

XXV - promover o fortalecimento do sistema municipal de
governanga publica, a partir da a¢do integrada da Procuradoria
Geral do Municipio, Controladoria Geral do Municipio, Ouvidoria
Geral do Municipio e Comissdo de Etica Publica do Poder
Executivo Municipal; (Incluido pela Emenda Organizacional n° 44,
de 2018)

XXVI - fomentar o controle da administracdo publica nas
modalidades do controle interno, externo e social; (Incluido pela
Emenda Organizacional n° 44, de 2018)

XXVII - fortalecer o exercicio da democracia participativa por
meio das a¢des do Orcamento Participativo, garantindo a seus
representantes eleitos a participa¢do nas instancias deliberativas
do Poder Executivo municipal e nos conselhos municipais
tematicos, na forma da lei. (Incluido pela Emenda Organizacional
n° 44, de 2018)

Art. 15. Além das competéncias previstas no artigo anterior,
o Municipio exercitara as competéncias enumeradas no artigo 23
da Constituicdo Federal, resguardado o interesse da populagdo
local.

Art. 16. O Municipio ndo concederd alvaras, licengas e
autorizagOes, devendo proceder a cassa¢do das concedidas a
estabelecimentoseentidades que praticarem, comprovadamente,
qualquer tipo de discriminacdo que afronte o ordenamento
juridico.

de

TiTULO 1Nl
DOS PODERES MUNICIPAIS

Art. 17. O Governo Municipal é constituido pelos Poderes
Legislativo e Executivo, independentes e harmonicos entre si.

Pardgrafo Unico. E vedado aos Poderes Municipais a
delegacdo reciproca de atribui¢des, salvo nos casos previstos
nesta Lei Organica.
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CAPITULO |
DO PODER LEGISLATIVO

SECAO |
DA COMPOSICAO DA CAMARA MUNICIPAL

Art. 18. O Poder Legislativo é exercido pela Camara
Municipal, composta de Vereadores eleitos para cada legislatura,
entre cidaddos maiores de dezoito anos, no exercicio dos direitos
politicos, pelo voto direto e secreto.

Art. 19. Fica fixado em 18 (dezoito) o nimero de vereadores
a Camara Municipal de Araraquara, observados os limites
estabelecidos na Constituicdo Federal e as seguintes normas:
(Redagdo dada pela Emenda Organizacional n° 39, de 2011)

| - o nimero de habitantes a ser utilizado como base de
calculo do nimero de Vereadores sera aquele fornecido mediante
Certiddo, pela Fundagdo Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica - IBGE; (Redagdo dada pela Emenda Organizacional n®
39, de 2011)

Il - sempre que for alterado o nimero de Vereadores
o Presidente da Camara o comunicard ao Tribunal Regional
Eleitoral. (Redagdo dada pela Emenda Organizacional n° 39, de
2011)

Il - (Revogada pela Emenda Organizacional n° 39, de 31 de
agosto de 2011)

IV - (Revogada pela Emenda Organizacional n°® 39, de 31 de
agosto de 2011)

SECAO II
DA POSSE

Art. 20. A Camara reunir-se-a em sessao solene, no dia 1°
de janeiro do primeiro ano da legislatura, para a posse de seus
membros.

§ 1° Sob a presidéncia do Vereador mais votado entre
os presentes, os demais Vereadores prestardo compromisso
e tomardo posse, cabendo ao Presidente prestar o seguinte
compromisso:

“Prometo cumprir a Constituicdo Federal, a Constituicdo
Estadual e a Lei Organica Municipal, observar as leis, desempenhar
o mandato que me foi confiado e trabalhar pelo progresso do
municipio e o bem-estar de seu povo.”

§ 2° Prestado o compromisso pelo Presidente, o Secretério
que for designado para esse fim fara a chamada nominal de cada
Vereador, que declarara:

“Assim o prometo”

§ 3° O Vereador que ndao tomar posse na sessao prevista
neste artigo devera fazé-lo no prazo de quinze dias, salvo motivo
justo aceito pela Camara.

§ 4° No ato da posse, os Vereadores deverdo comprovar a
sua desincompatibilizagdo e apresentar declaragdo de bens e
valores que compdem o seu patrimdnio privado, sendo ambas
transcritas em livro préprio, resumidas em ata e divulgadas para
o conhecimento publico.

§ 5° A declaragdo compreendera imdveis, semoventes,
dinheiro, titulos, acdes e qualquer outra espécie de bens e
valores patrimoniais, localizado no Pais ou no exterior, e, quando
for o caso, abrangera os bens e valores patrimoniais do conjuge

LEGISLAGAO MUNICIPAL

ou companheiro, dos filhos e de outras pessoas que vivam sob
a dependéncia econdmica do declarante, excluidos apenas os
objetos e utensilios de uso doméstico.

§ 6° A declaragdo de bens sera atualizada na data em que o
agente politico deixar o exercicio do mandato.

§ 7° O declarante, a seu critério, podera entregar copia da
declaracdo anual de bens apresentada a Delegacia da Receita
Federal, na conformidade da legislacgdo do Imposto sobre a
Renda e proventos de qualquer natureza, com as necessdrias
atualizagGes, para suprir a exigéncia contida no “caput” e nos §§
4° e 6° deste artigo.

§ 8° O Vereador que deixar de cumprir o previsto nos §§3° e
4° ficard impedido de tomar posse.

SECAO IlI
DAS ATRIBUICOES DA CAMARA MUNICIPAL

Art. 21. Cabe a Camara, com a san¢do do Prefeito, legislar
sobre matérias de competéncia do Municipio, especialmente
sobre:

| - assuntos de interesse local, inclusive suplementando a
legislacdo federal e a estadual no que diz respeito:

a) a saude, ao bem-estar social e a protegdo e garantia dos
cidad3os;

b) a protecdo de documentos, obras e outros bens de valor
histérico, artistico e cultural, como os monumentos, as paisagens
naturais e os sitios arqueoldgicos do Municipio;

c) a evasdo, destruigdo e descaracterizacdo de obras de arte
e outros bens de valor histdrico, artistico e cultural do Municipio;

d) aos meios de acesso a cultura, a educagdo e a ciéncia;

e) a protecdo do meio ambiente e ao combate a poluicdo;

f) ao incentivo a industria e ao comércio;

g) a criacdo de distritos industriais;

h) ao fomento da produgdo agropecudria e a organizagdo do
abastecimento alimentar;

i) @ promogdo de programas de construgdo de moradias,
melhorando as condi¢Ges habitacionais e de saneamento basico;

j) ao combate as causas da pobreza e aos fatores de
marginaliza¢do, promovendo a integragdo social dos setores
desfavorecidos;

I) aoregistro, acompanhamento e fiscalizagdo das concessdes
de pesquisas e exploragdo dos recursos hidricos e minerais em
seu territorio;

m) ao estabelecimento e implantagdo da politica de
educagdo para o transito;

n) a cooperagdo com a Unido e o Estado, tendo em vista o
desenvolvimento sustentdvel do Municipio;

0) ao uso e ao armazenamento de agrotoxicos, seus
componentes e afins;

p) as politicas publicas do Municipio;

g) a protegdo e garantia dos direitos das pessoas portadoras
de necessidades especiais.

Il - tributos municipais, bem como autorizar isengdes e
anistias fiscais e a remissdo de dividas;

Il - orcamento anual, plano plurianual e diretrizes
orcamentdrias, bem como autorizagdo para abertura de créditos
suplementares e especiais.

IV - obtengdo de empréstimos e operagdes de crédito, bem
como a forma e os meios de pagamento;

V - concessao de auxilios e subvengoes;

7

apostilas a4

| dpEao

127



128

VI - concessdo e permissdo de servigos publicos;

VII - concessdo de direito real de uso de bens iméveis;

VIII - alienagdo, permissdo e concessdo de uso de bens
imdveis bem como sua afetagdo e desafetagao;

IX - aquisi¢do de bens imdveis, quando se tratar de doagao
com encargos, ndo se considerando como tal a simples destinagao
especifica do bem;

X - criagdo, organizagdo e supressdo de distritos, observada
a legislagdo estadual e esta Lei Organica;

Xl - criagdo, alteragdo e extingdo de cargos, empregos e
fungdes publicas e fixagdo de respectiva remuneragao;

XII - Plano Diretor;

Xl - denominagdo de préprios, vias e logradouros publicos e
alteragdo da denominagdo dos mesmos;

XIV - criagdo da Guarda Municipal, destinada a proteger
bens, servigos e instalagdes do Municipio;

XV - ordenamento, parcelamento, uso e ocupag¢do do solo
urbano;

XVI - organizacdo e prestacgdo de servigcos publicos.

Art. 22. Compete a Camara, privativamente, entre outras, as
seguintes atribuigdes:

| - eleger sua Mesa Diretora, bem como, destitui-la, na forma
desta Lei Organica e do Regimento Interno;

Il - elaborar o seu Regimento Interno;

IIl - fixar o subsidio do Prefeito, do Vice-Prefeito, e dos
Secretarios Municipais, em parcela Unica e em moeda corrente,
vedado o acréscimo de qualquer gratificacdo, adicional, abono ou
prémio, verba de representagao ou outra espécie remuneratoria;
(Redagdo dada pela Emenda Organizacional n° 38, de 2011)

IV - exercer, com o auxilio do Tribunal de Contas do Estado
de Sdo Paulo, a fiscalizacdo contdbil, financeira, orcamentaria,
operacional e patrimonial do Municipio;

V - tomar e julgar as contas do Prefeito, deliberando sobre
o parecer do Tribunal de Contas do Estado, no prazo maximo de
90 (noventa) dias de seu recebimento, de acordo os seguintes
preceitos: (Redagdo dada pela Emenda a Lei Organica n°® 49, de
2022)

a) o Parecer do Tribunal somente deixara de prevalecer por
decisdo de dois tercos dos membros da Camara;

b) observancia do contraditério e da ampla defesa ao
Prefeito; e (Redagdo dada pela Emenda a Lei Organica n° 49, de
2022)

c¢) decorrido o prazo de 90 (noventa) dias sem deliberagado
pela Camara Municipal, o parecer serd incluido na Ordem do
Dia, sobrestando-se as demais deliberagGes, até que se ultime
a votagdo. (Redagdo dada pela Emenda a Lei Orgéanica n°® 49, de
2022)

VI - sustar os atos normativos do Poder Executivo que
exorbitem do poder regulamentar ou dos limites de delegacgdo
legislativa;

VII - dispor sobre sua organizagdo, funcionamento e policia;

VIII - criar e extinguir cargos, empregos e funges de seus
servigos e fixar os respectivos vencimentos através de lei de sua
iniciativa;

XIX - autorizar o Prefeito a se ausentar do Municipio por
mais de quinze dias e, do Pais, por qualquer tempo.

X - mudar temporariamente a sua sede;

XI - fiscalizar e controlar a Administragdo direta e indireta;
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XIl - proceder a tomada de contas do Prefeito, quando nao
apresentadas a Camara dentro do prazo de sessenta dias apds a
abertura da sessdo legislativa;

Xl - processar e julgar o Prefeito, o Vice-Prefeito e os
Vereadores, na forma desta Lei Organica;

XIV - representar ao Procurador-Geral da Justica, mediante a
aprovacdo de dois tercos de seus membros, contra o Prefeito, o
Vice-Prefeito e Secretarios Municipais ou ocupantes de cargos de
mesma natureza, pela pratica de crime contra a Administragao
Publica de que tiver conhecimento;

XV - dar posse ao Prefeito e ao Vice-Prefeito, conhecer de
sua renuncia e afasta-los definitivamente do cargo, nos termos
previstos em lei;

XVI - conceder licenga ao Prefeito, ao Vice-Prefeito e aos
Vereadores para afastamento do cargo, nos termos desta Lei
Organica;

XVII - criar comissdes especiais de inquérito sobre fato
determinado que se inclua na competéncia municipal sempre
gue o requerer pelo menos um terco de seus membros;

XVIIl - convocar os Secretarios Municipais ou ocupantes
de cargos da mesma natureza para prestar informagdes sobre
matéria de sua competéncia;

XIX - solicitar informacdes ao Prefeito sobre assuntos
referentes a Administracdo;

XX - autorizar referendo e convocar plebiscito;

XXI - decidir sobre a perda de mandato de Vereadores por
voto a descoberto e maioria absoluta, nas hipdteses previstas
nesta Lei Organica;

XXIl - conceder titulo honorifico a pessoas que tenham
reconhecidamente prestado servicos ao Municipio, mediante
decreto legislativo aprovado pela maioria simples de seus
membros. (Redagdo dada pela Emenda a Lei Organica n° 49, de
2022)

XXl - instituir a Ouvidoria Municipal de Araraquara, que sera
regulamentada por resolugdo aprovada por maioria absoluta dos
membros da Camara Municipal.

XXIV - deliberar sobre assuntos de sua economia interna,
mediante Resolugdo e, nos demais casos de sua competéncia
privativa, por meio de Decreto Legislativo;

XXV - apreciar os vetos;

XXVI - requerer a interveng¢do de Estado no Municipio, nos
casos previstos na Constituicdo Federal;

XXVII - decretar a perda do mandato do Prefeito e dos
Vereadores, nos casos indicados na Constituicdo Federal, nesta
Lei Organica e nas demais legislagdes pertinentes;

XXVIIl - autorizar a realizagdo de empréstimos, aplicages
ou acordos externos de qualquer natureza, de interesse do
Municipio.

§ 1° E fixado em 15 (quinze) dias corridos o prazo para que
os responsaveis pelos drgdos da Administragdo direta e indireta
do Municipio prestem as informag&es solicitadas pela Camara
Municipal, desde que disponiveis ao tempo da solicitagdo.
(Redagdo dada pela Emenda Organizacional n° 43, de 2016)

§ 2° N3o se tratando de informacgdes disponiveis ao tempo
da solicitacdo, os responsaveis pelos 6rgdos da Administracdo
direta e indireta do Municipio deverdo, dentro do prazo fixado no
§ 1°, comunicar a Camara Municipal, de maneira fundamentada,
as razbes da indisponibilidade. (Redagdo dada pela Emenda
Organizacional n° 43, de 2016)
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