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LINGUA PORTUGUESA

FONOLOGIA: CONCEITO; ENCONTROS VOCALICOS;
DiIGRAFOS; ORTOEPIA; DIVISAO SILABICA;
PROSODIA; ACENTUAGAO

A Fonética é a drea da linguistica que estuda os sons da fala,
ou seja, os fonemas e suas combinagdes, que constituem as pa-
lavras da lingua. E fundamental para compreender a prontncia
correta das palavras e as regras de acentuag¢do. Dentro da fo-
nética, destacam-se temas como fonemas, encontros vocalicos
e consonantais, digrafos, silabas e tonicidade. Dominar esses
conceitos é crucial tanto para a fala quanto para a escrita, além
de ser uma base importante em exames de Lingua Portuguesa,
como concursos publicos e vestibulares. A seguir, exploraremos
cada um desses temas detalhadamente.

— Fonemas

O fonema é a menor unidade sonora da lingua que, por si s6,
ndo possui significado, mas que, combinada a outros fonemas,
forma palavras e diferencia o sentido entre elas. E importante
distinguir fonemas de letras: enquanto as letras sdo a representa-
¢do grafica dos sons (grafemas), os fonemas sdo as unidades so-
noras. Em Portugués, temos 26 letras no alfabeto, mas o nime-
ro de fonemas é superior, em torno de 33, pois certos sons sdo
representados por mais de uma letra ou combinacgado de letras.

Classificacdo dos Fonemas:

Os fonemas podem ser classificados em:

- Vogais: Sons produzidos com a passagem livre de ar pela
boca. Sao os principais sons das palavras. Ex.: a, €, i, 0, u.

- Semivogais: Sons que, embora sejam vocdlicos, ndo tém a
mesma intensidade das vogais. S3o as letras i e u quando apare-
cem em ditongos. Ex.: pai (o “i” é semivogal).

- Consoantes: Sons produzidos com algum tipo de obstrucdo
do ar pela boca ou pelos labios. Ex.: p, t, f, b, d, m.

Exemplo:
Na palavra casa, temos quatro letras, e quatro fonemas: /k/

/al /z/ [a/.

— Encontros Vocalicos

Os encontros vocalicos ocorrem quando hd a jung¢do de duas
ou mais vogais ou semivogais dentro da mesma palavra. Eles sdo
classificados em ditongo, tritongo e hiato.

- Ditongo

O ditongo ocorre quando uma vogal e uma semivogal (ou
vice-versa) estdo juntas na mesma silaba. Existem dois tipos de
ditongos:

- Ditongo crescente: Semivogal + vogal. Ex.: quadro (/ua/).

- Ditongo decrescente: Vogal + semivogal. Ex.: pai (/ai/).

Exemplo de ditongo crescente: série.
Exemplo de ditongo decrescente: leite.

- Tritongo
O tritongo é o encontro de uma semivogal + vogal + semivo-
gal, todas pertencentes a mesma silaba.

Exemplo:
Uruguai (/u/ semivogal, /a/ vogal, /i/ semivogal).

— Hiato
O hiato ocorre quando duas vogais estdo juntas na palavra,
mas pertencem a silabas diferentes.

Exemplo:
Saida (sa-i-da), onde o “a” e 0

“wn
|

estdo em silabas diferentes.

— Encontros Consonantais

Os encontros consonantais sdo combina¢des de duas ou
mais consoantes, que podem ocorrer na mesma silaba ou em
silabas diferentes. Eles sdo divididos em perfeitos e imperfeitos.

— Encontro Consonantal Perfeito
No encontro consonantal perfeito, as consoantes estdo na
mesma silaba.

Exemplo:
Planta (plan-ta), onde pl estda na mesma silaba.

— Encontro Consonantal Imperfeito
No encontro consonantal imperfeito, as consoantes perten-
cem a silabas diferentes.

Exemplo:
Carta (car-ta), onde r e t estdo em silabas diferentes.

— Digrafos

O digrafo ocorre quando duas letras representam um Unico
som, ou seja, um Unico fonema. Existem digrafos vocalicos e di-
grafos consonantais.

- Digrafos Vocilicos

Os digrafos vocalicos ocorrem quando ha uma combinagao
de vogal + consoante nasal (m ou n) que resulta em um Unico
som nasalizado.

Exemplo:
Campo (o grupo am forma um digrafo que tem som nasal

/a/).

apostilas a4
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LINGUA PORTUGUESA

- Digrafos Consonantais
Os digrafos consonantais ocorrem quando duas consoantes juntas representam um unico som.

Exemplo:
Chuva (as letras ch representam o som /[/, semelhante ao x em “xicara”).

Outros exemplos comuns de digrafos consonantais sdo: nh (como em sonho), |h (como em filho), ss (como em massa), rr (como
em carro), qu (como em quadro) e gu (como em guerra).

— Silabas
A silaba é a unidade fonolégica composta por um ou mais fonemas pronunciados em um sé impulso sonoro. A quantidade de
silabas em uma palavra define sua classificagdo quanto ao nimero de silabas.

Classificagdo das Palavras por Nimero de Silabas:

- Monossilabas: Palavra com uma silaba. Ex.: sol, mar.

- Dissilabas: Palavra com duas silabas. Ex.: casa, mesa.

- Trissilabas: Palavra com trés silabas. Ex.: familia, pessoa.

- Polissilabas: Palavra com quatro ou mais silabas. Ex.: computador, universidade.

— Separagao Silabica

A separacao silabica segue regras como:

- Encontros vocalicos podem ou ndo estar na mesma silaba (dependendo se formam ditongo ou hiato).
- Digrafos ndo se separam. Ex.: chapéu - cha-péu (ndo ch-a-péu).

— Tonicidade

A tonicidade refere-se a intensidade da pronuncia das silabas de uma palavra, que pode ser tonica ou atona. A silaba tonica é a
silaba pronunciada com maior forga e intensidade. Com base na posi¢do da silaba tonica, as palavras sdo classificadas em oxitonas,
paroxitonas e proparoxitonas.

- Oxitonas
Nas palavras oxitonas, a silaba tonica é a ultima.

Exemplo:
Computador, café.

- Paroxitonas
Nas palavras paroxitonas, a silaba tonica é a penultima.

Exemplo:
Mesa, facil.

— Proparoxitonas
Nas palavras proparoxitonas, a silaba tonica é a antepenultima.

Exemplo:
Médico, calculo.

— Regras de Acentuagao

As regras de acentuacdo grafica determinam que:

- Oxitonas sdo acentuadas se terminam em a, e, 0, em (ou plurais). Ex.: café, também.

- Paroxitonas sdo acentuadas se ndo terminam em a, e, 0, em (ou plurais). Ex.: facil, érgdo.
- Proparoxitonas sdo todas acentuadas. Ex.: principe, logico.

apostilas a4
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LINGUA PORTUGUESA

Conceito Definigao Exemplos
Fonema Menor unidade sonora da lingua. Na palavra casa: /k/ /a/ /z/ [a/
Vogais Sons produzidos sem obstrugdo do ar. a, eiou
. . Sons vocalicos de menor intensidade, que acompanham uma o wem .
Semivogais pai (o “i” é semivogal)
vogal.
Consoantes Sons com obstrucgdo parcial ou total do ar. p,t,b,d, m
- ~ . . . Ditongo: pai

Encontro Vocal n m . . ,

contro Vocilico Jungdo de vogais ou semivogais Hiato: saida

Ditongo

Tritongo
Hiato

Encontro Consonantal

Digrafos

Silabas

Tonicidade

Palavras Oxitonas

Palavras Paroxitonas

Palavras Proparoxitonas

Vogal + semivogal (ou vice-versa) na mesma silaba.

Semivogal + vogal + semivogal na mesma silaba.

Encontro de duas vogais em silabas diferentes.

Jungdo de duas ou mais consoantes.

Duas letras que representam um Unico som.

Unidade de fonemas pronunciada em um s6 impulso sonoro.

Intensidade da pronuncia de uma silaba.

Silaba tonica é a ultima.
Silaba tonica é a penultima.

Silaba tonica é a antepenultima.

Crescente: quadro
Decrescente: leite

Uruguai
Saida

Perfeito: planta
Imperfeito: carta

Vociélicos: campo
Consonantais: chuva

Monossilabas: sol
Polissilabas: universidade

Oxitona: café
Proparoxitona: médico

computador, café
mesa, facil

médico, calculo

ORTOGRAFIA

A ortografia oficial da lingua portuguesa trata das regras que orientam a escrita correta das palavras, garantindo a padronizagdo e
a clareza na comunicagdo. Essas normas sao fundamentais para a uniformidade da lingua escrita, tanto em contextos formais quanto
informais. Ao longo do tempo, o portugués passou por diversas reformas ortograficas, sendo a mais recente o Novo Acordo Ortogra-
fico, que trouxe algumas mudangas na grafia de palavras e na inclusdo de certas letras no alfabeto oficial.

Aprender a ortografia correta de uma lingua exige prética, e a leitura é uma das ferramentas mais eficazes para alcangar esse
objetivo. A leitura regular ndo apenas amplia o vocabulario, mas também auxilia na memorizagdo das grafias, uma vez que expde
o leitor a diferentes padrdes e contextos. No entanto, apesar da existéncia de regras claras, a ortografia do portugués é repleta de
excegles, exigindo atengdo redobrada dos falantes.

Neste texto, serdo abordadas as principais regras ortograficas do portugués, com destaque para duvidas comuns entre os falan-
tes. Desde o uso das letras do alfabeto até as regras para o emprego de X, S e Z, veremos como essas normas sao aplicadas e quais
sdo os erros mais frequentes. Além disso, exploraremos a distingdo entre parénimos e homénimos, palavras que, por sua semelhanga
grafica ou sonora, costumam causar confusdo.

O ALFABETO NA LINGUA PORTUGUESA

O alfabeto da lingua portuguesa é composto por 26 letras, sendo que cada uma possui um som e uma fung¢do especifica na
formagdo de palavras. Essas letras estdao divididas em dois grupos principais: vogais e consoantes. As vogais sao cinco: A, E, I, O, U,
enquanto as demais letras do alfabeto sdo classificadas como consoantes.

apostilas a4
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A principal fun¢do das vogais é servir de nucleo das silabas,
enquanto as consoantes tém a fungdo de apoiar as vogais na
formacgdo de silabas e palavras. Essa divisdo permite uma vasta
combinagao de sons, o que torna o portugués uma lingua rica e
complexa em termos de fonologia e grafia.

INCLUSAO DAS LETRAS K, WE Y

Com a implementag¢do do Novo Acordo Ortografico, assina-
do pelos paises luséfonos em 1990 e efetivado em 2009, houve
a reintroducdo das letras K, W e Y no alfabeto oficial da lingua
portuguesa. Essas letras, que anteriormente eram consideradas
estranhas ao alfabeto, passaram a ser aceitas oficialmente em
determinadas circunstancias especificas.

As letras K, W e Y sdo utilizadas em:

B Nomes proprios estrangeiros: Exemplo: Katia, William,
Yakov.

Abreviaturas e simbolos internacionais: Exemplo: km
(quilometro), watts (W).

O objetivo dessa inclusdo foi alinhar a ortografia portuguesa
com o uso global dessas letras em contextos internacionais, es-
pecialmente para garantir a correta grafia de nomes e simbolos
que fazem parte da cultura e ciéncia contemporaneas.

» Relevancia do Alfabeto para a Ortografia

Compreender o alfabeto e suas caracteristicas é o primei-
ro passo para dominar a ortografia oficial. A combinag¢do corre-
ta das letras, assim como o reconhecimento dos sons que elas
representam, é fundamental para escrever com precisdo. A dis-
tingdo entre vogais e consoantes e o uso adequado das letras
adicionadas pelo Acordo Ortografico sdo pilares essenciais para
evitar erros na grafia de palavras.

A familiaridade com o alfabeto também ajuda a identificar
casos de empréstimos linguisticos e termos estrangeiros que fo-
ram incorporados ao portugués, reforcando a necessidade de se
adaptar as mudangas ortograficas que ocorrem com o tempo.

» Uso do “X”

O uso da letra “X” na lingua portuguesa é uma das areas que
mais geram duvidas devido a sua pronuncia varidvel e a multipli-
cidade de regras que regem sua grafia. Dependendo da palavra,
o “X” pode assumir diferentes sons, como /ch/ (em “chave”), /
ks/ (em “taxi”), /s/ (em “proximo”) ou até mesmo /z/ (em “exem-
plo”). Além disso, ha regras especificas que ajudam a determinar
guando se deve usar o “X” ao invés de outras letras, como o “CH”.

A seguir, serdo apresentadas algumas regras e dicas praticas
para o uso correto do “X” na ortografia portuguesa.

> Apos as Silabas “ME” e “EN”

Uma das principais regras de uso do “X” é sua ocorréncia
apos as silabas “me” e “en”, uma peculiaridade que se aplica a
muitas palavras do portugués. Em casos como esses, o “X” deve
ser utilizado em vez do “CH”.

Exemplos:

= Mexer (ndo “mecher”)

= Enxergar (ndo “enchergar”)

LINGUA PORTUGUESA

> Apds Ditongos

Outro caso comum de uso do “X” é apds ditongos, que sdo
encontros de duas vogais na mesma silaba. Nessa situagao, a le-
tra “X” é empregada em vez de outras consoantes, como o “S”
ou o “CH”.

Exemplos:

= Caixa (ndo “caicha”)

= Baixo (ndo “baicho”)

> Palavras de Origem Indigena ou Africana

0O “X” também é utilizado em muitas palavras de origem in-
digena ou africana, refletindo a influéncia dessas culturas na for-
magado do vocabulario da lingua portuguesa. Esses termos foram
incorporados ao idioma ao longo da colonizagdo e preservam a
grafia com “X”.

Exemplos:

» Abacaxi (fruto de origem indigena)

= Orixa (divindade de religides de matriz africana)

EXCECOES E PARTICULARIDADES

Apesar dessas regras, o uso do “X” na lingua portuguesa esta
cheio de exceg¢bes que ndo seguem um padrao claro, o que mui-
tas vezes exige que o falante simplesmente memorize a grafia
correta de certas palavras. Por exemplo, palavras como excegao,
excluir e exame ndo seguem as regras gerais e precisam ser de-
coradas.

Uma maneira eficaz de evitar erros na escrita do “X” é obser-
var o contexto em que ele aparece. As regras mencionadas ante-
riormente sdo Uteis, mas em muitos casos, a leitura frequente e
a exposi¢do a lingua sdo as melhores estratégias para memorizar
a grafia correta. Além disso, é importante atentar-se as excegdes
que ndo seguem uma regra clara e que podem confundir o fa-
lante.

Dominar o uso do “X” é essencial para escrever de forma cla-
ra e correta, ja que muitos erros comuns de ortografia envolvem
justamente a confusdo entre o “X” e outras letras que apresen-
tam sons similares.

» Uso do “S” e “2”

O uso correto das letras “S” e “Z” na lingua portuguesa pode
gerar confusdo, pois ambas podem produzir o som de /z/ em de-
terminadas palavras. No entanto, ha regras que orientam a esco-
lha entre essas duas letras em diferentes contextos. A seguir, se-
rao apresentadas algumas dessas regras para ajudar a diferenciar
o uso do “S” e do “Z2”.

» Uso do “S” com Som de “2”
A letra “S” pode assumir o som de /z/ em alguns casos espe-
cificos. Essas ocorréncias, embora comuns, seguem regras claras
que facilitam a sua identificagdo.

a) Apos Ditongos

O “S” assume o som de /z/ quando aparece logo apds um
ditongo (encontro de duas vogais na mesma silaba).

Exemplos:

= Coisa

* Maisena

apostilas a4

| dpEao



RACIOCINIO LOGICO-MATEMATICO

PRINCIPIO DA REGRESSAO OU REVERSAO

Esta técnica consiste em determinar um valor inicial pedido
pelo problema a partir de um valor final dado. Ou seja, € um mé-
todo para resolver alguns problemas do primeiro grau, ou seja,
problemas que recaem em equagdes do primeiro grau, de “tras
para frente”.

ATENGAO:

Vocé precisa saber transformar algumas operagdes:
Soma < a regressdo é feita pela subtragdo.
Subtragdo <> a regressdo é feita pela soma.
Multiplicagdo <> a regressdo é feita pela divisdo.
Divisdo <> aregressao é feita pela multiplicacdo

Exemplos:

(SENAI) O sr. Altair deu muita sorte em um programa de ca-
pitalizagdo bancdrio. Inicialmente, ele apresentava um saldo de-
vedor X no banco, mas resolveu depositar 500 reais, o que cobriu
sua divida e ainda lhe sobrou uma certa quantia A. Essa quantia
A, ele resolveu aplicar no programa e ganhou quatro vezes mais
do que tinha, ficando entdo com uma quantia B. Uma segunda
vez, o sr. Altair resolveu aplicar no programa, agora a quantia B
que possuia, e novamente saiu contente, ganhou trés vezes o va-
lor investido. Ao final, ele passou de devedor para credor de um
valor de RS 3 600,00 no banco. Qual era o saldo inicial X do sr.
Altair?

(A) -R$ 350,00.

(B) -RS 300,00.

(C) -RS 200,00.

(D) -RS 150,00.

(E) -RS 100,00.

Resolugao:

Devemos partir da ultima aplicagdo. Sabemos que a ultima
aplicagdo é 3B, logo:

3B =3600 - B =3600/3 - B=1200

A 19 aplicagdo resultou em B e era 4A: B = 4A > 1200 = 4A
- A=1200/4 - A=300

A é o saldo que sobrou do pagamento da divida X com os 500
reais: A=500-X - 300=500-X >

-X =300 - 500 - -X =-200. (-1) - X = 200.

Como o valor de X representa uma divida representamos
com o sinal negativo: a divida era de R$ -200,00.

Resposta: C

(IDECAN/AGU) Um pai deu a seu filho mais velho 1/5 das
balinhas que possuia e chupou 3. Ao filho mais novo deu 1/3 das
balinhas que sobraram mais 2 balinhas. Ao filho do meio, Jodo,

deu 1/6 das balinhas que sobraram, apds a distribuicdo ao filho
mais novo. Sabe-se que o pai ainda ficou com 30 balinhas. Quan-
tas balinhas ele possuia inicialmente?

(A) 55

(B) 60

(C) 75

(D) 80

(E) 100

Resolugao:

Basta utilizar o principio da reversdo e resolver de tras para
frente. Antes, vamos montar o nosso diagrama. Digamos que o
pai possuia x balinhas inicialmente.

Se o pai deu 1/5 das balinhas para o filho mais velho, entdo
ele ficou com 4/5 das balinhas.

4

5
[X] —

Se ele chupou 3 balas, vamos diminuir 3 unidades do total
que restou.

Jo»

Ao filho mais novo, deu 1/3 das balinhas. Assim, sobraram
2/3 das balinhas.

4 2

. 2
@ —— ] ] =[]

Em seguida, ele deu mais duas balinhas para o filho mais
novo. Assim, vamos subtrair duas balinhas.

2

5\

Finalmente, ele deu 1/6 do restante para o filho do meio. As-
sim, restaram 5/6 das balinhas, que corresponde a 30 balinhas.

4

2 5
s [E]— B - B — [ B0
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Agora é sé voltar realizando as operagoes inversas.

Se na ida nés multiplicamos por 5/6, na volta nés devemos
dividir por 5/6, ou seja, devemos multiplicar por 6/5.

Vamos preencher o penultimo quadradinho com 30 * 6/5
=36.

4 2 5

Se na ida nds subtraimos 2, entdo na volta devemos adicio-
nar 2. Vamos preencher o quadradinho anterior com 36 + 2 = 38.

4 5

2
- [ —— [£] —- B8] — 36] - [30]

Seguindo o mesmo raciocinio, o préximo quadradinho sera
preenchido por 38 * 3/2 = 57.

4 2 5
- = s = -
Agora temos 57 + 3 = 60.
4 2 5
: = : - C

Finalmente, temos 60. 5/4 = 75.

4 2

5
[36] —— [30]

Resposta: C

LOGICA DEDUTIVA, ARGUMENTATIVA E
QUANTITATIVA

LOGICA ARGUMENTATIVA

A retdrica é um conjunto de técnicas para persuadir através
do discurso ou o estudo e a pratica da argumentagao.

O conjunto de técnicas implica em conhecimentos tedricos e
praticas para atingir um objetivo.

A retorica se refere as técnicas que permitem persuadir ou
convencer através do discurso, que tem como intuito, convencer
unicamente através do uso da palavra.

A obra Retdrica, de Aristoteles contém as bases do raciocinio
retérico como argumentativo. De acordo com Aristoteles, a
retérica parece ser capaz de descobrir os meios de persuasao
relativos a cada assunto.

A retdrica, defende Aristoteles, é aplicavel a qualquer
assunto, apesar de ndo ter um objeto determinado, exerce-
se nhum ambito muito definido, o dmbito do discurso feito em
publico com fins persuasivos.

RACIOCINIO LOGICO-MATEMATICO

Aristételes distingue trés espécies de discurso publico:

I — O discurso deliberativo ou politico, que decorre
numa assembleia ou conselho e visa mostrar a vantagem ou
desvantagem de uma agdo, é exortativo;

Il — O discurso judicial ou forense, que decorre perante um
tribunal e visa mostrar a justiga ou injustica do que foi feito, é de
acusacdo ou de defesa;

IIl — E o discurso demonstrativo, que se destina a louvar ou
a censurar uma pessoa ou coisa, mostrando a virtude ou defeito.

A Retdrica é, para Aristdteles, uma arte que o orador pode
aperfeicoar. Para isso, dispde de meios de persuasdo, técnicos
e determina-se a partir de trés dominios distintos e constituem-
se igualmente em trés tipos de estratégias argumentativas.

Sdo elas:

1 - O ethos: que remete para o caracter do orador;

2 — O pathos: que implica o estado emocional do auditério
despertado pelo orador;

3 — O logos [argumento]:
argumentacao.

que assenta na prépria

Citamos os trés tipos para satisfazer a curiosidade e trazer
mais erudigdo ao texto, mas o que interessa para 0s concursos
relacionados ao ensino médio, é o caso 3.

No caso 1 obtém-se a persuasdo quando o préprio discurso
e a notoriedade causam, nos ouvintes, a impressdo de que o
orador é digno de confianga. Para inspirar confianga, o orador
deve mostrar inteligéncia e racionalidade, um caracter virtuoso,
disposicdo e gostar do que esta fazendo.

No caso 2 obtém-se a persuasdo quando o préprio discurso
suscita nos ouvintes sensagao receptiva.

No caso 3 obtém-se a persuasdo por meio de argumentos
verdadeiros ou provaveis que levam os ouvintes e/ou leitores,
a acreditar que a perspectiva do comunicador é correta.
Uma estratégia centrada no logos (os argumentos e a sua
apresentagdo) é dirigida a racionalidade do auditério.

Nesse casoaretdrica é aferramenta paraouso deargumentos
légicos no sentido de convencer pela verdade ou tautologia das
premissas e conclusdes em varias etapas. Se houver mad intencgdo,
pode-se usar argumentos falaciosos (explicado a frente).

— Analogias

E uma caracteristica do género humano observar objetos
e compara-los, é esse 0 modo de aprendizagem mais simples.
Observa-se e se busca algo semelhante na memdria, se ndo
encontra, ocorre um novo aprendizado. A ciéncia evoluiu
buscando modelos para representar a realidade, lembre-se de
modelos atdmicos. Nem sempre os modelos representam bem a
realidade, no caso dos modelos atdmicos, os cientistas do inicio
do século XX diziam que um manequim de loja representava mais
o ser humano do que o modelo atdmico representava o atomo!

De qualquer modo, foi uma analogia, i.e., uma comparagdo
entre objetos, casos, raciocinios, realidade e sua representagdo.
Voltando ao caso do dtomo, o primeiro modelo atdmico moderno,
o de Dalton, era comparado, analogamente, a bolas de bilhar.

Em termos de raciocinio, a analogia é um ponto inicial do
raciocinio ldgico via comparagdo. O que se busca é um ponto
de comparagdo como semelhangas entre termos, objetos. No
senso comum, diz-se que “nem Freud explica” como analogia
a alguma coisa cuja explicagdo é muito dificil em termos de

Vi
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comportamento. Veja que a poesia usa muito as analogias em
sua construgdo, como no poema Cangdo do exilio de Gongalves
Dias, cuja estrutura tem como a analogia entre o seu local de
prisdo e a patria que ele amava, o Brasil; se divirta lendo o poema
e percebendo as analogias, que, no caso de nosso estudo devem
ser logicas!

Cangdo do exilio

Minha terra tem palmeiras,
Onde canta o Sabi3;

As aves, que aqui gorjeiam,
N&o gorjeiam como la.

Nosso céu tem mais estrelas,
Nossas varzeas tém mais flores,
Nossos bosques tém mais vida,
Nossa vida mais amores.

Em cismar, sozinho, a noite,
Mais prazer eu encontro 13;
Minha terra tem palmeiras,
Onde canta o Sabia.

Minha terra tem primores,

Que tais ndo encontro eu c3;
Em cismar —sozinho, a noite—
Mais prazer eu encontro 13;
Minha terra tem palmeiras,
Onde canta o Sabia.

Ndo permita Deus que eu morra,
Sem que eu volte para 13;

Sem que disfrute os primores
Que ndo encontro por c3;

Sem gu’inda aviste as palmeiras,
Onde canta o Sabia.

(Gongalves Dias)

— Inferéncias

Se uma analogia é verificada e condiz com a realidade/
verdade, pelo menos em boa parte, pode-se fazer uma inferéncia
sobre um fendmeno ou raciocinio. A inferéncia ou ilagdo é um
processo légico-racional em que se afiram uma verdade de uma
proposicdo apos verificada sua analogia com outras proposicées
ou raciocinios.

E, em raciocinio I6gico, a conclusdo de uma tautologia (ver a
frente). Enquanto a analogia é uma verificagdo que ndo permite
uma conclusado, a inferéncia é a conclusdo a partir de premissas
cujo resultado é uma verdade, de tal modo que se pode usar os
termos similares como implicagdo e consequéncia para se referir
a uma inferéncia.

Boa parte dessa apostila se refere as inferéncias, desse
modo, se atente para os conceitos basicos durante seu estudo.

— Deducgdes e conclusdes

A deducgdo ou raciocinio dedutivo parte de dados gerais se
referindo ao maximo de elementos de um conjunto, mas termina
com uma proposi¢do particular, uma conclusdo, que se refere
a uma parte do conjunto. Esse é o raciocinio tipico das ciéncias
exatas.

Se temos uma equag¢do quadradtica qualquer, do tipo
y=x2-x-12, para obtermos as raizes, valores em que y=0, deduzimos
os valores pelo algoritmo de Bhaskara, i.e., concluimos com o
resultado a partir da formula geral, x,=4, x,=-3.

RACIOCINIO LOGICO-MATEMATICO

A partir de premissas, a concluséo é a dedugdo das premissas,
o que Aristételes chamou de silogismo, que é derivado dbvio das
premissas, ndo ultrapassa o limite que elas imp&em, i.e., ndo fera
algo novo fora do escopo das premissas.

Podemos entender o citado acima via estrutura de
silogismo:
Todo numero impar é derivado da férmula 2n+1, tal que n

= N,.
O nuimero 133 é impar;
Logo, 133=2x66+1.

Veja que a dedugdo se limitou as premissas, mas é algo
particular delas, diferente da indugdo ou raciocinio indutivo em
que de informacdo particular se chega a informagdes gerais, tipo
do raciocinio das ciéncias humanas e bioldgicas.

Por exemplo, a partir do osso de um individuo extinto é
possivel reconstruir o animal todo devido aos dados que esse
0sso, em particular, oferece, como espessura, comprimento.

Uma pessoa tem o comprimento do fémur, osso da perna,
igual a aproximadamente 30% do seu tamanho, logo, do
fémur encontrado em algum local, pode-se induzir o tamanho
aproximado de uma pessoa, de sua espessura, pode-se induzir
seu peso.

De um fato histdrico, pode-se induzir varios acontecimentos
associados, como a politica e ideais por trds do acontecimento.

— Argumentos validos e sofismas

As contradigOes se referem aos argumentos com conclusdes
falsas. Vocé observara que nas tabelas verdades se encontram
tanto conclusGes falsas como verdadeiras. As verdadeiras
formam as tautologias e as falsas, as contradi¢0es.

Uma falsidade Iégica é uma contradigdo e pode ser realizada
com lacunas e inconsisténcias nas premissas que conduzem a
uma falsidade.

Observe que um argumento bem elaborado pode conduzir
a uma contradi¢do pela negagdo de uma das premissas e numa
tautologia, pela alteragdo adequada dos conectivos.

As condi¢Ges da ndo contradigdo e do terceiro excluido,
quando ndo respeitadas, geram, as incoeréncias, por
inconsisténcia das premissas, como se verd nos exemplos de
argumento falaciosos, pois argumentos requerem premissas
logicamente consistentes com a verdade e, se as premissas nao
forem completas, deixardo de permitir uma conclusao exata.

Os exemplos e comentarios sobre as incoeréncias sdo nas
premissas sdo mostradas no estudo a frente dos argumentos
falaciosos.

Uma falacia é uma mentira, em termos de légica, é um
defeito de raciocinio e se refere a uma estrutura légica que falha
em termos de validade, i.e., um argumento é invalido — também
denominado ilegitimo, mal construido, falacioso ou sofisma
— quando as premissas ndo sdo suficientes para garantir uma
conclusdo verdadeira.

Os raciocinios falaciosos sdo invalidos, mas parecem validos
se ndo analisados corretamente, nesse sentido, as premissas
podem ser falhas ou falsas, podem se passar por verdadeiras,
mas sao pouco plausiveis.
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Vejamos alguns exemplos de raciocinios falaciosos e depois
veremos os tipos gerais de falacias.

Exemplo 1:

A ldgica requer declaragdes decisivas para funcionar.
Portanto, este silogismo é falso:

pl: Alguns quadrilateros sdo quadrados.

p2: A Figura 1 é um quadrilatero.

c: A Figura 1 é um quadrado.

Este silogismo é falso porque ndo sdo fornecidas informagdes
suficientes para permitir uma conclusdo verificavel. A Figura 1
poderia ser um retangulo, que também é um quadrilatero.

Exemplo 2:

A légica também pode enganar quando se baseia em
premissas que as pessoas ndo aceitam, por exemplo:

pl: Pessoas com cabelos ruivos ndo sdo boas em xadrez.

p2: Kassandra tem cabelo ruivo.

c¢: Kassandra ndo é boa em damas.

Dentro do silogismo, a conclusdo é logicamente valida.
No entanto, o proéprio silogismo sé é verdadeiro se as pessoas
aceitarem a premissa 1 (p1), o que é muito improvavel. Este é um
exemplo de como as declaragdes légicas podem parecer precisas
enquanto sdo completamente falsas.

Exemplo 3:

As conclusdes ldgicas também dependem de quais fatores
sdo reconhecidos e ignorados pelas premissas. Portanto,
premissas corretas, mas que ignoram outras informagdes
pertinentes, podem levar a conclusdes incorretas.

p1: Todas as aves pdem ovos.

p2: Os ornitorrincos pdem ovos.

c¢: Os ornitorrincos sdo passaros.

E verdade que todas as aves pdem ovos. No entanto, também
é verdade que alguns animais que ndo sdo passaros pdem ovos.
Estes incluem peixes, anfibios, répteis e um pequeno nimero de
mamiferos (como o ornitorrinco e a equidna), i.e., botar ovos ndo
é uma caracteristica definidora das aves. Assim, o silogismo, que
pressupde que todas as aves pdem ovos, apenas as aves péem
ovos, produz uma conclusdo incorreta.

Vamos melhorar isso por um silogismo melhor:

p1: Todos os mamiferos tém pelos.

p2: Os ornitorrincos tém pelos.

c¢: Os ornitorrincos sao mamiferos.

O pelo é de fato uma das caracteristicas definidoras dos
mamiferos, i.e., ndo existem animais ndo mamiferos que também
tenham pelo.

Em suma, embora a légica seja uma ferramenta
argumentativa muito poderosa e seja preferivel a um argumento
desorganizado, ela tem limitagGes.

Os tipos de argumentos falaciosos, tém, pelo menos, duas
causas, uma derivada do erro de raciocinio ldgico, de inferéncia,
chamada de falacia formal. As falacias formais, consistem em
inferéncias invélidas que sdao cometidas sobre regras da légica
de argumentos validos; é devido a esta semelhanga que estas

RACIOCINIO LOGICO-MATEMATICO

falacias sdo susceptiveis de induzir uma ilusdo de validade. Esse
tipo de faldcia falha na organizagdo da ldgica proposicional ou na
teoria do silogismo.

O outro caso pode estar associado ao erro de raciocinio em
relacdo a realidade das premissas, chamada de faldcia informal.

As falacias informais podem ser detectadas por meio de
uma analise do contelido do raciocinio, e sdo classificadas como:

1. Falacias de relevancia: quando as razGes aduzidas sdo
logicamente irrelevantes para o que se pretende justificar,
embora possam ser psicologicamente relevantes. Os subtipos
foram citados abaixo por servirem de base para o entendimento
desse tipo de falacia que sdo muito usados por falastroes e
pessoas mal-intencionadas, preguicosas, por exemplo.

Esse exemplo pode te dar uma ideia da importancia de se
entender argumentos falaciosos que podem representar um
processo psicolégico de varias horas na tentativa de convencer
uma plateia. Um aluno pagou por um curso de Algebra Linear
que ocorreu num sdbado das 8:30 as 13:00h. O professor, muito
comunicativo e simpatico comegou a falar sobre o ensino de
matematica e como ele dava suas aulas e como via o ensino,
disse, em certo momento que o mais importante era saber dar
aulas do que necessariamente saber o conteudo. Veja o primeiro
argumento falacioso, como se pode ensinar bem um contetudo
que ndo se sabe bem por que o professor ndo deu a aula a
respeito, exigindo do aluno uma busca autodidata? O professor
passou videos de conceitos matematicos com insinuagGes mais
misticas do que cientificas, falou sobre histéria dos nimeros e de
fatos cientificos com varios erros e sempre procurava introduzir
ideias como do aumento do salario dos professores e outros.
Um aluno perguntou se o curso de Algebra Linear seria somente
aquela, e o professor respondeu que sim e que o conteudo
completo estava em dois materiais extras. Outra faldcia, primeiro
que conteudo completo é praticamente impossivel, segundo que
os conteudos eram sobre divisibilidade de nimeros, em nenhum
dos casos sobre Algebra Linear. Resumindo, foram varias horas
em que uma pessoa se empenhou em ndo ensinar um conteudo,
mas com uma vontade de ser respeitado por suas opinides.

O argumento usado de que os professores deveriam ganhar
mais devido a importancia da sua profissdo, uma premissa até
certo ponto, valida, gerou um argumento falacioso pelo conjunto
da obra em que o assunto prometido nao foi contemplado!

Vocé vera alguns tipos de faldcias informais, e, muito
provavelmente, deverdo se lembrar de situagbes que ja
perceberam com pessoas usando argumentos falaciosos.

1.1. Argumentum ad baculum (apelo a forga): quando se
ameaca o ouvinte, por exemplo, quando um professor diz que as
perguntas dos alunos ndo sdo inteligentes.

1.2. Argumentum ad misericordiam (apelo a misericérdia):
quando se procura comover o ouvinte causando piedade
ou simpatia pelo apresentados do argumento ou pela causa
defendida, como por exemplo, gerando autopiedade da plateia.

1.3. Argumentum ad populum (apelo ao povo): quando se
procura persuadir despertando o “espirito das massas” como por
exemplo dizer para professores que eles precisam ter melhores
salarios e ndo dar o conteudo, citado no exemplo acima; ou dizer
que a pobreza precisa acabar e ser corrupto!

1.4. Argumentum ad hominem (argumento contra a
pessoa): quando se pretende argumentar contra um argumento
promovido por uma pessoa e se ataca sua honra, profissdo,
familia.

7
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NOCOES DE INFORMATICA

CONHECIMENTOS BASICOS DE
MICROCOMPUTADORES PC-HARDWARE

HARDWARE

O hardware é a parte fisica do computador, composta por
todos os componentes e dispositivos que podem ser tocados,
como placas, cabos, memérias, dispositivos de entrada e saida,
entre outros. Ele é dividido em varias categorias com base em
sua fungdo: componentes internos, dispositivos de entrada, dis-
positivos de saida e dispositivos de armazenamento.

Componentes Internos

- Placa-mae (Motherboard): E o principal componente do
computador, responsdavel por conectar todos os outros dispositi-
vos. Ela contém slots para o processador, memdéria RAM, discos
de armazenamento e placas de expansao.

— Processador (CPU - Central Processing Unit): Conhecido
como o “cérebro” do computador, o processador executa as ins-
trugdes dos programas e realiza calculos. Ele é dividido em:

* Unidade de Controle (UC): Gerencia a execugdo das instru-
¢oes.

» Unidade Ldgica e Aritmética (ULA): Realiza calculos mate-
maticos e operagoes ldgicas.

— Memoéria RAM (Random Access Memory): Uma memoria
volatil e temporaria usada para armazenar dados dos programas
em execucgdo. Perde seu conteldo ao desligar o computador.

— Memoéria ROM (Read Only Memory): Uma memdria ndo
volatil que armazena instrugdes permanentes, como o BIOS, es-
sencial para inicializar o computador.

— Memoéria Cache: Uma memaria extremamente rapida que
armazena dados frequentemente usados pelo processador, ace-
lerando o desempenho.

— Placa de Video (GPU - Graphics Processing Unit): Respon-
savel por processar imagens e videos, essencial para graficos
avangados e jogos.

- Fonte de Alimentagdo: Fornece energia elétrica para todos
os componentes do computador.

— Placa de Rede: Permite a conexao do computador a redes
locais ou a internet, podendo ser com fio ou sem fio.

Dispositivos de Entrada

- Teclado: Permite inserir informagdes no computador atra-
vés de teclas.

— Mouse: Facilita a interagdo com interfaces graficas.

— Microfone: Capta dudio para comunicagao ou gravagao.

— Scanner: Converte documentos fisicos em arquivos digi-
tais.

— Webcam: Captura imagens e videos.

Dispositivos de Saida

— Monitor: Exibe imagens, videos e informagdes ao usuario.

— Impressora: Produz cépias fisicas de documentos ou ima-
gens.

— Caixas de Som/Fones de Ouvido: Reproduzem audio.

— Projetores: Apresentam imagens ou videos em grandes
superficies.

Dispositivos de Entrada e Saida (1/0)

Alguns dispositivos desempenham as duas fungdes:

- Pen Drives: Permitem armazenar dados e transferi-los.

- Touchscreen: Combina entrada (toque) e saida (exibicdo).

- Impressoras Multifuncionais: Funcionam como scanner e
impressora.

Dispositivos de Armazenamento

— HD (Hard Disk): Um disco magnético usado para armaze-
nar grandes quantidades de dados de forma permanente.

— SSD (Solid State Drive): Uma unidade de armazenamento
mais rapida e resistente que o HD, usada para maior desempe-
nho.

— Memorias Externas: Incluem pen drives, cartdes de me-
moéria e discos rigidos externos.

— Midias Opticas: CDs, DVDs e Blu-rays, que armazenam da-
dos de forma duravel.

— CD (Compact Disc): Armazena até 700 MB de dados.

—DVD (Digital Versatile Disc): Armazena entre 4,7 GB (cama-
da Unica) e 8,5 GB (duas camadas).

— Blu-ray: Armazena até 25 GB por camada.

SOFTWARE

O software é a parte légica do computador, composta pelos
programas que permitem a execuc¢do de tarefas e o funciona-
mento do hardware. Ele é classificado em software de sistema,
software de aplicacdo e software utilitario.

Software de Sistema

O software de sistema gerencia os recursos do computador
e serve como interface entre o hardware e o usudrio. O principal
exemplo é o sistema operacional (SO). O SO controla todos os
dispositivos e fornece uma plataforma para a execugao de pro-
gramas. Exemplos incluem:

— Windows: Popular em computadores pessoais e empre-
sariais.

— Linux: Sistema operacional de cédigo aberto, amplamente
utilizado em servidores e por usuarios avangados.

—macOS: Exclusivo para computadores da Apple.

— Android e iOS: Sistemas operacionais para dispositivos
mdveis.
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Software de Aplicagdo

O software de aplicagdo é projetado para ajudar os usuarios
a realizar tarefas especificas. Exemplos incluem:

— Microsoft Office: Ferramentas como Word, Excel e Power-
Point.

— Navegadores de Internet: Google Chrome, Mozilla Firefox
e Safari.

- Softwares Graficos: Adobe Photoshop e CorelDRAW.

—Jogos: Programas interativos voltados para entretenimen-
to.

Software Utilitario

Os softwares utilitarios sdo usados para realizar tarefas de
manutenc¢do e otimizagdo do sistema. Exemplos:

— Antivirus: Protegem o computador contra malware.

— Gerenciadores de Arquivos: Auxiliam na organizagdo e
manipulagdo de arquivos.

— Compactadores de Arquivos: Como WinRAR e 7-Zip, que
reduzem o tamanho dos arquivos.

NOGCOES DE SISTEMAS OPERACIONAIS

O sistema operacional (SO) é um software essencial que
atua como intermedidrio entre o hardware do computador e os
programas executados pelos usuarios. Sua principal fungdo é ge-
renciar os recursos do sistema, garantindo que esses elementos
sejam utilizados de maneira eficiente, segura e organizada. Além
disso, o sistema operacional oferece uma interface que facilita a
interagdo entre o usuario e a maquina. Dentre as fungdes de um
Sistema Operacional estdo:

Gerenciamento de Processos

0O SO controla a execugdo de processos (programas em exe-
cucdo), realizando a alocagdo adequada dos recursos e coorde-
nando a execugdo simultdnea de multiplos processos, o que per-
mite a multitarefa. Para isso, utiliza algoritmos de escalonamento
que definem a ordem e o tempo de uso do processador por cada
processo. Entre os principais algoritmos, destacam-se:

- First-Come, First-Served (FCFS): atende os processos por
ordem de chegada.

— Round Robin: distribui o tempo de CPU igualmente entre
0S pProcessos.

— Escalonamento por Prioridade: seleciona processos com
base em niveis de prioridade.

Esses mecanismos evitam que processos figuem bloqueados
indefinidamente e otimizam o desempenho do sistema.

Gerenciamento de Memoria

0O SO é responsavel por controlar o uso da meméria principal
(RAM), assegurando que cada programa receba o espago neces-
sario sem conflitos. Além da alocacdo fisica, o sistema pode utili-
zar memodria virtual, que simula memaria adicional usando parte
do disco rigido. Essa técnica permite que multiplos programas
sejam executados mesmo em sistemas com pouca RAM. Duas
abordagens comuns na memoria virtual sao:

— Paginagdo: divide a memodria em blocos de tamanho fixo
(paginas).

NOCOES DE INFORMATICA

— Segmentagdo: organiza a memdaria com base nas estrutu-
ras légicas dos programas.

Gerenciamento de Dispositivos de Entrada e Saida

O sistema operacional controla o acesso e a comunicagdo
entre os programas e os periféricos do computador, como tecla-
dos, mouses, impressoras e discos rigidos. Um exemplo impor-
tante é o spooler de impressdo, que armazena temporariamente
os trabalhos de impressdo em uma fila, permitindo que sejam
processados de forma ordenada e sem conflitos, mesmo quando
multiplos usuarios enviam documentos simultaneamente.

Gerenciamento de Arquivos

O SO organiza os dados armazenados em dispositivos como
discos rigidos e unidades externas. Ele permite criar, acessar, mo-
dificar e excluir arquivos e diretérios de maneira eficiente. Para
isso, utiliza sistemas de arquivos que definem como os dados sdo
estruturados no armazenamento. Alguns formatos comuns de
sistemas de arquivos incluem:

- FAT32: amplamente compativel, mas limitado no tamanho
maximo de arquivos.

— NTFS: padrdo do Windows, oferece recursos como permis-
sdes, compressao e criptografia.

— EXT4: utilizado em sistemas Linux, oferece alta confiabili-
dade e desempenho.

Além disso, o sistema operacional fornece interfaces que
permitem ao usudrio organizar arquivos em pastas e subpastas,
renomear, copiar, mover ou excluir itens. Também é possivel ins-
talar e gerenciar programas, acessando-os por meio de menus,
atalhos ou ferramentas de pesquisa.

Seguranga e Protecao

O sistema operacional implementa mecanismos de seguran-
¢a para proteger os dados e recursos contra acessos ndo autori-
zados e falhas. Isso inclui:

— Autenticagdo de usuarios (por senha, biometria etc.);

— Controle de permissdes de acesso a arquivos e programas;

— Isolamento entre processos, evitando que a¢gdes malicio-
sas prejudiquem o sistema como um todo.

Exemplos de Sistemas Operacionais

Diversos sistemas operacionais sdo utilizados em diferentes
plataformas. Entre os principais, destacam-se:

— Windows: Desenvolvido pela Microsoft, € um dos mais po-
pulares em computadores pessoais e corporativos.

—macOS: Sistema da Apple, exclusivo para os computadores
da linha Mac.

- Linux: Sistema de cédigo aberto, altamente personalizavel,
muito usado em servidores, computadores pessoais e sistemas
embarcados.

— Android: Sistema operacional médvel baseado em Linux,
utilizado em grande parte dos smartphones e tablets no merca-
do.

—i0S: Desenvolvido pela Apple, é o sistema dos dispositivos
moveis como iPhones e iPads.
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MS-DOS

MS-DOS é um sistema operacional desenvolvido pela Microsoft para ser usado na linha de computadores IBM-PC. Este produto
foi o que definiu a diretriz da Microsoft. A partir dai tivemos o lancamento de sucessivos produtos Windows NT, e uma série de ver-
ses do Windows.

Inicialmente os computadores IBM-PC vinham apenas com o MS-DOS e eram necessarios varios aplicativos para que a platafor-
ma pudesse ser utilizada pelo usuario.

O usuario por meio de comandos texto consegue trabalhar com arquivos de uma forma geral., (movendo, copiando, apagando,
desenvolvendo documentos, planilhas, etc.

COMANDOS PRINCIPAIS DO MS-DOS

Os comandos MS-DOS sado digitados diretamente em modo texto, como no exemplo a seguir:

No caso, ao entrarmos no MS-DOS nos deparamos com o prompt “ C: > ”, a partir dai o sistema ja fica esperando os comandos,
por exemplo, abaixo temos o comando DIR que mostra uma lista de arquivos e diretérios (pastas) disponiveis:

C:>DIR

Para sabermos mais detalhes sobre os comandos basta digitar “/?” apds o comando, por exemplo:

C:>DIR/?

A seguir segue uma lista dos principais comandos do MS-DOS

COMANDO FUNGAO EXEMPLO
DATE Mostra a data do sistema e permite altera-la se necessario C: > DATE
TIME Mostra a hora do sistema e permite altera-la se necessario C: >TIME
VER Mostra a versdo do MS-DOS instalado C:>VER
DIR Mostra uma lista de arquivos e pastas C:>DIR
CLS Limpa a tela C:>CLS
MD OU MKDIR | Cria um diretério (pasta) C: >MD estudo
CD OU CHDIR Muda para o diretério (Se desloca para a pasta especificada) C: >CD estudo
RD OU RMDIR Apaga o diretdrio (pasta) especificado C: >RD estudo
TREE Exibe os diretérios mostrando as pastas e subpastas C: >TREE
CHKDSK Faz uma checagem no disco C: >CHKDSK
MEM Exibe informagdes da memadria RAM C: >MEM
REN OU RENAME | Renomeia um arquivo C >Ren testel.txt teste2.txt
COPY Copia um determinado arquivo C: >copy testel.txt c:\temp
DISKCOPY Copia um disco inteiro para outro
MOVE Move um arquivo de um diretério (pasta) para outra C: >move testel.txt c:\temp
TYPE Mostra o contetdo interno de um disco C: >TYPE testel.txt
FORMAT Formata o disco especificado C: >Format d:
DEL OU DELETE | Apaga o arquivo especificado C: >Del testel.txt
DELTREE Apara uma pasta inteira C: >Deltree temp
7
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NOCOES DE SISTEMAS DE WINDOWS

O Windows 10 é um sistema operacional desenvolvido pela
Microsoft, amplamente utilizado em computadores pessoais,
laptops e dispositivos hibridos. Ele oferece uma interface intui-
tiva e recursos que facilitam a produtividade, o entretenimento
e a conectividade.

Area de trabalho

A drea é o espacgo principal de trabalho do sistema, onde
vocé pode acessar atalhos de programas, pastas e arquivos. O
plano de fundo pode ser personalizado com imagens ou cores
solidas, e os icones podem ser organizados conforme sua prefe-
réncia. Além disso, a barra de tarefas na parte inferior centraliza
fungGes como:

— Botao Iniciar: acesso rapido aos aplicativos e configura-
coes.

— Barra de pesquisa: facilita a busca de arquivos e aplicativos
no sistema.

—icones de aplicativos: mostram os programas em execuc¢do
ou fixados.

— Reldgio e notificagGes: localizados no canto direito para
visualizagdo rapida.

£ Digite aqui para pesquisar

Uso dos menus

Os menus no Windows 10 sdo projetados para facilitar o
acesso a diversas fungGes e aplicativos. Ao clicar no botao Iniciar,
vocé encontrara:

— Uma lista dos programas instalados.

— Atalhos para aplicativos fixados.

— A barra de pesquisa, onde vocé pode digitar para localizar
programas, arquivos e configuragdes de forma rapida.

alculadora

alenddrio

Camera
:: Candy Crush Friel

[ ]
L pigite aqui para pesquisar

Captura e Esbogo

{“hremaam

MENU INICIAR
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Programas e interagao com o usuario

Para entender melhor as fungGes categorizadas no Windo-
ws 10, vamos dividir os programas por categorias, explorando as
possibilidades que cada um oferece para o usuario.

Musica e Video: O Windows Media Player é o player nativo
do sistema, projetado para reproduzir musicas e videos, propor-
cionando uma experiéncia multimidia completa. Suas principais
funcionalidades incluem:

— Organizagdo de bibliotecas: gerencie arquivos de musica,
fotos e videos armazenados no computador.

— Reprodugao de midia: toque musicas e videos em diversos
formatos compativeis.

- Criagdo de playlists: organize suas musicas em listas perso-
nalizadas para diferentes ocasiGes.

— Gravagdo de CDs: transfira suas playlists para CDs de ma-
neira pratica.

- Sincronizagao com dispositivos externos: conecte disposi-
tivos de armazenamento e transfira sua midia facilmente.

(3 Windows Media Player - o x
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Conceito de pastas e diretdrios

Pasta algumas vezes é chamada de diretério, mas o nome
“pasta” ilustra melhor o conceito. Pastas servem para organizar,
armazenar e organizar os arquivos. Estes arquivos podem ser do-
cumentos de forma geral (textos, fotos, videos, aplicativos diver-
S0S).

Lembrando sempre que o Windows possui uma pasta com o
nome do usuario onde sdo armazenados dados pessoais.

Dentro deste contexto temos uma hierarquia de pastas.

- - -
LN LN =

i

VisualStudio 2017 Visual Studio 2019 XSplit Presentations. Zoom

Databasel.accdb

Defauit.rdp linkedim docx

No caso da figura acima temos quatro pastas e quatro ar-
quivos.
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LEGISLAGCAO MUNICIPAL

LEI ORGANICA DO MUNICIPIO DE INDAIATUBA/SP

PREAMBULO

NOS, VEREADORES DESTA CASA DE LEIS, ELEITOS PARA QUA-
DRIENIO 2005-2008, INVESTIDOS DA RESPONSABILIDADE E DEDI-
CACAO COM QUE EXERCEMOS NOSSOS MANDATOS E ATENTOS
AS LEIS QUE REGEM NOSSO PAIS E A CARTA MAGNA, TIVEMOS A
HONRA DE ADEQUAR E INSERIR NOVAS REDACOES QUE OBJETI-
VARAM A ATUALIZAGCAO E REVISAO DA LEI ORGANICA DO MUNI-
CiPIO DE INDAIATUBA

REVISAO DA LEI ORGANICA DO MUNICiPIO N2 001/2008

“Dispde sobre a revisdo da Lei Orgdnica do Municipio de In-
daiatuba, e dd outras providéncias.”

TiTULO |
DOS PRINCIPIOS FUNDAMENTAIS

CAPITULO |
DO MUNICiPIO

Art. 12 O Municipio de Indaiatuba é uma unidade da Fede-
ragdo Brasileira e pessoa juridica de direito publico interno, com
autonomia politica administrativa e financeira, assegurada pela
Constituicdo Federal, pela Constituicdo do Estado e por esta Lei
Organica.

Art. 22 A agdo municipal deve desenvolver-se em todo o seu
territdrio, sem privilégio de distritos ou bairros, reduzindo as de-
sigualdades setoriais e sociais, promovendo o bem estar geral,
sem preconceito de origem, raga, sexo, cor, idade e quaisquer
outras formas de discriminagdo.

Art. 32 Os limites do territério do Municipio s6 podem ser
alterados na forma estabelecida na Constituicdo Federal.

Art. 42 A criagdo, organizagdo e supressao de distritos de-
pendera de lei municipal, observada a legislagdo estadual e de-
pendera de consultas prévias as populagdes diretamente interes-
sadas, mediante plebiscito.

Art. 52 O governo do Municipio é exercido pelos poderes Le-
gislativo e Executivo.

Art. 62 Os poderes do Municipio sdo independentes e har-
monicos entre si, sendo vedado, a qualquer um deles, delegar
atribuicdes.

Art. 72 S3o simbolos do Municipio de Indaiatuba a Bandei-
ra, o Brasdo Municipal e o Hino Indaiatubano, definidos em lei
municipal.

CAPITULO Il
DA COMPETENCIA E DAS VEDACOES

Art. 82 Ao Municipio de Indaiatuba compete dispor sobre
assuntos de interesse local, cabendo-lhe, privativamente, as se-
guintes atribuigdes:

| - elaborar o plano plurianual, as diretrizes orcamentarias e
0s orgamentos anuais, nos termos da Secdo Il do Capitulo Il do
Titulo VI da Constitui¢do Federal;

Il - instituir e arrecadar os tributos de sua competéncia;

Il - elaborar o seu plano diretor na area urbana;

IV - promover o adequado ordenamento territorial, median-
te planejamento e controle do uso, do parcelamento e da ocupa-
¢do do solo urbano, e fixacdo dos limites do perimetro urbano;

V - estabelecer normas de edificagao, de loteamento, de ar-
ruamento, de zoneamento urbano, bem como as limitagdes ur-
banisticas convenientes a ordenagdo de seu territorio;

VI - regulamentar a utilizacdo dos logradouros publicos e, es-
pecialmente, no perimetro urbano:

1 - prover sobre o transporte coletivo urbano, que podera
ser operado através de concessdo ou permissdo e tera carater
essencial;

2 - prover sobre o transporte individual de passageiros;

3 - disciplinar os servicos de carga e descarga, bem como a
circulagdo de veiculos de carga nas vias urbanas;

4 - disciplinar a execug¢do dos servigos e atividades neles de-
senvolvidas;

VIl - ordenar as atividades urbanas, fixando condigdes e
horarios para funcionamento de estabelecimentos industriais,
comerciais, de prestagdo de servicos e similares, observadas as
normas federais pertinentes;

VIII - dispor sobre o servico funerario e cemitérios, encarre-
gando-se da administra¢cdo daqueles que forem publicos e fisca-
lizando os pertencentes a entidades privadas;

IX - regulamentar, autorizar e fiscalizar a afixagdo de cartazes
e anuncios, bem como a utilizagdo de quaisquer outros meios de
publicidade e propaganda nos locais sujeitos ao poder de policia
municipal;

X - dispor sobre o depdsito e destino de animais e mercado-
rias apreendidas em decorréncia de transgressdo da legislagdao
municipal;

XI - dispor sobre registro, vacinagdo e captura de animais,
com a finalidade precipua de erradica¢do da raiva e outras mo-
|éstias de que possam ser portadores ou transmissores;

XIl - regulamentar a realizagdo de jogos esportivos, espeta-
culos e divertimentos publicos no que nao colida com a legisla-
¢do prépria;

XIlI - estabelecer e impor penalidades por infragdo de suas
leis e regulamentos;

XIV - constituir guardas municipais destinadas a protec¢do do
cidaddo e das instalagdes, bens e servigos municipais;

XV - dispor sobre a concessao e renovagao de licenga para
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instalacdo, localizagdo e funcionamento de qualquer estabeleci-
mento ou qualquer atividade;

XVI - dispor sobre a revogagdo de licenga para atividade que
se tornar prejudicial a saude, a higiene, ao bem-estar, a recre-
acdo, ao sossego publico, aos bons costumes; ou ao meio am-
biente;

XVII - dispor sobre a interdicdo de atividades e fechamento
de estabelecimento que funcione sem licenga ou em desacordo
com a lei;

XVIII - instituir o regime juridico e os planos de carreira para
os servidores da administragdo publica direta, das autarquias e
das fundagGes publicas;

XIX - organizar e prestar diretamente ou sob regime de con-
cessdo ou permissdo, sempre através de licitagdo, os seus servi-
¢os publicos;

XX - estruturar e organizar o seu quadro de pessoal;

XXI - dispor sobre a administragdo, utilizacao e alienagao de
seus bens;

XXIl - adquirir bens mediante compra, permuta ou doagao
com encargos;

XXIIl - promover a prote¢do do patrimonio histérico-cultu-
ral local, observada a legislagdo e a a¢do fiscalizadora federal e
estadual;

XXIV - elaborar a execugdo da politica de desenvolvimento
urbano e rural com o objetivo de ordenar as fungdes sociais das
areas habitadas do Municipio e garantir o bem estar de seus ha-
bitantes;

XXV - exigir do proprietario do solo urbano ndo edificado,
sub-utilizado ou ndo utilizado, que promova seu adequado apro-
veitamento, na forma do plano diretor, sob pena, sucessivamen-
te, de parcelamento ou edificagdo compulsdrias, imposto sobre
a propriedade urbana progressiva no tempo e desapropriacdo
com pagamentos mediante titulos da divida publica municipal,
com prazo de resgate a ser fixado em lei especifica, assegurados
0 pagamento do valor real da indenizagdo e dos juros legais, ob-
servando as hormas constitucionais;

XXVI - legislar sobre a licitacdo e contratagcdo em todas as
suas modalidades, para a administragdo publica municipal, direta
e indireta, inclusive as fundagGes publicas municipais e empre-
sas sob seu controle, respeitadas as normas gerais da legislagdo
federal.

XXVII - criar, organizar e suprimir distritos, observada a legis-
lagdo estadual.

Paragrafo Unico - Os planos de loteamento e arruamento a
que se refere o inciso V deste artigo deverdo ser aprovados por
lei especifica, prevendo reservas de areas destinadas a:

a) vias de trafego e de passagem de canalizagdo publicas, de
esgotos e de dguas fluviais, nos fundos de vale;

b) passagem de canalizagdo publicas de esgotos e de aguas
pluviais, com largura minima de dois metros nos fundos dos lo-
tes, cujo desnivel seja superior a um metro da frente ao fundo.

Art. 92 Compete ainda ao municipio:

| - instituir e arrecadar pregos publicos;

Il - arrecadar as rendas que |he pertencem;

Il - prestar servigos publicos sob o regime de permissdo ou
concessao;

IV - adquirir bens mediante doagdo pura e simples ou através
de desapropriagdo por necessidade publica, utilidade publica ou
por interesse social.

V - estabelecer as servidGes necessarias aos seus servigos;

LEGISLACAO MUNICIPAL

VI - fixar itinerario, pontos de parada, e as respectivas linhas
de transporte coletivo urbano, concedidas ou permitidas, regu-
lamentando e fiscalizando as condi¢des de funcionamento e o
estado de conservagdo dos veiculos;

VII - fixar o itinerario de veiculos de transporte coletivo inte-
rurbano, dentro do perimetro urbano;

VIII - fixar os locais de estacionamento e as tarifas para o
transporte individual de passageiros;

IX - fixar e sinalizar os locais de estacionamento de veiculos,
os limites das “zonas de siléncio” e de transito e trafego em con-
di¢Ges especiais;

X - sinalizar as vias urbanas e as estradas municipais, bem
como regulamentar e fiscalizar a sua utilizagao;

XI - promover e incentivar o turismo local, como fator de de-
senvolvimento social e econémico;

XIl - prover sobre a limpeza das vias e logradouros publicos,
remocdo e destino do lixo domiciliar e hospitalar e de outros resi-
duos de qualquer natureza, inclusive de forma seletiva;

XIII - fixar os locais de estacionamento permitido nas vias e
logradouros publicos;

XIV - planejar e promover a defesa da populagdo contra as
calamidades publicas;

XV - integrar consércio com outros municipios da Regido Me-
tropolitana, para a solugdo de problemas comuns;

XVI - participar de entidade que congregue municipios inte-
grados a mesma regido metropolitana, aglomeragdo urbana ou
microregiao;

XVII - fixar os locais e horarios em que as propagandas sono-
ras de qualquer espécie serdo proibidas;

Art. 10 E da competéncia do Municipio, em comum com a
Unido e com o Estado, observadas as normas de cooperagao fixa-
das em lei complementar:

| - zelar pela observancia da constituicdo e das leis, pela pre-
servacdo das instituicdes democréticas e pela conservagdo do
patriménio publico;

Il - cuidar da saude, da educagdo, da cultura e do lazer;

Il - promover a assisténcia social junto as populagbes que
dela necessitem, combatendo as causas da pobreza, os fatores
de marginalizagdo, promovendo a integragdo social dos setores
desfavorecidos, inclusive dos migrantes, assistindo prioritaria-
mente a crianga carente ou abandonada;

IV - cuidar da protegdo e assisténcia as pessoas portadoras
de deficiéncia, através de:

a) criacdo de programas de prevengdo de deficiéncias;

b) criagdo e incentivo de programas educacionais especiali-
zados, juntos a entidades publicas ou privadas sem fins lucrativos
e arede regular de ensino, com destinagdo de material e equipa-
mento especializado;

c) fornecimento de transporte gratuito;

d) garantia de esporte e lazer;

e) eliminagdo de barreiras arquitetonicas nos logradouros
publicos;

f) concessdo de incentivos fiscais, isen¢do de taxas e impos-
tos, destinagdo de cargos publicos aos deficientes, na forma da
lei;

V - proteger os documentos, as instituicdes culturais sem
fins lucrativos, as obras e outros bens de valor histdrico, artistico
e cultural, os monumentos e as paisagens naturais notaveis e os
sitios arqueologicos;

VI - impedir a evasdo, e destrui¢do e a descaracterizagdo de

7
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obras de arte e de outros bens de valor histérico, artistico e cul-
tural;

VIl - proteger o meio ambiente e combater a poluigdo em
qualquer de suas formas;

VIII - preservar as florestas, a fauna, a flora, os rios, lagoas e
especialmente os mananciais de agua potavel que abastecem a
cidade;

IX - fomentar a produgdo agropecuaria e organizar o abaste-
cimento alimentar;

X - proporcionar os meios de acesso a cultura, a educagao, a
ciéncia e ao esporte amador;

Xl - promover programas de construcao de moradias e a me-
lhoria das condi¢Ges habitacionais, de saneamento basico e de
iluminagdo publica;

XIl - registrar, acompanhar e fiscalizar as condig¢Ges de direito
de pesquisa e exploragdo de recursos hidricos e minerais em seu
territorio;

XIlI - estabelecer e implantar politica de educagdo para a se-
guranga do transito;

XIV - fiscalizar, nos locais de venda direta ao consumidor, as
condigGes sanitarias dos géneros alimenticios;

XV - dispor sobre a prevengdo e servicos de combate a in-
céndios;

XVI - zelar pela higiene e pela seguranca publica;

XVII - promover a abertura, construgdo e conservagao de es-
tradas vicinais;

XVIII - promover a defesa do consumidor em todas as suas
formas;

XIX - estabelecer as condi¢Ges para conceder licenga ou au-
torizagdo para abertura e funcionamento de estabelecimentos
industriais, comerciais e similares;

XX - conceder licenga, autorizagdo ou permissdo, mediante
licitagdo publica, bem como a sua renovagdo ou prorrogacgdo,
para exploragao de portos de areia, desde que apresentados lau-
dos ou pareceres técnicos dos drgdos competentes.

Art. 11 Ao Municipio é proibido:

| - estabelecer cultos religiosos ou igrejas, subvenciona-los,
favorecé-los, conceder-lhes o uso de terrenos publicos, embara-
car-lhes o exercicio ou manter com eles ou seus representantes
relagdes de dependéncia ou alianga, ressalvada a colaboragdo de
interesse publico, na forma e nos limites da lei, notadamente no
setor educacional, assistencial ou hospitalar;

Il - recusar fé nos documentos publicos;

Il - instituir empréstimo compulsério;

IV - subvencionar, auxiliar, permitir ou fazer uso de estabe-
lecimento grafico, jornal, estagdo de radio, televisao, servico de
alto-falante ou qualquer outro meio de comunicagao de sua pro-
priedade para propaganda politico partidaria ou fins estranhos a
administragdo;

V - estabelecer limitagdes ao trafego, no territério do muni-
cipio, de pessoas ou mercadorias, exceto o pedagio para atender
ao custo de manutencgao das vias de transportes;

VI - criar distingdes entre os municipes ou preferéncias entre
si.

LEGISLAGAO MUNICIPAL

TiTULO Il
DA ORGANIZACAO DOS PODERES MUNICIPAIS

CAPITULO |
DO PODER LEGISLATIVO

SECAO |
DA CAMARA MUNICIPAL

Art. 12 O Poder Legislativo do Municipio é exercido pela Ca-
mara Municipal, composta de vereadores eleitos pelo sistema
proporcional, dentre cidaddos maiores de 18 anos, no exercicio
dos direitos politicos, pelo voto direto e secreto em todo territd-
rio municipal.

§ 12 Cada legislatura tera a duragdo de quatro anos.

§ 22 0 nimero de vereadores é de dezessete, e passara a ser
de dezenove quando a populagdo do municipio atingir trezentos
mil habitantes, e de vinte e um quando essa populagao chegar
aos quinhentos mil habitantes.

Art. 13 E de competéncia exclusiva da Camara Municipal:

| - eleger sua Mesa, bem como destitui-la na forma regimen-
tal;

Il - elaborar o Regimento Interno;

Il - organizar seus servigos administrativos, criando, alteran-
do e extinguindo cargos, empregos e fung¢des e fixandos os res-
pectivos vencimentos, observados os parametros estabelecidos
na lei de diretrizes orgamentdrias;

IV - criar, alterar ou extinguir cargo, empregos e fungbes na
administragdo da Camara, bem como fixar-lhes os vencimentos e
vantagens, bem como estabelecer o regime juridico dos servido-
res, na forma da leij;

V - dar posse ao Prefeito e ao Vice-Prefeito, quando eleitos,
conhecer de sua renuncia e quando for o caso, afasta-los definiti-
vamente do exercicio do cargo;

VI - conceder licenga ao Prefeito e ao Vice-Prefeito e aos Ve-
readores para afastamento do cargo na forma prevista no Regi-
mento Interno da Camara Municipal;

VII - autorizar o Prefeito, por necessidade de servigo, ausen-
tar-se do Municipio por mais de quinze dias, na forma prevista no
Regimento Interno da Camara Municipal;

VIII - fixar através de Lei, os subsidios do Prefeito Munici-
pal, Vice-Prefeito, dos Secretdrios Municipais e dos Vereadores,
observado o que dispdem os artigos 37, X, XI; 39, paragrafo 42,
150, II; 153, Ill, e 153, paragrafo 29, I; da Constituicdo Federal,
no caso de Prefeito, Vice-Prefeito e Secretarios Municipais, e os
artigos 39, paragrafo 49; 57, paragrafo 72; 150, Il; 153, IIl, e 153,
paragrafo 29, I; da Constituicdo Federal, no caso de vereadores;

IX - criar comissGes parlamentares de inquérito;

X - requerer informagdes ao Prefeito e aos Secretarios Mu-
nicipais sobre assuntos determinados, relativos a administracdo
municipal;

Xl - convocar os Secretarios Municipais para prestar informa-
¢Oes sobre a matéria de sua competéncia;

Xll - deliberar, mediante resolugdo, sobre assuntos de sua
economia interna e, nos demais casos de sua competéncia priva-
tiva, por meio de decreto legislativo;

XIlI - autorizar a realizagdo de referendo e plebiscito;

XIV - julgar o Prefeito, o Vice-Prefeito e os Vereadores, nos
casos previstos em lei;

XV - decidir sobre a perda do mandato do Vereador, nas hi-
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poteses previstas nos incisos |, Il e VI do art. 22, desta Lei Orga-
nica;

XVI - tomar e julgar as contas do Prefeito e da Mesa, no prazo
de sessenta dias apds o recebimento do parecer prévio do Tribu-
nal de Contas do Estado, que sé podera ser rejeitado por decisao
de dois ter¢os dos membros da Camara, em votagdo aberta;

XVII - remeter ao Ministério Publico, anualmente, as contas
rejeitadas, por infracdo a legislativa pertinente;

XVIII - deliberar sobre proposi¢des e vetos de iniciativa do
Executivo e sobre projetos de lei de iniciativa popular;

XIX - conceder titulo de cidaddo honorario ou qualquer ou-
tra honraria ou homenagem a pessoas que, reconhecidamente,
tenham prestado relevantes servigcos ao Municipio, mediante de-
creto legislativo aprovado pelo voto de, no minimo, dois tercos
de seus membros, em escrutinio aberto;

XX - sustar os atos normativos do Poder Executivo que exor-
bitem o poder regulamentar ou limites da delegagdo legislativa;

XXI - mudar temporariamente sua sede, na forma prevista
no Regimento Interno;

XXII - fiscalizar e controlar, os atos do Poder Executivo, in-
cluindo os da administragdo indireta;

§ 12 E fixado em quinze dias, prorrogaveis por igual periodo,
desde que solicitado e devidamente justificado, o prazo para que
0s responsaveis pelos 6rgdos da administragdo direta e indire-
ta prestem as informagdes solicitadas pelo Poder Legislativo na
forma do disposto nesta Lei e no Regimento Interno da Camara,
ressalvado o disposto no art. 39 desta Lei.

§ 22 O ndo atendimento ao prazo estipulado no paragrafo
anterior faculta ao Presidente da Camara solicitar, na conformi-
dade da legislagdo federal, a intervengdo do Poder Judiciario para
fazer cumprir a legislagdo.

§ 32 A Camara Municipal, pelo seu Presidente, ou por qual-
quer de suas comissdes, na forma regimental, pode convocar Se-
cretario Municipal para, no prazo de quinze dias, pessoalmente,
prestar informagOes sobre assunto previamente determinado,
importando crime contra a administragao publica a auséncia sem
justificagdo ou a prestacdo de informagGes falsas.

§ 42 Os Secretarios Municipais podem comparecer a Camara
Municipal ou a qualquer de suas comissdes, por sua iniciativa e
mediante entendimentos com o Presidente respectivo, para ex-
por assunto de relevancia de sua Secretaria.

Art. 14 Cabe a Camara, com a sang¢do do Prefeito, dispor so-
bre as matérias de competéncia do Municipio a que se refere o
art. 82 desta lei, e especialmente:

| - legislar sobre assuntos de interesse local, inclusive suple-
mentando a legislacdo federal e estadual;

Il - legislar sobre tributos municipais, bem como autorizar
isengBes e anistias fiscais e a remissao de dividas, observadas as
normas previstas na Constituicdo Federal e Leis Complementa-
res;

Il - votar o orgamento anual, o plano plurianual e a lei de
diretrizes orgamentdrias, bem como autorizar a abertura de cré-
ditos suplementares e especiais;

IV - deliberar sobre a obtengao e concessao de empréstimo
e operagOes de crédito, bem como a forma e as condigdes de
pagamento;

V - autorizar a concessdo de auxilio e subvengGes;

VI - autorizar a concessdo de servigos publicos;

VII - autorizar a concessao de direito real de uso de bens mu-
nicipais;

LEGISLACAO MUNICIPAL

VIII - autorizar a concessdao administrativa de uso de bens
municipais;

IX - dispor sobre afetacdo ou desafetacdo de bens publicos;

X - aprovar o Plano Diretor;

Xl - delimitar o perimetro urbano e a zona de expansdo ur-
bana;

XIl - atribuir denominagGes a proprios, vias e logradouros pu-
blicos bem como a sua alteragdo;

Xl - criar, alterar e extinguir cargos, empregos e fungdes
publicas da administragdo publica direta, das autarquias e das
fundagoes;

XIV - normatizar a cooperagao das associagdes representati-
vas no planejamento municipal;

XV - normatizar a iniciativa popular de projetos de lei de in-
teresse especifico do Municipio, da cidade ou de bairros, através
de manifesta¢do de, pelo menos, cinco por cento do eleitorado
local;

XVI - criagdo e estruturagdo das Secretarias Municipais;

XVII - criagdo, transformacao, extingdo e estruturagdo de
empresas publicas, sociedades de economia mista, autarquias,
fundos especiais e fundagGes publicas municipais;

XVIII - transferéncia temporaria da sede do Governo Muni-
cipal;

XIX - planos e programas municipais de desenvolvimento;

XX - fixagdao e modificagdo do efetivo da Guarda Municipal.

Art. 15 A Camara Municipal de Indaiatuba é o érgdo delibe-
rativo do Municipio, e tem as seguintes fungoes:

| - Legislativas;

Il - De fiscalizagcdo externa, financeira e orcamentaria;

Il - De controle;

IV - De assessoramento ao Executivo;

V - De administragdo interna.

§ 12 A funcgdo legislativa da Camara consiste em deliberar
por meio das formas do processo legislativo sobre todas as maté-
rias de competéncia do Municipio;

§ 22 A funcdo de fiscalizagdo é exercida na forma expressa
nos artigos 58 e 60 desta lei;

§ 32 A fungdo de controle se exerce sobre o Prefeito, Secre-
tarios Municipais e dirigentes de 6rgdos descentralizados, Mesa
da Camara e Vereadores;

§ 42 A funcgdo de assessoramento consiste em sugerir medi-
das de interesse publico ao Executivo, mediante indicagGes,;

§ 52 A fungdo administrativa é restrita a sua organizagao in-
terna, a regulamentacgdo de seu funcionamento e a estruturagdo
e direcdo de seus servigos auxiliares.

SECAO Il
DA POSSE

Art. 16 No primeiro ano de cada legislatura, no dia 12 de ja-
neiro, as dez horas, em sessao solene de instalagdo, independen-
te do numero, sob a presidéncia do Vereador mais votado dentre
os presentes, os Vereadores prestardo compromisso e tomardo
posse.

§ 12 O vereador que ndo tomar posse, na sessdo prevista
neste artigo, devera fazé-lo no prazo de quinze dias, salvo motivo
devidamente justificado e aceito pela Camara.

§ 22 No ato da posse dos Vereadores deverdo desincompati-
bilizar-se. Na mesma ocasido, e ao término do mandato, deverdo
fazer declaragdo de seus bens, a qual sera transcrita em livro pré-
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CONHECIMENTOS ESPECIFICOS
Assistente De Servicos Administrativos

CONCEITOS DE ORGANIZACAO DE ARQUIVOS E
METODOS DE ACESSO

A organizagdo de arquivos e a definicdo de métodos eficazes
de acesso a informagao sao elementos cruciais para o funciona-
mento eficiente de qualquer instituigdo, publica ou privada. Em
um cendrio onde o volume de documentos cresce continuamen-
te, saber como classificar, arquivar e localizar informagdes de
forma rapida e segura tornou-se uma competéncia indispensavel
para profissionais da administracdo e da gestdo documental. No
contexto da administragdo publica, essa necessidade se acen-
tua ainda mais, uma vez que a correta gestdo de arquivos esta
diretamente ligada a transparéncia, a prestagdo de contas e ao
cumprimento dos principios constitucionais, especialmente os
da legalidade e da publicidade.

Os arquivos, mais do que depdsitos de documentos, sdo
sistemas organizados de informagdes que refletem a atividade
da entidade que os produziu. Sua fungdo ndo é apenas conser-
var, mas garantir que as informagdes estejam acessiveis quando
necessario, permitindo tomadas de decisdo fundamentadas, a
continuidade das a¢Ges administrativas e a preserva¢do da me-
moria institucional. Assim, o arquivamento eficiente contribui
diretamente para a eficiéncia organizacional e para a governanga
publica.

Conceitos Fundamentais de Arquivologia

A arquivologia é a ciéncia que estuda os principios, méto-
dos e técnicas destinados a produgdo, organizagdo, conservagao
e uso dos arquivos. Ela visa garantir que os documentos produ-
zidos e recebidos por instituicdes publicas ou privadas sejam
gerenciados de forma eficiente ao longo de seu ciclo de vida,
promovendo o acesso a informacgdo e a preservagdo da memoria
institucional.

Conceito de Arquivo

Arquivo é o conjunto de documentos produzidos e/ou rece-
bidos por uma pessoa fisica ou juridica, publica ou privada, no
exercicio de suas atividades, conservados em razdo de seu valor
informativo, legal, administrativo ou histérico. Diferencia-se de
biblioteca, pois seus documentos sdo Unicos, originais e acumu-
lados naturalmente no decorrer das atividades da institui¢do.

Documento Arquivistico

Documento arquivistico é qualquer informagdo registrada,
independentemente do suporte (papel, digital, audiovisual), que
compde o arquivo. Possui valor legal, administrativo, fiscal ou his-
térico. Ex: oficios, memorandos, contratos, atas, e-mails oficiais,
relatorios.

Fundo Documental

O fundo documental é o conjunto organico de documentos
provenientes de uma mesma origem, ou seja, de uma mesma
entidade ou pessoa. A organizagdo por fundo respeita o principio
da proveniéncia, que proibe a mistura de documentos de origens
distintas.

Ciclo de Vida dos Documentos

O ciclo de vida documental é dividido em trés fases:

¢ Arquivo corrente: documentos em uso frequente e consul-
tados rotineiramente no setor de origem.

® Arquivo intermedidrio: documentos que ja ndo sdo mais
consultados com frequéncia, mas que ainda possuem valor ad-
ministrativo ou legal. Sdo transferidos para depdsitos organiza-
dos, aguardando prazo de guarda ou eliminagao.

* Arquivo permanente: documentos que possuem valor
historico, probatério ou informativo. Devem ser preservados in-
definidamente, muitas vezes sob a guarda de arquivos publicos
ou histéricos.

Esse ciclo é fundamental para a gestdao documental, pois
permite o controle do fluxo e da destinagdo adequada dos doc-
umentos, evitando acumulos desnecessarios e otimizando es-
pagos fisicos e digitais.

Classificacdo dos Arquivos

Os arquivos podem ser classificados com base em varios
critérios:

e Quanto a natureza da entidade mantenedora:

Publicos: mantidos por érgdos da administragdo direta ou
indireta.

Privados: pertencem a empresas, instituicdes ndo-governa-
mentais ou pessoas fisicas.

¢ Quanto a fungdo:

Administrativos: voltados para a gestao da instituicao.

Histdricos: com valor permanente, preservados para fins de
pesquisa e memoria institucional.

e Quanto ao suporte dos documentos:

Convencionais (fisicos): papel, microfilme.

Digitais: documentos produzidos ou convertidos para meio
eletrénico.

Esses conceitos sdo frequentemente exigidos em concursos
publicos, tanto em questdes objetivas como em estudos de caso.
Compreender a estrutura e a natureza dos arquivos é o primeiro
passo para entender os métodos de organizagdo e acesso, tema
que desenvolveremos na proxima segao.
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Principios Arquivisticos Essenciais

A arquivologia é regida por principios préprios que orientam
a organizagao, preservagao e uso dos documentos. Esses princi-
pios garantem que os arquivos sejam mantidos de maneira coe-
rente, auténtica e funcional ao longo do tempo, assegurando a
confiabilidade da informagdo administrativa e histérica. Dominar
esses fundamentos é crucial para compreender a légica arquivis-
tica e resolver questdes que envolvam classificagdo, preservagado
e acesso a informacgdo.

Principio da Proveniéncia (ou Respeito aos Fundos)

Esse principio determina que os documentos de um mesmo
produtor (6rgdo, pessoa ou entidade) devem ser organizados e
conservados juntos, sem mistura com os documentos de outras
origens. Isso assegura a integridade do contexto de produgdo do-
cumental.

Exemplo: Os documentos do Ministério da Educagdo nao
devem ser arquivados junto aos do Ministério da Saude, mesmo
gue tratem de temas semelhantes.

Principio da Ordem Original

Defende que a disposi¢do dos documentos deve ser mantida
conforme estabelecida pelo produtor original. Essa organizacao
reflete a estrutura e o funcionamento da entidade produtora,
sendo essencial para a compreensao da ldgica administrativa dos
documentos.

Exemplo: Se uma secretaria organizava seus documentos
por ano e assunto, essa ordem deve ser preservada no arquivo,
evitando reclassificagGes arbitrarias.

Principio da Organicidade

A organicidade refere-se a relagdo funcional entre os docu-
mentos, que foram gerados no exercicio das atividades institu-
cionais. Os documentos ndo surgem isoladamente, mas como
partes de processos administrativos e fluxos informacionais.

Exemplo: Um processo de licitagdo contém varios documen-
tos relacionados (edital, propostas, atas, contrato). Esses docu-
mentos tém organicidade entre si e devem ser mantidos juntos.

Principio da Cumulatividade

Esse principio reconhece que o arquivo é constituido de for-
ma progressiva e natural ao longo do tempo, conforme as ativi-
dades da instituicao evoluem. Os arquivos, portanto, sdo acervos
em constante crescimento, ndo planejado como uma colegdo.

Exemplo: O acervo de uma prefeitura cresce ano a ano com
novos processos, relatérios e correspondéncias, refletindo suas
agoes historicas.

Principio da Unicidade

Cada documento arquivistico € Unico, pois esta vinculado a
um contexto administrativo especifico, mesmo que existam cé-
pias. Essa caracteristica o diferencia dos livros e publicagGes em
série.

Exemplo: Um contrato assinado entre dois drgaos publicos
tem valor Unico, mesmo que existam cépias fisicas ou digitais
desse documento.

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Principio da Indivisibilidade

Os documentos de arquivo devem ser mantidos em seu con-
junto original, evitando a separagdo artificial de partes de um
mesmo processo ou fundo.

Exemplo: N3o se deve arquivar a parte financeira de um pro-
cesso administrativo em local separado de sua parte técnica, pois
isso prejudica a compreensdo do todo.

Principio da Acessibilidade

Refere-se ao direito de acesso a informacgao publica, assegu-
rado pela legislagdo brasileira (como a Lei de Acesso a Informa-
¢d0 — Lei n2 12.527/2011). Arquivos organizados facilitam esse
acesso, promovendo a transparéncia e o controle social.

Exemplo: Um cidad3o solicita cépia de um processo admi-
nistrativo. Um arquivo bem organizado permite localizar e dispo-
nibilizar o documento com rapidez e seguranca.

Esses principios ndo sdo apenas tedricos, mas sustentam
praticas didrias na gestdo documental. Sdo temas recorrentes
em provas e redagdes de concursos, especialmente aqueles que
exigem conhecimento técnico em arquivologia ou atuagdo em
setores administrativos.

Sistemas e Métodos de Organizagdo de Arquivos

A organiza¢do dos arquivos consiste na aplicagdo de mé-
todos sistemdticos para ordenar os documentos e facilitar seu
acesso e recuperagdo. A escolha do método adequado depende
do tipo de documento, da frequéncia de uso e da natureza da ins-
tituicdo. Conhecer os principais sistemas de arquivamento é es-
sencial para garantir a eficiéncia na gestdo da informacgdo e para
resolver questdes tipicas em concursos publicos, especialmente
para cargos administrativos.

Sistema Alfabético

Organiza os documentos conforme a ordem alfabética dos
nomes proprios, razdo social, titulos ou assuntos.

e Aplicagdo: Pessoas fisicas ou juridicas.

e Vantagem: Facil de aplicar e compreender.

e Desvantagem: Pode gerar duvidas na ordenagdo de sobre-
nomes compostos ou nomes estrangeiros.

Exemplo: Silva, Maria - Souza, Jodo - Teixeira, Pedro.

Sistema Numérico

Utiliza numeros para identificar e organizar documentos.
Pode ser sequencial, cronoldgico ou por cédigo preestabelecido.

¢ Aplicacdo: Organizagdes com grande volume de documen-
tos ou com sistemas informatizados.

® Vantagem: Evita duplicidade de nomes e facilita o sigilo.

® Desvantagem: Exige indice auxiliar para localizar o nimero
correspondente ao nome ou assunto.

Exemplo:

e Documento n2 001 — Jodo Silva

® Documento n2 002 — Maria Costa

Tipos especificos:

e Numérico simples (por ordem de entrada).

® Cronoldgico (por data).

e Decimal (usado em classificagdes por assunto — sistema de
Melvil Dewey, por exemplo).
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Sistema Geogréfico

A ordenagdo se dd pela localidade de origem ou destino dos documentos, podendo incluir paises, estados, cidades ou bairros.
Aplicagao: Arquivos com documentos classificados por areas geograficas (ex: delegacias, agéncias regionais, tribunais eleitorais).
Vantagem: Agrupa documentos por regides de forma pratica.

Desvantagem: Requer conhecimento geografico para maior eficacia.

Exemplo: Sdo Paulo - Rio de Janeiro - Salvador.

Sistema Ideografico (ou por Assunto)

Classifica os documentos com base no tema ou contetdo. Muito utilizado em bibliotecas, centros de documentagdo e arquivos
tematicos.

Aplicagdo: Arquivos técnicos, académicos ou administrativos que tratam de multiplos temas.

Vantagem: Permite o agrupamento logico por drea de interesse.

Desvantagem: Pode gerar subjetividade na definicdo dos assuntos.

Exemplo:

Educagdo - Finangas - Saude - Transporte.

Comparativo entre os Sistemas

Sistema Critério de Ordenagdo Vantagem Principal Desvantagem Principal

Alfabético Nome Simples e direto Ambiguidade com nomes compostos
Numérico Numero ou cédigo Sigilo e organizagdo em grande escala | Necessidade de indice auxiliar
Geografico Localidade Agrupamento regional funcional Requer conhecimento geografico
Ideogréfico Assunto ou tema Agrupamento por area de interesse Subjetividade na escolha dos termos

Dicas para Provas

Em questdes de concursos, € comum que se apresente uma lista de nomes, assuntos ou localidades e se pega a ordenagdo cor-
reta.

Atencdo as regras especificas de cada método, como eliminagdo de artigos, ordem dos sobrenomes e uso de indices auxiliares.

Esses métodos sdo aplicaveis tanto em arquivos fisicos quanto digitais, sendo a base para a organizagdo racional da informacdo.
Em ambientes informatizados, muitas vezes os métodos sdo combinados com sistemas eletronicos de gestdo documental.

Métodos de Acesso e Recuperagdo da Informagao

A eficacia de um sistema de arquivos nao se limita a correta organizacdo dos documentos: é igualmente essencial garantir que as
informagdes possam ser recuperadas de forma rapida, segura e precisa quando necessario. Para isso, sdo utilizados métodos e ferra-
mentas especificas que facilitam a localizacdo, o controle e a difusdo dos documentos arquivados, sejam eles fisicos ou digitais. Essa
etapa é especialmente relevante na administracdo publica, onde a transparéncia, a legalidade e a prestacdo de contas sdo principios
fundamentais.

Instrumentos de Recuperagao da Informagao

Guia

E um instrumento descritivo geral que apresenta uma visdo panoramica do acervo, com informagdes sobre fundos documentais,
séries e tipos de documentos existentes no arquivo.

Exemplo: Guia de um arquivo histérico que apresenta todos os conjuntos documentais organizados por érgao produtor.

Inventario

Listagem detalhada de documentos com informagdes como numero de registro, titulo, datas-limite, volume e localizagao. Utili-
zado principalmente em arquivos permanentes.

Exemplo: Inventario do fundo documental de uma secretaria municipal.

Catélogo

Instrumento mais analitico, que descreve documentos individuais ou grupos menores com detalhes como autor, conteudo, data
e indice tematico. Muito usado em arquivos técnicos e especializados.

Exemplo: Catdlogo de processos administrativos classificados por assunto.
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indice

Ferramenta de consulta rapida que remete ao conteudo do
arquivo por meio de palavras-chave, nomes, assuntos ou datas.
Pode ser onomastico (nomes), toponimico (lugares) ou temdtico
(assuntos).

Exemplo: indice onomastico de correspondéncias recebidas
por um departamento entre 2015 e 2020.

Sistemas de Protocolo

Sao ferramentas utilizadas para registrar, controlar e acom-
panhar o fluxo de entrada e saida de documentos em uma ins-
tituicdo.

Protocolo de entrada: registro de documentos recebidos
(ex: requerimentos, oficios).

Protocolo de saida: registro dos documentos expedidos (ex:
respostas, notificagdes).

Esses registros formam a tramitagao documental, permitin-
do rastrear a movimentagdo e o histdrico de cada documento.

Sistemas Informatizados de Gestdo Documental

Com o avango da tecnologia, a gestdo arquivistica passou a
contar com softwares especificos para o controle digital dos do-
cumentos, o que amplia a acessibilidade e a seguranga da infor-
magao.

SEI — Sistema Eletronico de Informagdes

Desenvolvido pelo TRF-4 e amplamente adotado na admi-
nistracdo publica federal, estadual e municipal. Permite a produ-
¢do, tramitagdo e assinatura digital de documentos em ambiente
seguro.

SIGAD - Sistema Informatizado de Gestdo Arquivistica de
Documentos

Sistema que realiza a gestdo do ciclo de vida dos documentos
de forma integrada, desde sua produgdo até a destinagdo final.

e-SIC — Sistema Eletronico do Servigo de Informagdo ao Ci-
dadao

Ferramenta que permite a qualquer cidadao solicitar infor-
macGes publicas de érgdos e entidades, com base na Lei de Aces-
so a Informacgdo (Lei n2 12.527/2011).

Relevancia na Administragao Publica

Os métodos de acesso garantem:

® Transparéncia administrativa, conforme preceitos da Con-
stituigdo e da LAl

e Agilidade nos processos, por meio da padronizagdo e ras-
treabilidade documental.

e Preservagdo da memdria institucional, ao assegurar a in-
tegridade e o histérico dos documentos.

e Eficiéncia na tomada de decisao, ao possibilitar o acesso
rapido a informagdes confidveis.

FUNDAMENTOS BASICOS DE ADMINISTRACAO:

CONCEITOS, CARACTERISTICAS E FINALIDADE

A administracdo é uma darea fundamental em qualquer
organizagdo, seja ela uma empresa, uma instituigdo publica, uma
ONG ou até mesmo uma familia. Ela envolve o planejamento, a
organizacdo, a diregdo e o controle de recursos para alcangar os

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

objetivos estabelecidos. Vamos explorar os fundamentos basicos
dessa disciplina, compreendendo seus conceitos, caracteristicas
e finalidade.

Conceitos Fundamentais:

1. Planejamento: E a fase inicial do processo administrativo,
onde sdo definidos os objetivos a serem alcangados e as
estratégias para atingi-los. Envolve prever as necessidades
futuras e elaborar planos de agdo para enfrentar os desafios.

2. Organizagao: Refere-se a estruturagdo dos recursos
disponiveis, sejam eles humanos, financeiros, materiais ou
tecnoldgicos. Envolve a divisdo de tarefas, a definicdo de
responsabilidades e a criagdo de hierarquias claras.

3. Diregao: Consiste em orientar e motivar as pessoas para
que elas executem as atividades conforme planejado. Envolve
lideranga, comunicagdo eficaz e capacidade de influenciar o
comportamento dos colaboradores.

4. Controle: E a etapa final do processo administrativo, onde
sdo avaliados os resultados alcangados em relagdo aos objetivos
estabelecidos. Envolve monitorar o desempenho, identificar
desvios e tomar medidas corretivas quando necessario.

Caracteristicas Essenciais:

1. Universalidade: Os principios da administragdo sdo
aplicaveis a qualquer tipo de organizagdo, independentemente
do seu tamanho, natureza ou setor de atuagdo.

2. Interdisciplinaridade: A administracdo envolve
conhecimentos de diversas areas, como economia, psicologia,
sociologia, direito e tecnologia da informacgao.

3. Flexibilidade: As técnicas e praticas administrativas devem
ser adaptadas as mudangas no ambiente externo e interno da
organizagao.

4. Complexidade: A administracdo lida com sistemas
complexos, onde as interagdes entre os diferentes elementos
podem gerar resultados imprevisiveis.

Finalidade da Administragao:

1. Alcancar Objetivos: A principal finalidade da administragdo
é garantir que a organizagdo atinja seus objetivos de forma
eficiente e eficaz.

2. Maximizar Recursos: A administragdo busca utilizar os
recursos disponiveis da melhor maneira possivel, otimizando o
uso de tempo, dinheiro, pessoas e materiais.

3. Adaptar-se as Mudangas: Em um mundo em constante
transformacdo, a administragdo deve ser capaz de se adaptar as
mudancas do ambiente externo e interno, antecipando-se a elas
sempre que possivel.

4. Promover o Desenvolvimento: A administragdo ndo se
limita apenas a alcancar metas de curto prazo, mas também
busca promover o desenvolvimento sustentavel da organizagdo
a longo prazo.

Em geral, os fundamentos basicos de administragdo englo-
bam conceitos como planejamento, organizagdo, dire¢do e con-
trole; caracteristicas como universalidade, interdisciplinaridade,
flexibilidade e complexidade, e uma finalidade voltada para o
alcance de objetivos, maximizagdo de recursos, adaptacdo as
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