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AVISO IMPORTANTE:

Este € um Material de Demonstragao

Este arquivo representa uma prévia exclusiva da apostila.

Aqui, vocé poderd conferir algumas pdginas selecionadas para conhecer de
perto a qualidade, o formato e a proposta pedagdgica do nosso conteudo.
Lembramos que este ndo é o material completo.

@’I PORQUEINVESTIRNA APOSTILA COMPLETA?

Conteudo totalmente alinhado ao edital.

Teoria clara, objetiva e sempre atualizada.

Dicas prdaticas, quadros de resumo e
linguagem descomplicada.

Questoes gabaritadas

Bonus especiais que otimizam seus
estudos.

Aproveite a oportunidade de intensificar
sua preparagdo com um material completo
e focado na sua aprovagdo:

Acesse agora: www.apostilasopcao.com.br

Disponivel nas versées impressa e digital,
com envio imediato!

Estudar com o material certo faz toda a diferengca na sua
jornada até a APROVACAO.
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LINGUA PORTUGUESA

COMPREENSAO E INTERPRETACAO DE TEXTOS DE
GENEROS VARIADOS; RECONHECIMENTO DE TIPOS E
GENEROS TEXTUAIS

A compreensdo e a interpretagdo de textos sao habilidades
essenciais para que a comunicagao alcance seu objetivo de forma
eficaz. Em diversos contextos, como na leitura de livros, artigos,
propagandas ou imagens, é necessario que o leitor seja capaz de
entender o contetdo proposto e, além disso, atribuir significados
mais amplos ao que foi lido ou visto.

Para isso, é importante distinguir os conceitos de
compreensdo e interpretagdo, bem como reconhecer que um
texto pode ser verbal (composto por palavras) ou ndo-verbal
(constituido por imagens, simbolos ou outros elementos visuais).

Compreender um texto implica decodificar sua mensagem
explicita, ou seja, captar o que esta diretamente apresentado. Ja
a interpretagdo vai além da compreensdo, exigindo que o leitor
utilize seu repertdrio pessoal e conhecimentos prévios para gerar
um sentido mais profundo do texto. Dessa forma, dominar esses
dois processos é essencial ndo apenas para a leitura cotidiana,
mas também para o desempenho em provas e concursos, onde a
analise de textos e imagens é frequentemente exigida.

Essa distingdo entre compreensao e interpreta¢do é crucial,
pois permite ao leitor ir além do que esta explicito, alcangando
uma leitura mais critica e reflexiva.

CONCEITO DE COMPREENSAO

A compreensdo de um texto é o ponto de partida para
qualquer andlise textual. Ela representa o processo de
decodificagdo da mensagem explicita , ou seja, a habilidade de
extrair informagdes diretamente do conteldo apresentado pelo
autor, sem a necessidade de agregar inferéncias ou significados
subjetivos. Quando compreendemos um texto, estamos
simplesmente absorvendo o que esta dito de maneira clara,
reconhecendo os elementos essenciais da comunicagdo, como o
tema, os fatos e os argumentos centrais.

> A Compreensdo em Textos Verbais

Nos textos verbais , que utilizam a linguagem escrita ou
falada como principal meio de comunicagdo, a compreensao
passa pela habilidade de ler com atengdo e reconhecer as
estruturas linguisticas. Isso inclui:

= Vocabulario : O entendimento das palavras usadas no

texto é fundamental. Palavras desconhecidas podem com-

prometer a compreensdo, tornando necessario o uso de

diciondrios ou ferramentas de pesquisa para esclarecer o

significado.

= Sintaxe: A maneira como as palavras estdo organizadas em

frases e paragrafos também influencia o processo de com-

preensdo. Sentengas complexas, inversdes sintaticas ou o
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* uso de conectores como conjungdes e preposi¢cdes reque-
rem atengao redobrada para garantir que o leitor compreen-
da as relagdes entre as ideias.

= Coesdo e coeréncia: sdo dois pilares essenciais da
compreensdo. Um texto coeso é aquele cujas ideias estdo
bem conectadas, e a coeréncia se refere a ldgica interna
do texto, onde as ideias se articulam de maneira fluida e
compreensivel.

Ao realizar a leitura de um texto verbal, a compreensdo exige
a decodificacdo de todas essas estruturas. E a partir dessa leitura
atenta e detalhada que o leitor podera garantir que absorveu o
conteudo proposto pelo autor de forma plena.

» A Compreensdo em Textos Nao-Verbais

Além dos textos verbais, a compreensdo se estende aos
textosnao-verbais , que utilizam simbolos, imagens, graficos ou
outras representagfes visuais para transmitir uma mensagem.
Exemplos de textos ndo-verbaisincluem obras de arte, fotografias,
infograficos e até gestos em uma linguagem de sinais.

A compreensdo desses textos exige uma leitura visual
agucada, na qual o observador decodifica os elementos
presentes, como:

= Cores: As cores desempenham um papel comunicativo

importante em muitos contextos, evocando emogdes ou

sugerindo informacgGes adicionais. Por exemplo, em um gra-
fico, cores diferentes podem representar categorias distintas
de dados.

* Formas e simbolos: Cada forma ou simbolo em um texto
visual pode carregar um significado préprio, como sinais de
transito ou logotipos de marcas. A correta interpretagado des-
ses elementos depende do conhecimento prévio do leitor
sobre seu uso.

» Gestos e expressGes: Em um contexto de comunicagdo
corporal, como na linguagem de sinais ou em uma apresen-
tacdo oral acompanhada de gestos, a compreensdo se dé ao
identificar e entender as nuances de cada movimento.

> Fatores que Influenciam a Compreensao

A compreensao, seja de textos verbais ou ndo-verbais, pode
ser afetada por diversos fatores, entre eles:

* Conhecimento prévio: Quanto mais familiarizado o leitor

estiver com o tema abordado, maior serd sua capacidade de

compreender o texto. Por exemplo, um leitor que ja conhece

o contexto histdrico de um fato podera compreender melhor

uma noticia sobre ele.

= Contexto: O ambiente ou a situagdo em que o texto é
apresentado também influencia a compreensdo. Um texto
jornalistico, por exemplo, traz uma mensagem diferente
dependendo de seu contexto histérico ou social.
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* Objetivos da leitura: O propdsito com o qual o leitor
aborda o texto impacta a profundidade da compreensdo. Se
a leitura for para estudo, o leitor provavelmente sera mais
minucioso do que em uma leitura por lazer.

» Compreensao como Base para a Interpretacao

A compreensdo é o primeiro passo no processo de leitura e
analise de qualquer texto. Sem uma compreensao clara e objetiva,
ndo é possivel seguir para uma etapa mais profunda, que envolve
a interpretagdo e a formulagdo de inferéncias. Somente apéds a
decodificagdo do que esta explicitamente presente no texto, o
leitor podera avancar para uma analise mais subjetiva e critica,
onde ele comegara a trazer suas préprias ideias e reflexdes sobre
o que foi lido.

Em sintese, a compreensdo textual é um processo que
envolve a decodificagdo de elementos verbais e ndo-verbais,
permitindo ao leitor captar a mensagem essencial do contetdo.
Ela exige atengdo, familiaridade com as estruturas linguisticas ou
visuais e, muitas vezes, o uso de recursos complementares, como
dicionarios. Ao dominar a compreensdo, o leitor cria uma base
sélida para interpretar textos de maneira mais profunda e critica.

» Textos Verbais e Ndo-Verbais

Na comunicagdo, os textos podem ser classificados em duas
categorias principais:verbais e ndo-verbais . Cada tipo de texto
utiliza diferentes recursos e linguagens para transmitir suas
mensagens, sendo fundamental que o leitor ou observador saiba
identificar e interpretar corretamente as especificidades de cada
um.

» Textos Verbais

Os textos verbais sdo aqueles constituidos pela linguagem
escrita ou falada, onde as palavras sdo o principal meio de
comunicagdo. Eles estdo presentes em iniUmeros formatos, como
livros, artigos, noticias, discursos, entre outros. A linguagem
verbal se apoia em uma estrutura gramatical, com regras que
organizam as palavras e frases para transmitir a mensagem de
forma coesa e compreensivel.

Caracteristicas dos Textos Verbais:

= Estrutura Sintatica: As frases seguem uma ordem gramati-
cal que facilita a decodificagdo da mensagem.

* Uso de Palavras: As palavras sdo escolhidas com base em
seu significado e fung¢do dentro do texto, permitindo ao
leitor captar as ideias expressas.

= Coesao e Coeréncia: A conexdo entre frases, paragrafos e
ideias deve ser clara, para que o leitor compreenda a linha
de raciocinio do autor.

Exemplos de textos verbais incluem:
= Livros e artigos: Onde ha um desenvolvimento continuo
de ideias, apoiado em argumentos e explicagdes detalhadas.

* Didlogos e conversas: Que utilizam a oralidade para intera-
¢Oes mais diretas e dinamicas.

* Panfletos e propagandas: Usam a linguagem verbal de
forma concisa e direta para transmitir uma mensagem
especifica.
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A compreensdo de um texto verbal envolve a decodificacdo
de palavras e a andlise de como elas se conectam para construir
significado. E essencial que o leitor identifique o tema, os
argumentos centrais e as intengdes do autor, além de perceber
possiveis figuras de linguagem ou ambiguidades.

TeEXTOS NAO-VERBAIS

Os textos ndo-verbais utilizam elementos visuais para se
comunicar, como imagens, simbolos, gestos, cores e formas.
Embora ndo usem palavras diretamente, esses textos transmitem
mensagens completas e sdo amplamente utilizados em contextos
visuais, como artes visuais, placas de sinalizagdo, fotografias,
entre outros.

Caracteristicas dos Textos Nao-Verbais:

= Imagens e simbolos: Carregam significados culturais e
contextuais que devem ser reconhecidos pelo observador.

= Cores e formas: Podem ser usadas para evocar emogdes
ou destacar informagdes especificas. Por exemplo, a cor
vermelha em muitos contextos pode representar perigo ou
atencdo.

= Gestos e expressdes: Na comunicag¢do corporal, como na
linguagem de sinais ou na expressao facial, o corpo desem-
penha o papel de transmitir a mensagem.

Exemplos de textos ndo-verbais incluem:

= Obras de arte: Como pinturas ou esculturas, que comu-
nicam ideias, emog¢des ou narrativas através de elementos
visuais.

= Sinais de transito: Que utilizam formas e cores para orien-
tar os motoristas, dispensando a necessidade de palavras.

= Infograficos: Combina¢des de graficos e imagens que
transmitem informagdes complexas de forma visualmente
acessivel.

A interpretacdo de textos nao-verbais exige uma analise
diferente da dos textos verbais. E necessario entender os codigos
visuais que compdem a mensagem, COMO as cores, a COMpOsicdo
das imagens e os elementos simbdlicos utilizados. Além disso,
o contexto cultural é crucial, pois muitos simbolos ou gestos
podem ter significados diferentes dependendo da regido ou da
sociedade em que sdo usados.

RELAGAO ENTRE TEXTOS VERBAIS E NAO-VERBAIS

Embora sejam diferentes em sua forma, textos verbais e
nao-verbais frequentemente se complementam. Um exemplo
comum sdo as propagandas publicitdrias , que utilizam tanto
textos escritos quanto imagens para reforgar a mensagem.
Nos livros ilustrados , as imagens acompanham o texto verbal,
ajudando a criar um sentido mais completo da histéria ou da
informacdo.

Essa integracdo de elementos verbais e ndo-verbais é
amplamente utilizada para aumentar a eficdcia da comunicagdo
, tornando a mensagem mais atraente e de facil entendimento.
Nos textos multimodais , como nos sites e nas redes sociais, essa
combinagdo é ainda mais evidente, visto que o publico interage
simultaneamente com palavras, imagens e videos, criando uma
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RACIOCINIO LOGICO E MATEMATICO

CONJUNTOS NUMERICOS: NUMEROS INTEIROS
RACIONAIS E REAIS

O agrupamento de termos ou elementos que associam
caracteristicas semelhantes é denominado conjunto. Quando
aplicamos essa ideia a matemadtica, se os elementos com
caracteristicas semelhantes sdo nimeros, referimo-nos a esses
agrupamentos como conjuntos numeéricos.

Em geral, os conjuntos numéricos podem ser representados
graficamente ou de maneira extensiva, sendo esta ultima a
forma mais comum ao lidar com opera¢gdes matemadticas. Na
representacgdo extensiva, os nimeros sao listados entre chaves {}.
Caso o conjunto seja infinito, ou seja, contenha uma quantidade
incontdvel de numeros, utilizamos reticéncias ap0ds listar alguns
exemplos.

Exemplo:N={0,1, 2, 3,4, ..}

Existem cinco conjuntos considerados essenciais, pois sdo os
mais utilizados em problemas e questdes durante o estudo da
Matemdtica. Esses conjuntos sdo os Naturais, Inteiros, Racionais,
Irracionais e Reais.

CoNJUNTO DOS NUMEROS NATURAIS (N)

O conjunto dos niumeros naturais é simbolizado pela letra N
e compreende os nimeros utilizados para contar e ordenar. Esse
conjunto inclui o zero e todos os numeros positivos, formando
uma sequéncia infinita.

Em termos matematicos, os numeros naturais podem ser
definidoscomoN={0,1, 2, 3,4,5,6, ...}

O conjunto dos nuimeros naturais pode ser dividido em
subconjuntos:

*N*={1, 2, 3, 4..} ou N* =N - {0}: conjunto dos niUmeros

naturais ndo nulos, ou sem o zero.

*Np =1{0, 2, 4, 6...}, em que n € N: conjunto dos numeros

naturais pares.

*Ni={1, 3,5, 7..}, em que n € N: conjunto dos numeros

naturais impares.

=P={2,3,5, 7..}: conjunto dos nimeros naturais primos.

S e e B B e
0123456@6..

» Operagées com Numeros Naturais

Praticamente, toda a Matematica é edificada sobre essas
duas operagdes fundamentais: adi¢do e multiplicagdo.

a5
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Adigao

A primeira operacdo essencial da Aritmética tem como
objetivo reunir em um Unico nimero todas as unidades de dois
ou mais nimeros.

Exemplo: 6 + 4 =10, onde 6 e 4 sdo as parcelas e 10 é a soma
ou o total.

Subtragdo

E utilizada quando precisamos retirar uma quantidade de
outra; é a operacgdo inversa da adigdo. A subtragdo é valida apenas
nos numeros naturais quando subtraimos o maior nimero do
menor, ou seja, quando quando a-b tal que a > b.

Exemplo: 200 — 193 = 7, onde 200 é o Minuendo, o 193
Subtraendo e 7 a diferenca.

Obs.: 0o minuendo também é conhecido como aditivo e o
subtraendo como subtrativo.

Multiplicagdo

E a operacdo que visa adicionar o primeiro ndmero,
denominado multiplicando ou parcela, tantas vezes quantas sdo
as unidades do segundo numero, chamado multiplicador.

Exemplo: 3x5 =15, onde 3 e 5 sdo os fatores e o 15 produto.

3 vezes 5 é somar o numero 3 cinco vezes:

3x5=3+3+3+3+3=15.

Podemos no lugar do “x” (vezes) utilizar o ponto “
indicar a multiplicagado.

. “ para

Divisao

Dados dois numeros naturais, as vezes precisamos saber
guantas vezes o segundo estd contido no primeiro. O primeiro
numero, que é o maior, é chamado de dividendo, e o outro
numero, que é menor, é o divisor. O resultado da divisdo
é chamado de quociente. Se multiplicarmos o divisor pelo
guociente e somarmos o resto, obtemos o dividendo.

No conjunto dos nimeros naturais, a divisdo ndo é fechada,
pois nem sempre é possivel dividir um numero natural por outro
numero natural de forma exata. Quando a divisdo n3o é exata,
temos um resto diferente de zero.

Dividendo
K d j a=0nD.(q +r
=
[’ r q \ r<
Resto Quociente )
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Principios fundamentais da divisdo de nimeros naturais:

* Em uma divisdo exata de nimeros naturais, o divisor deve
ser menor do que o dividendo. Exemplo: 45:9=5

= Em uma divisdo exata de numeros naturais, o dividendo é o
produto do divisor pelo quociente. Exemplo: 45=5x9

= A divisdo de um numero natural n por zero ndo é possivel,
pois, se admitissemos que o quociente fosse ¢, entdo pode-
riamos escrever: n + 0 = g e isto significaria que:n=0xq =
0 o que ndo é correto! Assim, a divisdo de n por 0 ndo tem
sentido ou ainda é dita impossivel.

Propriedades da Adi¢ao e da Multiplicagao de Naturais

Paratodoa,becemN
= Associativa da adigdo: (a+b)+c=a+(b+c)

* Comutativa da adi¢do:a+b=b+a

* Elemento neutro da adi¢do:a+0=a

= Associativa da multiplicagdo: (a.b).c = a. (b.c)
* Comutativa da multiplicacdo: a.b = b.a

* Elemento neutro da multiplicagdo: a.1 =a

= Distributiva da multiplicacdo relativamente a adicdo: a.(b
+c)=ab+ac

= Distributiva da multiplicacdo relativamente a subtragdo:
a.(b-c)=ab-ac

* Fechamento: tanto a adigdo como a multiplicagdo de um
ndmero natural por outro nimero natural, continua como
resultado um nimero natural.

Exemplo 1: Em uma grafica, a maquina utilizada para imprimir
certo tipo de calenddrio estd com defeito, e, apds imprimir 5
calenddrios perfeitos (P), o préximo sai com defeito (D), conforme
mostra o esquema. Considerando que, ao se imprimir um lote
com 5 000 calendarios, os cinco primeiros sairam perfeitos e o
sexto saiu com defeito e que essa mesma sequéncia se manteve
durante toda a impressdo do lote, é correto dizer que o nimero
de calendarios perfeitos desse lote foi

(A) 3 642.

(B) 3 828.

(C) 4 093.

(D) 4 167.

(E) 4 256.

Resolugdo:

Vamos dividir 5000 pela sequéncia repetida (6):

5000/ 6 = 833 + resto 2.

Isto significa que sairam 833. 5 = 4165 calendarios perfeitos,
mais 2 calenddrios perfeitos que restaram na conta de divisdo.

Assim, sdo 4167 calendarios perfeitos.

Resposta: D.

Exemplo 2: Jodo e Maria disputaram a prefeitura de uma
determinada cidade que possui apenas duas zonas eleitorais.
Ao final da sua apuragdo o Tribunal Regional Eleitoral divulgou
a seguinte tabela com os resultados da eleigdo. A quantidade de
eleitores desta cidade é:
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12 Zona Eleitoral 22 Zona Eleitoral
Jodo 1750 2245
Maria 850 2320
Nulos 150 217
Brancos 18 25

Abstengoes 183 175

(A) 3995

(B) 7165

(C) 7532

(D) 7575

(E) 7933

Resolucdo:

Vamos somar a 12 Zona: 1750 + 850 + 150 + 18 + 183 = 2951
22 7ona: 2245 + 2320 + 217 + 25 + 175 = 4982

Somando os dois: 2951 + 4982 = 7933

Resposta: E.

Exemplo 3: Uma escola organizou um concurso de redagdo
com a participagdo de 450 alunos. Cada aluno que participou
recebeu um lapis e uma caneta. Sabendo que cada caixa de
lapis contém 30 unidades e cada caixa de canetas contém 25
unidades, quantas caixas de |apis e de canetas foram necessadrias
para atender todos os alunos?

(A) 15 caixas de lapis e 18 caixas de canetas.

(B) 16 caixas de lapis e 18 caixas de canetas.

(C) 15 caixas de lapis e 19 caixas de canetas.

(D) 16 caixas de lapis e 19 caixas de canetas.

(E) 17 caixas de lapis e 19 caixas de canetas.

Resolucdo:

Numero de lapis: 450. Dividindo pelo nimero de lapis por
caixa: 450 + 30 =15

Numero de canetas: 450. Dividindo pelo nimero de canetas
por caixa: 450 + 25 = 18.

Resposta: A.

Exemplo 4. Em uma sala de aula com 32 alunos, todos
participaram de uma brincadeira em que formaram grupos de
6 pessoas. No final, sobrou uma quantidade de alunos que ndo
conseguiram formar um grupo completo. Quantos alunos ficaram
sem grupo completo?

(A)1

(
(C
(D)4
(E)5

Resolucdo:

Divisdo: 32+6=5 grupos completos, com 32 - (6 x 5) = 2
alunos sobrando.

Resposta: B.
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CONHECIMENTOS REGIONAIS DO PIAUI

HISTORIA, GEOGRAFIA, CULTURA, ETICA, POLITICA E
ECONOMIA DO ESTADO DO PIAUI

FORMAGAO HISTORICA DO PIAUI

A formagdo histérica do Piaui remonta ao periodo pré-
colonial, quando o territério era habitado por diversos povos
indigenas, com destaque para os das familias linguisticas Jé e
Tupi. Esses grupos viviam da caga, pesca, coleta e agricultura de
subsisténcia, e deixaram vestigios significativos de sua presenca,
especialmente em sitios arqueolégicos localizados no sul do
estado, como os encontrados no Parque Nacional da Serra da
Capivara, onde se registram pinturas rupestres com milhares de
anos.

A ocupacao efetiva do territério piauiense pelos portugueses
ocorreu a partir do século XVII, com o avango de sertanistas,
bandeirantes e criadores de gado vindos principalmente da
Capitania de Pernambuco e da Bahia. O Piaui ndo teve um
processo de colonizagdo baseado no ciclo do agucar, como em
outras partes do Nordeste, mas sim no ciclo da pecuaria extensiva.
A criagdo de gado se adaptava bem as caracteristicas do sertao,
exigindo grandes extensdes de terra e poucos trabalhadores, o
que favoreceu a concentragao fundiaria.

Essa ocupagdo foi facilitada pela utilizagdo de rotas
fluviais, sobretudo o Rio Parnaiba, que permitia o transporte
de pessoas, animais e mercadorias. A atividade pecudria era
voltada inicialmente para o abastecimento interno das demais
capitanias, principalmente o litoral nordestino, e posteriormente
se expandiu em dire¢do ao Maranhdo e ao Para. Esse modelo
econbmico contribuiu para a formagdo de uma elite agraria
local, com grande influéncia politica e social, cujos efeitos se
prolongaram por séculos.

Em 1718, o territério foi desmembrado oficialmente da
Capitania de S3o José do Maranhdo, sendo criada a Capitania
de S3do José do Piaui, com autonomia administrativa propria,
chefiada por um Governador nomeado pelo Rei de Portugal. A
sede administrativa foi estabelecida na cidade de Oeiras, que se
tornou a primeira capital do estado. Oeiras desempenhou papel
fundamental na articulagdo politica, religiosa e econ6mica da
regido durante o periodo colonial e parte do Império.

Durante o século XIX, o Piaui participou de importantes
movimentos histéricos. Em 1822, no contexto da Independéncia
do Brasil, o estado teve um papel de destaque ao aderir a causa
independentista contra a resisténcia portuguesa no Norte. A
Batalha do Jenipapo, ocorrida em Campo Maior, tornou-se um
marco da participagdo popular na luta pela independéncia.
Apesar da derrota militar dos piauienses, o episddio consolidou
o sentimento de pertencimento nacional e resisténcia.

Em 1852, a capital foi transferida de Oeiras para Teresina. A
nova capital foi planejada e construida para facilitar o acesso e
a comunicagdo com outras regides, principalmente por meio do
Rio Parnaiba. Teresina foi a primeira capital brasileira planejada,
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antes mesmo de Belo Horizonte e Brasilia, e sua fundagdo
marcou um novo momento na organiza¢do administrativa e
urbana do estado.

Durante o Império e a Primeira Republica, o Piaui manteve
uma estrutura social marcada pelo poder das oligarquias rurais,
com a politica local sendo controlada por familias tradicionais.
Esse dominio oligarquico perdurou ao longo do século XX, sendo
parcialmente rompido apenas com a ampliagdo da participagdo
politica e das politicas publicas no periodo pdés-ditadura militar.

A formagdo histérica do Piaui esta fortemente ligada
a ocupagdo do sertdo nordestino, a expansdo da pecuaria
e a resisténcia das populagOes locais durante os processos
de independéncia e consolidagdo do Estado brasileiro. Essa
trajetéria moldou aspectos fundamentais da estrutura social,
econOmica e politica do estado, com impactos que ainda podem
ser observados na organizagdo regional atual.

ASPECTOS GEOGRAFICOS DO PIAUi

O estado do Piaui localiza-se na Regido Nordeste do Brasil e
apresenta uma geografia marcada por grande diversidade natural
e territorial. E o Unico estado nordestino com uma faixa de litoral
voltada para o Oceano Atlantico que se encontra ao norte do
estado, e ndo ao leste como nos demais. Essa caracteristica
confere ao Piaui uma posicdo geografica peculiar dentro do
territdrio brasileiro.

Com uma drea de aproximadamente 251 mil quildbmetros
quadrados, o Piaui é o terceiro maior estado do Nordeste
em extensdo territorial, ficando atrds apenas da Bahia e do
Maranhdo. Faz fronteira com os estados do Ceara, Pernambuco,
Bahia, Tocantins e Maranhdo. Apesar de ter um litoral
relativamente pequeno — com cerca de 66 quilometros — ele
abriga importantes ecossistemas e formag&es geograficas Unicas,
como o Delta do Parnaiba, considerado o Unico delta em mar
aberto das Américas.

O relevo do estado é predominantemente composto por
planaltos e chapadas, com destaque para a Chapada do Araripe
e a Chapada das Mangabeiras, que marcam o limite sul do
estado. Essas formagdes contribuem para o aparecimento de
rios e nascentes, além de delimitarem areas de transigdo entre
diferentes biomas. Em geral, o relevo piauiense apresenta
altitudes modestas, mas é variado, com presenca de depressdes,
vales fluviais e dreas de serras isoladas.

No que diz respeito a hidrografia, o principal rio é o Parnaiba,
qgue nasce no sul do estado e corre no sentido sul-norte até
desaguar no Oceano Atlantico. O Rio Parnaiba serve como uma
fronteira natural entre o Piaui e o Maranhdo e é fundamental
para o abastecimento de agua, irrigacdo, transporte e geragado
de energia, especialmente com a Usina Hidrelétrica de Boa
Esperancga. Outros rios de importancia regional incluem o Rio
Poti, que corta a capital Teresina, o Rio Canindé e o Rio Gurguéia.
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A vegetacdo do Piaui varia conforme a localizagdo geogréfica.
No norte do estado, predominam as matas de cocais, com
espécies como o babagu e a carnauba, palmeiras que possuem
grande importancia econ6mica e cultural. No centro e sul do
estado, a caatinga é o bioma dominante, caracterizado por
vegetagdo xerdfila adaptada ao clima semidrido. No extremo
sudoeste, hd dreas de cerrado, especialmente nas regides de
expansdo agricola.

O clima do Piaui é predominantemente tropical semiarido,
especialmente no centro-sul do estado, com temperaturas
elevadas ao longo do ano e chuvas concentradas em poucos
meses. No norte, especialmente na regido litoranea e nas
proximidades do Delta do Parnaiba, o clima é tropical umido,
com maior indice pluviométrico. As médias de temperatura
geralmente ficam entre 26 e 28 graus Celsius, mas em algumas
regibes do interior podem ultrapassar os 40 graus durante os
periodos mais secos.

Em relagdo a divisdo regional interna, o Instituto Brasileiro
de Geografia e Estatistica (IBGE) organiza o territério piauiense
em quatro grandes mesorregides: Norte Piauiense, Centro-
Norte Piauiense, Sudeste Piauiense e Sudoeste Piauiense. Essas
areas reunem caracteristicas naturais, sociais e econdmicas
semelhantes, e sdo compostas por microrregides que agrupam
0s 224 municipios do estado.

Uma das particularidades geograficas do Piaui é a presenca
de importantes sitios arqueoldgicos, localizados principalmente
na regidao sudeste, no Parque Nacional da Serra da Capivara.
Essa area, reconhecida como Patriménio Mundial pela Unesco,
abriga milhares de pinturas rupestres que indicam a presenca
humana na regido ha mais de 10 mil anos, tornando-se um ponto
de referéncia para estudos sobre os primeiros habitantes das
Américas.

Além disso, o estado tem investido no aproveitamento de
suas caracteristicas geograficas para desenvolver setores como
o turismo ecoldgico, a agricultura irrigada e a produgdo de
energia solar e edlica. As condigdes de insolagdo, relevo e vento
em determinadas areas favorecem a instalagdo de parques de
geracdo de energia renovavel, que vém crescendo nos ultimos
anos.

Portanto, os aspectos geograficos do Piaui revelam um
estado de contrastes naturais e grande diversidade ambiental,
com relevo variado, multiplos biomas, clima quente e uma
hidrografia centrada no rio Parnaiba. Essas caracteristicas
influenciam diretamente o modo de vida da populagdo, as
atividades econémicas desenvolvidas e os desafios enfrentados
no uso sustentavel dos recursos naturais.

DIVERSIDADE CULTURAL E IDENTIDADE REGIONAL DO
PiAvi

O Piaui possui uma diversidade cultural rica e enraizada na
histéria de seu povo. Essa diversidade é resultado da fusdo de
influéncias indigenas, africanas e europeias que, ao longo dos
séculos, formaram uma identidade regional prépria, marcada por
manifestag¢des artisticas, religiosas, linguisticas, gastronémicas e
folcléricas. Essa identidade se expressa tanto nos grandes centros
urbanos quanto nas comunidades do interior, preservando
tradigdes e valores que ajudam a compreender a singularidade
cultural do estado.

A cultura popular piauiense é fortemente marcada pela
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Também sdo destacados os festejos de Sdo Raimundo
Nonato, em sua cidade homonima, e os de Nossa Senhora da
Vitdria, em Oeiras. Essas celebragGes envolvem novenas, missas,
procissdes, apresentagdes culturais e feiras populares.

Outra manifestagdo marcante é a Procissdao de Bom Jesus
dos Passos, em Oeiras, considerada uma das mais antigas do
estado. Ela reune grande numero de fiéis e representa uma
mistura de fé, histéria e patrimonio cultural. Essa forte presenga
da religiosidade popular revela valores como a solidariedade, a
coletividade e a devogdo, fundamentais para a construgdo da
identidade piauiense.

No campo das expressdes artisticas, o estado mantém vivas
tradicbes como a literatura de cordel, os repentistas e os violeiros,
que utilizam a rima e o improviso para narrar fatos do cotidiano,
histérias de amor, politica e religiosidade. Essas praticas tém
grande for¢a no interior do estado, sendo transmitidas oralmente
entre geragdes. O teatro de bonecos e o reisado também sdo
manifestacGes que preservam elementos do folclore regional,
muitas vezes com criticas sociais e tom humoristico.

A musica piauiense reflete uma mistura de géneros que
variam entre o forrd, o baido, o samba de coco e o bumba-meu-
boi. O cantor e compositor Torquato Neto, natural de Teresina, é
uma figura importante da cultura nacional e teve papel relevante
no movimento tropicalista dos anos 1960. Sua produgdo
intelectual e artistica contribuiu para o reconhecimento da
cultura nordestina em todo o pais.

Na gastronomia, o Piaui apresenta pratos tipicos que
revelam o uso de ingredientes locais e modos de preparo
tradicionais. Entre os pratos mais conhecidos estdo a pagoca de
carne de sol com farinha de mandioca, a panelada, o sarapatel, o
capote (galinha d’angola) ao molho pardo, o mungunza salgado
e o0 arroz Maria Isabel, feito com carne de sol e arroz refogado.
O uso do milho, da mandioca, do feijdo e de carnes secas é
comum, refletindo tanto a adaptac¢do as condigdes do semiarido
qguanto os habitos alimentares herdados das culturas indigenas
e sertanejas.

O artesanato desempenha um papel fundamental na
economia criativa e na preservagao da cultura popular do estado.
Os artesdos produzem objetos em palha, madeira, barro e couro,
com destaque para os trangados com palha de carnauba e as
ceramicas de Campo Maior e Pedro Il. Esta ultima cidade também
é conhecida pela extragdo e lapidacdo da opala, pedra preciosa
que se tornou um simbolo cultural e econémico do estado.

No que se refere a identidade linguistica, o Piaui apresenta
particularidades no modo de falar, especialmente no interior. As
variagGes regionais no vocabuldrio, na entonagdao e no uso de
expressdes populares sdao elementos que reforgam o sentimento
de pertencimento e a valorizagdo da linguagem local como
patrimoénio imaterial.

O estado também tem se destacado no incentivo a
preservagdo do patriménio histérico e cultural. Museus,
centros culturais, festivais e eventos regionais tém contribuido
para manter vivas as tradi¢des locais, a0 mesmo tempo em
gue promovem a integracao entre a cultura tradicional e a
contemporanea. O Museu do Homem Americano, localizado em
Sdo Raimundo Nonato, é um dos mais importantes centros de
pesquisa arqueoldgica do pais e atrai visitantes do mundo inteiro
interessados na pré-histéria brasileira.

A diversidade cultural do Piaui, portanto, ndo se restringe a
elgjmentos isolados, mas constitui um sistema de praticas sociais,
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EDUCAGAO BRASILEIRA (FUNDAMENTOS E TEMAS
PEDAGOGICOS)

FUNDAMENTOS: RELACAO EDUCACAO E SOCIEDADE:
DIMENSOES FILOSOFICA, HISTORICO-CULTURAL E
PEDAGOGICA

Aeducacdo, desde os primoérdios da civilizagdo, sempre esteve
profundamente entrelagada com a configuracdo e evolugdo
das sociedades. O modo como educamos e somos educados
ndo apenas reflete os valores, crengas e estruturas de nossa
comunidade, mas também molda o curso futuro dessa mesma
comunidade. Por meio de uma abordagem multidimensional, é
possivel entender como a educagdo e a sociedade se influenciam
mutuamente, abrangendo aspectos filosoficos, socioculturais,
politicos e pedagdgicos.

1. Dimensao Filosdfica

Desde Platdo, que em sua obra “A Republica” delineava
a educacdo ideal para os guardiGes de sua cidade perfeita, até
Paulo Freire e sua pedagogia do oprimido, a filosofia da educagéo
tem explorado os propdsitos e significados intrinsecos a formacgdo
humana. O que significa ser educado? Qual é o papel do individuo
na sociedade e como a educagao pode facilitar ou impedir esse
papel? Essas sdo questdes que vao além de praticas e métodos,
chegando ao cerne de nossa existéncia e proposito coletivo. Ao
refletir filosoficamente, reconhecemos que a educagdo ndo é
apenas um processo de transmissdo de informag¢des, mas uma
jornada de autodescoberta e definicdo de valores.

2. Dimensao Sociocultural

A educacgdo, inegavelmente, opera dentro do tecido da
cultura. Seja através da literatura, histéria ou arte, a educacgdo
transmite e, muitas vezes, refor¢a as normas culturais. Em
sociedades multiculturais, a educagdo torna-se um terreno
de negociagdao entre diferentes culturas, tradi¢cGes e valores.
Contudo, ela também tem o potencial de ser revoluciondria.
Em momentos histéricos, a educagdo desempenhou um papel
crucial na transformacdo da sociedade, seja por meio do
empoderamento das mulheres, da promogdo dos direitos civis
ou do desafio a regimes opressores.

3. Dimensdo Politica

A politica e a educagdo estdo inextricavelmente ligadas.
Politicas educacionais, muitas vezes formuladas por agentes
distantes da realidade da sala de aula, determinam o curriculo,
a alocagdo de recursos e as diretrizes pedagogicas. A educagdo
também é uma ferramenta politica. Ela pode ser usada para
promover uma agenda, seja ela progressista ou conservadora.
No entanto, o seu potencial mais poderoso reside em seu papel
como equalizadora. A educacgdo tem o poder de nivelar o campo
de jogo, oferecendo oportunidades para os desfavorecidos e
desafiando estruturas de poder estabelecidas.
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4. Dimensdo Pedagoégica

No coragdo da educagdo estdo a sala de aula, o professor
e o aluno. A pedagogia, como a ciéncia da educag¢do, examina
como ensinamos e como aprendemos. Em uma sociedade em
constante mudanga, métodos pedagdgicos também devem
evoluir. A chegada da era digital, por exemplo, trouxe desafios
e oportunidades inéditas. A educac¢do, agora, ndo estd mais
confinada aos muros da escola. A aprendizagem pode ocorrer
em qualquer lugar, a qualquer momento. Neste contexto, a
pedagogia deve se adaptar para atender as necessidades dos
alunos do século XXI.

Assim, compreendemos que a educagdo ndo é um fendmeno
isolado, mas um reflexo e um formador da sociedade. Sua
influéncia é profunda e abrangente, tocando todos os aspectos
de nossa vida coletiva. Se quisermos construir sociedades mais
justas, igualitarias e progressistas, devemos comegar pela forma
como educamos nossos cidaddos. Porque, no final, a educagéo é
o espelho no qual a sociedade vé a si mesma e a lente através da
qual ela imagina seu futuro.

DESENVOLVIMENTO HISTORICO DAS CONCEPCOES
PEDAGOGICAS

O desenvolvimento das concepgdes pedagdgicas ao longo
da histéria é um tema fundamental para compreender como a
educacgdo evoluiu e se adaptou as necessidades sociais, culturais e
politicas de diferentes épocas. Desde os primérdios da civilizagdo,
a educagdo desempenhou um papel central na formagdo dos
individuos e na transmissdo de conhecimentos e valores de
uma geragdo para outra. Cada periodo histérico trouxe consigo
novas ideias e abordagens pedagodgicas, refletindo as mudancas
nas visdes de mundo e nas expectativas sociais. Este texto
abordara as principais concepg¢des pedagogicas que marcaram a
Antiguidade, a Idade Média, o Renascimento, o lluminismo, até
as correntes contemporaneas, destacando suas contribuigdes e
legados para a pratica educativa atual.

A importancia deste estudo reside na necessidade de
entender que a educagdo ndo é estdtica; ao contrario, ela é
profundamente influenciada pelo contexto histérico e pelos
valores predominantes em cada sociedade. Ao analisar as
diferentes concepgdes pedagodgicas, podemos identificar os
principios que ainda orientam a educagdo moderna e aqueles
que foram superados ou transformados ao longo do tempo.

Pedagogia na Antiguidade: Influéncias Gregas e Romanas

Na Antiguidade, as concepgBes pedagogicas estavam
intimamente ligadas as necessidades e valores das sociedades
grega e romana. Em Atenas, por exemplo, a educagdo visava a
formagdo do cidaddo ideal, capaz de participar ativamente na
vida publica. Sécrates, Platdo e Aristételes, trés dos maiores
filésofos gregos, ofereceram visdes distintas sobre a educacdo,
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= SAcrates: Conhecido por seu método dialético, Sdcrates
acreditava que o verdadeiro conhecimento vinha de dentro
do individuo e poderia ser revelado através do questiona-
mento constante. Sua abordagem pedagdgica era centrada
no didlogo e na reflexao, incentivando os alunos a pensarem
por si mesmos, em vez de simplesmente receberem conhe-
cimento de forma passiva.

* Platdo: Discipulo de Sécrates, Platdo elaborou uma visao
mais estruturada da educag¢do em sua obra “A Republica”. Ele
propds um sistema educacional dividido em fases, onde os
individuos eram educados de acordo com suas capacidades
inatas. A educacdo, para Platdo, deveria preparar os futuros
governantes, os “filésofos-reis”, para liderar com sabedoria
e justica.

= Aristoteles: Aluno de Platdo, Aristoteles trouxe uma visdo
mais pratica e empirica a educagdo. Para ele, a educagdo
deveria visar o desenvolvimento da virtude e a busca pela
felicidade (eudaimonia). Aristételes também destacou a
importancia da educacdo fisica e moral, além da intelectual.

Em Roma, a educagdo manteve a influéncia grega, mas com
uma énfase maior na formacgdo pratica e civica. O objetivo era
formar cidaddos que pudessem servir ao Estado, tanto na vida
publica quanto na militar. Cicero e Quintiliano foram dois dos
principais pensadores romanos que refletiram sobre a educacdo.
Quintiliano, em particular, escreveu “InstituicGes Oratdrias”,
uma das primeiras obras dedicadas a educacdo infantil, onde
defendeu a importancia do ensino personalizado e adaptado ao
ritmo de aprendizado de cada crianga.

Essas concepgdes pedagogicas da Antiguidade langaram as
bases para a educagdo ocidental, influenciando praticas e teorias
pedagdgicas que perduraram por séculos. A valorizagdo da
formacgao integral do ser humano, do didlogo e do pensamento
critico sdo legados que continuam a ser reverenciados na
educagdo contemporanea.

Pedagogia Medieval: A Influéncia do Cristianismo

A Idade Média foi um periodo marcado pela predominancia
da Igreja Catodlica na vida social e cultural da Europa, o que
teve um impacto profundo na educag¢do. A pedagogia medieval
estava centrada na transmissdo dos ensinamentos cristdos e na
formagado de clérigos. As escolas monasticas e catedrais eram os
principais centros de ensino, e o curriculo era baseado no trivium
(gramatica, retdrica e dialética) e no quadrivium (aritmética,
geometria, musica e astronomia), que compunham as sete artes
liberais.

* Santo Agostinho: Um dos tedlogos mais influentes da épo-
ca, Santo Agostinho elaborou uma concepgdo pedagdgica
que enfatizava a importancia da educagdo para a compre-
ensdo das Escrituras e para a salvagdo da alma. Ele defendia
uma pedagogia introspectiva, onde o aprendizado era visto
como um processo interno de autoconhecimento e de apro-
ximag¢do com Deus. Em sua obra “Confissdes”, Agostinho
refletiu sobre sua prépria experiéncia educativa, criticando
0 ensino retdrico e mecanico de sua juventude e propondo
uma educagdo voltada para a verdade e o amor a Deus.
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= S3o Tomas de Aquino: Outro grande pensador medieval,
Sdo Tomas de Aquino, integrou a filosofia aristotélica a
teologia cristd, oferecendo uma visao equilibrada entre fé
e razdo. Para ele, a educagdo deveria desenvolver tanto a
razdo quanto a fé, pois ambas eram vistas como caminhos
complementares para o entendimento da verdade divina.
Sua obra “Suma Teoldgica” influenciou profundamente
a pedagogia escolastica, que dominou as universidades
medievais.

Durante a Idade Média, a educagdo era, em grande parte,
privilégio da elite e do clero. No entanto, a fundagdo das primeiras
universidades na Europa, como Bolonha, Paris e Oxford, marcou
o0 inicio de uma expansdo do acesso ao conhecimento, embora
ainda limitado. Essas instituigGes surgiram como centros de
aprendizado avangado, onde o trivium e o quadrivium serviam
como base para estudos mais especializados em teologia, direito
e medicina.

A pedagogia medieval, apesar de fortemente influenciada
pela religido, contribuiu para a preserva¢cdo e transmissdo
do conhecimento classico e para a formagdo intelectual que
prepararia o terreno para o Renascimento. O foco na formagdo
moral e religiosa, caracteristico dessa época, é um legado que
ainda pode ser observado em varias instituicdes educativas ao
redor do mundo.

4. Renascimento e a Pedagogia Humanista

O Renascimento foi um periodo de redescoberta das culturas
classicas greco-romanas e de valorizagdo do potencial humano,
marcando uma ruptura significativa com a pedagogia medieval.
A pedagogia humanista, que emergiu nesse contexto, colocou o
ser humano no centro do processo educativo, promovendo uma
educagdo que buscava o desenvolvimento integral do individuo,
em termos intelectuais, morais e estéticos.

= Erasmo de Roterda: Um dos principais expoentes do hu-
manismo, Erasmo de Roterd3, criticou o ensino escolastico
e defendeu uma educagdao mais voltada para o desenvolvi-
mento do espirito critico e da moralidade. Em suas obras,
como “Elogio da Loucura”, Erasmo destacou a importancia
da leitura dos classicos e da educagdo como meio para
alcancgar a virtude. Ele acreditava que a educacgdo deveria ser
acessivel a todos e promover a paz e a compreensao entre
0S povos.

= Michel de Montaigne: Outro pensador influente do
Renascimento, Montaigne, em seus “Ensaios”, refletiu
sobre a natureza humana e a importancia da educagdo na
formacgdo de individuos sabios e equilibrados. Ele criticava
a memorizagdo mecanica e defendia uma educagdo que
incentivasse a reflexdo, a duvida e a experiéncia pessoal.
Para Montaigne, a educagdo deveria preparar o individuo
para a vida pratica, ensinando-o a pensar por si mesmo e a
se adaptar as circunstancias.

O Renascimento também viu a criagdo de escolas e academias
que promoviam a educag¢do humanista. A énfase na leitura e
interpretacdo dos textos classicos, bem como o desenvolvimento

das artes e das ciéncias, foi uma caracteristica marcante desse
/]
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TECNOLOGIAS DIGITAIS E COMPUTACAO

FUNDAMENTOS DE COMPUTAGAO E CULTURA
DIGITAL. HISTORIA E EVOLUCAO DA COMPUTAGAO.
CONCEITOS DE HARDWARE E SOFTWARE.
COMPONENTES BASICOS DE UM COMPUTADOR:
PROCESSADOR, MEMORIA, DISPOSITIVOS DE
ENTRADA/SAIDA E ARMAZENAMENTO

NOGOES DE INFORMATICA

Ainformatica, ou ciéncia da computacdo, é adreadedicadaao
processamento automatico da informagdo por meio de sistemas
computacionais. Seu nome, derivado da fusdo das palavras
“informacdo” e “automatica”, reflete o objetivo principal: utilizar
computadores e algoritmos para tratar, armazenar e transmitir
dados de forma eficiente e precisa.

A evolugdo da informatica comegou com dispositivos de
calculo simples, como o dbaco, e avangou significativamente ao
longo dos séculos. No século 17, Blaise Pascal criou a Pascaline,
uma das primeiras calculadoras mecanicas. Ja no século 19,
Charles Babbage projetou a Maquina Analitica, precursora dos
computadores modernos. Ada Lovelace, sua colaboradora,
escreveu o primeiro algoritmo destinado a ser executado por
uma maquina, tornando-se a primeira programadora da historia.

No século 20, a informatica passou por transformagdes
revolucionarias. Surgiram os primeiros computadores eletronicos,
como o ENIAC, que usava valvulas para realizar calculos em
grande velocidade. A invengdo do transistor e dos circuitos
integrados possibilitou a criagdo de computadores menores
e mais rapidos, e, com a chegada dos microprocessadores, os
computadores pessoais comegaram a se popularizar.

Hoje, a informatica permeia praticamente todos os
aspectos da vida cotidiana, desde smartphones até sistemas
avancgados de inteligéncia artificial. A drea segue em constante
inovagdo, impulsionando mudangas significativas em como nos
comunicamos, trabalhamos e interagimos com o mundo ao
nosso redor.

Fundamentos de Informatica

= Computador: é uma maquina capaz de receber, armaze-
nar, processar e transmitir informagbes. Os computadores
modernos sdo compostos por hardware (componentes
fisicos, como processador, memoria, disco rigido) e software
(programas e sistemas operacionais).

* Hardware e Software: hardware refere-se aos componen-
tes fisicos do computador, enquanto o software refere-se
aos programas e aplicativos que controlam o hardware e
permitem a execucdo de tarefas.

= Sistema Operacional: é um software fundamental que
controla o funcionamento do computador e fornece uma
interface entre o hardware e os programas. Exemplos de
sistemas operacionais incluem Windows, macQOS, Linux, iOS
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= Periféricos: sdo dispositivos externos conectados ao com-
putador que complementam suas funcionalidades, como
teclado, mouse, monitor, impressora, scanner, alto-falantes,
entre outros.

* Armazenamento de Dados: refere-se aos dispositivos de
armazenamento utilizados para guardar informagdes, como
discos rigidos (HDs), unidades de estado sélido (SSDs), pen
drives, cartoes de memoria, entre outros.

* Redes de Computadores: sdo sistemas que permitem a

comunicagdo entre computadores e dispositivos, permitindo

o compartilhamento de recursos e informagdes. Exemplos

incluem a Internet, redes locais (LANs) e redes sem fio

(Wi-Fi).

Seguranca da Informagdo: Refere-se as medidas e praticas
utilizadas para proteger os dados e sistemas de computadores
contra acesso ndo autorizado, roubo, danos e outros tipos de
ameagas.

Tipos de computadores

= Desktops: sdo computadores pessoais projetados para uso
em um Unico local, geralmente composto por uma torre ou
gabinete que contém os componentes principais, como pro-
cessador, memoria e disco rigido, conectados a um monitor,
teclado e mouse.

= Laptops (Notebooks): sdo computadores portateis com-
pactos que oferecem as mesmas funcionalidades de um
desktop, mas sdo projetados para facilitar o transporte e o
uso em diferentes locais.

= Tablets: sdo dispositivos portateis com tela sensivel ao
toque, menores e mais leves que laptops, projetados prin-
cipalmente para consumo de conteudo, como navegagdo na
web, leitura de livros eletronicos e reprodugdo de midia.

= Smartphones: sdo dispositivos mdveis com capacidades
de computagdo avangadas, incluindo acesso a Internet, apli-
cativos de produtividade, cameras de alta resolucdo, entre
outros.

= Servidores: sdo computadores projetados para fornecer
servigos e recursos a outros computadores em uma rede,
como armazenamento de dados, hospedagem de sites,
processamento de e-mails, entre outros.

* Mainframes: sd3o computadores de grande porte
projetados para lidar com volumes massivos de dados e
processamento de transagdes em ambientes corporativos e
institucionais, como bancos, companhias aéreas e agéncias
governamentais.

* Supercomputadores: sao os computadores mais podero-
sos e avangados, projetados para lidar com calculos comple-
x0s e intensivos em dados, geralmente usados em pesquisa
cientifica, modelagem climatica, simula¢des e analise de
dados.
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HARDWARE

O hardware sdo as partes fisicas de um computador. Isso
inclui a Unidade Central de Processamento (CPU), unidades de
armazenamento, placas mde, placas de video, memoria, etc..
Outras partes extras chamados componentes ou dispositivos
periféricos incluem o mouse, impressoras, modems, scanners,
cameras, etc.

Para que todos esses componentes sejam usados
apropriadamente dentro de um computador, é necessario que a
funcionalidade de cada um dos componentes seja traduzida para
algo pratico. Surge entdo a fungdo do sistema operacional, que
faz o intermédio desses componentes até sua fung¢do final, como,
por exemplo, processar os cdlculos na CPU que resultam em
uma imagem no monitor, processar os sons de um arquivo MP3
e mandar para a placa de som do seu computador, etc. Dentro
do sistema operacional vocé ainda tera os programas, que dao
funcionalidades diferentes ao computador.

Gabinete

Também conhecido como torre ou caixa, é a estrutura que
abriga os componentes principais de um computador, como a
placa-made, processador, meméria RAM, e outros dispositivos
internos. Serve para proteger e organizar esses componentes,
além de facilitar a ventilagdo.

Gabinete

Processador ou CPU (Unidade de Processamento Central)

E o cérebro de um computador. E a base sobre a qual é
construida a estrutura de um computador. Uma CPU funciona,
basicamente, como uma calculadora. Os programas enviam
calculos para o CPU, que tem um sistema proprio de “fila” para
fazer os calculos mais importantes primeiro, e separar também
os calculos entre os nucleos de um computador. O resultado
desses calculos é traduzido em uma agdo concreta, como por
exemplo, aplicar uma edigdo em uma imagem, escrever um texto
e as letras aparecerem no monitor do PC, etc. A velocidade de
um processador esta relacionada a velocidade com que a CPU é
capaz de fazer os calculos.

AMOSTRA

CPU

Cooler

Quando cada parte de um computador realiza uma tarefa,
elas usam eletricidade. Essa eletricidade usada tem como uma
consequéncia a geragdo de calor, que deve ser dissipado para
que o computador continue funcionando sem problemas e
sem engasgos no desempenho. Os coolers e ventoinhas sdo
responsaveis por promover uma circulagdo de ar dentro da case
do CPU. Essa circulagdo de ar provoca uma troca de temperatura
entre o processador e o ar que ali estd passando. Essa troca
de temperatura provoca o resfriamento dos componentes
do computador, mantendo seu funcionamento intacto e
prolongando a vida util das pegas.

Cooler

Placa-mae

Se o CPU é o cérebro de um computador, a placa-mae
é o esqueleto. A placa mde é responsdvel por organizar a
distribuicdo dos cdlculos para o CPU, conectando todos os
outros componentes externos e internos ao processador. Ela
também é responsavel por enviar os resultados dos célculos para
seus devidos destinos. Uma placa mde pode ser on-board, ou
seja, com componentes como placas de som e placas de video
fazendo parte da propria placa mae, ou off-board, com todos os
componentes sendo conectados a ela.
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