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AVISO IMPORTANTE:

Este € um Material de Demonstragao

Este arquivo representa uma prévia exclusiva da apostila.

Aqui, vocé poderd conferir algumas pdginas selecionadas para conhecer de
perto a qualidade, o formato e a proposta pedagdgica do nosso conteudo.
Lembramos que este ndo é o material completo.

@’I PORQUEINVESTIRNA APOSTILA COMPLETA?

Conteudo totalmente alinhado ao edital.

Teoria clara, objetiva e sempre atualizada.

Dicas prdaticas, quadros de resumo e
linguagem descomplicada.

Questoes gabaritadas

Bonus especiais que otimizam seus
estudos.

Aproveite a oportunidade de intensificar
sua preparagdo com um material completo
e focado na sua aprovagdo:

Acesse agora: www.apostilasopcao.com.br

Disponivel nas versées impressa e digital,
com envio imediato!

Estudar com o material certo faz toda a diferengca na sua
jornada até a APROVACAO.




Amostra gratis do material. Para adquirir a apostila com desconto, clique aqui.
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AMOSTRA

FORMACAO GERAL DOCENTE

FILOSOFIA DA EDUCAGAO

Vestigac¢do dos principios, valores e objetivos que fundamen-
tam a pratica educativa. Ela questiona o propdsito da educacdo,
os métodos ideais de ensino e as concepg¢des de conhecimento
e ética que devem orientar a formagao humana. Esse ramo da
filosofia é essencial para pensar a educagdo de forma critica e
fundamentada, pois explora o que significa educar e como o pro-
cesso educativo contribui para o desenvolvimento individual e
social.

* O que é Filosofia da Educag¢ao?

A Filosofia da Educagdo é uma area da filosofia que busca
responder perguntas fundamentais sobre o sentido e o propdsito
da educacdo. Ela se interessa por questdes como:

* Por que educamos?

* O que significa ensinar e aprender?

* Qual é o papel da educagao no desenvolvimento moral e

social do individuo?

Essas perguntas formam a base de um campo que, ao longo
da histéria, influenciou o modo como as sociedades entendem e
organizam suas instituigdes educacionais. A filosofia da educagao
ajuda a definir os valores que orientam as praticas pedagdgicas e
a esclarecer o que é considerado conhecimento valido, além de
influenciar decisdes politicas e pedagdgicas.

> Principais Correntes Filoséficas e suas Contribui¢cdes para

a Educagao
Cada corrente filosofica apresenta uma visdao particular
sobre os objetivos da educacgdo, o papel do professor e o desen-
volvimento do aluno. Entre as principais correntes, destacam-se:

> Idealismo

O idealismo, influenciado por filésofos como Platdo, vé a
educagdo como um processo de desenvolvimento moral e in-
telectual. Segundo essa corrente, a educagao deve promover o
crescimento interior e o alinhamento do individuo com valores
absolutos, como a verdade, a bondade e a beleza. O professor,
nesse contexto, é um guia que ajuda o aluno a acessar um conhe-
cimento superior e a desenvolver uma ética elevada.

> Realismo
O realismo, influenciado por Aristételes, valoriza o ensino
de conhecimentos objetivos e concretos sobre o mundo fisico e
natural. Para o realismo, a educagdo tem um papel funcional, de-
vendo preparar o individuo para a vida pratica e para a interagdao
com o ambiente em que vive. A aprendizagem ocorre

principalmente pela observagdo e pela pratica, com o
professor agindo como um mediador que ajuda os alunos a com-
preender o mundo real.

> Pragmatismo

O pragmatismo, desenvolvido por pensadores como John
Dewey, considera a educagdo um processo de construcgdo ativa
do conhecimento, fundamentado na experiéncia e na pratica.
Segundo essa corrente, a educagdo deve ser adaptada as ne-
cessidades e interesses dos alunos e incentiva-los a resolver
problemas e desenvolver habilidades praticas para a vida em
sociedade. Dewey defendia uma educagdo democratica e partici-
pativa, onde o professor atua como facilitador e o aluno participa
ativamente do processo de aprendizado.

» Existencialismo

O existencialismo, com influéncias de filésofos como Jean-
Paul Sartre, valoriza a liberdade e a autonomia do individuo,
vendo a educagdo como um meio de desenvolver a capaci-
dade de escolha e de autoexpressdo. Para o existencialismo, a
educacgdo deve incentivar a reflexdao e a tomada de decisGes cons-
cientes, permitindo que o aluno construa sua prépria identidade.
O professor é um facilitador que incentiva o aluno a descobrir
suas proprias respostas e a assumir responsabilidade por suas
escolhas.

» Pensadores Influentes na Filosofia da Educagao
Ao longo da histdria, varios pensadores influenciaram o de-
senvolvimento da filosofia da educagdo. A seguir, destacamos
alguns dos principais nomes e suas contribuicdes:

= Platao

Platdo via a educagdo como um meio para o desenvolvimen-
to da alma e do cardter. Em sua obra A Republica, propds um
sistema educacional que valorizasse o desenvolvimento ético e
intelectual, com o objetivo de formar cidadados capazes de go-
vernar de maneira justa. Para Platdo, o conhecimento verdadeiro
era inato e deveria ser despertado através do ensino.

> Rousseau

Jean-Jacques Rousseau, em sua obra Emilio, ou Da Educagdo,
defendeu a ideia de uma educacdo natural, onde o aluno apren-
de por meio de experiéncias diretas e livres, respeitando o seu
desenvolvimento. Ele acreditava que o ambiente deve ser contro-
lado para evitar influéncias corruptoras e permitir que a crianga
explore o mundo e descubra sua moralidade e conhecimento de
maneira espontanea.
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= John Dewey

Dewey, considerado o principal expoente do pragmatismo,
via a educagdo como um processo social que prepara o individuo
para a vida em comunidade. Ele defendia uma educagdo demo-
cratica, onde o aluno participa ativamente e aprende a partir da
resolucdo de problemas reais. Sua ideia de “aprender fazendo”
revolucionou a pratica pedagdgica, tornando o aprendizado um
processo ativo e colaborativo.

> Paulo Freire

Paulo Freire, importante educador brasileiro, propés uma
visdo de educagdo como pratica da liberdade. Em sua obra
Pedagogia do Oprimido, Freire defende uma educacdo dialdgica,
onde professor e aluno constroem o conhecimento juntos. Sua
proposta de educagdo libertadora visa conscientizar os alunos
sobre as injusticas sociais, promovendo uma reflexdo critica que
0s capacite a transformar a realidade.

> A Filosofia da Educagdo na Pratica Pedagoégica

A filosofia da educagdo impacta diretamente as praticas pe-
dagodgicas e as politicas educacionais. Cada escola ou método
de ensino reflete valores e pressupostos filoséficos que deter-
minam desde o curriculo até a relagdo entre professor e aluno.
Por exemplo:

* Uma abordagem idealista pode valorizar o desenvolvimen-

to ético, enfatizando disciplinas como ética e filosofia.

* O pragmatismo favorece métodos interativos e voltados

para a resolugdo de problemas, como projetos colaborativos

e aulas experimentais.

= A educacdo libertadora de Paulo Freire influencia praticas

de ensino que valorizam a dialogicidade, onde o aluno par-

ticipa da construcdo do saber e questiona a realidade em

que vive.

Ao compreender as bases filoséficas da educacgdo, educado-
res e formuladores de politicas podem desenvolver métodos e
curriculos que atendam melhor as necessidades dos alunos, pro-
movendo uma educacdo integral e critica.

A Filosofia da Educagdo nos leva a refletir sobre as escolhas
e os valores que fundamentam a educagdo, possibilitando uma
pratica mais consciente e ética. Em um cendrio de rapidas trans-
formagdes sociais e tecnoldgicas, o resgate das bases filoséficas
permite questionar o papel da educagdo e seus impactos na
construgdo de uma sociedade mais justa e inclusiva.

Assim, a Filosofia da Educa¢do ndo apenas fundamenta a
pratica educativa, mas também ilumina o caminho para a for-
macao de cidad3os criticos e comprometidos com a melhoria da
sociedade.

AMOSTRA

HISTORIA DA EDUCAGCAO

» Educagao na Antiguidade

A educacdo na Antiguidade apresenta grande diversidade,
pois cada civilizagdo antiga desenvolveu métodos e finalidades
educacionais Unicos, alinhados a seus valores e estruturas so-
ciais. Nesta fase, o ensino era geralmente reservado para elites
e, em grande parte, voltado para a transmissao de conhecimento
religioso, cultural e militar.

A educacdo estava intrinsecamente ligada as crencgas e ao pa-
pel que cada sociedade destinava ao aprendizado. As principais
civilizagdes que influenciaram o desenvolvimento educacional na
Antiguidade foram a Mesopotamia, o Egito, a Grécia e Roma.

> Mesopotamia e Egito
Na Mesopotamia e no Egito, a educagdo formal era restrita
a uma pequena elite, especialmente ligada a administracdo e re-
ligido, e focava no aprendizado da escrita, aritmética e principios
religiosos.
= Mesopotamia: Os sumérios, babilonios e assirios desen-
volveram sistemas de escrita cuneiforme, e a educagdo
formal na Mesopotamia era oferecida em escolas chamadas
edubbas, ou “casas das tabuas”, onde o ensino era centrado
na formacgao de escribas, uma das profissdes mais importan-
tes da época. Os escribas desempenhavam papéis cruciais
em atividades administrativas, religiosas e comerciais, e o
ensino girava em torno de habilidades praticas como conta-
bilidade, leis e registros comerciais.
= Egito Antigo: No Egito, a educagdo também era restrita
a escribas, sacerdotes e membros da elite. A formagdo de
escribas envolvia aprendizado dos hierdglifos, a complexa
escrita egipcia, além de aritmética e conhecimento sobre
mitologia e religido, que eram centrais para a cultura egipcia.
O ensino acontecia em escolas ligadas a templos e paldcios,
e os alunos eram, em grande parte, treinados para assumir
posi¢cBes na administragdo publica ou na condugao dos ritu-
ais religiosos.

Essas duas civilizagdes compartilhavam uma visdo funcional
da educagdo, com foco na capacitagdo para o trabalho admi-
nistrativo e religioso, limitando o acesso ao aprendizado a uma
minoria com poder e prestigio.
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AMOSTRA

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS
Computacao

ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS

Neste tépico, mergulharemos nas estruturas de dados e
algoritmos essenciais para o desenvolvimento de software.
Abordaremos desde buscas simples até estruturas mais comple-
xas, como arvores bindrias. Dessa forma, vamos explorar cada
um dos conceitos considerados e como eles sdo aplicados na
pratica.

» Busca Sequencial e Busca Binaria sobre Arrays

Busca Sequencial

A busca sequencial é um método simples de encontrar um
elemento em uma lista. Ela analisa o rol item por item até en-
contrar o elemento desejado ou chegar ao seu final. Embora seja
facil de implementar, a busca sequencial pode ser ineficiente
para grandes conjuntos de dados.

Busca Binaria

A busca binaria é um algoritmo muito usado e bastante efi-
ciente para encontrar um elemento em uma lista ordenada. Ela
divide repetidamente o conjunto de dados pela metade e verifica
se o0 elemento esta na metade superior ou inferior, assim o nu-
mero de comparagdes possiveis.

Esse método é especialmente util para grandes conjuntos de
dados.

» Ordenagao de Arrays

Métodos da Bolha

O método da bolha é um algoritmo simples de ordenagdo
que percorre repetidamente uma lista, comparando elementos
adjacentes e trocando-os se estiverem na ordem errada. Embora
seja facil de entender, o método da bolha é relativamente lento e
impraticavel para grandes conjuntos de dados.

Ordenagdo por Sele¢do

O método de ordenagdo por sele¢do é outro algoritmo sim-
ples que encontra o menor elemento em uma lista e a troca com
o primeiro elemento. Em seguida, encontra o segundo menor
elemento e a troca com o segundo elemento, e assim por diante.
Embora seja mais eficiente que o método da bolha, a ordena-
¢do por selegdo também nao é ideal para grandes conjuntos de
dados.

Ordenagdo por Insergao
O método de ordenacdo por insercdo é semelhante a manei-

ra como as pessoas ordenam cartas em suas maos. Ele percorre a
lista, inserindo cada elemento na posi¢do correta em relagao aos

elementos ja ordenados. Embora seja mais eficiente que os mé-
todos anteriores para listas pequenas, a ordenagdo por inser¢ao
ainda pode ser lenta para grandes conjuntos de dados.

» Estruturas de Dados Lineares

Lista Encadeada

Uma lista encadeada é uma cole¢do de elementos, onde
cada elemento aponta para o préximo na sequéncia. Essa funcio-
nalidade viabiliza a inser¢do e remocdo eficaz de elementos em
qualquer ponto da lista, embora o acesso aleatério aos elemen-
tos possa ser menos agil em comparagdo com arrays.

Pilha

Uma pilha é uma estrutura de dados que segue o principio
“Gltimo a entrar, primeiro a sair” (LIFO - Last In, First Out). Os
elementos sdo acrescentados e removidos apenas do topo da pi-
Iha, tornando-a util para rastreamento de chamadas de funcdo,
avaliagdo de expressdes e gerenciamento de histérico.

Fila

Uma fila é uma estrutura de dados que segue o principio
“primeiro a entrar, primeiro a sair” (FIFO - First In, First Out). Os
elementos sdo acrescentados ao final da fila e removidos do ini-
cio, o que se torna util para gerenciamento de tarefas em espera
e processamento de pedidos em sistemas distribuidos.

» Nogdes de Arvore Binaria

Arvore Binaria

Uma arvore binaria é uma estrutura de dados hierarquica
composta por nods, onde cada né possui no maximo dois filhos:
um né esquerdo e um no direito.

As arvores binarias sdo amplamente utilizadas em algorit-
mos de busca, processamento de linguagem natural, analise de
dados e muito mais.

Ao compreender e dominar esses conceitos fundamentais
de estruturas de dados e algoritmos, os desenvolvedores podem
projetar sistemas de software mais eficientes, escalaveis e robus-
tos. Cada estrutura e algoritmo tem suas vantagens e limitagdes,
e é importante selecionar a abordagem certa para cada situagdo
especifica.

ENGENHARIA DE SOFTWARE

A engenharia de software é uma disciplina central na drea
de tecnologia da informagao, responsavel pelo desenvolvimento,
implementagdo e manutengdo de softwares. O objetivo é aplicar
praticas de engenharia e métodos cientificos para criar
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sistemas que sejam eficientes, confidveis e faceis de man-
ter. Com o avango tecnoldgico, a importancia dessa area cresceu
consideravelmente, abrangendo desde o desenvolvimento de
aplicativos e sistemas corporativos até a implementagdo de solu-
¢Ges complexas para grandes empresas e governos.

Com o aumento da dependéncia de sistemas digitais, a enge-
nharia de software tornou-se essencial para atender demandas
por inovac¢do, escalabilidade e seguranga. O campo abrange
diversas especializagdes, como desenvolvimento de software, ar-
quitetura de sistemas, qualidade de software e segurancga. Neste
contexto, a engenharia de software ndo apenas constroéi tecnolo-
gias, mas também define a forma como as organizagdes operam
e se adaptam no mundo digital.

Principios da Engenharia de Software

A engenharia de software é guiada por principios que visam
garantir que o desenvolvimento de software seja realizado de
maneira eficiente, estruturada e com qualidade. Vamos explorar
alguns desses principios:

= Abordagem Sistematica e Metodoldgica: O desenvolvi-

mento de software requer uma abordagem sistematica, que

inclui processos bem definidos para cada etapa do ciclo de

vida do projeto. Esse processo é essencial para garantir que

as necessidades do usuario final sejam compreendidas e

atendidas.

* Qualidade, Manutenibilidade e Eficiéncia: O foco na qua-
lidade é um dos pilares da engenharia de software, que se
reflete tanto no desempenho do software quanto na facili-
dade com que ele pode ser mantido e atualizado. Softwares
eficientes consomem menos recursos, operam com menos
falhas e apresentam melhor experiéncia ao usuario.

= Ciclo de Vida do Software: A engenharia de software adota
um ciclo de vida bem definido, que inclui etapas como pla-
nejamento, andlise de requisitos, design, desenvolvimento,
testes, implantagdo e manutengdo. Cada uma dessas fases
é planejada para garantir que o software seja construido e
entregue conforme as especificages do projeto.

Esses principios guiam a pratica da engenharia de software
e ajudam as equipes a criar produtos que sejam tanto tecnica-
mente competentes quanto capazes de evoluir conforme as
necessidades dos usuarios e do mercado.

Modelos de Desenvolvimento de Software

Os modelos de desenvolvimento de software oferecem es-
truturas que orientam o processo de criagdo de software. Entre
os modelos mais usados, destacam-se:

= Modelos Tradicionais (Cascata e Espiral): No modelo cas-

cata, o desenvolvimento ocorre de forma linear, em que

cada etapa precisa ser concluida antes que a préxima seja

iniciada. O modelo espiral, por sua vez, inclui um ciclo de

desenvolvimento iterativo, que permite revisdes constantes

e melhorias durante o processo, adequado para projetos de

maior complexidade.

= Modelos Ageis (Scrum e Kanban): Esses modelos sdo
populares pela capacidade de adaptagdo e flexibilidade. O
Scrum divide o desenvolvimento em sprints (ciclos curtos),
com entregas frequentes e feedback constante, enquanto o
Kanban utiliza um sistema visual de tarefas que facilita o ge-
renciamento do fluxo de trabalho e otimiza a produtividade.
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» Vantagens e Desvantagens: Modelos tradicionais tendem
a ser mais rigorosos, sendo adequados para projetos com
requisitos claros e estaveis. Em contrapartida, métodos ageis
sdo mais flexiveis e permitem ajustes durante o desenvol-
vimento, sendo recomendados para projetos dinamicos e
colaborativos.

A escolha do modelo de desenvolvimento deve ser feita com
base nas necessidades especificas do projeto, considerando fato-
res como a complexidade do software, a natureza dos requisitos
e a experiéncia da equipe.

Boas Praticas

A aplicagcdo de boas praticas é fundamental para garantir
gue o software seja desenvolvido com qualidade e que esteja
preparado para evoluir ao longo do tempo. Entre essas praticas,
destacam-se:

* Documentagdo e Controle de Versdao: A documenta-

¢do detalhada facilita o entendimento e a continuidade do

projeto, permitindo que futuras equipes compreendam o

codigo e fagam melhorias. O controle de versdo, por meio

de ferramentas como Git, permite o gerenciamento de di-

ferentes versdes do cddigo e facilita a colaboragdo entre

desenvolvedores.

= Testes Automatizados e Integra¢do Continua: Testes sdo
essenciais para garantir que o software funcione conforme
esperado. A integragdo continua (Cl) permite que mudangas
feitas no cddigo sejam testadas automaticamente e integra-
das ao projeto principal, reduzindo a incidéncia de erros e
aumentando a confiabilidade.

* Revisdo de Codigo e Praticas Colaborativas: A revisdo de
codigo (code review) é uma pratica importante que ajuda
a identificar erros e a manter padrées de qualidade. Além
disso, praticas colaborativas como o pair programming
(programagdo em dupla) permitem que os desenvolvedo-
res compartilhem conhecimento e identifiquem problemas
mais rapidamente.

Essas praticas garantem que o desenvolvimento de software
ocorra de forma estruturada, que os erros sejam minimizados e
que a colaboragdo entre os membros da equipe seja eficiente.

Desafios e Tendéncias

A engenharia de software é uma area em constante evo-
lug¢do, enfrentando desafios e acompanhando tendéncias que
transformam a forma como o software é desenvolvido. Vamos
explorar alguns desses pontos.

= Escalabilidade e Seguranga em Sistemas Complexos: A

medida que os sistemas crescem e se tornam mais com-

plexos, garantir a escalabilidade e a seguranca é um desafio

constante. A arquitetura de software precisa ser projetada

para suportar um aumento de usuarios e transagdes sem

comprometer o desempenho e a seguranga dos dados.

= |A e Machine Learning no Desenvolvimento: A inteligéncia
artificial (IA) e o aprendizado de maquina estdo se inte-
grando aos processos de desenvolvimento para melhorar
a eficiéncia e a personalizagdo dos softwares. Ferramentas
de IA auxiliam no desenvolvimento automatizado de cédi-
gos, testes e até no diagndstico de erros, promovendo maior
produtividade.
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